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Bevezetés

Az IntelliCAD-kézikdnyv (Using InteIIiCAD®) a teljes dokumentécios anyag egyik része,
amelybe beletartozik jelen kézikdnyv, valamint a sligd eszkdzok-étfogd gyiijteménye, amelyek
feladatai, hogy megadjak arajzkészitéshez szilkséges informéaciokat az Intelli CAD-ben.

A kézikdny annak megfeleléen van fejezetekre szerkesztve, ahogy a feladatait végezheti az
IntelliCAD-ben. A feladatok a kdvetkez6 munkakozpontl fejezetekre vannak osztva és
szervezve.

Bevezetés: Fejezet 1. Az IntelliCAD kulcsfontossagu tul ajdonsagainak éttekintése, plusz a
szamitogéppel tdmogatott tervezés (CAD) aap koncepcioi, ahogy azokat az IntelliCAD-hez
a kal mazzuk.

A kezdés: Fejezet 2. IntelliCAD installdésa, a munka elkezdése és kilépés az IntelliCAD-
bél, munka az eszkoztarakkal és a kivélasztott parancsokkal.

Munka a rajzzal: Fejezet 3. Egy meglévé rajz megnyitésa, és egy Uj rajz elkezdése.
Rajzbedllitasok a papirméret, a Iépték, a szbvegmagassdg meghatarozésara. Rajzi segéd-
eszkdzOk hasznédlata, mint atargyraszterek vagy a meréleges mod a pontos raj zkészitéshez.

Entitasok készitése: Fejezet 4 — 5. Munka egyszerii entitédsokka mint a vonal, kor, iv és
Osszetett entitdsok, mint a sokszdgek és az spline gorbék.

A rajz megtekintése: Fejezet 6. Mozgés a ragjz korll, a nagyitds megvaltoztatasa,
tobbszoros nézet |étrehozésa, arajzi ablakok elrendezéseinek elmentése.

Munka a koordinatakkal: Fejezet 7. Munka a derékszogii koordinéta rendszerben, a két-
dimenziés és a haromdimenzids koordindtak megadasa, és sajat felhasznaddi koordindta
rendszer megadasa.

Munka az IntelliCAD Intézével: Fejezet 8. IntelliCAD Intéz6 haszndata a rajzainak
kezeléséhez: félia kontroll, vonaltipusok, széveg stilusok, koordinéta rendszerek, nézetek és
blokkok, valamint rajzi informaciok masolésa a rajzok kdzott.

A fejezet témai:

Az IntelliCAD éSmMAs CAD SZOFIVEr€K... ... ... ve e e e e e e e et e et e e e a0 14
AutoCAD parancsok hasznalata az InteliCAD-dEl...... ... ... cee oo vie e e e 00116
Az IntelliCAD és CAD dsszehasonlitasa a kézi rajzoléssal ... .........cco oo veeve e v 17
Bavitett CAD eSzkOZOK alKalMAZASA. .. ... ... .o cv e e et e et e e e e veiees e 2D

Még tobb iNfOrmMACIONOZ JULAS ... ....cove it e et e et et e e et e e e e e 200 20
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Rajzi informéaciok megszerzése: Fejezet 9. Tovédbbi IntelliCAD rajzi informéciok,
tertiletek és tavolsdgok szamitasa, tovabbi rajz informéciok megjelenitése.

EntitAsok moddositasa: Fejezet 10. Entitdsok kivdlasztéasa, mésolasa, arendezése,
&méretezése és szerkesztése.

Szbveges magyarazatok és méretezések: Fejezet 11 — 12. Szoveg haszndlata argjz
magyarazatdhoz, méretadat-megadasok az entitasok méreteihez.

Munka a blokkokkal, attribGtumokkal és kiils6 hivatkozasokkal: Fejezet 13.
Blokkok és kiils hivatkozasok haszndlata az entitdsok kombindlaséra, és adatok Ujboli
felhasznaldsara; attribGtum informaciok létrehozésa, hogy kivonatokat készitsink més
programok szaméra.

Rajzformatum megadasa és nyomtatasa: Fejezet 14. A rajz végsd elrendezésének
szerkesztése, és mésolat nyomtatésa.

Rajzolas harom dimenzidéban: Fejezet 15. Haromdimenzids entitasok |étrehozésa és
szerkesztése, és azok megjelenitése a takart vonalak torlésével, arnyalas és fotorealisztikus
renderelés.

Munka mas programokkal: Fejezet 16. Rgzok és adatok megosztasa mas fel-
hasznal 6kkal, dokumentumokkal és programokkal.

Az IntelliCAD testreszabasa: Fejezet 17. A program miikddésének és megjel enitésének
testreszabésa az igényeinek megfelel 6en.

Az IntelliCAD-rél és mas CAD szoftverekrél

Az IntelliCAD azon felhasznalok részére lett megtervezve, akik egy olyan gyors és hatékony
CAD programhoz akarnak hozzgjutni, felhasznalva a mai fejlett technoldgidt, mint az Autodesk
AutoCAD-je vagy a Bentley Systems MicroStation-je, azok minden eszkdzével és sokoldal-

sagaval, de egy elfogadhat6 &ron. Az IntelliCAD integralja a Microsoft Windows fel Uil etet egy
hatékony CAD matorral.

Az IntelliCAD példatlan kompatibilitasrél gondoskodik az AutoCAD felé, felhasznalva
ugyanazon fgjlformatumokat (beleértve a ragjzokhoz akamazott dwg fgjlokat), parancsokat,
vonaltipusokat, sraff mintékat és széveg stilusokat. Szintén felhasznélhatja az AutoCAD meni
falokat, futtathatja az Autodesk AutoLISP programjét. Ha mar van sajét fejlesztésben megirt
ADS (Autodesk, AutoCAD Development System) programjai, egyszertien forditsa le azokat
Ujra, és készitse € hozzgjuk a héttér-lemezen a kapcsolatot. M&r tobb kiilsé gyarté ADS
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programjét tamogatja az IntelliCAD. Ha van olyan programja, amelyet még nem tamogat, kérje
meg a szoftver gyértdjét, hogy adjon egy megfelel 6 kompatibilis verziét.

Az IntelliCAD az AutoCAD-del minden més CAD terméknél a legjobban Osszeférhets
program, és tovabbi specidis CAD eszkdzoket szolgdtat tokéletes Microsoft Windows
integrécioban. Ez a hatékony és kivdo program az eszk6zok nagyszerii kombinécigjardl
gondoskodik a CAD felhaszndl 0k, az épitészek, a gépészek és més tervezok részére.

Az IntelliCAD magéba olvasztotta mindazon standard eszkdzoket, amelyeket més CAD
programok tartalmaznak, és ezeken kivil azokat az eszkdzoket, képességeket, amelyeket
méshol nem tald meg. Tobbszorés Dokumentum Interfész (MDI) lehet6vé teszi, hogy tobb
dokumentumot tudjon egy idében megnyitni, azokon dolgozni, hogy kénnyen tudjon rajzi
entitasokat a rajzok kdzott mésolni. Tovabbé a hatékony IntelliCAD Intéz6 (Explorer) kezeli az
informéciokat és bedllitasokat, valamint azt, hogy a rajzok kdzott gyorsan tudjon fdliakat,
vonaltipusokat és mas informécidkat méasolni.

Az AutoCAD régi rajzainak felhasznalasa

Az IntelliCAD teljes mértékben tdmogatja az AutoCAD régebben készilt rajzait. Az
Intel iCAD a DWG f§jlt olvassa és irja annak természetes voltédban, adatvesztés nélkil, az
AutoCAD Release 14-t6l vissza egészen a 2.5 verzioig, bel eértve ebbe az AutoCAD LT verzidt
is. Az IntelliCAD a természetes DWG f§jIforméumot haszndlja, igy fgjl transzformécid nem
sziikséges.

Az IntelliCAD gondoskodik az On felkészilltségének megfeleld eszkozokrsl, ha On kezds,
hal ad6 vagy professziondlis CAD felhasznal 6. Ha éppen maost kezd megismerkedni a CAD-del,
az dkalmazast kezdheti a kezdb szinttel, amely azokrdl az eszkdztarakrdl gondoskodik,
amelyek az alapvet6 eszkdzoket tartalmazzak, ilyeneket, mint vonalak, ivek és korok. Amikor
mér gyakorlottabb, mehet a haladd szintre és utdna a professziondis szintre, amely lehetévé
teszi, hogy tébb mint 300 parancsot érjen el az eszkdztarakon, meniikon és a billentytizeten
keresztll. Amikor installalja a programot, az alapértelmezett bedllitas a haladd szint, amelyet
lecserélhet a kezdé vagy a professziondlis szintre az installacio alatt, vagy lecserélheti a
Bedllitasok (Options) dial 6gus ablakban az Eszkdzok (Tools) meniiben.

Az IntelliCAD tamogatja a haromdimenzi6s drétvaz és fellilet modell eket. A haromdimenzids
rajzok megjelenithetdk drotvazként, takart vonall nézetként, &rnyalt felUletként és renderelt
nézetként. Amikor a rgjzfgjl egy ACIS szilérdtest modellt tartalmaz, azt az IntelliCAD nem
jeleniti meg, és nem is sérti meg az ACIS adatot az AutoCAD f§jlban. A program tarolja az
ACIS adatot, és ha késdbb AutoCAD-del megnyitja a rajzot, a szilérdtest Ujra megjel enik.

Haarajz AutoCAD ACIS szil ardtestet és proxi objektumot tartal maz, és igy kerlil betdltésre az
IntelliCAD-be, a program a koévetkezs Uzenetet kiildi: , This drawing contains one or more
entities that will not display. These entities WILL be stored and saved back into the drawing.”
(A rajz egy vagy tobb olyan entitast tartalmaz, amely nem lett megjel enitve. Ezek az entitasok
taroléssal és mentéssel visszakeriilnek arajzba.)

Fejezet 1
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A kovetkezé tablazat azonositja azokat az AutoCAD objektumokat, amelyek nem kerlilnek
megjel enitésre az IntelliCAD-ben.

Azon AutoCAD objektumok, amelyek nem kertilnek megjelenitésre

AutoCAD objektum Leirasa
Proxi (zombi) Nem keriil megjelenitésre.
K épek Nem kerll megjelenitésre, ha blokkok vannak belul és kilss

rgjzravalo hivatkozasok (xref).

Konnyl testreszabni az InteliCAD-et. Modosithatja a meniket és az eszkoztérakat, létrehozhat
meniket, dialégus ablakokat, parancs alternativ neveket, szkripteket, és hozzaadhat sajat
fejlesztési programokat tobb programnyelvet felhasznalva, beleértve a LISP (Autodesk AutoLISP
kompatibilis nyelve), SDS™ (Solution Development System™ a program az Autodesk ADS
kompatibilis nyelve) és a Microsoft Visua Basic for Applications (VBA).

Futtathatia a meglévdé Autodesk AutoLISP alkalmazéasokat az IntelliCAD-ben kisebb maddositassal
vagy ugy, hogy erre nincs is szikség. Az InteliCAD hasznélja az appload (alkalmazast betolts)
parancsokat, igy konnyen betdltheti a LISP programokat. Az InteliCAD azokat a féjlokat is
olvassa, amelyek tartalmazzak a dialdguskezel6 nyelv utasitasait (DCL), ezzel az InteliCAD-et
kompatibilissé teszi a dialogus ablakok készitésekor az AutoCAD-es alkalmazas esetén is.

AutoCAD parancsok hasznalata az IntelliCAD-del

Mivel az IntelliCAD tobbszaz AutoCAD Release 14 parancsot tAmogat, haszndlhatja azokat a
parancsokat, amelyeket mér ismer. Példaul: a kdr megrajzoldsahoz haszndlhatja a circle (kor)
parancsot. Egy koér masolésahoz haszndl hatja a copy (mésolés) parancsot.

Amikor lenyomja az Enter-t vagy a sz0koz billentyiit (Space), ezutan aktivélja a parancsot —
gy, mint az AutoCAD-ben. Az IntelliCAD elfogadja azokat a specidlis karaktereket, amelyeket
az AutoCAD-ben haszndunk, mint a pont sziir6 (példaul, .xy), relativ koordinaték (a @
szimbdlum) és az aposztréf (a’ el6tag) transzparens parancsokhoz. Az IntelliCAD funkcio
billentyiii szintén hasonlitanak az AutoCAD-ben hasznaltakhoz.

Mivel nem kell (j parancskészleteket megtanulnia, igy azonnal produktiv tud lenni az
IntelliCAD-del.
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Az IntelliCAD és a CAD Osszehasonlitasa kézi rajzolassal

Az IntelliCAD nagymértékben csokkenti a réforditott idét és energiét, amikor 1étrehozza vagy
atdolgozza a rajzot. Nemcsak gyorsabban készitheti €l a rgjzot, hanem (jra hasznalhatja a
ragjzban meglévé informéciokat is. Ezek az elsédleges okok, hogy CAD-re aakitjuk a
hagyomanyos, kézzel és papiron végzett rajzolast.

Hogy hatékonyan tudja hasznalni, mint barmilyen més eszktz esetén, jaratosnak kell lennie jo
néhany specidlis eszkdzben, funkcidban és a CAD koncepcidban. Ha jaratos a kézi rajzolasban,
néhany koncepciondlis hasonl 6sdgot fog talani a CAD-ben, valamint szamaos kil dnbséget is.
Rajz skaladzasa

Hagyoményosan a kézi rgjzoldsndl, mielétt elkezdené, rendszerint meg kell hatdrozni a rajz
Iéptékét, ugyanis fix méretii papirlapon dolgozik. Kicsinyiteni vagy nagyitani kell a rajzolni
kivant entitasokon, hogy a papir szélei kozé illeszkedjen argjz.

Ha az IntelliCAD-ben |étrehoz egy rajzot, mindent teljes méretiire rajzol meg. Ahhoz, hogy a
rajz mérésre kerliljon, meg kell hatérozni a mértékegység tipusat. Ha egy éplletet ragjzol, 1 rajz
egység egyenl 6 lehet 1 inchesel. Hatérképet ragjzol, 1 rajzi egység egyenl 6 lehet 1 mérfolddel. A
rajzi kérnyezete és maga a CAD rajzfgjl nem korl &ozott egy bizonyos papirméretre.

. TTPL\

1 rajzi egység egyenld 1 inchcsel 1 rajzi egység egyenlé 1 1abbal

Rajzolas kdzben haszndlhatja az Eltolas (Pan) és Nagyités (Zoom) parancsokat, hogy a rajz
killénbdzo kinagyitott részletein dolgozzon. igy léathatja a kisebb részleteket is. Ezek a
parancsok nem befolyasoljdk az entitasok valdsagos méreteit a rajzban: csak a ragjzolas
megjel enitésének modjé befolyasoljak a képernysn. Csak amikor nyomtatja vagy plottolja a
ragjzét, akkor kell bedllitani a |éptéket azért, hogy a kinyomtatott rajz illeszkedjen a megadott
papirmérethez.

Fejezet 1
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Hasznalt eszk6zok

Kézi rgjzolasnal olyan eszkdzoket hasznal, mint ceruza, vonal zd, fejes vonal zo, sablon, radir és
igy tovabb. Amikor Iétrehoz egy rajzot az IntelliCAD-ben, az egeret hasznalja a ceruza helyett,
és az egeret haszndlja, hogy més eszkdzt v asszon ki — parancsokat val aszthat a meniiben vagy
az eszkoztéron.

Néhany eszkdzt haszndlhat az alapvetd entitasok |étrehozasahoz, mint a vonalak, korok, ivek,
és mas eszkozoket a létezd eszk6zOk modositésara (példéul: a mésoldshoz vagy
mozgatasukhoz, vagy a tulajdonsagaik megvaltoztatdsahoz, mint a sziniik vagy vonaltipusuk).

Informaciok megszervezése

A hagyomanyos rajzolasnadl gyakran szétvalasztja az elemeket, afalakat, méreteket, szerkezeti
acél elemeket és a villamos terveket kulon-kilon 1évé atldtszd rététekre. Amikor a munkaraj z-
rél kopié szeretne kapni, akkor akilonbozé rajzokat akilonbozé ratétek kombindldsaval tudja
|étrehozni.

Amikor elkésziti a rajzét az IntelliCAD-ben, hogy hasonlé médon rendezze el az elemeket,
ehhez fdliakat hasznd. Mindamellett a CAD-ben |évé foliahasznalat szamos el ényt szolgdltat a
fizikailag &tlétszo rajzokka szemben. A rététek szdma, amelyet a kézi rajzolasna kombinalni
lehet, korlé&tozott a kopiakészités eljarés miatt. Nincs ilyen jellegli korldtozas a CAD-ben. Az
Intel liCAD-ben korlatlan féliaszamot adhat meg, és egy idében barmennyi |ehet 1athatd vagy
|&hatatlan. Nevet adhat mindegyik félidnak, és mindegyik félidhoz sajét szint és vonaltipust
rendelhet. Leis zérhat egyes folidkat, hogy megakadalyozza a véletlen vatoztatés | ehetéségét.

Féliahasznalat a rajzi informaciok szervezésére
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Pontos rajzkészités

Ha kézi rgjzot készit, hogy a pontossagot kelléképpen biztositsa, erre jellemzé mddon sok
mérésre és ellendérzésre van sziiksége. Ellentétképpen az IntelliCAD szamos rajzi eszkozt ajanl
fel, amely mé&r a rajzolas elkezdésétsl biztositja a pontossagot. Példaul: amikor elkésziti és
modositja az entitasokat, a derékszogii koordinatarendszert alapul véve. Minden helynek a
ragjzban sgjét x,y,z koordinatdi vannak. A koordinéta rendszerére valo vizudlis hivatkozasként
egy hal6t (grid) is megjelenithet arajzban.

Minden helynek a rajzban sajat x,y,z koordinatai vannak a derékszog( koordinatarendszert alapul véve. Az 5,2,0 pont
5 egység jobbra (az x tengely mentén), 2 egység felfelé (az y tengely mentén), és 0 egység (a z tengely mentén) a
kezddponttél véve (a 0,0,0 ponttol).

Ilyen, mint araszter (snap) vagy atargyraszter (entity snap) bedllitasok lehetévé teszik apontos
rgjzolast a koordinaték megadasa nélkil. A raszterbedllitas a kivalasztott pontot a hdlo sarka-
ihoz kozelitve oda kényszeriti és tapasztja. A targyraszter lehet6véteszi, hogy alétezé entitésok
preciz geometriai pontjaihoz kapcsolodjon — példaul egy vonal végpontjdhoz vagy egy kor
kdzepéhez. Mésik bedllités, a merdleges, kényszerité vonalak azért, hogy parhuzamosan raj-
zoljon afliggoleges és vizszintes tengelyekkel .

Fejezet 1
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Papir alapu rajzolasndl hianyzik a magas foku pontossag. A vonalak gyakran atfedik egymast,
vagy nem talalkoznak a kozeli vonalak.

=D

A raszter vagy a targyraszter kényszeriti a kurzort, hogy egy megadott tavolsagba alljon be, vagy a kulcs geometriai
pontokhoz kapcsolddjon a létez entitasoknal. Kényszeritheti a vonalakat a fliggéleges és vizszintes tengelyekhez is.

Hatékony rajzoléas

A papir alapu kézi rajzolasna gyakran kell (jrarajzolni tobbszor is ugyanazt az entitast kilon-
b6z6 |éptékekben vagy més pontokon. Szintén Ujra kell rgjzolni a keretet és a fejlécet minden
egyes Uj lapndl.

Az egyik leghatékonyabb eszkdze az IntelliCAD-nek, amikor létrehoz egy rajzot, hogy
Ujrafelhaszndlhatja az egyedi entitasokat, kereteket, szoveg blokkokat, olyan gyakran, ahogy
akarja. Egy entitast csak egyszer kell megrajzolni: a kinyomtatott rajzon kulénbozé 1épté-
kekben és nézépontokban tudja bemutatni az entitast.

Az IntelliCAD két rgjzolé kornyezetrél vagy munkateriletrél gondoskodik: modelltér és
papirtér helyekrdl. Rendszerint a munkét a modelltérben kezdi, elkésziti arajzot (az alaprajzat,
atérképet vagy egy hdromdimenzios al katrészt) anélkil, hogy figyelembe venné a papiron 1évé
végsd elrendezést. A rajz kinyomtatasa el 6tt van egy opcid, amivel dtkapcsolhat a papirtérre,
ahol elrendezi arajzot, ahogy a papirlapon szeretné azt megjeleniteni. Példaul, beszirhat egy
raj zfgjlt, amely tartal mazza a standard keretet és afejl écet, amit mar el készitett. M egadhatja és
elrendezheti arajz tobbszoros nézetét a megfelel6 |éptékekben, a sajétos részleteket |athatGan
vagy nem lathatéan ismételve anélkil, hogy valamennyi nézethez (jraragjzolné a keretet és a
fejlécet.
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Amikor kész van arra, hogy kinyomtassa vagy plottolja a rajzat, atkapcsolhat a papirtérre, ahol elrendezi a rajzot,
ahogy a papirlapon szeretné azt megjeleniteni.

Fejezet 1
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CAD rajzok és entitasok Gjrafelhasznalasa

Amikor kézzel megrajzol egy rajzot, az ismétl6d6 szimbolumokat egy miianyag sablonnal Ujra-
rajzolja. Miutan megrajzolt egy szimbdlumot az IntelliCAD-ben, ismét felhaszndhatja azt
anélkil, hogy Ujrarajzoln& Egyszertien elmenti a szimbdlumot, mint blokkot. Ezutén beszur-
hatja a blokk mésolatét barhova a rgjzéban. A szimbdlumot mint kiildn rajzot is elmentheti egy
mésik rajzban val6 felhaszndl shoz.
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Egy szimbdlumot egyszer kell megrajzolni, elmenti mint blokkot, és a szimb6lum méasolatait tdbbszér beszdrhatja
barhova a rajzaba.

A tovabbiakban (jra felhaszndlhatja az egész rajzot, beszdrhatja mint egyedi rajzot mas
rajzokba. Haszndlhatja Ggy is, mint kuls hivatkozas (externa reference), amely tgy mikodik,
mint egy mutatd egy masik rgjzhoz, és nem a teljes rajz mésolataként. A kilss hivatkozas
hasznélaténak tovébbi elénye is van: amikor frissiti a kiilsd hivatkozés rajzat, mindegyik rajz,
amely erre a klsé rajzra hivatkozott, az automatikusan karbantartasra kerdil.
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A véltoztatasok elvégzése

A papiron torténé vétoztatashoz tordlni kell, majd ezutén UGjrargjzolni. Az IntelliCAD-del
parancsokat hasznalhat a rajzban 1évé entitdsok modositésahoz. Mozgatni, forgatni, nydjtani
vagy a méretaranyat megvatoztatni az entitasoknak. Amikor € akar tévolitani egy entitast,
kitorolheti egyetlen egérkattintassal. Ha hibat vétett, miaatt készitette vagy mddaositotta a
rajz&t, kdnnyedén visszafordithatja a mivel etet.
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Konnyedén megvaltoztathat egy entitast a parancsok hasznlataval, ilyenekkel mint a mozgatas, forgatas, nyUjtas és
méretardny-valtoztatas, az entitas Ujrarajzolasa helyett.

Munka masféle adatokkal és programokkal

A hagyoményos papir rajzok csak azokat a kommunikéciés informéaciokat szolgdtatja azon
személyek kozott, akik |étrehozték arajzot és azon személyek kozott, akik megtekintik arajzot.
A ragjz nem tartalmaz t6bb informéciét anndl, amit az alkoto vizudlisan kdzol, és amit azon a
megtekinté | &t.

Az IntelliCAD gazdag |lehetéségeket gjanl fel arajzok elemzésére és tovbbi adatok hozzékap-
csolasara. Példaul, teljesithetetlen | ehet egy bonyolult papir rajzon az entitédsok szambavétele, ez
a feladat egyszerii a CAD-ben. Az IntelliCAD 0Osszeadja az entitasok szdmét a rgjzban, és
kiszémitja a teriil etet és atavolsagot.

Fejezet 1



A CAD rajzok tovabbi informéaciokat tartalmaznak aléthat6 entitdsokhoz. Lathatatl an adatbézis
informéciokat kapcsolhat lathatd rajzi entitdsokhoz és kivonatolhatja az informaciot elemzés
céljéra egy adatbézisba vagy téblazatba. (Az adatbézisban 1évs informéciok feldolgozésdhoz
egy harmadik fél programja szilkséges, vagy a sgjd elgondolasa szerint |étrehozhatja az
exportélt adatokat a LISP, SDS vagy VBA akal mazasokkal.)
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és felhasznalhatja ezeket az adatokat a
tovabbi elemzésekhez egy adathazis
tablazataban.

Kivonatolhatja a rajzban térolt informaciokat,
mint lathat6 vagy lathatatlan attribitumok...

Az IntelliCAD gondoskodik olyan Microsoft objektumok helyben térténé szerkesztésérol,
amelyek a Microsoft World, Microsoft Excel és Visio® 2000 Technical Edition programokban
késziiltek. A helyben torténd adatszerkesztés megkonnyiti az adatmegosztést mas felhaszndl 6k
és programok kozott. Példaul, belevehet IntelliCAD rajzot a Visio 2000 Technical Edition-nal
késziilt f&jlba, és a Visio 2000 Technical Edition-nal késziilt f4lt tud beszarni az IntelliCAD
rajzéba.
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Bovitett CAD eszk6zOk hasznalata

Tovébbi kompatibilitasok az AutoCAD-del: az IntelliCAD tett j6 néhany lépést azért, hogy
olyan innovativ eszkdzoket adjon, amellyel jelentésen ndvelheti a hatékonysagét.

IntelliCAD Intéz6 hasznalata

Az IntelliCAD Intézé (IntelliCAD Explorer) egy interfész, hasonléan a Microsoft Intézéhoz,
lehetéve téve azt, hogy megnézze és kezelje az egy idében megnyitott rajzok elemeit, mint a
foliakat, blokkokat, vonaltipusokat, nézeteket, felhasznaléi koordinata rendszereket és szveg
stil usokat.

Tdbbszdrds dokumentumok egy idében torténé szerkesztése

Az IntelliCAD-del egyidében tébb dokumentumot is megnyithat és szerkeszthet. A megnyitott
raj zok kozott elemeket masolhat ésilleszthet be. A t6bbszords dokumentum interfész eszkéz az
az AutoCAD felhasznal 6k egyes szamu tétele, amelyet szivesen vesznek mar évek ota.

TObb entitas szerkesztése egyszerre

Az AutoCAD-ben két mdd van arra, hogy az entitésok tulajdonsdgait megvéltoztassa. Az elsd
modszerrel kivdlaszt egy entitést, és megvatoztatja a l egtébb tulaj donsagat a ddmodify parancs
haszndlatéaval. A mésodik mddszerrel kivdlaszt tobb, mint egy entitést, de ekkor csak egy
néhany tul ajdonsagot tud megvatoztatni, dtalaban ilyeneket, mint a szin vagy félia a ddchprop
parancs haszndlataval. Az IntelliCAD ezt a két szerkeszté parancsot egyetlen eljéréssa
kombindlja, lehetévé téve, hogy az Osszes kivéalasztott objektum legtébb tulgdonsigét
megvaltoztathassa Ggy, hogy ehhez egyetlen filles dial 6gus ablakot hasznaljon.

Testreszab dialégus ablak hasznalata

Az IntelliCAD-nek van egy egyedi files dial6gus ablaka, az eszkdztarak, menik, billentyii-
parancsok és parancs dnevek megvatoztatdsahoz. De haszndlhatja a vidd és tedd (Drag-and-
Drop) mddszert az eszkdztérak testreszabésahoz, beleértve a kirepllé eszkoztérakat is. Az
egyszerti mutat és kattint miivelet |ehetévé teszi, hogy Uj meniit és billentyiiparancsot hozzon
|étre, amihez nem szilkséges programozas vagy kézi széveg szerkesztés.

Korlatlan undo és redo hasznélata

Az IntelliCAD noveli a rajzolas képességét a korldtlan visszavonas és mégis (undo és redo)
szerkeszté miiveletek alkalmazaséval.

Fejezet 1
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Még tobb informéacidhoz jutas

Jelen felhasznal6i kézikoényvon felll a legtdbb segitség, amire sziiksége lehet az IntelliCAD-
ben, azon parancsok leirésa, amelyikkel a képernyén jelenleg dolgozik. Az azonnal sziikséges
informéciok el éréséhez, hasznalja a tovabbi informéciéforrasokat.

Eszk 6zl eir&sok (Tool Tips)

Kideriti, hogy mit tesz az a specidlis eszkdz az eszkdztaron. Tartsa a kurzort rovid ideig az
eszkoz folott, és az eszkdzleirds megjelenik a képernyon.

Allapotsor (Status bar)

Tovébbi részletes informéciot derit ki egy eszkozrél, amikor révid ideig folé tartja a kurzort.
Nézze végig az alapotsort a képerny6 aljan.

Online stgo (Online help)

Az IntelliCAD online stigdja a képernyon all rendel kezésére, amikor lenyomja az F1 billentyiit.
V&asszon egy parancsot a Sligé menuben, vagy kattintson a kérdéjelre a dial 6gus ablakban. Az
online sligd tovabbi informéacidkat nyujt. Ezek nem jelennek meg ebben a kézikdnyvben,
beleértve a program hivatkozasokat, amelyek leirjdk, hogyan programozzon LISP-ben vagy
SDS-ben.

Mi az dj az IntelliCAD 4-ben

Tobbszoros elrendezés

A papirtérben tobbszoros elrendezést hasznélhat kil 6nbdzé méretekkel és
bedllitasokkal..

Unicode karakterek

Az InteliCAD tdmogatja az Unicode kddolas standardot, amely lehet6vé teszi, hogy
szdveget irjon és megjel enitsen kill6nb6z6 nyelveken killonbdzd betiiket hasznélva.

Uj rendszervaltozok

Az Uj rendszervaltozok: DIMFRAC, DIMLUNIT, DIMATHT, DIMLDRBLK,
DIMTMOVE, and MTEXTED.

Bovitett blokkbeszlras

Az IntelliCAD Intézét hasznalva blokkokat szirhat be barmilyen megnyitott rgjzbdl
egy masik nyitott rajzba.
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ACIS szilardtestek

Létrehozhat és szerkeszthet val6s 3D (ACIS) entitésokat, ilyeneket mint kovkak, gém-
bok, hengerek, és korgyiriik. Importé hat és exportél hat ACIS entitasokat, ilyeneket
mint afellletek, lemezek és szilardtestek egy ACIS fjlba ACSII (SAT) formatumban.
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A kezdés

Ez afejezet az IntelliCAD® szoftver elkezdésében segit, elmagyarézva, hogyan kel telepiteni,

és alapvetd informaciokat nyujt arrdl, hogy hogyan haszndlja.

Megjegyzés: Afelhasznaléi kézikdnyv azt feltételezi, hogy mar hasznalt més Microsoft Win-

dows alapu programot, és jaratos a WWindows ter minol 6giaban és technikaban.
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Rendszer kdvetelmények

A kovetkezd szoftvert és hardvert kell telepitenie, hogy fusson az Intelli CAD:

Microsoft Windows 95, Windows 98, Windows ME, Windows 2000, Windows NT 4.0
vagy Windows XP

Intel Pentium (vagy gyorsabb) processzor
32 megabdjt (MB) RAM (minimum); 64 megabdjt RAM vagy tébb (javasolt)

60 megabdjt szabad héttér lemez teriilet a teljes tel epitéshez, beleértve a mintafgjlokat, az
elektronikus dokumentéciét és az Online sugot

CD-ROM meghajto (csak a telepitéshez)

IntelliCAD telepitése

A telepit6 (setup) program végigvezet az IntelliCAD telepités folyamatén. A program &mésolja
atelepité CD lemezrél egy mappéba, amelyet a mereviemezen hoz Iétre. A program |étrehoz
egy meni tételt a Windows 95-ben, Windows 98-ban vagy a Windows NT 4.0 Start meniiben.
A telepités alatt egy prompt jelenik meg az On részére, hogy kivélassza a képzettségi szinten.
Az alapértelmezett bedllités a kdzépszint. Ha el6sz0r haszndl CAD programot, akkor lecserél-
heti aképzettségi szintet akezdd felhasznaléi szintre, mert ez csak az alapvet6 eszkdzoket szol-
gdtatja. Ha gyakorlott CAD felhaszndl6, akkor lecserélheti a képzettségi szintet gyakorlott
(adcanced) szintre, amely tobb mint 300 parancsrél gondoskodik. Természetesen a képzettségi
szintet a telepités utén is lecserélheti a programban.

A telepités automatikusan elindul, miutén az Intelli CAD telepit6 lemezt behelyezte a CD-ROM
meghajtoba. Ha a telepités nem indul el, akkor az IntelliCAD telepitését a kdvetkezé eljérés
szerint telepitse.

Telepités Windows 95-re, Windows 98-ra vagy a Windows NT 4.0-ra.

Helyezze be az IntelliCAD lemezt a CD-ROM meghajtdba.

Varjameg az automati kus inditast, vagy valassza a Start >Run opci6t.

A Megnyités (Open) mezében , irjabe a d:\setup ahol d a CD-ROM-hoz rendelt betii
Kattintson az OK-ra és kdvesse a képernyén 1évé instrukciokat.

Fejezet 2
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IntelliCAD elinditasa

Inditsa el az IntelliCAD-€t, vélassza a Start > Programs > IntelliCAD > IntelliCAD-€t.

Amikor éinditotta az IntelliCAD-et, a program megnyit egy Uj Ures rajzot alapértelmezett
sablonkeént, icad.dwg fgjlként. Haszndlja a sablon rajzot al apértel mezett rajzként az (j rajzhoz a
kdvetkezé el snyokeért:

Elére megadott mértékegységet haszndhat, hédbedlitast, szovegmagassigokat, tovabbi
bedllitdsokat a megfelel6 rajz tipusokhoz.

Specidlis folidkat hatérozhat meg.

Belevehet el 6re megadott blokkokat és kereteket.

Ahanyszor elinditja at IntelliCAD-et, A nap tippje (Tip of the Day) megjeenik a képernysn. A
nap tippje dialégus ablakot barmikor megtekintheti, valassza a Help>Tip of the Day-t. Hogy
megakadalyozza a A nap tippje dial 6gus ablak megje enitését, kattintson az ellendrzd dobozba
a Show Tips On Start Up opcidba, hogy tordlje azt.
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Munka az IntelliCAD-ben

Az IntelliCAD ablakéval és annak elemeinek kiilonbdzé étvaridlaséval dolgozhat. Példaul:
megjel enitheti és drendezheti az eszkztérakat, megjel enitheti a parancssort, és engedél yezheti
az &llapotsort (Status bar). Az eszkdztérakat és a parancssort Uszové teheti béarhol aképernyén,
vagy zé&roljaaz IntelliCAD ablak oldalain.

i InteliCAD 3000
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A Testreszabhatja a menii sort az ablak tetején. E Afelhasznaloi koordinata rendszer ikon (UCS) mutatja a
. L rajz orientaciojat a harom- dimenziés térben.
. B Testreszabhatja az eszkoztarat,
megvaltoztathatja a kinézetét, és hozzéadhat
sajat parancsokat és makrokat, az eszkdzok

sorrendjét.

C Parancsokat gépelhet a parancs sorba, atpozici-
onélhatja a parancssort, athizva a képernyd mas
helyére.

D A rajz megielenitése a rajz ablakban.

F Az allapotsor informacidkat mutat, olyano-kat, mint a név
vagy az eszkoz célja, a kurzor jelenlegi koordinatéja,
folianév és a beéllitdsi modok.

G Elmozgathatja az eszkoztarakat, illetve rogzitheti a
képernyd barmely helyén.

Fejezet 2
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Parancsok megjelenitése a parancsikon meniben

A parancsikon ment gondoskodik a specidlis parancsok gyors elérésérél. A parancsikon menu
megj el enitése egy entitésra vagy egy eszkdztérra val 6 jobb egérgomb rakattintéssal torténik. A
szelekcid megjelenik a helyi meniiben attdl fliggéen, hogy egy eszkdztarra vagy egy entitésra
kattintott.

Amikor a jobb egérgombbal rakattint egy eszkdztérra, vagy az allapotsorra, a program meg-
jelenit egy helyi meniit, amelyen ki és bekapcsolhatja az eszkdzsorokat. Ha egy vagy tébb
entitast valaszt ki, és utédna ajobb egérgombra kattint, a program megjel enit egy parancs meniit,
amelybdl kivdlaszthat egy parancsot a kivalasztott entitasok modositasdhoz. Egy megjel enitett
parancs sor menubdl kivéalaszthat egy entitas térgyrasztert, ha lenyomja, és nyomva tartja a
Shift billentyiit, és ezutan kattintson a jobb egérgombbal barhova a rajz ablakon beliil.

Az eszkdztarak megjelenités és elrejtése

Ha el 8szor inditjaaz IntelliCAD-et, a Kdzponti (Standard), Rajz 2D (Draw 2D) és a Modosités
(Modify) eszkdztarak jelennek meg. Az IntelliCAD tobb eszkdztarrdl gondoskodik, amelyeket
testreszabhat az eszk6zok hozzaadésaval, illetve torlésével. Elmozgathatja és atméretezheti az
eszkoztérakat, valamint Uj eszkdztarat hozhat 1étre. Hasznalhatja a parancs meniit az eszk6z-
tarak megjelenitésére vagy elrejtésére.

Szintén vdaszthatja azt, hogy az eszkéztérakat nagyban vagy kicsiben, illetve szinesben jel eniti
meg. Vdaszthatja, hogy az eszkdzleirasokat (Tool Tips) megjeleniti vagy ereiti, amelyek az
eszkdzok |eirdsét nydjtjak, amikor akurzort révid idére foléik tartja. Menjen aNézet (View) >
Eszkoztarak (Toolbars) meniipontra, hogy kivélassza ezt a bedllitast.

Az eszkdztérak lehetnek dokkolttak vagy Uszoak. Az Usz6 eszkdztarnak van egy kis cim sora és
egy bezérés (Close) gombja, amelyet barhova elhel yezhet a képernyén, és & is méretezheti. A
dokkoalt eszkdztéron nincs cim sor és bezards gomb, nem Iehet atméretezni, és a rajz ablakanak
egyik oldaldhoz van kapcsolva

Egy eszkoztar zarolashoz hizza azt a rajz kerliletéhez; kiszabaditasahoz hizza ki a
keriiletbdl.

Az eszkOztér poziciondlasa egy dokkalt tertlethez anélkiil, hogy dokkolna azt, nyomja meg
a Ctrl gombot, mialatt hizza.

Egy eszkdztar elmozgatasand hiizza azt az Uj helyére.

Egy eszkdztér dtméretezéséhez mozgassa a kurzort az ééhez addig, mig az &méretezés nyil
meg nem jelenik, és ezutan hlizza el.



A megjeleniteni kivant eszkoztar kivalasztasa
1

Az eszkoztarakhoz jeltlje be azokat a dobozokat, amelyeket meg akar jeleniteni.

A parancs sor (command bar) hasznélata
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Jobb egérgomb kattintasa barhova egy dokkolt eszkdztaron vagy az alapot soron, hogy

megj el enitse az eszkdztér helyi mendit.
Valassza ki azokat az eszkdztérakat, amelyeket meg akar jel eniteni.

Ha az eszkdztar nem jelenik meg a helyi mentiben.

Az Eszkoztér kivdlasztés (Select Toolbars) dialogus ablakban valassza ki azokat az

eszkoztérakat, amelyeket meg akar jel eniteni, majd kattintson az OK gombra.

Toolbars:

v| Standard = elete

[ Diave 2D Customize....
v Modify

[ Dimensioning

[ 1Dawe 3D

[ Inquiry

[ |Entity Snaps -

Toolbar name:

™ Large Buttons
[V Color Buttons
V¥ Show ToolTips

A parancs sor egy dokkolhat6 ablak, amelybe IntelliCAD parancsokat gépelhet, és megnézheti
aprompt és mas program (izeneteit. A parancs sor megjel enitéséhez valassza a Nézet (View) >
Parancs sor (Command Bar) menupontot, vagy nyomja meg az F3-at. A kezdd megnyitésnd a
parancs sor az eszkOztar és a rajz kozott dokkolt. A héarom legfrissebb sort jeleniti meg.

Elmozgathatja a parancs sort annak el hlizasaval .

Ha a parancs sor Uszd, megragadhatja az ablak felsé vagy aso részét, hogy megvaltoztassa a

kiirt szdvegsorok szamét. Dokkolhatja a parancs sort arajz tetején és az aljan.

Fejezet 2
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A

Az allapotsor (status bar) hasznalata
Ha azt vdlasztotta, hogy nem hasznalja a parancs sort, az dlapotsor megjel eniti a kivélasztott

parancsok vagy eszkdzok informécidit. Megjeleniti a jelenlegi kurzor koordindtékat is, az
aktudlis folia nevét, a bedllitas modokat és az aktudlis bedllitasok egyéb informécidit.

B ¢ b E F G H 1 J K

Draws alne  |7.0417.0.0744,00000 |0 BYLAYER |EYLAYER |SMAFP (GRID |ORTHO |[ESNAP [MODEL ijLEr|

A Informéciok a jelenlegi parancsokrol G Halo (Grid) bedllitasa. Dupla kattintassal kapcsolhatja ki és be.

B Kurzor koordinatak (x,y,z) H Meréleges (Ortogonal) bedllitasa. Dupla kattintas a targyraszterek

C Fdlianév. Félianév megvaltoztatasa dupla kattintassal. kivalasztasahoz.

D Rajz szine. Alapértelmezésben a szin a folia szine (BYLAYER). | Té}rg’yraster, (Entity snap) beéllitasa. Dupla kattintas a targyraszterek
A szin megvaltoztatasa dupla kattintassal. kivalasztasahoz.

E Vonaltipus. Alapértelmezéshen a vonaltipus a fdlia tipusa J A munkateriilet beallitasa. Dupla kattintassal valaszthatja a modot.,
(BYLAYER). A vonaltipus megvaltoztatasa dupla kattintassal. modelltér vagy papirtér.

F Raszter (Snap) beallitdsa. Dupla kattintassal kapcsolhatja ki és

be.

K Digitalizalas modja. Dupla kattintassal kapcsolhatja ki és be.

Prompt dobozok hasznalata

Az IntelliCAD parancsok gyakran tobb bedllitasrdl gondoskodnak. Ezek abedllitasok feltiinnek
az dlapotsorban vagy a parancs sorban, valamint a prompt dobozban is (az AutoCAD-ben
contex meniinek nevezik), kezdetben a képerny6 jobb felsd sarkaban torténik a megjel enitése.
Elmozgathatja a prompt dobozt annak elhizésaval. A kovetkezékben a prompt doboz ott jele-
nik meg, ahol az utolsd alkalommal elhelyezte. Ezek az opcidk Ugy jel ennek meg, mint menii-
kivllasztdsok. Véassza ki a megfelelé opcidt a prompt dobozba torténé kivalasztassal. A
prompt doboz lezéraséhoz kattintson a doboz lezaras (Close) gombjara.

2 Point

3 Paint

Radiuz-T ahgent-T angent
Turk arc into circle

Multiple circles

Cancel

A parancs opciok megjelennek egy prompt dobozban.
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A prompt doboz alapértelmezett bedllitdsban megjelenik. A prompt doboz kikapcsolasanak
szelekcidja az Eszkdzok () > Bedllitasok (), és kattintson a Display fllre, ezutan kattintson a
Display Prompt Boxes ellendrzé dobozba, hogy a bedllitast tordlje.

i IntelliCAD 2000 - [Map.dwg] [=l K |
€] Fle Edit Wiew Inset Modify Seftings Tools ‘Window Help RS

[0FH RY |4 BB 0o X|?|
/£ QSR OQE - D6 OD 8 BAE

(R B4 OB i |+~—R (5 N e R A S BE
Entity Snaps -

[

Ok BY Bas Devow &L

Select all entities
Add to set

Previous selection
Last entity in drawing
Window-Inside
Crossing window
Dutside window

Window polygon
Crassing polygon
Outside polygon

Window circle
Crossing circle
Outside circle
Paoint

Fence

Select by Properties... L
Selection Methods. .. =

Cancel

———————————————————— -
4 | LFI
>Select entities to move: [1760.97.41660,000 [0 [l BYLAYER [SNAP [CRID [OFTHD [ESHAF [TILE  [MODEL [T28LET 4
Az IntelliCAD felhasznaléi feliilet

Parancsok kivalasztasa
A parancsok kivalasztésahoz ezen modszerek kozll barmelyiket v aszthatja:
V& assza a parancsot a menibél
Kattintson egy eszkdzre az eszkdztaron
Gépelje be a parancsot a parancs sorba.

Tobb parancs aktiv marad, amig nem zérja azokat le, igy megismételhet miveletet anél kil
hogy éllanddan ismételné a parancskivé asztést. V égezhet a paranccsal a prompt dobozban [évé
Done-ra kattintassal, vagy az Esc gomb megnyomésaval.

Fejezet 2
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Parancsok hasznélata

A legtébb parancsot akkor is haszndlhatja, amig més parancs is aktiv. Példaul, amikor egy
vonalat rgjzal, és hasznalni szeretné az Eltolas (Pan) parancsot azért, hogy elmozgassa a rajzot
a képernydn & a vonalvég kivalasztasdhoz. Szintén megvéltoztathatja a rajzolast segit6 elemek
bedllitésat, ilyeneket, mint a raszter vagy a hdl 6, amikor mas parancs aktiv.

Parancskezdés az eszkdztar hasznélataval
Az eszkdztaron torténd parancskezdéshez kattintson egy eszkdzre, és val aszoljon a promptokra.

Megjegyzés: Arendekezésre all6 eszkdztarak szama a bedllitott tapasztalati szinttdl fligg.
Amikor az IntelliCAD-¢t telepiti, valassza ki azt a tapasztalati szintet, amelyiket akarja. A
haladé (intermediate) szint az alapértel mezett bedllitas. Az eszkdztar-kival asztasok megmutat-
jék, hogy ez a haladd szintre van-e allitva, hacsak nincs mas is bgjddlve. A jeenlegi
tapasztalati szint megvéaltoztatasahoz valassza az Eszk6zok (Tools) > Bedllitasok (Options)
meniipontokat, és kattintson a General filre.

Néhany eszkdz, mint aVonal (Ling) vagy az [v (Arc), kireplilé eszkdztar, amelyeknek bedl lité
sai vannak, hogy haszndljék az alapvetd eszkdzoket kulbnbdzé modszerrel, vagy tartalmaz
tovébbi kapcsolt eszkdzoket. A kirepll§ eszkodztérat mutat az eszkdz also jobb sarkaban [évé
kis hdromszog. A kirepll6 eszkoztéarbdl egy eszkoz kivélasztésdhoz mutasson az eszkodzre,
amelyiket szeretné, és ezutan engedje €l az egérgombot. Az az eszkdz, amelyet kivalasztott a
kireplil 6 eszk6ztaron lesz tovébbiakban az alapértel mezett eszkodz.

Parancs kezdés a menil hasznalataval
A meniibdl torténé parancskezdéshez valassza ki azt arendelkezésre d16 ment listébal.

A rendelkezésre 816 mentbedllitas a bedllitott tapasztalati szinttdl flgg.

Amikor az IntelliCAD-et telepiti, vllassza ki azt a tapasztalati szintet, amelyiket akarja. A
haladd (intermediate) szint az alapértelmezett bedllitds. A menl kivaasztdsok megmutatjak,
hogy ez a haladd szintre van-e dlitva, hacsak nincs més is bejeldlve. A jelenlegi tapasztalati
szint megvaltoztatasahoz valassza az Eszk6zok (Tools) > Bedllitasok (Options) menipontokat,
és kattintson a General fulre.

Parancs kezdés a parancs sor hasznalataval

Gépeljen be egy parancsot, és ezutan nyomja meg az Enter-t. Ha a parancs sor lathato, a
parancs, amit begépelt, ott tiinik fel. Haaparancs sor nincs megjel enitve, a parancs, amit begé-
pelt, az alapot sorban fog megjelenni.
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Egy parancs megismétlése

Megismételheti azt a parancsot, amelyiket éppen hasznal anélkl, hogy Ujra kivalasztand azt a
space vagy az Enter gomb lenyomésaval, vagy a jobb egérgomb kattintésaval.

TIPP: Ha a parancs sort hasznalja a parancs begépel éséhez, gépelheti a multiple-t (tobbszo-
ros) mie gtt elkezdene jo néhany parancsot (példaul Circle, Arc, és Rectangle) korlatlanul
ismételni. Miutan végzett a paranccsal, nyomja meg az Esc gombot.

Egy parancs beillesztése

Ha a parancs sorral dolgozik, akkor egy parancson belll haszndhat egy masik parancsot is,
amelyet nesting-nek hivunk. Egy aktiv parancson beliili parancs hasznalatéhoz gépeljen egy
aposztréfot, mielétt begépelné a parancsot, Ugy mint ‘circle, ‘line vagy 'piramid. Az Intelli-
CAD-ben korlétlanul befészkelheti a parancsokat. T6bb menii és eszkdztar makroé dolgozik, igy
alapértelmezésben: példaul a szin kivalasztasa, h@ohivatkozas, zoom és a raszter. Ha mér
befejezte a nested parancsot, akkor az eredeti parancs folytatodik.

A prompt elé6zmény ablak hasznalata
A prompt el6zmény ablak megjeleniti a megtortént parancsokat, és a prompt kiadja az Intelli-
CAD inditésatdl meglévé aktudlis gytijteményt. Alapértelmezésben a program 256 sorig kovet.
Nincs hatar a kdvetni kivant parancs sorok szaméban, de a programvégrehajtést gyengitheti, ha
egy mérhetetlenll nagyszamu sort vélaszt a kdvetéshez.
A kovetett parancssorok szamanak megvaltoztatasa
1. Végezze el az egyiket kovetkezokbol:

- Véasszaaz Eszkdzok (Tools) > Bedllitasok (Options) > Megjelenités (Display) fulet.

- Gépelje be azt, hogy options, és nyomja meg az Enter-t. Kattintson a Display flilre.

2. A Command Lines To Track (Kovetett parancs sorok) mezébe gépelje be a parancs sorok
szamét, amennyit meg szeretne jel eniteni, és uténa kattintson az OK gombra.

Tipp: A Parancs sor eldzmény (Prompt History) ablak megje enitéséhez nyomja meg az F2
gombot. A |lezarasahoz ismét nyomja meg az F2-t.

Szkriptek hasznalata

Az IntelliCAD Script Recorder |ekapja és elmenti a miiveleteit azért, hogy késébb visszajdtssza
megint. Miutan elinditotta a Script Recordert, az 6sszes parancs és bedllités, amelyet begépelt a
parancs sorba, felvételre kertl addig, mig stop parancsot nem gépel a felvétel ledllitasara.
Amikor futtatja a szkriptet, a program sorrendben végrehajtja a régzitett parancsokat.

Fejezet 2
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Hibak javitasa

Az IntelliCAD nyomon kdveti afelhasznalt parancsokat, és az ezekkel készitett valtoztatasokat.
Ha meggondolja magét, vagy egy hibat vétett, akkor visszaveheti, vagy megfordithatja az
utol s6 miivel etet vagy néhany el 6z6 miivel etet.

A B
||

olo

A Kattintson a Visszavonas (Undo) eszkozre, hogy visszaforditsa az utolsé miveletet.
B Kattintson a Mégis (Redo) eszkdzre, hogy megforditsa az el6z6 Visszavonast (Undo-t).

Tobb miiveletet is visszavonhat egyszerre a Visszavonés (Undo) begépel ésével, és a visszal ép-
tetett miveletek szdmanak megadéséval.

Az IntelliCAD testreszabéasa

Az igényeihez ill eszkedve t6bb szempont alapjan is testreszabhatja az IntelliCAD-et. Példaul:
konnyen létrehozhat és médosithat eszkoztérat a hiizd és dobd ikonok segitségével. Haa
felhaszndl 6i fellletnek barmelyik részét vissza szeretné alitani (restore) az alapértel mezett
alapotba, akkor kattintson a Reset gombra. Az IntelliCAD eltarolja atestreszabott bedl litasokat
aWindows regiszterbe és nem egy kiilonall 6 f&jlban.

Az IntelliCAD tédmogatja az AutoCAD legfontosabb testreszabashoz hasznalt f§jljait, beleértve
avonatipusokat, sraff mintakat, szoveg stilusokat, a mértékegység konverzios f§jlt, meniket,
eszkoztérakat és dneveket. Az IntelliCAD egységesiti négy AutoCAD testreszabashoz haszndlt
funkcidt egyetlen testreszabas (customize) parancesal: parancs anevek, billentyliparancsokat,
menuket és eszkoztérakat.

Hozza is adhat néhany programozasi nyelven megirt, egyedi felhaszndlasra szant programjat. A
programozasi nyelvek a LISP (az Autodesk-nek az AutoLISP kompatibilis nyelve), SDS (az
Autodesk-nek az ADS kompatibilis nyelve), és a Microsoft Visual Basic for Application
(VBA).
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Az online Sugo elérése

Az Intel liCAD online Sugét (Help-et) tartalmaz. Toébb olyan informaci6t tartalmaz, amely nem
jelenik meg ebben a kdnyvben, beleértve a programnyelv hivatkozasokat.

Az online Sigo6t tébb madon is elérheti
A Kozponti (Standard) eszkdztaron kattintson a Sligora (? )
Nyomja meg az F1 gombot.
Valassza a parancsot a Sigo (Help) meniiben.
Egy pérbeszéd ablakban kattintson a kérdsjelre.

Gépelje be a parancs sorba a help sz6t.

A rajz elmentése
A rajzat barmikor el tudja menteni.
A rajz elmentéséhez haszndlja valamelyik modszert.
A Kozponti (Standard) eszkdztaron kattintson a Mentésre (Save-re) (n).
Valasszaa Fgjl (File) > Mentés (Save) menl parancsot.
Gépelje be azt, hogy Save, és utdna nyomja meg az Enter gombot.

Tipp: Amikor esg alkalommal ment €l egy rajzot, a program megjeleniti a Save Drawing As
(Rajz e mentése masként) dial 6gus ablakot azért, hogy kivalasszon egy konyvtér at és egy nevet
arajz részére. A rajz késsbbi mentésénél hasznaljon masik nevet, valassza a Fajl (File) >
Mentés masként parancsot (Save As), és gépelje be az j nevet.

Kilépés az IntelliCAD-bél

Amikor befejezte a munkat az IntelliCAD-ben, vdlassza a F4l (File) > Kilépés (Exit) meni
parancsot.

Fejezet 2
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Munkaveégzés a rajzon

A CAD rgjzok abban segitenek, hogy nagyobb hatékonysaggal szervezze meg az informé
cidkat. Az IntelliCAD® -del kilénbozé tipusi informéciokat dbrézold entitésokat rajzolhat
kilonféle foliakon, és felhaszndlhatja ezeket afoliakat arra, hogy kezeljék a szint, vonaltipust,
és a lahatosagat. IntelliCAD tartalmazza azokat a rajzi segédeszkdzoket is, amelyekkel
pontosan tud rajzolni.

Ez afejezet elmagyarazza a rajzbedl litasokat és a beépitett rajzi segédeszkdzoket bel eértve azt,
hogy:

Hogyan hozzon létre Uj rajzokat, nyisson meg mar |étez rajzot, mentse el a véltoztatésokat
arajzba

Hogyan hasznélja a segédeszkdzoket, il yeneket, mint ahdl 6, araszter, ameréleges bedllités
a pontos raj zkészitéshez.

A fejezet témai
Uj raiZ IEIrENOZASA. .. ... coe oo e e e e e e e e e e et e e B2

MeEgIEVS raZ MEGNYITASA. .. ... ..o cve et et e e et et e et et e e e et e e e ven e v rene s eee 0. D2
A hal6 és araszter kijel6lés bedllitdsa, megvaltoztatasa............cooveeceevee e e v e ee .. .56
Merdleges rajzolas beAIITTASA. .. ... ... .o oo et e e et e et e e et et e e et e e O
Targyraszter hasznalata..... ... ...... .o oo oiee e et et e et e e et et e e et et e s aeen e, O4
FIY-0VEr TASZEEN ... ..ot et et et e e ettt et e e et et e et et e e et et e e e ven e e e 1D
ATQZ EMENIESE..... .ot it et e et et et e et et e e et et e e et et e et et et e et e ae e s (D



42

Uj rajz létrehozéasa

Amikor elkezdi az IntelliCAD-et, a program automatikusan |étrehoz egy () rajzot egy
sablonfgIra épitve, icad.dwg. Ez a sablon tartalmazza az elére beépitett bedl litasokat, mint a
rajz mértékegysége, szévegmeéret és a rajzterlilet. Vagy hasznalja ezeket a bedllitésokat, vagy
lecseréli az igényel szerint. Nincs semmi egyedi dolog a sablon rajzban. A késsbbi rgjzokhoz
barmelyik rajzat hasznal hatja sablonként.

Tobb 1épést is elmenthet egy Uj rajznak tekintett meglévd sablonfgjlba Ez alapjan az Uj rajz
tartal mazza azokat a bedllitasokat és entitasokat, amelyek szilkségesek. Amikor megnyit egy Uj
rajzot a sablon konyvtérdbdl, modosithatja a meglévs bedllitasokat, és tordlheti azokat az
entitasokat, amelyek nem sziikségesek.

Uj rajz létrehozésa sablon alapjan
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véasszaa Fgjl (File) > Uj (New) meniit.
Gépelje a newwi z parancsot, és ezutén nyomja le az Enter gombot.

2. Kattintson a Use A Template Drawing (Haszndljon sablon rajzot), és ezutan kattintson a
Next (Tovabb) gombra.

3. Az Open Template dial 6gus ablak megjel enitéshez kattintson a Browse (Bongészés)
gombra.

4. Véasszaki azt arajzot, amelyet sablonként szeretne hasznéni, és ezutén kattintson az
Open (Megnyitéas) gombra.

5. Kattintson a Finish-re (Befejezésre).

Egy meglévé rajz megnyitasa

Megnyithatja és felhaszndl hatja a programban |évé pél darajzok egyikét.

Egy meglévé rajz megnyitasa

1. Haszndljavaamelyik modszert a kdvetkezokbdl :
Valasszaa F4jl (File) > Megnyités (Open) menit.
A Kdzponti (Standard) eszkéztaron kattintson a M egnyitas (Open) eszkodzre. =
Gépelje be az open-t, és uténa nyomjon Enter-t.

2. Védasszaki arajzot tartalmazd kdnyvtérat.

3. Véasszaki azt arajzot, amelyiket meg akar nyitni.

4. Kattintson a Megnyitas (Open) gombra.

Tipp: Egy rajzfajl gyorsabb megnyitasahoz duplan kattintson a rajz nevére az Open Drawing
dial 6gus ablakban.
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Open Drawing

Lookjn: | ‘3 Samples

%] Chicken.dwg gear_1.dwg

_gj Cooling.dwa ’5‘ Map.dwg
ia': Countach.dwg [!‘3"7] Parts. dwg
& dallas.dwg 5] Pool.dwg

‘_g_’l dallas-k.dwg E’l SitePlan. dwg
=] Frame3D.dwa ["_aj tutor_1a.dwg

Flename:  [FEOMMERE: Open |

Files of type: ISlandaId Dirawing File [dwg) _ﬂ Cancel |

- Description
Size: 7972 bytes
A Created: 8/29/97 203 PM
Modified:  8/25/97 322 PM Cc
Accessed:  8/28/97 1200 AM
[T Open as read-only
|
|
B
A A fajl méretét, létrehozasanak datumat és mas rajzi C Egy rajz villimnézeti képének megte-
informéciok leirasat olvassa be. kintése, mielétt megnyitna a rajzot.

B Csak olvasasra nyitjia meg a rajzot, meggatolva a
valtoztatdsvégzést a rajzban.

Fejezet 3
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Rajz beallitasa

Tipp: Egy mostanaban hasznélt rajzf4jl gyorsabb megnyitasdhoz valassza a kovetkezst: F3jl
(File) > <f§jl név (file név)>. A program az utol sd négy rajzot kbveti nyomon.

Megadhat egyedi bedllitasokat, amikor |étrehoz egy (j rajzot, vagy amikor mddositja a
bedllitasait egy sablonként Iétrehozott rajznak.

Az aktudlis félia bedllitasa

A fdligk (layers) azok, mint a kézi rajzolasnd hasznalt ratétek. Azért haszndljuk a foliakat,
hogy a rgjzi informéaciokat kulénbozé tipusokba szervezzik. Minden rgjznak legaldbb egy
foliga van, az aapértelmezett folia a ,0" nevii. A rgjza korlatlanul tartalmazhat tovabbi
folidkat. Amikor létrehoz egy entitast, azt az aktudlis félian hozzalétre.

Az aktudlis félia beéllitasa
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Félia Intéz6 (Explore Layers) mendit.

A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkdzre.

Gépelje be a explayers parancsot, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
Gépelje be ala parancsot, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
Az dlapotsoron a jobb egérgombbal kattintson az aktudlis féliara, és a listébdl
vélassza ki azt aféliat, amelyiket az aktudlisnak szeretné.
2. Dupléan kattintson arra a félianévre, amelyiket aktualisnak szeretne tenni.
3. Zéarjabeaz IntelliCAD Intéz6 ablakat.
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B IntelliCAD Explorer - Layers | _ O] x]
Edit View Help
lav sm@ xfvwenaal
(E lemenits Layers settings in drawing - [D:\Samples\Map.dwg]
# D:MProject_1Mnterior_1.dwa | | Layer Name | Color [ Linetype I On/Off | Locked =
= D:\S amplestiap. g WORKORDER Bl red CONTINUOUS On No
= WATER-LAYOUT B blee  CONTINUOUS — On Mo
= Linetypes WATER-EXISTING B blie  DASHED On No
A Stles VIEWPORT 43 CONTINUDUS O Mo
&2 Coordinate Systems viEd B green  CONTINUOUS — On Mo
g ;;z:; SEWER-LAYOUT B mag.. CONTINUOUS  On No
i - < PROJECT-BDRY B blue  CONTINUOUS — On No
H i Dimension Styles
B0 DASamples\Pool dwg NOTATION B mag.. CONTINUOUS  On No
oF Lapers NO-SHOW [ white  CONTINUOUS O No
= Linetypes LOT-LINE [ oyan  CONTINUOUS — On No
A Styles GAS-LAYDUT [ yellow CONTINUOUS ~ On No A
2 Coordinate Systems GAS-EXISTING [ velow  DASHED On No
1 Views ELECTRICLAYOUT N red CONTINUOUS ~ On No
@ Blocks ELECTRICEXISTING I red DASHED On No
£ Dimension Styles o DRAINA &1 T [ I FFINTINIIFIIR fin Nn Llﬂ
Ready #

Duplén kattintson arra a folianévre, amelyiket aktualisnak szeretne tenni.

Az entitas aktudlis szinének beallitasa

Egy entitas szine hatarozza meg azt, hogyan jel enik meg, és ha szines nyomtat6t hasznalunk, az
hogyan lesz az kinyomtatva. Az entitasok az aktudlis szinnel késziilnek. 255 dllando szin van és
két tovabbi szin tulajdonsag a BYLAYER és a BYBLOCK. Ezek a szin tulajdonsagok azt
idézik el6 az entitassal, hogy étveszi afdlia vagy ablokk szinét, amelyikbe beszUrték.

A BYLAYER szin szdma 256, a BY COLOR szin szama 0. Az 6sszes parancsban, amelyikhez
szint haszndna, jelezheti a BYLAYER-t és a BYBLOCK-at, valamint 256 és 0 szamokkal is
egyenkeént.

Szint kivdlaszthat a Color dialdgus ablakbdl torténd véalogatéssal. A parancs sorban vagy
néhany dial 6gus ablakban megadhat egy szint a nevével vagy a szaméval.

Amikor megnyit egy Uj rajzot, az entitasok a BYLAYER szinében késziiinek, atveszik az
aktudlis félia szinét. Kezdetben a O-s félia az egyetlen félia, és az aktudlis fdlia is egyben.
Ennek az al apértel mezett szine a fehér, igy az entitasok fehér szinben jelennek meg.

Az aktudlis entitas szin bedllitasa
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Valassza a Bedllitésok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitésai (Drawing Settings)
eszkdzre.
Gépelje be a settings parancsot, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

Fejezet 3
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2. Kattintson az Entity Creation filre.
3. Kattintson a Select Color gombra.

4. A Color dialégus ablakban kattintson aBYBLOCK, BY LAY ER-re, vagy vaasszon ki egy
szint, vagy gépelje be a szin szdmét a szerkeszté mezébe.

5. Kattintson az OK-ra
6. Kattintson megint az OK-ra.

Tipp: Az éllapotsoron a jobb egérgombbal kattintson a BYLAYER széra az aktualis félia
mdlett, kattintson a Properties-re (Tulajdonsagokra), és ezutdn valasszon ki egy szint az
aktudlis entitas részére.
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egyik sziirke arnyalati szinre

szint a BYBLOCK-ra.
C Kattintson, hogy bedllitsa az aktualis
szint a BYLAYER-re.

D Az aktudlis szint jelzi.

egyik standard szinre.
F Kattintson, hogy bedllitsa a szint az

A Kattintson, hogy bedllitsa a szint az
B Kattintson, hogy beéllitsa az aktualis

E Megjeleniti a szin szamat.

Fejezet 3



48

Az aktudlis vonaltipus beallitasa

A vonaltipusok segitenek az informécio kozvetitésében. Kilonbozd vonaltipust hasznalhat,
hogy megkiil6nbdztesse az egyik vonalat a masiktol. A vonaltipus a pontok, szaggatott vonal ak
vagy Ures szakaszok ismétl6dé mintgjat tartal mazhatja. A vonaltipus meghatérozhatja az entitas
megjelenését a képernyén és akkor, amikor kinyomtatta. Alapértel mezésben minden rajznak
van legaddbb héarom vonaltipusaa CONTINOUS, BYLAYER, BYBLOCK. A raza
tovabbiakban korlatlan szamua vonaltipust tartal mazhat.

Amikor létrehoz egy entitast, az az aktudlis vonaltipus felhaszndlasaval készill el. Alapértel-
mezésben az aktudlis vonaltipus a BYLAYER. Az IntelliCAD kijelzi, hogy az entités vonal-
tipusét az aktualis fdlia vonaltipusa hatarozza meg, kijel6lve a BY LAY ER tul gjdonsagot, mint
alapértelmezett vonaltipus bedllitast. Amikor kijeldli a BYLAYER-t, lecseréli a félia vonal-
tipusat. Ezzel a fdlian |évé Osszes |étrehozott entitds vonaltipusa megvétozik akkor, ha a
készités idejében aBY LAY ER vonaltipust hasznaltak.

Kivalaszthat specidis vonaltipust is, mint aktudis vonaltipus, amely felllirja a folia vonal-
tipusanak bedllitasdt. Ha az ezutan készlilt entitasoknd, amelyek ezt a vonaltipust hasznaljak,
megvaltoztatjuk a félia vonaltipusat, ennek mér nincs rgjuk kihatassal.

Mint harmadik bedllitas, haszndl hatja a vonaltipus BY BLOCK tulgjdonsagot, ebben az esetben
az Ujonnan | étrehozott entitésok CONTINOUS vonaltipussal késziilnek, amig nem csoportositja
Gket egy blokkba Az entitasok ezutdn megoroklik az aktudlis vonaltipus-bedllitést, amikor
beszirja a blokkot a rajzba.

Az aktudlis vonaltipus bedllitasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitésai (Drawing Settings)
eszkdzre.
Gépelje be settings parancsot, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson az Entity Creation filre.
3. Az Entity Linetype listdban valassza ki azt a vonaltipust, amelyiket aktudlisnak akar.
4. Kattintson az OK-ra.

Tipp: Az alapotsoron a jobb egérgombbal kattintson a BYLAYER szora a SNAP sz0 mellett,
kattintson a Properties-re (Tulajdonsagok), és ezutan valasszon ki egy vonaltipust, amelyiket
aktudlisnak szeretne.
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Vonaltipus Iépték beallitasa

Meghatarozhat egy vonaltipus léptéket. A kisebb |éptéknél avonaltipus minta tdbbszori ismét-
|ését lehet |étrehozni rajzi |éptékenkeént. Példaul, egy vonaltipus minta gy van meghatarozva,
hogy a szaggatott vonalak és az Ures szakaszok mindegyike 0.25 egység hosszd. A vonaltipus
Iépték hasznaljaarajz |épték faktort, hogy a hosszét meghatérozza. A 0.5 |épték faktor |ecsok-
kentené mindegyik vonal és Ures szakasz hosszét 0.125 egységre; a2 |épték faktor megnévelné
mindegyiknek a hosszat 0.5 egységre.

Megjegyzés: A vonaltipus |éptékének tdl nagyra vagy tdl kicsire vald bedllitdsa azt
eredményezi, hogy a vonalminta témdr vonalként fog latszani attdl fiiggéen, hogy milyen
| éptékben nézzilk, vagy mekkora | éptékben keriil a rajz plottol asra.

Bedllithatja az (j entitas egyedi vonaltipus |épték faktorat, valamint az altaldnos vagy globdlis
Iépték faktor alkal mazésat arajzban 1évs dsszes entitéshoz.
Az aktudlis egyedi vonaltipus Iépték beallitasa
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)
eszkdzre.
Gépedlje be setting parancsot,, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson az Entity Creation filre.

3. A Vonaltipus lépték (Linetype Scale) mezébe gépelje be vagy valassza azt aléptéket,
amelyiket aktudlisnak akar.

4, Kattintson az OK-ra.

A globélis vonaltipus lépték bedllitasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitésok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)
eszkozre.
Gépelje be a settings parancsot, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson az Entity Creation fllre.

3. A Globdlis vonaltipus |épték (Global Linetype Scale) mezébe, gépeljen be vagy valasszon
egy globalis vonaltipus | éptéket, hale akarja cserélni az el 6z6t.

4. Kattintson az OK-ra.
A rajz mértékegységének bedllitasa

Az IntelliCAD-ddl tipikusan teljes méretben (1:1 I1éptékben) rajzolhat, ezutan alitson be egy
Iépték faktort, amikor nyomtatja vagy plottolja a rajz&t. Azonban miel6tt el kezd dolgozni, meg
kell hatarozniaarajzi egységel ésavalo vilag egységei kozotti kapcesolatot.

Fejezet 3
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A Vélassza ki a linearis mérték-
egység tipusat.

B Adja meg a linearis mérték- ™ Remove spaces when converting distances or angles to text
egység megjelenitésének

pontossagat.

Példaul: el kell dontenie, hogy vajon egy linearis rajzegység reprezental jon egy hiivelyket, egy
l&bot, egy métert vagy egy mérfoldet. Tovabbiakban meg kell adnia annak a modjat, hogyan
mérje a program a szogeket. Mind alinearis, mind a szoget bezaré mértékegységekhez szintén
megadhat preciz szdgmegjelenitést Ugy, mint a decimdlis helyek szamaval vagy a legkisebb
nevezé hasznalatdval, amikor tortként jelenitjik meg. A pontosség bedllitasa csak atévolségok,
sz0gek és koordinaték megjelenitését befolyasolja. Az IntelliCAD a tévolsagok, szogek és
koordinétak tarolasat mindig lebegd pontos abrazolas pontossagéval térolja.

A linearis rajz egység beallitasa

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.

A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)
eszkdzre.

Gépedlje be settings parancsot, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Rajz egységek (Drawing Units) fllre.

3. A Bedllitds modositésa (Change Settings For) alatt valassza ki a Linearis egységet (Linear
Unit-ot).

4. Az Egység tipusa (Unit Type) alatt valassza ki a mértékegység tipusat.

5. A Pontossadg megjelenités (Display Precision) alatt gépelje be a pontossagot aszerint, hogy
milyen decim@lis helyértékii pontosségot szeretne, vagy kattintson anyilra, hogy kivélasz-
sza

Ezzel abedllitéssal afentebb 1évé mez6 egy linedris mértékegység példéjat mutatja az
aktudlis pontossaggal .
6. Kattintson az OK-ra.

Drawing Settings E

Drawing Units I L‘,oordinate\npull Displayl Entity Elealiun] Entity Mudiﬁcatbn' i) Seltingsl

Change settings for: | Linear Units 'I

 Unit Types
 Scientific
% Decimal

= " Engineering
 gychitectural
" Fractional
323320

Display Precision: I“ _‘3




A linearis rajz egység beallitasa

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)

eszkozre.

Gépdlje be settings parancsot, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Rajz egysegek (Drawing Units) fllre.
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3. A Bedllitds modositésa (Change Settings For) alatt valassza ki a Szog egységet (Angular

Unit-ot).

4. Az Egység tipusa (Unit Type) alatt valassza ki az egység tipusat.

5. A Pontossag megjelenités (Display Precision) alatt gépelje be a pontossagot aszerint, hogy
milyen decimdlis helyértékii pontossagot szeretne, vagy kattintson a nyilra, hogy kivélasz-

Sza

Ezzel a bedllitéssal afentebb |évé mez6 egy sz0g egység példaja mutatja az aktudlis

pontossaggal .

6. Az Szog irdny (Angle Direction) alatt vllasszaki azt az irdnyt, aminél a szdgek nének,
amikor megad egy pozitiv szogértéket.

7. Az Angle Base alatt adja meg az iranytii helyét a nulla szoghoz.
Példaul: alapértel mezésben a nulla szég a,,hdrom 6rand” van, vagy , kelet” poziciéban.

A mellette [évé ikon mutatja a sz0g bézisanak az aktudlis helyét.

8. Kattintson az

OK-ra.

A Meghatarozza a kezelni kivant

mértékegység tipusat.
B A szog mértékegység tipusa.

C A sz6g mértékegység
megjelenités pontossaganak
megvalasztasa.

D Az irany megvélasztasa, amerre

a szdgek nének.

E A szog bazisanak megvalasz-
tasa, a nulla szdg iranya.

Dtawing Units | Coordinate Input | Display | Enlity Creation | Eniity Modification | 30 Settings |

I Remove spaces when conwverting distances or angles to text

~ Unit Types

1+ Decimal degiees
" Degrees/Minutes/Seconds

" Grads

" Radians

(" Surveyor's units
545"

Display Precision: |2 _l;l

Change settings for: |Angu|av Units it

i Andle Dirsction

J " Clockwise
[|®* Counter-clockwise

Angle base:

[ooo =

L

=

Fejezet 3
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Lépték tényezék megértése

Egy bizonyos |éptékben rajzol&s hel yett a program teljes méretében leragjzolhat mindent. Bar az
j6 dolog, hogy fejbe megtartja a |épték méretét, amikor elkezd egy rajzot, de nincs szilkség arra,
hogy bedllitsa a léptéket, amig ki nem nyomtatja. Példaul: az IntelliCAD-del egy gépészeti
alkatrész rajzol 40 hiivelyk hosszan, ténylegesen 40 hiivel ykes hosszdisdgban rajzolja meg, mint
hogy |éptéket hasznaljon arajzban. Amikor nyomtatja arajzot, kijelolhet egy |éptéket, amivel a
rajz nyomtatésra kertil.

A 1épték azonban befolyésolja a rajzban 1évé néhdny elem, mint a szbveg, nyilak vagy
vonaltipusok nyomtatésanak vagy plottolasanak modjéat. Ezek részére bedllitasokat végezhet,
amikor el6szor bedllitja a rajzét, hogy korrigdlt méretben nyomtassa vagy plottolja ki oket.
Példaul: amikor szoveget rajzol, meg kell hatérozni a széveg méretét azért, hogy amikor ezt
késsbb kinyomtatja egy bizonyos | éptékben, a szoveg mérete korrigdl asra kertljon.

Miutén meghatérozta a befejezett rajz végleges |éptékét, ki tudja szdmitani a lépték tényezdjét,
mint az egy rajzi egység aranya az aktudlis egységhez, a rajzi egységben kifejezve. Példaul:
amikor azt tervezi, hogy kinyomtatja a rgjzét 1/8" = 1'-0”, a lépték arany 1:96 (1/8" = 12" az
ugyanaz mint 1:96-hoz). Ha azt akarja, hogy a nyomtatas |éptéke 1 hivelyk = 100 I&b legyen, a
|épték arany 1: 1200-hoz.

A kovetkezd téblazat mutat néhény épitészeti és gépészeti |épték aranyt, és az ezzel ekvivalens
szbvegmagassagokat.

Allandé lépték aranyok és ezzel ekvivalens széveg magassagok

Scale Scale factor Text height
116" = 10" 192 24
118" =10 98 12"
316" =1-0" 64 8
1147 = 1-07 48 6
387 =1-0" 32 4
12 =10 24 3
34T =10 16 2
1"=10 12 1.5"
1142 =10 8 1
=10 4 0.5
1" =10 120 15"
1" =20 240 o
1" =30 360 457
1" = 40 480 60
1" =50 600 75
1" = 60 720 90
1

"=100° 1200 150"
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Akkor haszndlhatja ezeket 1épték tényezéket, amikor elére meg akarja hatarozni a rajzanak
méretét, hogy meggydz6djon arrdl, hogy az réilleszkedik egy adott méretti papirra a nyomtatas
sorén. A kiszamitott rajzhatérokat a papir méretéhez kell igazitani, megtobbszérozheti a papir
méretét alépték arannyal.

Példaul, haaz a papir, amit nyomtatashoz hasznal 36 hiivelyk x 24 hiivelyk ésarajzot 1/8"=1'-
0" (més szavakka alépték ardny 96) ardnyban plottolja, arajz mérete rajzi egységben 36 x 96
(vagy 3,456 egység) széles és 24 x 96 (vagy 2,304 egység) magas.

Vegye figyelembe, hogy arajzot barmilyen |éptékben kinyomtathatja, eltekintve a kiszamitott
[épték tényez6tél. Kulbnbdzé méretii papirokra is nyomtathat, és hasznédhatja az IntelliCAD
papirtér eszkozeit, hogy arajz kilonbozd nézeteit hozza létre, és ezeket a nézeteket kiil 5nbdz6-
képpen helyezheti el, éskillonbozs | éptékeket adhat nekik. A [épték tényez6 nincs kapcesol atban
a rgjzolt entitds méretével; ez egyszertien egy el6zetes vezérfonalrdl gondoskodik, hogy
segitsen a szbveg magassagot és a raj zhatérokat |étrehozni, amikor elkezdi arajzot. Barmikor
felcserélheti a szovegmagassagot és a raj zhatarokat.

Szbvegmagassag beallitas

A szbvegmagassag bedl litasa kezeli a szévegmagassagot rajzi egységekben mérve. Allitsa be
ezt az értéket kezdetben azért, hogy azokat a szbvegeket, amelyeket & tal anos megjegyzésként
hasznal, a bedl litott Iépték utan 1/8” magas legyen a kinyomtatott rajzon.

Példaul, ha azt tervezi, hogy 1/8” = 1'-0” |éptékben nyomtatja ki arajzat, és azt akarja, hogy a
szovege 1/8 hiivelyk magas legyen a kinyomtatott rajzon, akkor a szdveget 1 1&b magasra kell
késziteni (val ségos rajzi egységben), mert amikor kinyomtatja ez 1/8 hiivelyk magasan jelenik
meg a papiron. 4 |db magasan kell elkészitenie a szoveget, ha 1/2- hiivelyk magasan akarja
kinyomtatni.

Fejezet 3
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A sz6vegmagassag bedllitasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)
eszkdzre.
- Gépelje be a settings meniit, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson az Entitas |étrehozés (Entity Creation) fiilre.
3. A Bedllitds mddositasa (Change Settings For) alatt vdlassza ki a Szoveget (Text-et).
4. Az Alapértelmezett szbveg magassag (Default Text hight) mezében vélassza ki a szdveg-
magassagot, vagy gépelje be a szovegmagassag értékét, amit szeretne.
Kattintson az OK-ra.

]|

Drawing Settings

Drawing Unils' Cooidinate Inpukl Display  Entity Creation IEntily Mudificalionﬂ o] Settings]

Entity layer: IIJ LI Entity color: _
Entity linetype: |BYLAYEFE :] Select Color... |
Global linetype scale: 1.0000 = Linetype scale: I1 0000 _,;

Change settings for: IText ;I

B ————— Default text height IUEUUU a:
Default test style: ISTAND.&HD vl

Explore Text Styles... |

>

Cancel

E

A Vélassza ki a szoveget. B Adja meg a szoveg magassagat rajzi egységben.

Megjegyzés: Alapértdmezett szbvegmagassagot al kalmaz akkor, ha az aktudlis szoveg stilus
magassaga 0.0. Mas szavakkal az aktudlis stilus széveg magassaga el sébbséget élvez.
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A rajzhatéarok bedllitasa
Megadhatja a rajzhatarokat egy |athatatlan hatarokkal jelzett format arajz koril. Arrahaszndl-
hatja a rgj zhatérokat, hogy meggy6z6djon arrdl, hogy nem készit nagyobb rajzot, mint amelyik
réilleszkedik a megadott papirlapra az adott |éptékben kinyomtatva.
Példaul: ha az a papir, amit nyomtatédshoz hasznd 36 hivelyk x 24 hivelyk, és arajzot 1/8"=
1'-0" (més szavakkal a |épték tényezs 96) ardnyban plottolja. Bedllithatja a rajzhatért 3.264
egység szélesre (amely 34 x 96) és 2.112 egység magasra (22 x 96), amely 1 hivelyk margot
tesz lehetéve a kinyomtatott kép oldalai kordl.
A rajzhatarok beallitasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitésai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkéztéron kattintson a Rajz Bedllitésai (Drawing Settings)
eszkozre.
Gépelje be a settings parancsot, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Koordinéta input (Coordinate input) fiilre, vagy aMegjelenités (Display) fiilre.
3. A Bedllitds modositésa (Change Settings For) alatt valassza ki a Rgjzhatarokat (Limits-et).

4. Adjameg az x koordin&tdjét és az y koordinatéjét ajobb felsé saroknak és abal asd sarok-
nak.

Kattinthat aKivélasztésra (Select-re) is, hogy megadjaaraj zhatérokat arajzban kivéasztott
pontokkal.

5. A rajznak a rajzhatdrok kodzé szoritasahoz jeldlje be a Disalow input beyond limits
jel6l6négyzetet.

6. Kattintson az OK-ra.

Fejezet 3
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A A rajzhatér (Limits) kivalasztasa.

B Adja meg az x koordinatajat és az
y koordinatajat a jobb felsé sarok-
nak.

C Adja meg az x koordinatajat és az
y koordinatajat a bal als6 sarok-
nak.

D Ha bejeldli ezt a jelolonégyzetbe, a
program megakadalyozza, hogy a
rajzhatérokon kivil rajzoljon.

E El6irja a rajzhatarokat a rajzban
kivalasztott pontokkal.

Drawing Settings | X]

Drawing Units  Coordinate Input I Display | Entity Creation I Eritity Modification | ks Settingsﬂ

[~ Draw orthogonal

A
|
Change settings for: |Limits LI

| Drawing Lirnits i
B————— Upperright % [12.0000 . [3.0000

‘ l I Select > | E
C—T Lower left: % ]U-UUUU i IG-UUUU
D————I" Disallow input beyond limits

Cancel J

A halo és a raszter kijeldlésének bedllitasa, megvaltoztatasa

A hdo és a raszter bedllitasok hatékony eszkdzok, haszndatukkal a rajzanak pontossagét
biztositja. Bar nagyon sok felhasznd 6 kényelmesnek taldlja, hogy hé dpontokhoz illeszkedjen,
rasztereket dlitson be. Ezek fuggetlenek egymastdl, és nem kell dsszetéveszteni dket. A hdl 6-
pontok csak vizudlis hivatkozasi pontok, nincs befolyasuk a rajzra és a nyomtatas készitésére.
A raszter pontok énmagukban nem l&thatoak, azonban, ha bedllitésra kertilnek, kényszereket
adnak az Uj entitasok | étrehozasand

Halobedllitas

A hdlé megjelenitése egy szabdlyos pontmintézatot jelent. A megjelenitést ki- és bekapcsol-
hatja, és megadhatja azt, hogy milyen tavol sdgokra | egyenek egymastdl a térben a pontok.

A hdldra hivatkozas csak arajzhatarokig terjedhet, segit abban, hogy a rajz hatérait vizudlissa
tegye, az entitésokat igazitsa, és a koztuk [évé tavolsagokat vizualissa tegye. A hdl6t szikség-
lete szerint be- és kikapcsolhatja. A halé pontkiosztasét is barmikor megvaltoztathatja.
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A hél6 bekapcsolasahoz és a halékiosztas bedllitasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztéron kattintson a Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings)
eszkdzre.
Gépelje be a settings parancsot, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Koordindta input (Coordinate input) fllre vagy a Megjelenités (Display) fiilre.
3. A Bedllitds modositasa (Change Settings For) alatt vdlassza ki a Raszter éshéd6-t (Snap and
Grid-et).
4. A H&a06 hivatkozésa (Reference Grid) alatt kattintson a Mutasd a halét (Show Grid)
jel 6l 6négyzetbe.
5. A Haokiosztasra hivatkozés (Reference Grid Spacing) aatt az X mezében vdlassza ki a
vizszintes hél Okiosztast.
6. A Haokiosztésra hivatkozés (Reference Grid Spacing) adatt az Y mezében vdlassza ki a
fliggsleges hél Okiosztést.
7. Kattintson az OK-ra.

Tipp: A halot barmikor be- és kikapcsolhatja, dupla kattintas a GRID bédllitasra az

allapotsoron, kattintson a Hal6 hivatkozas (Reference Grid) eaﬂ<ozre( #) a Bedllitasok
(Setting) eszkdztéron, vagy nyomja meg az F7-et.

Fejezet 3



58

Raszterbeallitas

Egy masik mad arra, hogy biztositsa a rajzol s pontossagat, kapcsolja be, és dlitsa be araszter-
kiosztést. Amikor a raszter bekapcsolt &lapotban van, a program leszikiti a kivéalasztéasi
pontokat, hogy elére megadja a raszter intervallumokat. Bér az gyakran hasznos, hogy a hal6-
kiosztés illeszkedik a raszterkiosztéshoz, vagy hasznos mas ezzel 6sszefiiggs bedl litasokhoz, de
abedllitasoknak nem kell feltétlendl ill eszkedniuk.
A raszter bekapcsolasdhoz és a raszterkiosztas beallitasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)
eszkozre.
Gépedlje be settings parancsot, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Koordinata input (Coordinate input) fllre.
3. A Bedllitds modositasa (Change Settings For) alatt vdlassza ki a Raszter éshé6-t (Snap and
Grid-et).
4. A Raszter bedllitésa (Snap Settings) alatt kattintson a Raszter (Snap) jel 6l6négyzetbe, hogy
bekapcsolja a Raszter funkciot.

5. A Raszterkiosztas bedllitdsa (Snap Settings Spacing) alatt az X mezében vélassza ki a
vizszintes raszterkiosztést.

6. A Raszterkiosztas bedllitdsa (Snap Settings Spacing) alatt az Y mezében vélassza ki a
fliggoleges raszterkiosztast.

7. Kattintson az OK-ra.

Tipp: A hal6t barmikor be- és kikapcsolhatja, dupla kattintés a SNAP bedllftésra az allapot-

soron, kattintson a Raszter (Snhap) eszkdzre
nyomja meg az F9-¢t.

a Bedllitasok(Setting) eszkdztaron, vagy

Tovébba a raszterkiosztés bedllitasand megvdltoztathatja a raszter és a hal6 orientécigjat. A
hal ékiosztast szintén tudja forgatni vagy bedllithatja Ggy, hogy izometrikus rajzot készitsen
vele.

Targyraszter hasznalata

Egy kiilénbség az IntelliCAD és az AutoCAD kozétt (ha ismeri ezt a programot) az, hogy
begépelhet egy térgyrasztert kozvetlenul anélkil, hogy ezt megel6zné egy osnap parancs.
Példaul: kapcsolja be a center rasztert gy, hogy gépelje be a center-t az osnap center helyett.
Az IntelliCAD ugyanazon raszterbedllitdsokat hasznalja, mint az AutoCAD, és még eggyel
tobbet: sik nézeti metszépont (plan view intersection) rasztert. A planviewint parancs
létrehozza azt a rasztert, ahol az entitdsok metszenék egymast, ha megtartanak az aktudis
emelked6 szoguket.
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A raszter és a halo sz6gének és a bazispontjanak megvaltoztatasa

A raszter és a hal6 normalis esetben a rgjz kezddpontjan alapul a Vilag koordinata-rendszer
(WCS) 0,0 koordinatgan. Athelyezheti ahdlo és araszter kezdépontjét, hogy segitsen megraj-
zolni az entitasokat egy masik helyre vonatkozoan. A halét szintén elforgathatja egy masik
szoggel, hogy &alakitsa a szdlkeresztet az (i hél dsz6géhez. Ha a hdl6 be van kapcsolva, és a
hal ékiosztas 0,0, ezutén a hdl 6 al apértel mezetté vélik araszterkiosztéshoz.
A raszter szgének és bazispontjanak megvaltoztatasa
1. Tegyevaamelyiket a kdvetkezokbol:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)
eszkdzre.
Gépelje be a settings parancsot, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Koordinata input (Coordinate input) fllre.
3. A Bedllitas modositasa (Change Settings For) alatt vdlassza ki a Raszter éshé6-t (Snap and
Grid-et).
4. A Raszter bedllitas (Snap Settings) alatt kattintson a Raszter (Snap) jel 6l6négyzetbe, hogy
bekapcsolja a Raszter funkciot.
5. A H&a806 hivatkozés (Reference Grid) aatt kattintson a Mutasd a hdét (Show Grid)
jel 6l6négyzetbe, hogy bekapcsolja azt.
6. A Raszter éshdlo bedllitésok (Snap and Grid Settings) alatt az X kezdépont mezébe gépelje
be az Uj raszter x koordinétaj &.

7. A Raszter éshdl6 bedllitésok (Snap and Grid Settings) alatt az Y kezddpont mezébe gépelje
be az Uj raszter y koordinétdj at.

8. A Raszter és hdl6 bedlitasok (Snap and Grid Settings) alatt, az Elforgatés (Rotation)
mezében, gépelje be a hdl 6 elforgatés szogét.

9. Kattintson az OK-ra.

Alapértelmezett hald és raszter igazitdsa  Elforgatott hald és raszter igazitasa

Fejezet 3
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Izometrikus raszter és halé hasznalat

Haszndlhatja az Isometric Snap And Grid bedllitést, hogy egy kétdimenzids izometrikus rajzot
hozzon létre. Az izomertikus bedllitassal, egyszertien ragjzolhat haromdimenzids szimulalt
nézetet a kétdimenzids sikon, kordilbelll ugyanaz mintha egy papirra rajzolna. De ne tévessze
Ossze az izometrikus ragjzot a hdromdimenziés ragjzzal. A hdromdimenziés rajzot a harom-
dimenzids térben késziti.

Az izometrikus bedllitas mindig harom elére bedllitott sikot haszndl, amelyeket mint bal, jobb

és felsdként jel dlhettiink. Nem valtoztathatja meg ezen sikok elrendezését. Haaraszter szog 0, a
hérom izometrikus tengely 30 fokosok, 90 fokosok és 150 fokosok.

Amikor bejeldli az Isometric Snap And Grid opcidt, és valasszon ki egy izometrikus sikot, a
raszter intervallumokat, a hdl 6t és a szalkereszt kiigazitést az aktudlis sikkal. A hdl6 mindig
izomertikus megjelenitésii, és y koordindé haszndlja a héldkiosztds szamitaséhoz. Ha
belekattint a Meréleges rajz (Draw Orthogonal) jel6l6négyzetbe, a program az entitésok
megraj zolasat az aktudlis izometrikus sikra korlatozza.

Tipp: Azizometrikus sikok kozotti kapcsolgatashoz nyomja meg az F3-at.

Az izomertikus raszter és hél6 opcié bekapcsolasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztéron kattintson a Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings)
eszkdzre.
Gépelje be a settings parancsot, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Koordinata input (Coordinate input) fllre.

3. A Bedllitds modositasa (Change Settings For) alatt vdlassza ki a Raszter éshéd6-t (Snap and
Grid-et).

4. Kattintson az |zometrikus raszter (Isometric Snap and Grid) jel 6l 6négyzetbe.

5. Az lzometrikus szalkereszt (Izometric crosshairs) alatt kattintson arra az izometrikus sikra,
amelyet szeretne (Top, Left vagy Right).

6. Kattintson az OK-ra.

D

A B
Izometrikus sikok left (A), right (B), top (C)
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Merodleges rajzolas bedallitasa

Korlaozni tudja a kurzor mozgasét az aktualis vizszintes és fliggeleges tengel yek mentén azért,
hogy derékszdgben tudjon rajzolni. Példaul: az alapértelmezett 0 fokos iranynd (a sz6g ,, harom
ora’ vagy ,kelet” pozicidban) van, amikor a Meréleges rajzolas (Draw Orthogonal) bedllitas
engedélyezett. A vonalak a 0 fokra, 90 fokra, 180 fokra és 270 fokra vannak korldtozva. Ahogy
vonalat rajzol, az rugalmas gumiszalag modjan koveti a vizszintes vagy fuiggéleges tengelyt
attdl fuggéen, hogy melyik tengely van tévolabb a kurzortdl. Amikor lehetévé teszi az
izometrikus rasztert és hal 6t, a kurzormozgés korlétozva lesz az ortogondlisnak megfelel 6en az
aktudlis izometrikus sikon.

Megjegyzés: Az IntelliCAD figyelmen kiviil hagyja az ortogonalis rajzolast, amikor begépeli
a koordinéatékat a parancs sorba, vagy ha targyrasztert hasznél.

Az ortogonalis rajzolas engedélyezése
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)
eszkozre.
Gépelje be a settings parancsot, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson az Coordinate Input fllre.
3. Kattintson a Draw Orthogonal jel 6l6négyzetbe.
4. Kattintson az OK-ra.

Tipp: Azortogondlisrajzolast barmikor be- és kikapcsolhatja, dupla kattintas az ORTHO
bedllitasra az allapotsoron, kattintson a Merdleges rajzolas (Draw Orthogonal) eszkozre +-
a Bedllitasok (Setting) eszkdztaron, vagy nyomja meg az F8-at.

Fejezet 3
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Fly-over raszter

A fly-over raszter egy vizudlis segédeszkdz, hogy hatékonyabban segitsen megléni és
felhaszndni atérgyrasztereket. A fly-over raszter a kdvetkezé elemeket tartal mazza:

A fly-over raszter (Enable fly-over snapping) engedélyezése: megengedi /nem engedi a

fly-over raszert.

Eszkozleiras megjelenitése (Display tooltips):

targyraszter helyen a kurzor alatt.

azonositja a targyraszter tipust a

A jeltlé megjelenitése (Display marker): megjelenit egy szines jel6ld keretet a pont
korul, amely az aktudlis raszter. Testreszabhatja ajel6l6 szinét (Color), méretét (Size) ésa

vastagsagat (Thickness).

A raszter céldoboz megjelenitése (Display aperture box):
dobozt a szdkereszt koriil, ez meghataroz egy rajzteriletet, amelyben entitast keres,

amikor targyrasztert haszndl.

megjelenit egy négyzet-

A jelolé megjelenitése mindegyik nézetben (Draw snap marker in all views):
megjeleniti a szines jel6l6 keretet araszter pontok kortl mindegyik nyitott nézetben.

Eeneral] Palhs.-’FiIes] Displa_l,l] Crosshairs  Snapping l

O Calar...
6 j Size

2 ﬂ Thickness

Enable fly-owver shapping

Dizplay tooltips

Dizplay snap aperture box

Diraw snap marker in all views

v
W
v Display marker
W
v
=

Show osnap cursor decoration

X

(]S

Meégze




63

Fly-over raszter opciok bedllitasa.

Nyissa meg a Fly-over opcio ablakét, éstegye a kdvetkezok valamelyikét:
Valassza a Bedllitasokat (Options) az Eszkdzok (Tools) meniiben, és vélassza a Shapping
fllet az Options dial 6gus abl akban. Vé assza a Rajz bedllitasok-at (Drawing Settings-et) a

Bedllitasok (Settings) mentiiben, és valassza ki a Coordinate Input fillet. Ezutén vélasszaa

Targyrasztert (Entity Shaps-t) a Bedllitasok megvéltoztatasa (Change Settings) legordilé
mentiiben, és kattintson a Fly-over gombra.

Az allapotsoron ajobb egérgombbal kattintson az Esnap mezére, és valassza a
Bedllitasokat (Settings-et) a helyi meniiben, ezutén kattintson a Fly-over gombra.

Tipp: Hasznélja a TAB hillentyiit, hogy atkapcsoljon a killonféle érvényes raszter pontok
kdzott az entitasokon a raszter céldoboz (aperture box) altal lefedett terlleten.

Fejezet 3
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Targyraszter hasznalata

A térgyraszter lehet6vé teszi, hogy gyorsan tudjon egzakt geometriai pontokat kivdasztani a
meglévé entitdsokon anélkil, hogy tudnank azok pontos koordinéta pontjait. A targyraszterrel
kivalaszthatja a vonal vagy iv végpontjait, a kdzéppontjat egy kornek, barmely két entités
metszéspontjét, vagy barmely mas geometriailag jellemz6 poziciot. A térgyrasztert hasznal hatja
arrais, hogy entitasokat rajzoljon, amelyek érintik vagy merélegesek egy meglévé entitésra.
Barmikor haszndlhatja a targyrasztert, ha megad egy pontot — példaul, ha rajzol egy vonalat
vagy més entitést. A targyraszterrel a kdvetkezé két mod egyikével dolgozhat:
Lehet6ve teszi afutd térgyrasztert, amelynek hatasa megmarad addig, mig ki nem kapcsolja
egy targyraszter valasztasaval, amikor mar nincs mas aktiv parancs.
Lehetdve tesz egy egyszeri targyrasztert, egyetlen targyraszter kivélasztésaval, amikor egy
mésik parancs aktiv. Az egyszeri targyrasztert szintén hasznalhatja arra, hogy feltlirjon
egy futé targyrasztert.
Amikor targyrasztert hasznal, a program csak a lathat6 entitésokat ismeri fel, vagy a lathato

részeit az entitasoknak. Nincs raszter azokhoz az entitasokhoz, amelyek félidi ki vannak
kapcsolva, vagy egy szaggatott vonalnak a sotét részei.

Amikor egy vagy tobb térgyrasztert hatédroz meg, egy targyraszter céldoboz adddik a szdl-
kereszthez. Tovébbiakban egy ikon jelenik meg a szalkereszt kdzelében, mutatva az aktiv
targyrasztert. Amikor kivdlaszt egy entitést, a program rapattan a raszterpontra a céldoboz
kdzéppontjanak kozel ébe.

Tipp: Habegépei atargyraszter nevét, csak az esé harom betiit sziikséges beiitni.

A targyraszter céldoboz méretének megvaltoztatasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)
eszkdzre.
Gépelje be a settings parancsot, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson az Coordinate Input fllre.

3. A Bedllitdsok megvétoztatasa (Change settings for) alatt valassza az Entitas kivalasztast
(Entity Selection-t).

4. A Térgyraszter céldoboz (Entity snap aperture) alatt valtoztassa meg az Aperture mezd
értékét.

5. Kattintson az OK-ra.
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Drawing Settings [ ]
Drawing Units ~ Coordinate Input I Display] Entity Crenlionl Entity Mndiﬂcdjnn] 30 Setkirgs]

[T Draw arthogonal

A Change settings for: IE ntity Selection "
- Selection
V' Multi-select mode ¥ Auto window
™ ‘Window drag ™ Pre-pick
Entity Selection Pickbox Entity Snap Aperture
o ]
Pickboz : |3 3: Aperture: |10 3: B
ﬂ Cancel |
A Vélassza az entités szelekciot B Gépelje be vagy valassza ki a targyraszter céldoboz méretét.

Targyraszterek bedllitasa
Bedllithatja a targyrasztereket barmelyik modszert kovetve:

Valassza a Bedllitésok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap), és vdlassza ki azt a
targyrasztert, amelyiket bedllitani szeretne.

A Térgyraszter (Entity snap) eszkdztaron kattintson az egyik targyraszter eszkozre.
A parancssorba gépelje be a térgyraszter parancsot.
Az dlapotsorba dupl an kattintson az ESNAP-ra.

Nyomjale, éstartsalenyomva a Shift billentyiit, amikor a jobb egérgombbal kattintson
barhovéa a rajz ablakba, hogy megjelenitse a targyraszter helyi meniit. Ezutan vél assza ki
azt atargyrasztert, amelyiket bedllitani szeretne.

Szintén bedllithatja a targyraszter a Rajz bedllitésai (Drawing Setting) dial 6gus ablakkal . Ha ezt
teszi, vdlassza a Bedllitasok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Targyraszter bedllitasa
(Entity Snap Settings). A Rajz bedllitas (Drawing Setting) dial 6gus ablak megjelenik az aktiv
Coordinate Input fillel. Az Entity Snap Modes listbdl kattintson azokba a jel 6l 6négyzetekbe,
amelyeket targyraszterként szeretne bedllitani.

Tipp: Amikor kivalaszt egy targyrasztert, egy jel 6lés pipa megjeenik a targyraszter melett a
meniiben, és a kapcsolt eszkdz a Targyraszter eszkdztaron aktiv, valamint a megfele 6 négyzet
jelolt lesz a Rajzbedllitas (Drawing Settings) dial 6gus ablak Coordinate filében.

Fejezet 3
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A c E G | K
[ONZ© 23 O 0 & x> x|
B D F H J L
A Bedllitja a szomszédos rasztert (Nearest Snap). G Beallitia a kvadrans rasztert (Quadrant Snap).
B Bedllitia a végpont rasztert (Endpoint Snap). H Beadllitja a beszlrasi pont rasztert (Insertion Point

C Bedllitja a felezépont rasztert (Midpoint Snap).
D Beadllitja a kozéppont rasztert (Center Snap).
E Bedllitia a meréleges rasztert (Perpendicular

Snap).

F Beadllitia az érint6 rasztert (Tangent Snap).

Snap).
| Bedllitjia a pont rasztert (Point Snap).
J Beadllitja a metszéspont rasztert (Intersection Snap).

K Bedllitja a sik nézeti metszéspont rasztert (Plan View
Intersection Snap)

L Bedllitja az entitastisztitas rasztert (Clear Entity Snap)

Szomszédos raszter eszkdz (Nearest Snap)

Akkor haszndlja, amikor egy masik objektum legk6zelebbi pontjahoz akar kapcsol 6dni.
Rékapcsol 6dhat egy iv, kor, elipszis, eliptikus iv, vonal, pont, vonall&nc szegmens, sugar,
spline, végtelen vonal (amely vizudlisan legkézel ebb van a kurzorhoz) legkdzel ebbi pontjahoz.

A szomszédos raszter bedllitasa

Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Nearest Snap.
A Targyraszter (Entity Snaps) eszkoztaron, kattintson a Set Nearest Snap eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy nearest, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Végpont raszter eszk6z (Endpoint Snap)

Akkor haszndlja, amikor egy masik objektum végpontjdhoz akar kapcsol 6dni. Rakapcsol 6dhat
egy iv, vonal, vonalanc szegmens, sugér, sik, vagy haromdimenziés oldal legk6zelebbi vég-
pontjahoz. Ha egy entitasnak vastagsaga van, a végpont raszter szintén rékapcsolodik az entitas
oldalainak végpontjaihoz.
A végpont raszter bedllitasa
Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Endpoint Snap men(it.
A Targyraszter (Entity Snaps) eszkoztaron kattintson a Set Endpoint Snap eszkozre (™)
Gépelje be azt, hogy endpoint, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
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Rékapcsolddas a végponthoz, valasszon barhol az entitas végpontjanak kézelében (A).
Felezépont raszter eszkdz (Midpoint Snap)

Akkor hasznélja a kozéppont raszter eszkdzt, amikor egy mésik objektum felezépontjdhoz akar
kapcsolddni. Rékapcsolédhat egy iv, vonal, vonallanc szegmens, sik vagy végtelen vona
felezépontjéhoz. A végtelen vonal esetében a felezévona raszter az el s6 megadott pont. Ha egy
entitasnak vastagséga van, a felezépont raszter szintén rékapcsolodik az entités oldalainak
felezépontjai hoz.

A felezépont raszter bedllitasa

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Midpoint Snap men(it.
A Térgyraszter (Entity Snaps) eszkdztaron kattintson a Set Midpoint Snap eszkdzre (;:).
Gépelje be azt, hogy midpoint, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

~<TF

Rékapcsolddas a felezdponthoz, valasszon barhol az entitas kdzéppontjanak kdzelében (A).

Kozéppont raszter eszkdz (Center Snap)

Akkor haszndlja a k6zéppont raszter eszkdzt, amikor egy masik objektum kdzéppontjdhoz akar
kapcsol dni. Rékapcsol ddhat egy iv, kor, sokszdg, ellipszis vagy elliptikus iv kézéppontjahoz.
A végtelen vonal esetében a felezévonal raszter az elsé megadott pont. A kdzépponthoz val 6
csatl akozashoz ki kell valasztani az entitas egyik |athat6 részét.

A k6zéppont raszter beéllitasa

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitésok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Center Snap men(it.
A Térgyraszter (Entity Snaps) eszkdztaron, kattintson a Set Center Snap eszkdzre (@).
Gépelje be azt, hogy center, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Fejezet 3
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Rékapcsolddas a kozépponthoz, valasszon barhol az entités lathato részén (A).

Meroéleges raszter eszk6z (Perpendicular Snap)

Akkor hasznélja a meréleges raszter eszkdzt, amikor egy masik objektum meréleges pontjéhoz
akar kapcsolodni. Rakapcsolodhat egy iv, kér, vonal, vonallanc, végtelen vonal, sugar vagy egy
sik éléhez, hogy egy meréleges kijel6lést alakitson az entitéshoz, vagy az entités egy elképzelt
meghosszabbitasahoz.

A meréleges raszter beallitasa

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza aBeallitasok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Perpendicular Snap menit.
A Targyraszter (Entity Snaps) eszkoztaron kattintson a Set Perpendicular Snap-re (-1).
Gépelje be azt, hogy perpendicular, és ezutéan nyomja meg az Enter-t.

A

L=t

Alakitson ki egy merdleges sz6get (A) egy entitashoz (B), valasszon barhol az entitdson.

Erinté raszter eszkdz (Perpendicular Snap)

Akkor haszndlja az érint6 raszter eszkdzt, amikor egy masik objektum érinté pontjdhoz akar
kapcsol 6dni. R&kapcsol6dhat egy iv vagy kor pontjara, amikor dsszekapcesol 6dik az el 6z6 pont-
tal, ezzel egy érinté egyenest alakit az entitashoz.

A meréleges raszter beallitasa

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
V& assza a Bedllitasok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Tangent Snap menit.
A Térgyraszter (Entity Snaps) eszkdztaron kattintson a Set Tangent Snap-re (b).
Gépelje be azt, hogy tangent, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
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Rékapcsolodas egy érint6hdz, valasszon egy entitast kozel az érinté ponthoz (A).

Fejezet 3
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Kvadrans raszter eszk6z (Quadrant Snap tool)
Akkor haszndlja a kvadrans raszter eszkdzt, amikor egy masik objektum kvadrans pontjahoz
akar kapcsolodni. Rékapcsolddhat a legkdzelebbi kvadrans pontjdhoz egy ivnek, kérnek,
ellipszisnek vagy elliptikus ivnek.
A kvadrans raszter beéllitasa
Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Quadrant Snap men(it.
A Targyraszter (Entity Snaps) eszkoztaron kattintson a Set Quadrant Snap-re (€3).
Gépelje be azt, hogy quadrant, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Rékapcsolddas egy kvadrand ponthoz, valasszon entitast kzel a kvadrans ponthoz (A).

Beszlréasi pont raszter eszkdz (Insertion Point Snap tool)
Akkor haszndlja abeszlrasi pont raszter eszkézt, amikor egy attribdtum, blokk vagy széveg
entitas beszdras pontjahoz akar kapcsol 6dni.
A beszlrasi pont raszter beallitasa
Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Insertion Point Snap
mentit.
A Térgyraszter (Entity Snaps) eszkoztaron kattintson a Set Insertion Point Snap-re (I).
Gépelje be azt, hogy insertion, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

i

Rékapcsolddas egy beszurasi ponthoz, kivalaszthatja barhol az entitdson (A).
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Pont raszter eszkdz (Point Snap tool)
Akkor haszndlja a pont raszter eszkdzt, amikor egy pont entitashoz kapcsol édik.

A pont raszter bedllitasa

Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Valassza a Bedllitésok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Point Snap men(it.
A Térgyraszter (Entity Snaps) eszkdztaron kattintson a Set Point Snap-re (:"':).
Gépelje be azt, hogy node, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.

,

Rékapcsolddas egy pont entitashoz, valassza ki az entitast (A).

Metszéspont raszter eszkdz (Intersection Snap tool)

Haszndlja a metszéspont raszter eszkzt a hdromdimenzids térben 1évé barmilyen kombing
cidban 1évé entitasok tényleges metszédései hez. Rékapesol6dhat egy iv, kor, vonal, vonallanc,
sugér vagy végtelen vonal kombinécidjara. Ha a cél csak egy entitést takar, a program prompt
jelzi, hogy vélasszon egy masik entitést is, ezutan rakapcsol 6dhat arra a pontra, amelyben a két
entitds metszené egymast, ha azok végtelen hosszlak lennének. Rakapcsolddhat egy harom-
dimenzi6s entitas vertexeire és a vastagsaggal bird entitas sarkaira.

A metszéspont raszter beéllitasa

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
V dassza a Bedllitasok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Intersection Snap meniit.
A Térgyraszter (Entity Snaps) eszkdztaron kattintson a Set Intersection Snap-re (:"f).
Gépelje be azt, hogy intersection, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

A—_I_ — ﬁ
r\

A

Rékapcsolodas egy metszéspontra, valasszon ki egy metszéspontot (A).

Fejezet 3
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Sik nézeti metszéspont raszter eszkdz (Plan View Intersection Snap tool)

Akkor haszndlja a sik nézeti metszéspont raszter eszkdzt, amikor az aktudis felhasznd6i
koordinata-rendszer sik nézetének egy helyére kapcsolodik, ahol a két entitéds metszené egy-
mést, ha a vetiletik arra a sik nézetre kertilnének. A kivaasztott entitasoknd a z-koordinatak
figyelmen kivil vannak hagyva. Ha a cél csak egy entitast takar, a program prompt jelzi, hogy
véalasszon egy mésik entitdst is, ezutdn rékapcsolddhat arra a pontra, amelyben a kettd
metszené egymast egy sik nézetben, ha azok végtel en hosszdak volnanak.

A sik nézeti metszéspont raszter beéllitasa

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza a Bedllitasok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Plan View Intersection
Snap menit.

A Térgyraszter (Entity Snaps) eszkdztaron kattintson a Set Plan View Intersection Snap-
re (57).

Gépelje be azt, hogy planviewint, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

1"ﬁ_[;-.l-—llll e C
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Vélassza ki a két entitast [(A) és (B)], csatlakozzon egy sik nézeti metszésponthoz (C).

Gyors raszter parancs eszkdz (Quick Snap tool)

Normdlis esetben a targyraszter rékeres az 6sszes célként megjel oIt entitésra, és kivalasztja a
cél kozéppontjahoz legkdzelebb 1évét. Haszndlhatja a gyors raszter eszkdz parancsot Ggy, hogy
modositja az aktudis targyrasztert azért, hogy a program megdllitsa a raszter pont keresését,
amint megtaldlt egy entités tipust, annak |egaldbb egy pontjaval.

A gyors raszter parancs beallitasa
Gépelje be azt, hogy quick, és ezutan nyomja meg az Enter-t
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Entitastisztitas raszter eszk6z (Clear Entity Snaps tool )

Akkor haszndlja az entitas raszter eszkézt, amikor kikapcsolja az 0sszes targyraszter eszkozt,

eltekintve attdl, hogyan voltak azok bedllitva: meniivel, eszkdztaron, paranccsal vagy a Rajz

bedllitdsa (Drawing Settings) dial 6gus ablakban.

A entitastisztitas raszter bedllitasa

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitésok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Clear Entity Snaps meniit.
A Térgyraszter (Entity Snaps) eszkdztaron kattintson a Clear Entity Snaps-re (‘*).
Gépelje be azt, hogy none, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.

Fly-over raszter

A fly-over raszter egy vizudlis segédeszkdz, hogy hatékonyabban segitsen megléni és
felhasznalni a targyrasztereket. Amikor a Fly-over raszter opcio be van dlitva, az IntelliCAD
megjelenit egy szines jelzét a targyraszter pontokban, ahogy a szélkeresztett mozgatja
hosszéba-keresztbe a rajzon.

Mindegyik targyraszternek van sajét jelzgje.

OXAQORLOOLE

4 5 6 7 8 9 10

1 Végpont raszter

2 Szomszédos raszter
3 Fekezépont raszter

4 K 6zéppont raszter

5 Meréleges raszter

6 Erint6 raszter

7 Kvadrans raszter

8 BeszUrasipont raszter
9 Pont raszter
10 Metszéspont raszter

Amikor a Fly-over raszter miikoddik és tobb targyraszter be van kapcsolva, nyomjameg a TAB-
ot, hogy korbe fusson arendelkezésre a6 entitason a targyraszter pontokon, amit a céldoboz
lefed. Példaul; amikor a Végpont raszter és a Felezépont raszter be van dlitva, és az apertura
doboz rajta van egy vonalon, a TAB lenyomasand kordzni fog a vonal legkdzelebbi végpontja
és a kozéppont kozott.

Fejezet 3
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Fly-over raszter opcio bedllitdsdhoz

1. VélasszaaBedllitasok (Settings) > Targyraszter (Entity Snap) > Targyraszter
bedllitasok (Entity Snap Settings). A Drawing Settings dial 6gus ablakban nyissameg a
Coordinate Input fllet.

Kattintson a Fly-over-re. Az Options dial 6gus ablakban megnyitja a Snapping fiilet

Kapcsolja be az Enable Fly-over Snapping opci6t.

Allitsa be a fly-over opciokat.

Adjameg a szinét, méretét, és araszter jel 616 vastagsagét.

Kattintson az OK-ra, hogy lezérja az Option dial 6gus ablakot.
Kattintson az OK-ra, hogy |lezérja a Drawing Setting dial 6gus ablakot.

© g ks~ wbdhpE

Tipp: Szntén bedllithatja a Fly-over opci6t az Options dial6gus ablak hasznél ataval, Val assz
az Eszkozok (Tools) > Bedllitasok (Options) és valassza a Shapping fllet, és valassza ki a Fly-
over bedllitasokat.
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A rajz elmentése
A rgjz elmentéséhez véassza valamelyiket a kovetkezd modszerekbdl:
Véasszaa F§l (File) > Mentés (Save) menit
A Kozponti (Standard) eszkdztaron kattintson a Mentésre (Save-re) (E).
Gépelje be azt, hogy save, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Tipp: Amikor a rajzot eldszbr menti €, a program kiirja a Save Drawing File As dial 6gus ab-
lakot, ezért valasszon egy koényvtarat, és irja be a rajz nevét. Barmilyen nevet hasznalhat,
amikor elgszor menti € arajzot. A rajz késsbbi elmentésénél mas nevet is hasznél hat, valassza
a F4jl (File) > Mentés masként meniipontot (Save As-t), és gépelje be az j nevet.

Fejezet 3
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Elemi entitasok létrehozasa

Elemi entitasok létrehozésa az IntelliCAD-del, ideértve a vonalakat (véges és végtelen),
koroket, iveket, ellipsziseket, elliptikus iveket, pontokat és sugarakat: Tovéabbiakban idetartoz-
nak a szabadkézi skicc eszk6zok. A szabadkézzel rgjzolt entitasok szintén elemi entitédsoknak
tekintendok.

Ez a fejezet elmagyardzza, hogyan hozhat létre elemi entitasokat kilonbdz6 modon. Ezt
elkezdheti mindegyiknek a rajzol6 parancsaval, beleértve azt, hogy:

hogyan haszndlja a menii parancsokat a BeszUrés (Insert) meniiben.
hogyan haszndlja az eszkézoket a Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztéron.
hogyan gépelje be a parancsokat a parancs sorba.
Néhany esetben kiilénbdzé madjai vannak, hogy hogyan hozzon Iétre egy entitast. Altaldban

egy vagy két modja megadésra is kerill. Az online Sigora hivatkozva megtudhatja, hogyan
hozzon |étre entitasokat més modszerekkel .

Amikor egy eszk6zt hasznd vagy egy rajz parancsot, a program egy prompt dobozt jelenit meg,
hogy |éptesse be a koordinata pontokat; ilyeneket mint a végpontok vagy a beszdras pontjai.
Beléptetheti a pontokat vagy a téavolsagokat, illetve hasznalhatja az egeret, vagy gépelje be a
koordinata értékeket a program promptban.

Ahogy rajzal, az IntelliCAD szintén megjelenit egy kornyezetérzékeny prompt dobozt a meg-
felel6 tovabbi opcidkkal az éppen rajzolt entités tipusokhoz.
Miutan | étrehozta az entitast, modosithatja azokat az entitést modosito eszk6zokkel.

A fejezet témai
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Vonalak rajzolasa

Egy vonal két pontot tartal maz: egy kezdépontot és egy végpontot. Osszekapcsol hat egy sor
vonalat, de mindegyik vonal szegmenst egy kiil6ndll 6 vonal entitasnak kell tekinteni.

Egy vonal rajzolasa

6. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
Véassza a Rajz (Drawing) > Vonal (Ling) menti.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson aVVona (Line) eszkbzre (a/{? ).
Gépelje be, azt hogy line, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

7. Adjameg a kezddpontot.

8. Adjameg a végpontot.

9. A prompt dobozban vélassza a Done-t (Elkészitett), hogy befejezze a parancsot.

B—y
A

\

Akezd@pont (A) és a végpont (B).

A prompt doboz a ragjzolasa sorén szamos opciérol gondoskodik. Példaul: amikor megrajzolta
az elsb vonal szegmenset, meg kell adnia annak hosszét vagy az elhelyezkedés szogét. Miutan
megraj zolt legaldbb egy vonal szegmenset, rakattinthat a Visszavonés (Undo-ra), hogy eltéavo-
litsa az el6z6 vonal szegmenset. Kattinthat a Done-ra (Elkészitett), hogy befejezze a vonal
parancsot. Miutén megrajzolt két vagy tobb vonal szegmenset, kattinthat a Close-ra (Bezar),
hogy teljessé tegye a parancsot. Ez az opcid egy vonal szegmenset rajzol, amely az utolsot

0Osszekoti az elsének rajzolt vonal szegmens kezd6pontjaval.

Ha az utolsonak rajzolt entités iv volt, rajzolhat egy érintét is hozz4, és folytathatja az iv vég-

pontjabol.
Egy vonal rajzolasa folytatasként egy iv végpontjabol
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza a Rajz (Drawing) > Vonal (Ling) menti.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson aVona (Line) eszkbzre (a/{? ).
- Gépelje be, azt hogy line, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban vélassza a Follow-t (Folytatast).
3. Adjamegavonal hosszéat.
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Az el6z6 iv végpontja (A) és a vonal hossza (B).

Korok rajzolasa

A korrgjzolas elemi modszere, hogy megadjuk egy kor kdzéppontjat és a sugarédt. Barmelyik
kdvetkezé modszert vdlaszthatja a kor rajzoldséra:

K 6zéppont-sugar C

K 8zéppont-atméré

Két pont 7

Harom pont r
Sugér-érinté-érinté £
iv konvertalasa korré .

Egy kor rajzolasa a kbézéppont és a sugar megadasaval

1. Tegyevaamelyiket a kdvetkezokbol:
Valasszaa Rgjz (Drawing) > Kor (Circle) mendit.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Koér (Circle) eszkdzre (@’).
Gépelje be, azt hogy circle, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

2. Adja meg a kdzéppontot.

3. Adjamegakér sugarat.

Az kdzéppont (A) és a sugar (B).

Fejezet 4
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Egy kor rajzolasa a kbézéppont és a sugar megadasaval
1. Tegyevaamelyiket a kdvetkezokbol:
Valasszaa Rgjz (Drawing) > Kor (Circle) mendit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson a Kor sugér-érinté (Circle Radius -
Tangent) eszkdzre (ba').
Gépelje be, azt hogy circle, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban vél assza a Radius-Tangent-Tangent opci6t.
3. Vdéassza ki az elsb entitést, amelyhez megrajzolja akor érintdjét.
4. Vdéasszaki amasodik entitést, amelyhez megrgjzolja akor érintdjét.

A C‘l
g |

Akor sugara (A), érintd vonalak (B) és (C).

Egy iv konvertaldsa korré
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa Rgjz (Drawing) > Kor (Circle) mendit.

A Rajz 2D (Draw 2D) eszkztaron kattintson az [vbél kér konvertélasa (Convert Arc to
Circle) eszkdzre (E}).

Gépelje be azt, hogy circle, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban vélassza a Turn Arc Into Circle opci6t.

3. Véasszaki azt az ivet, amelyiket korré szeretne konvertani.

A '\
1
Ly j
f

&

Vélasszon egy ivet (A) hogy korré konvertalja.
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Ivek rajzolasa

Az iv a kor része. Az ivrgjzolas elemi mddszere, hogy megadunk hédrom pontot — a kezds-
pontot, a masodik pontot és a végpontot. Barmelyik kovetkez6 mddszert vélaszthatja az iv
rgjzolésara

v harom pontjaval (5 *).

K ezdépont-kdzéppont-végpont ('@3) vagy Kezdépont-végpont-kdzéppont (@’) vagy
kdzéppont-kezdépont-végpont (‘?}).

K ezdépont-kdzéppont-kdzbezért szog (@b) vagy Kezdépont-kdzbezért sz6g-kdzéppont
('::Fb), vagy kdzéppont-kezdépont-kdzbezart szdg(@).

K ezdépont-végpont-hossz (@D) vagy K 6zéppont-kezdépont-hossz (@).

K ezdépont-végpont-sugér (@) vagy Kezdépont-sugér-végpont (.E‘Q’o)_

K ezdépont-végpont-kdzbezart sz6g (@) vagy Kezdépont-kdzbezart sz6g-végpont (Gb).

Kezdépont-végpont- irdny (y) vagy Kezdépont-irany-végpont (T).

K ezdépont-sugér-szog (§b).

Erintéként az el6z6 iv vagy vonal folytatésa (i ).

Egy iv rajzolasa harom pont megadasaval
1. Tegyevaamelyiket a kdvetkezokbol:
VéasszaaRajz (Drawing) > v (Arc) mendi.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson az v 3-pont (3-Point Arc) eszkozre
(&),
Gépelje be azt, hogy arc, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Adjameg a kezdépontot.
3. Adjameg amasodik pontot.
4. Adjameg avégpontot.

Gy
B
J
*1

Akezd6pont (A), a mésodik pont (B) és végpont (C).
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Az ivek megrajzoldsdhoz a prompt doboz tovabbi opcidkrdl gondoskodik. Példaul: miutén
megadta az iv kezdépontjét, vélaszthat szOget, kdzéppontot, iranyt, végpontot vagy sugarat
(Angle, Center, Direction, Endpoints vagy Radius). A bedllitasokat més sorrendekben is
megvélaszthatja. Példaul: rajzolhat Ugy ivet, hogy megadja annak kezd6pontjét, végpontjét és a
sugarét, vagy megadja a kezdépontjét, sugarat és ezutén a végpont;at.

Egy iv rajzolasa kezdépontjanak, kdzéppontjanak és a végpontjanak megadasaval
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
VéasszaaRajz (Drawing) > v (Arc) mendit.

A Rajz 2D (Draw 2D) eszkoztéron Kattintson az iv kezdspont-kézéppont-végpont (Arc
Start-Center-End) eszktzre ('@3).

Gépelje be azt, hogy arc, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Adja meg a kezddpontot (Start).

A prompt dobozban vélassza a kbzéppontot (Center).
Adja meg a kdzéppontot.

ag M w N

Adja meg a végpontot.

B
y
"3

Akezd@pont (A), a kdzéppont (B) és végpont (C).
Egy iv rajzolasa két pontjanak és a kdzbezart sz6gének megadasaval
1. Tegyevaamelyiket a kdvetkezokbol:
VéasszaaRajz (Drawing) > v (Arc) mendi.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson az iv kezdépont-végpont-szog (Arc
Start-End-Angle) eszkbzre (@).
Gépelje be azt, hogy arc, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Adjameg a kezdgpontot (Start).
3. A prompt dobozban vél assza a szbget, vagy gépelje be, hogy sz6g.
4. Rajzoljon egy ivet az Gramutatd jarésaval ellentétesen, adjon meg egy pozitiv értéket a
kozbezart sz6g részére.
Rajzolja meg az ivet az éramutato jarasénak megfeleléen, |éptesse be a negativ értéket a
kozbezart sz6g részére.

5. Adjameg a végpontot.

Fejezet 4
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E~,

B
5

Akezd6pont (A), a végpont (B) és a kdzbezart szdg (C).

Egy érinté iv rajzoladsa egy ivhez vagy vonalhoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
VéasszaaRajz (Drawing) > v (Arc) mendit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson az Erintd iv (Tangent Arc) eszkozre
(ﬂ). Ugorjon a 3. lépésre.
Gépelje be azt, hogy arc, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban vélassza a Follow (Folytat) opcidt.
3. Adjameg a végpontot.

-~

A

A végpont (A).

Tipp: Egy iv kérré konvertalasahoz a Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson az ivodl kor
konvertalasa (Convert Arc To Circle) kirepll 6 eszkdzre (E::).
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Ellipszisek rajzolasa

Az alapveté modszer egy ellipszis rajzolasédhoz, hogy megadjuk az ellipszis egyik tengelyének
végpontjat, és ezutan megadunk egy tavolsagot, amely a masik tengely hosszanak a felét repre-
zentdlja. Az els§ tengely végpontja meghatérozza az ellipszis iranyét. Az ellipszis hosszabb
tengelyét nagy tengelynek nevezziik, a révidebb tengelyt kis tengelynek nevezziik. A tengelyek
megadasanak sorrendje lényegtelen. A program meghatérozza a nagy és a kis tengelyeket azok
relativ hosszai alapjan. Barmelyik kovetkezé mddszert vlaszthatja az ellipszis megrajzol&
sahoz:

Tengely-tengely (@3)
Tengely-elforgatés (@)

K 6zéppont-tengely (@)

K 6zéppont-elforgatés (@)

Egy ellipszis megrajzolasa a tengelyek végpontjainak megadéaséaval
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véasszaa Rajz (Drawing) > Ellipszis (Ellipse) mendit.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson az Ellipszis tengely-tengely (Ellipse
Axis-Axis) eszkbzre (@)
Gépelje be azt, hogy dlipse, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Adja meg az el s§ végpontot.
3. Adjameg amasodik végpontot.
4. Adjameg amésik tengely félhosszat.

A

L AN

Az elsd tengely végpontja (A), a masodik tengely végpontja (B) és a masik tengely félhossza (C).
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Elliptikus iv rajzolasa

Az elliptikus iv egy ellipszis részlete. Az alapveté mddszer egy elliptikus iv megrajzolésahoz,
hogy megadjuk az ellipszis egyik tengelyének végpontjét, és ezutdn megadunk egy tévolsagot,
amely amésik tengely hosszanak a felét reprezentélja. Ezutén adja meg a kezds- és végszoge-
ket az iv részére az ellipszis k6zéppontjabdl mérve, annak nagy tengelyére vonatkozdan. Béar-
melyik kovetkez6 modszert vélaszthatja az elliptikus iv megraj zolaséhoz:

Tengely-tengely (%)
Tengely-elforgatés (%)
K 8zéppont-tengely (@)
K 6zéppont-elforgatés (@)
Egy elliptikus iv megrajzolasa a tengelyek végpontjainak megadéaséaval
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rajz (Drawing) > Elliptikus iv (Elliptical Arc) menit.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson az Elliptikus iv tengely-tengely
(Elliptical Arc Axis-Axis) eszkozre (£%).
Gépelje be azt, hogy dlipse, és ezutédn nyomja meg az Enter-t, majd gépeljen a-t (az
Arc-bdl), és nyomja meg az Enter-t.
Adjameg az elsj végpontot.
Adja meg a mésodik végpontot.
Adja meg a mésik tengely félhosszét.
Adjameg az iv kezdbszOgét.
Adja meg a végszoget.

© 0k~ wbd

Megjegyzés: AzIntelliCAD abban az iranyban rajzolja meg az ivet, amelyben megadja.
Menjen a Settings > Drawing Unit flilre. A Change Setting For alatt valassza az Angular (Szdg
elforgatas) egységet. Az alapértelmezett bedllitds az éramutato jarasaval dlentétes.

D
A E

|—> c

Az elsd tengely végpontja (A), a masodik tengely végpontja (B), a masik tengely félhossza (C), az iv kezdé szdge (D)
és végszoge (E).

Fejezet 4
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Pont entitas létrehozasa

Pont entitast kil 6nbdzé formatumokban tud megrajzolni: Ggy, mint egy egyszerii pontot vagy a
Iehetséges 19 formatum valamelyikét.

Egy pont megrajzolasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Pont (Point) mentit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkoztéron kattintson a Pont (Point) eszkdzre (o).
Gépelje be azt, hogy point, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Adjameg apont helyét.
Néhéany pont megrajzolasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Pont (Point) mentit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Pont (Point) eszkozre (=).
Gépelje be azt, hogy point, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban véalassza a Multiple Points (T6bbszords pontok) opciot.
3. Mindegyik pontnak adja meg a helyét.
4. A prompt dobozban vélassza a Done (Elkésziilt) opci6t, hogy teljessé tegye a parancsot.
A pont entitdsok formajanak és méretének megvaltoztatasa
A pont entitads formgjanak és méretének megvaltoztatésa befolyasolja a rajzban 1évd Gsszes
pontot, valamint azokat a pontokat, amelyeket ezutan fog megrajzolni. A pozitiv értékek a pont
abszolit méretét reprezentdlj&k rajzi egységben mérve. A negativ értékek a képernyd széza-
|ékéra vonatkozoan reprezental jék a pontot azért, hogy a pont megmaradjon az avizudis méret,
amikor a Zoom parancsot haszndlja a rajz nagyitasakor.
A pont entitasok formajanak és méretének megvaltoztatdsahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
V& assza a Bedllitasok (Settings) > Rejz Bedllitasai (Drawing Settings) menit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitésai (Drawing Settings)
eszkozre ([E).
. Gépelje be azt, hogy settings, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson az Entity Creation filre.
3. A Change Settings For (Bedllitds modositasa) alatt kattintson a Points-ra.

4. A Point Display Type (Pontmegjelenités tipusa) alatt valassza ki azt a stilust, amelyet
szeretne.

5. A Paint Size (Pontméret) alatt, vdlassza ki a pont méretét, vagy valasszon egyet az
opciokbal.
6. Kattintson az OK-ra.
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Amikor regenerdlja arajzot az tsszes pont entités lecserél 6dik az Uj méret vagy megjel enités
bedllitdsanak megfelel Gen.

Drawing Setimgs |
Diawing Unitsl Cnurdinatelnpull Display Entity Creation I Entity Mudiﬁcaliﬂnl 3D Setlingsl
Entity layer: IU Lﬂ Entity color: -
Enfity linetype; |BYLATER | Select Color...
Global linetype scale; 1.0000 :_:A Linetype scale; I'LUUUU _|ZI
Change settings for: m
A 1
~ Point Display Type
Point size: {0.0500 _|::| — — —
r“ ‘A\O (0 r‘@
(" 5% of screen size o [~ — —1
sl ® - -
B * Absolute size 1 ‘C) D IB
 Percentage size L \_|" C‘$ s EE F\lﬂ}
b= o _— o
CD IR R I
s ci*@ 5[] [0
C
Cancel I Help
A A pont méretének noveléséhez vagy csokkentésé- C Vélassza azt a gombot a Point Display Type
p gy g9 play Typ
hez irjon be egy értéket, vagy kattintson az egyik opciokbél, amelyet szeretne.

pontméretet ndveld nyilra.

B Az el6re beallitott pontméret opciok hasznalatahoz
kattintson arra, amelyet szeretne.

Sugarak rajzolasa

A sugar (Ray) egy olyan vonal a hdromdimenzios térben, amely egy pontbdl indul ki, és a
végtelenig terjed. Mivel a sugarak a végtelenig terjednek a rajzban 1évé részik nem kiszg&
mithatok. Az elemi modszer egy sugér megraj zolésara, hogy kivélasztjuk a sugér kezdé pontjét,
és ezutdn megadjuk az irdnya. Bérmelyik kovetkez6 modszert véaszthatja a sugér
megraj zolasahoz:

Egy sugér vizszintes megrajzoldsa a felhaszndl 6i koordinata-rendszer (UCS) x-tengelyével
parhuzamaosan.

Egy sugér fliggéleges megrajzolasa afelhasznd6i koordinédta-rendszer (UCS) y-tengelyével
parhuzamaosan.

Sz6g raj zolasa a megadott sz6ggel parhuzamos sugarakkal .
Felezd sugér rajzolésa egy meglévé entitasra merélegesen.
Parhuzamos sugér rajzolésa egy meglévd entitassal parhuzamosan.

Fejezet 4
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Egy sugéar megrajzolasa

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Sugar (Ray) meniit.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Sugar (Ray) eszkdzre (cr" ).
Gépelje be azt, hogy ray, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg akezd pontot.

3. Adjamegaziranyt.

4. Az Enter lenyomasaval tegye teljessé a parancsot.

k./

Akezd6pont (A) az irdny (B

Végtelen vonalak rajzolasa

A végtelen vonalakat néha szerkeszté vonalaknak nevezik. A végtelen vonal egy vonal, amely
keresztilhalad egy adott ponton, irany egy meghatarozott irdny a haromdimenzios térben és
mind a két irdnyban a végtelenig terjed. Mivel a sugarak a végtelenig terjednek, arajzban [évé
résziik nem kiszamithatok.

Az elemi mbdszer egy végtelen vonal megrajzolasara, hogy kiva asztunk egy pontot egy vonal
mentén, és ezutan megadjuk az iranyat. Barmelyik kovetkezd modszert vélaszthatja a végtelen
vona megrajzolasdhoz:

Egy végtelen vonal vizszintes megrajzolasa a felhaszndl6i koordinédta-rendszer (UCS) x-
tengelyével parhuzamosan.

Egy végtel en vonal fliggéleges megrajzolés a felhaszndl6i koordinédta-rendszer (UCS) y-
tengelyével parhuzamosan.

Sz6g raj zolasa a megadott szoggel parhuzamos végtelen vonal akkal .
Felezd végtelen vonal rajzolésa egy meglévé entitasra merélegesen.
Parhuzamos végtel en vonal rajzolésa egy meglévd entitassal parhuzamosan.

Egy végtelen vonal megrajzolasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Vélassza a Rgjz (Drawing) > Végtelen vonal (Infinite Line) menit.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson aVégtelen vonal (Infinite Line) eszkdzre
).
- Gépelje be azt, hogy infline, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Adjon meg egy pontot egy vonal menteén.
3. Adjamegaziranyt.
4. Az Enter lenyomasaval tegye teljessé a parancsot.
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A

‘ijff'

Egy pont a végtelen vonal mentén (A) és az irany (B).

Szintén végtelen vonalat tud rajzolni egy meghatérozott szogben, vagy egy 1étezé entitashoz
viszonyitott szdgben.

Egy végtelen vonal megrajzoléasa egy létez6 entitdshoz viszonyitott szégben
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Vélassza a Rgjz (Drawing) > Végtelen vonal (Infinite Line) menit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson aV égtelen vonal (Infinite Line) eszkdzre
).
Gépelje be azt, hogy infline, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
A prompt dobozban valassza az Angle-t (Szdget).
A prompt dobozban valassza a Reference-t (Hivatkozast).
Véassza ki ahivatkozott entitést.
Adja meg a végtelen vonal szogét a létez6 entitésra vonatkoztatva.
Adja meg a végtelen vonal helyét.
Az Enter lenyomésaval tegye teljessé a parancsot.

A\

Hivatkozott entitas (A) és a szdg az entitasra vonatkozdan (B).

N o o~ wDd

Szabadkézi skiccek létrehozasa

Egy szabadkézi rajz tébb egyenes szegmens vonalat tartalmaz, |étrehozhat6 egyedi vonalként
vagy vonallancként. Miel 6tt elkezdené a szabadkézi rajzot, be kell dlitani a hosszét vagy a no-
vekményét mindegyik szegmensnek. Kisebb szegmensekkel sokkal pontosabb argjza, de haa
szegmensek tul kicsik, akkor jelentésen megnoveli afgjl méretét.

Miutédn megadta a skicc szegmensek hosszét, a szélkereszt lecserél6dik egy ceruza kinézetii
eszkozre. A szabadkézi skicc nem keriil hozzdadésra a rajzhoz addig, amig be nem ,irja’ a
skiccet a rgjzba. Ez azt jelenti, hogy ideiglenesen menti el a ragjzolt szegmenset és annak
hosszét, ezutén folytathatja a skiccet.

Fejezet 4
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Szabadkézi skicc létrehozasa

1

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza a Rgjz (Drawing) > Szabadkéz (Freehand) menit.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Szabadkéz (Freehand) eszkdzre (1).
Gépelje be azt, hogy freehand, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Adja meg a skicc szegmenseinek a hosszét.

Kattintson az egérgombra, hogy elhelyezze a Ceruza eszkdzt a rajzon a skiccelés
elkezdéséhez.

Mozgassa a ceruzét, hogy idei glenes skiccet készitsen.
Kattintson az egérgombra, hogy felemelje a ceruzat, és megallitsa a skicckészitést.

A prompt dobozban véalassza a Write (Iras), then Resume (azutan Folytat) opciét az
irashoz, hogy az ideiglenesen szabadkézzel késziilt skicc bekeriiljon a rajzba.

Kattintson az egérgombra, hogy ismét rategye a ceruzét a skicc folytatésahoz.
Kattintson az egérgombra, hogy felemelje ismét a ceruzét, és megdllitsa a skicckészitést.

A prompt dobozban véalassza a Done (Elkészitett) opcidt, hogy az ideiglenesen szabad-
kézzel késziilt skicc bekeriiljon arajzba, és befejezze a parancsot.

A szabadkézi skicc vonal entitdsokat vagy vonallancokat tartalmaz.
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Szabadkézi skicc vonalak torlése

Kitorolheti az ideiglenesen készilt szabadkézi skicc vonalakat, amelyeket még nem irt bele a
rajzba a prompt dobozban 1évé Delete On (Torlés) opcid vélasztaséval. A ceruza dvatozik egy
radir (Eraser) eszk6zzé. Kitorolhet vonalrészletet, amikor aradirt az ideiglenes szabadkézi vo-
nalak folott mozgatja anélkil, hogy rékattintana az egérgombra.

Szabadkézi skicc vonalak torlése
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezskbdl:

Valassza a Rgjz (Drawing) > Szabadkéz (Freehand) menit.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Szabadkéz (Freehand) eszkdzre (1).
Gépelje be azt, hogy freehand, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg a skicc szegmenseinek a hosszét.

3. Kattintson az egérgombra, hogy elhelyezze a Ceruza eszkézt a rajzon a skiccelés
elkezdéséhez.

4. Mozgassa a ceruzét, hogy ideiglenes skiccet készitsen.

5. A prompt dobozban védassza a Delete On (T6rlés) opcidt.

6. Mozgassaaradir eszkozt (8’9 ) argjzolt szabadkézi skicc vona kezdetéhez vagy végéhez,
és mozgassa €l a vonal mentén addig, ameddig térolni szeretné.

7. Kattintson az egérgombra, hogy ismét rétegye a ceruzét a skicc folytatasdhoz.

Skicc méd beadllitasa és pontossaga

A vonallanc haszndata a szabadkézi skiccek készitésénél megkdnnyiti a visszaugrést és a
skiccek szerkesztését. A Rajz Bedllitasal (Drawing Settings) dial 6gus ablakban kontrollé hatja,
hogy vonal szegmenset vagy vonallancot haszndl a szabadkézi skicc készitésénél. Bedllithatja a
skicc szegmenseinek hosszét is a dial 6gus ablakban.

Fejezet 4
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A vonalak vagy vonallancok megadasa a skicc készitéséhez
5. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)
eszkozre ([&).
Gépdlje be settings parancsot, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
6. Vdasszaaz Entity Creation fllet.
7. Az Change setting for listaban kattintson a Freehand sketches opcidra.

8. A Freehand Sketching Methods alatt kattintson a Freehand Command Creates Lines vagy a
Freehand Command Creates A Polylines opcidra (vona vagy vonallanc bedl litasa opciok).

9. Kattintson az OK-ra.

Drawing Settings | X]

Drawing Units] Coordinate Inputl Display Entity Creation |Entity Modificatiunl 3D Settingsl

Entity Jayer. |D ;] Entity cnlcu:_
Entity linetype: |BYL-‘WEH LI Select Color... I

Global linetype scale: 1.0000 — | Linetype scale: |1.0000 =i

Change settings for: IFreehand sketches _'J

"7 Freehand Sketching Methods

A———— & Freehand command creates lines m
" Freehand command creates a polyline

Length of segments: IDJUOU _1;

Cancel Help

A Vélassza ki a skicc modszert B Adja meg az alapértelmezett skicc szegmens hosszat



Osszetett entitasok létrehozasa

Osszetett entitasok létrehozésa az IntelliCAD®-del, beleértve a vonallancokat (hozzd a
téglalapokat és sokszOgeket), spline gorbéket, gyiiriiket és a sikokat. Tovabba ide tartozod
IntelliCAD eszkdzok még a sraffozas eszkozei.

Ez a fejezet elmagyarazza, hogyan hozhat |étre dsszetett entitédsokat kilonbdzé modon. Ezt
elkezdheti mindegyiknek a rajzol6 parancsaval, beleértve azt, hogy:

hogyan hasznédlja a menii parancsokat a Rajz (Drawing) meniben.
hogyan haszndlja az eszkézoket a Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron.
hogyan gépelje be a parancsokat a parancs sorba.

Amikor begépel egy rajz parancsot vagy kivaaszt egy eszkdzt, a program egy prompt dobozt
jelenit meg, hogy |éptesse be a koordindta pontokat, ilyeneket mint a végpontok vagy a besziras
pontjai. Ahogy rajzol, a program megjelenit egy kornyezetérzékeny prompt dobozt az éppen
rajzolt entitas tipushoz.

Miutan létrehozta az Osszetett entitast, modosithatja azokat az entitdst modositoé eszkdzokkel.
Néhany entités tipusnak specidlis szerkeszt$ parancsra van szilksége.

A fejezet témai
TEGIAlAPOK FAJZOIASA. ....... v iev et et et e et et ettt et e e et et e e s s et e ae eeneen e e O

SOKSZOGEK FAJZOIASA. ... ..o cve et et et e et et et e et et e e et e et e e e e e eane eae aenvee 20 OO
VONATANC FQJZOIASA ... ... oo e e et et e et et e e et e e e et e e e e e e eae eve een a2 DT
PHNETAZOIASA ..o e it it et et et et e e et et e e et et e e e e e eens en een e 0100
GYUrTK TRJZOIASA. ... ... v et et e et et et et et e et et e e et et e v v een e eeeen e n eee 2 20103
SIKOK TEIrEN0ZASA. ... ... et et it et e et et e e e et e et e et e et v e e e e e e 2. 10D
Hat&rvonal KESZItESE..... ... .. wovies e et e et et et et et et et e e e e e e e e e 107
Sraff NOZZABAASA. ... ... v e e e et et et et e e e e e e 00110
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Téglalapok rajzolasa

Az IntelliCAD-ben a téglalapok zart vonallancok négy oldallal. Egy téglalap rajzolédsana meg
kell adni annak szemben 1évé sarkait. A téglalap merélegesre igazitott parhuzamaosok az aktu-
dlis raszter és a hao kijeldlésben, de haszndhatja az Elforgatés (Rotated) opciot, hogy a
téglalapot barmilyen szdgben igazitsa

Egy téglalap megrajzolasa

10. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza a Rgjz (Drawing) > Téglalap (Rectangle) menit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Téglalap (Rectangle) eszkozre (£7).
Gépelje be azt, hogy rectangle, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

11. Adjameg atéglaap egyik sarkat.

12. Adja meg a téglalap szemben 1évé sarkét.

P ’k_
s B
|

Szemben Iév sarkok (A és B). Elkészillt téglalap

A téglalap mindegyik oldalét kilén szerkesztheti a Vonallanc szerkesztése (Edit polyline) esz-
kozt haszndlva (f:!"&) aM ddositas (Modify) eszkoztéaron. Atalakithatja az ol dal akat egyedi vonal
entitasokka a Szétvet (Explode) eszkozt alkalmazva (%) a M 6dositas (Modify) eszkoztéaron.
Bedllithatja a széles téglalap oldalt, hogy az kitdltétt formaban jelenjen meg, vagy korvona
kinézettel aKitolt (Fill) eszkoz (Fd) hasznalataval a Bedllitasok (Setting) eszkéztaron.

A Téglalap eszkdzt négyzet rajzolasdhoz is haszndlhatja. A szemben 1évé sarkok megadésa
nélkiil adjameg az egyik oldal hosszét és a négyzet hel yét.
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Egy négyzet megrajzolasa
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Vélassza a Rgjz (Drawing) > Téglalap (Rectangle) menit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Téglalap (Rectangle) eszkozre (£7).
Gépelje be azt, hogy rectangle, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban valassza a Square-t.
3. Adjameg anégyzet egyik oldalat.
4. Adjameg anégyzet egyik oldalanak a hosszét a masik vég megvalasztasaval .
A pont, amelyet megad, meghatarozza mind a méretét, mind a helyzetét.

b
\ \,|/‘B
A 3 //

RN

A négyzet egyik oldalanak végpontjai (A és B). Elkészilt négyzet

Tipp: A téglalap vonalvastagsag bedllitdsahoz valassza a Width Of Line opciét a prompt
dobozban. Azutén véltoztassa meg a vonalszélességet. Az (] szélesség-bedllitas érvényben
marad a kévetkezs téglalapokhoz addig, mig meg nem valtoztatja azt.

Fejezet5
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Sokszogek rajzolasa

A sokszig egy z&rt vonallanc, amely minimum harom és maximdisan 1024 egyenlé hosszd-
sagll oldalt alkot. Az elemi mddszer a soksz6g rajzolasara, hogy megadjuk a sokszdg kdzepét
és a tavolsagot a kdzépponttdl az dsszes cslicsig (vertex-ig). Barmelyik kovetkez6 modszert
vélaszthatja a sokszdg rajzolésara:

K 6zéppont-cstics alapjan (@) aRajz 2D eszkdztaron.

K 6zéppont-oldal alapjan (%8%) aRajz 2D eszkéztaron,

El (<?) aRajz 2D eszkoztaron.
A cslcs sokszog rajzolasi modszerrel egyenlé oldall sokszog jon |étre, amelyet annak
kdzéppontjaval és a csiicsokhoz tartozo tavolsag megadasaval definidunk. Meg kell adni az
oldalak szamét, a kdzéppontot és az egyik cslcs helyét, amely meghatérozza a sokszdg méretét
és az elhelyezkedését.
Egy soksz6g megrajzolasa csucs (vertex) alapjan
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:

Véassza a Rajz (Drawing) > Sokszdg (Polygon) menit.

A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Sokszdg, K dzéppont-cstcs (Polygon,
center-vertex) eszkdzre (@)

Gépelje be azt, hogy polygon, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Gépeljen be 5-6t, hogy megadja azt, hogy 6t oldalalegyen a sokszégnek.

3. Adjameg a kdzéppontjat a sokszdgnek.
4. Adjameg acslcsat a sokszognek.

A kdzéppont (A) és a cslcs (B). Az elkészilt sokszdg
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Sokszégek rajzolasa oldalak alapjan

Az oldal sokszdg rajzolasi modszerrel egy egyenlé oldali sokszoget hozunk létre, annak a
kdzéppont és az egyik oldal felezépont tévolsdganak meghatérozésaval. Adja meg az oldalak
szémét, a kdzéppontot és az egyik oldal felezépontjénak a helyét, amely meghatarozza mind a
meéretét, mind az elhelyezkedését a sokszdgnek.

Egy sokszd6g megrajzolasa oldal alapjan
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Véassza a Rajz (Drawing) > Sokszdg (Polygon) menit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Sokszdg, K dzéppont-oldal (Polygon,
center-side) eszkdzre (@) .
Gépelje be azt, hogy polygon, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
Gépeljen be 3-at, igy megadja azt, hogy harom oldala legyen a sokszégnek.
Adja meg a kdzéppontjét a sokszognek.
A prompt dobozban véalassza a Specify By Side-t, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

o A~ W N

Adjameg az oldal felezépontj&t.

N,
JR\K_B
2
u \

— o ——

A kdzéppont (A) és az egyik oldal felezépontja (B). Az elkésziilt soksz6g

A sokszdg oldalait kilon szerkesztheti a \Vonallanc szerkesztése (Edit Polyline) eszkdzzel (f:!"&)
a Modositéas (Modify) eszkoztaron. Atalakithatja az oldalakat egyedi vonal entitasokka a
Szétvet (Explode) eszkdz (%) alkalmazésaval a M ddosités (Modify) eszkdztéron. Bedllithatja
a széles sokszog oldalt, hogy az kitdltott formaban jelenjen meg, vagy korvonal kinézettel a
Kitolt (Fill) eszkoz (®d) hasznalataval a Bedllitasok (Setting) eszkéztaron.

Vonallanc rajzolasa

Az IntelliCAD-ben az dsszekapcsolt ivek és egyenesek sorozata, amelyet egyedi entitasként
kezelhetiink. VVonallancot rajzolhat barmilyen vonaltipussal, és hasznalhatja a vastagsagot,
amely dlandé maradhat, vagy folyamatosan vékonyodd, végig a szegmens hossza mentén.
Amikor egy vonallancot szerkeszt, modosithatja az egész vonallancot vagy annak egyetlen
szegmens&t.

Miutédn megadta a vonallanc kezdépontjét, a prompt doboz felkindl néhéany opcidt, ilyeneket,
mint a Distance (Tavolsag), Halfwidth (Félszélesség) és a Width (Szélesség). Megadhat
kiil6nb6z6 kezdé és végpont szélességet, hogy egy vékonyodd vonallanc szegmenset hozzon
létre.

Fejezet5
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Miutén legaldbb egy vonallanc szegmenset megrajzolt, haszndhatja a Visszavonés (Undo)
eszkozt (%), hogy eltévolitsa az €l 6z6 szegmenst. Miutan megrajzolt két vagy tébb vonallanc
szegmenset, hasznalhatja a Close opciét a parancs befejezéséhez, amely egy szegmenset raj zol
az els6 vonallanc szegmens kezddpontjdhoz. Véassza a Done-t, hogy befejezze a vonallancot
anélkil, hogy bezarna azt.

NNV AN

fvelt vonallanc vékonyod¢ szélességgel. Egyenes szegmensekkel.  Zért vonallanc.

Egy vonallanc megrajzolasa egyenes szegmensekkel

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza a Rgjz (Drawing) > Vonallanc (Polyline) mentit.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Vonallanc (Polyline) eszkbzre (Qb).
Gépelje be azt, hogy polyline, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg a kezdépontot.

3. Adjameg mindegyik szegmens végpontjat.

4. Tegye teljessé a parancsot, vdlassza a Close vagy a Done opcit.

/—B
o B
A &B 4

*—B

Vonallanc kezd@pont (A) és szegmens végpontok (B).

A Draw Arcs opcidval folyamatosan rajzolhat iv szegmenset addig, mig a Draw Line opciéhoz
vissza nem megy, hogy egyenes szegmenset ragjzoljon. Amikor megrajzol egy iv szegmenset,
annak elsj pontja az el 6z6 szegmens végpontja. Alapértelmezésben az iv szegmensek rajzolésa
mindegyik szegmens végpontjdnak megadésival torténik. Mindegyik rékovetkezs iv
szegmenshez egy érinté rajzolaséra kerll sor az €l6z6 iv vagy egyenes szegmenstdl. Ha a
Close-t vélasztja a Drawn Arcs opcidban, a zaré szegmens iv szegmensként készil el.
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A kovetkez6 modszereket felhasznélva ivet adhat meg:
Kezdépont, bezért szog, kdzéppont
Kezdépont, bezért szog, sugér
Kezdépont, kdzéppont, végpont
Kezdépont, bezért szog, végpont
Kezdépont, kdzéppont, bezért szog
Kezdépont, kdzéppont, ivhossz
Kezdépont, irany, végpont
Kezdépont, sugér, bezért szdg
Kezdépont, mésodik pont, végpont

Egy egyenes szegmens megrajzolasa egy iv vonallanc szegmenssel folytatva

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza a Rgjz (Drawing) > Vonallanc (Polyline) meniit.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Vonallanc (Polyline) eszkbzre (Qb).
Gépelje be azt, hogy polyline, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Adja meg a kezddpontot.

Adja meg a végpontot.

A prompt dobozban vélassza a Draw Arcs (Ivek rajzolasa) opci6t.

Adja meg a végpontjét az iv szegmensnek.

Tegye teljessé a parancsot, valassza a Done opci6t.

© g s~ w N
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Vonallanc kezd@pont (A), egyenes végpont/iv kezdépont (B) és iv végpont (C).

Az egész vonallancot és egyes szegmenseit is szerkesztheti a Vonallanc szerkesztése (Edit
Palyline) eszkdzzel (f:!"&) a Modositas (Modify) eszkéztaron. Atal akithatja a vonallancot iv és
egyenes entitasokka a Szétvet (Explode) eszkéz (%) alkalmazésaval a Médositas (Modify)
eszkoztéron. Bedllithatja a széles vonallancot, hogy az kitdltétt formaban jelenjen meg, vagy
korvonal kinézettel a Kitdlt (Fill) eszkoz (Bd) haszndlataval a Bedllitasok (Setting) eszkoz-
taron.

Fejezet5
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Spline rajzolasa
Az spline egy finomitott gorbe pontkészlettel meghatéarozva. Az spline-t plasztikus formak
készitéséhez tudja felhaszndlni, mint egy turbina lapat keresztmetszet, vagy mint egy
repll 6gépszérny.
Spline rajzolasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Spline menit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson a Spline eszkozre (o).
Gépelje be azt, hogy spline, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
Adjameg az els6 pontjét az spline-nak.
Adja meg a mésodik pontjét az spline-nak.
Adjon meg tébb tovabbi pontot, amennyit szeretne.
Amikor befejezte, nyomja meg az Enter-t.

ok~ 0w DN

Erintoket adhat az spline-hoz, amelyekkel &tformalhatja azt.
Erinté hozzAadasa az spline-hoz.

1. Adjameg az érint6 kezdépontjét.

2. Adjameg az érint6 végpont;j&t.

Spline Spline kezdd érint6 ponttal (A) és zar6 érintd ponttal (B).
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llleszkedési tiirés megadéasa

Alapértelmezéshen az spline keresztillhalad az 6sszes kontroll ponton. Amikor megrajzol egy
spline-t megvatoztathatja azt az illeszkedési tiirés megadésaval. Az illeszkedési tiirés érték
meghatarozza azt, hogy az spline mennyire kozel illeszkedjen a megadott pontkészlethez.
Példaul az spline illeszkedési tiirés értéke O, ez azt jelenti, hogy az spline-nak keresztll kell
mennie a kontroll pontokon. A 0.01 értéknél az spline-nak keresztll kell mennie a kezdé és
végpontokon, és 0.01 egységen bell kell lenni a kdzbeess kontroll pontoknak.

Az illeszkedési tlirés megadasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Spline mendit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson a Spline eszkozre (o).
Gépelje be azt, hogy spline, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Adjameg az els6 pontjét az spline-nak.
Adja meg a mésodik pontjét az spline-nak.
A prompt dobozban véalassza a Fit Tolerance opci6t.
Az alapértelmezett 0.0000 érték elfogadasahoz nyomja meg az Enter-t.

o w N

Egy mésik illeszkedési tiirés megadésahoz irja be az értéket, és nyomja meg az Entert.
6. Adjon meg tovabbi pontokat, amelyekkel megrajzolja az spline-t, vagy egy zart spline-t.

Fejezet5
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Egy zart spline megadasa
Zéart spline-t rgjzolhat Ugy, hogy az spline kezdépontja megegyezik a zaré pontjaval. A zért
spline-hoz csak egy érintét adhat meg.
Zart spline rajzolasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Spline meniit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson a Spline eszkozre (o).
Gépelje be azt, hogy spline, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Adjameg az els6 pontjét az spline-nak.
Adja meg a mésodik pontjét az spline-nak.
Adjon meg tébb tovabbi pontot, amennyit szeretne.

Amikor mér befejezte a prompt dobozban, vélassza a Close opcidt.
A parancs teljessé tételéhez adja meg az érint6 pontot.

© 0k~ w DN

A

b

Eqy zért spline kezdd és zard pontja (A).
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Gyirii rajzolasa

A gytirtik tdmar, kitoltott korok, amelyeket zart széles vonallénccal hozunk 1étre. Néhéany
modszer alkalmazaséaval tudunk gyiiriit | étrehozni. Az alapveté modszer, hogy megadjuk a
belsd és akilsd &méréit a gytriinek, és uténa megadjuk a kozéppontjét. Ezutan ugyanazon
gytirit mésolatait hozhatja | étre kil 5nbdz6 kdzéppontok megadasaval addig, mig le nem nyomja
az Enter-t, hogy teljessé tegye a parancsot.
Zart spline rajzolasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Gylir{i (Donut) menit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson a Gyiirti (Donut) eszkdzre (@).
Gépelje be azt, hogy donut, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
Adja meg a belss &mérojét a gytiriinek.
Adjameg akilss &méréjét a gyiirtinek.
Adja meg a kdzéppontjat a gytriinek.

goA W N

Adja meg a kdzéppontot, hogy egy mésik gytiriit rajzoljon, vagy vilassza a Done-t, hogy
teljessé tegye a parancsot.

AN

Bels6 atmérd (A) és a kiils6 atméré (B).

A prompt doboz a gyiirti megrajzolasdhoz szilkséges tovabbi opcidkrdl gondoskodik. Példéul
megadhatja a gyiirti szélességét és két pontjat a gytrti a&méréjén, vagy megadhatja a széles-
segét és hdrom pontot a gyiriin. Egy gyiirt érintét rajzolhat egy 1étezé entitéshoz.

Tipp: A gyirii lehet egy teljesen kitoltott kor, ha a belsg atmérdnek nulldt adunk.

Fejezet5
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Egy gydri érintd rajzolasa egy 1étezé entitashoz.

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa Rgjz (Drawing) > Gylir{i (Donut) menit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Gyiirti (Donut) eszkdzre (@).
Gépelje be azt, hogy donut, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

A prompt dobozban véalassza a Radius Tangent Tangent opciot.

Adja meg a szél ességét a gytirtinek.

Adja meg az &mérgjét a gyiirtinek.

Véassza ki az els6 érinté entitast, amelyhez rajzolja a gyfiriit.

© o & w D

Véassza ki amésodik érinté entitést, amelyhez rajzolja a gydriit.

P
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A |+

A gy(irli szélessége (A) és atmérdje (B), valamint érintd entitasok (C).

Szerkesztheti a gytiriit a Szerkesztés (Edit Polyline) eszkdz (f:!"&) haszndl atéval a M ddosités
(Modify) eszkéztaron. Atalakithatja a gyiiriit iv entitésokk& a Szétvet (Explode) eszkoz (%)
alkalmazésaval a M 6dosités (Modify) eszkdztaron. Bedllithatja a gydriit, hogy az kitoltott
formaban jelenjen meg, vagy korvonal kinézettel aKitolt (Fill) eszkoz (Fd) haszndlataval a
Bedllitadsok (Setting) eszkdztaron.

Tipp: Bedllithatja a gy:irik alapértelmezett belss és kilss atmérgjét Bedllités (Setting) > Rajz
bedllitasa (Drawing setting), ezutan kattintson az Entity Creation fiilre, és valassza azt az
opciot, amelyet szeretne.
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Sikok létrehozasa
A Sik (Plane) eszkozzel téglaap, hdromszdg vagy négyszog alaku kitdltott formékat rajzolhat
tomor szinekkel. Az al apveté modszer az, hogy megadjuk a sik sarkait. Miutédn megadta az el s6
két sarkot, a sik megjelenik, mihelyst megadta a hatra maradt sarkokat. Adja meg a pontokat a
haromszg médszerben. A program a promptban kéri a harmadik és ezutén a negyedik pontot.
Ha folytatja a pontok megadasét, a harmadik és a negyedik pontokat addig kapcsolgathatija,
amig az Enter gombot Ie nem nyomja, hogy teljessé tegye a parancsot.
Egy négyszdg alaku sik rajzolasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa Rgjz (Drawing) > Sik (Plane) menit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkoztéron kattintson a Sik (Plane) eszkozre (B).
Gépelje be azt, hogy plane, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Adja meg az €l s§ pontot.
Adja meg a mésodik pontot.
Adja meg a harmadik pontot.
Adja meg a negyedik pontot.

© o &~ w D

Tegye teljessé a parancsot, nyomja meg az Enter gombot.

B “ B “
g D ' c
A <JC A <JD
Miutdn kivalasztotta az els§ két pontot (A) és (B), valamint az a sorrend, amelyben

kivalasztja a harmadik (C) és a negyedik (D) pontokat, az meghatarozza az eredményil
kapott négyszog alaku sik forméjat.

A prompt doboz a sikok szaméra tovabbi opciokrdl gondoskodik. Példaul téglalap, négyzet
vagy hdromszgti sik alakok.

Fejezet5
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Egy téglalap alaku sik rajzolasa

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

© o &~ w D

Valassza a Rgjz (Drawing) > Sik (Plane) meniit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkoztéron kattintson a Sik (Plane) eszkozre (E).
Gépelje be azt, hogy plane, és ezutéan nyomja meg az Enter-t.

V édlassza a téglalapot.

Adja meg az el s§ pontot.
Adja meg a szemben |év sarkot.
Adja meg az elforgatas szOgét.

Tegye teljessé a parancsot, adja meg a szemben 1év$ sarkot, hogy mésik téglalapot
rgj zoljon, vagy nyomja meg az Enter gombot.

A szemben Iév6 sarkok (A) és (B), valamint az elforgatas szdge (C).

Bedllithatja a sikot, hogy az kit6lt6tt formaban jelenjen meg, vagy korvonal kinézettel aKitolt
(Fill) eszkoz (F) hasznélatéaval aBedllitasok (Setting) eszkoztaron. Atalakithatja a sikot egye-
di vonal entitasokka a Szétvet (Explode) eszkoz (%) alkalmazésaval a Médositas (Modify)
eszkdztéaron.
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Hatarvonal létrehozasa

A Hatérvonal (Boundary) paranccsal kijel6lheti arajzénak egy specidlis teruletét tovabbi mii-
veletekhez mint a sraffozés vagy a méretezés. Zart hatarvonalat (vonallancot) hoz létre egy
tertlet belsgjének zart hurkaval. A kivalasztott teriiletet korbeveheti egyetlen zart entitéssal
vagy tobb entitassal, amelyek metszédhetnek.

Megjegyzés: Nehasznéljon spline-t vagy €lipszist hatarol 6 vonallanc |étrehozasahoz.

Abban az esetben, amikor az entitasok metszik egyméast, az IntelliCAD azt a hatart értelmezi a
tertlet megadésadhoz, amely hatér legkdzelebb van a megadott ponthoz. A kdvetkezé &brén
példaul a terlletet mutatd pont a téglalap belsejében van, ez egy hatérvonalat eredményez, és
egy zart hurkot mutat a megadott pont kdzelében. A zart hurokkal ellentétben a program magat
atéglalapot valasztja ki.

A

\ !

A megadott pont (A). Eredményl kapott hatarvonal (B).

Elkészitheti a hatarvonalat tobb specifikus kérilményt megadva, létrehozhat egy hatarvonal-
készletet, megadva azt, hogy mely entitasokat veszi figyelembe a hatar Utvonalainak meghata-
rozéséhoz.

A kovetkez6 abraban a kor és a hdromszog a kivélasztott entitds. Ha kivalaszt egy teriiletet
valahol a kor vagy a haromszog bel sgjében, az eredmény egy vonallanc, amely kérbeveszi az
arnyalt teril etet.

A

L,

] c

A kivélasztott entitasok (A és B) Az adott pont a kivélasztott tertiletben (C),
amely egy Uj hatarvonalat eredményez az
arnyalt terilet korl.

Fejezet5
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Szigethasznalat és szigetfelismerés

A sziget egy za&rt hurok, amely egy mésik zart hurokban lakik. Az IntelliCAD szigetérzékel
opcidrol gondoskodik azért, hogy megadhassa, melyek a szigetek, ha egydltalan vannak, hogy a
terllet kivalasztasnd a hatérvona szdmaratekintetbe vehesse.

A kovetkezd dbra egy négyzet alaki vonallancot mutat két szigettel. A kort mint kiils6 szigetet,
és a hatszoget mint bel s szigetet azonosithatj uk.

A 0
L -
B
L4

¢

Négyzet alakd vonallanc (A) kiilsé szigettel (B), ponttal (C) megadva a terlilet meghatérozasat, és a belsé sziget (D).

Hérom szigetérzékel 6 modszerbdl vélaszthat.

Belsé szigetek (Nested Islands) A kils6 entitasokat és annak sszes szigetét veszi figye-
lembe a vonallanchoz.

Csak kiilsd (Outer Only) Csak akiilsé entitasokat és akiilsé szigeteket veszi figyelembe a
vonal lanchoz.

Szigetek mellézése (Ignore Islands) Csak a kiilsé entitést veszi figyelembe a vonall &nchoz.
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Egy hatarvonal megrajzolasa
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Hatarvonal (Boundary Polyline) men(it.
A Ragz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Hatérvonal (Boundary Polyline)
eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy boundary, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Adjameg azt az entitaskészletet, amelyeket a hatérvonal meghatérozasdhoz szeretne.

A rajzban 1évé bsszes entitast haszndlhatja, vélassza az ALL Visible Entities-t (Osszes
l&haté entitas). Adott entitasok kivalasztasdhoz kattintson a Select Boundary Set-re
(Valasszon hatarvonalkészletet), és ezutan vdlassza ki az entitasokat.

3. Tegye teljessé az entitas kivdlasztast, és térjen vissza a Boundary dialégus ablakhoz,
nyomja meg az Enter-t.

4. Vd&asszon egy szigetérzékelés opciot.
5. Kattintson a kivélasztott terliletre.

6. Adjon meg egy pontot a terlileten beliil, amelynek a kézelebbi keriilete alakitja a hatar-
vonalat.

7. Amikor mér befejezte, kattintson az OK-ra.

Boundary | Pattem F'rupertiesl Pattem l
~ Boundary Setto Search——————————
¢ Select &rea > | C
A Select Boundamy Set » I
—lsland Detection Dptions ——
B - & AllVisible Entities
€ Corent Selection Set
— Boundary Options
[~ Retain Boundaries o ﬂestedlslands—l
¢ Quter Only D
Boundary Type:
AR  |gnore |slands
;_?J (JF I Cancel I
A Vélassza ki az entitasokat. C Vélassza a szigetérzékeld opciot.
B Az 0sszes lathato entités kivalasz- D Adja meg a korkeritett teriiletet.

tasa mint hatarvonalkészlet.

Fejezet5



110

Sraff hozzaadasa

A kivélasztott entitédsok hatarvonal akké alakitott zart teriiletéhez sraffozast adhatunk. Az egész
sraffot egyedi entitasként kezelhetjik. Miutan megrajzolt egy sraffot, az fliggetlen magatdl az
entitastol.

Felhasznélhat egy létezd entitést is, hogy megadja annak teriiletét a sraffozéshoz. Ossze-
kapcsolhatja a sraffot annak sgjat hatarvonalaval a Hatch dialdgus ablak Hatch Attributes
tertleten 1évé Associative opciot vélasztva

Egy hatarvonal megrajzolasa
Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Véassza a Rajz (Drawing) > Sraff (Hatch) menit.

A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson a Sraffozas (Boundary Hatch) eszkdzre
(@).

Gépelje be azt, hogy bhatch, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Sraff minta megadéasa

A hatch az ismételt vonalakat, szaggatott vonalakat és pontokat tartalmazé mintébdl al.
Kivélaszthat egy sraff mintd a megadott mintakészletbdl, vagy saj& magénak is készithet
mintd. A sraff minta, amit dtaldban haszndl, az alapértelmezett minta a Hatch eszkdzt
vélasztva.

A program elére megadott szabvanyos sraff mintékat szalit, amelyeket az icad.pat és az
icadiso.pat sraff minta fgjlkonyvtarakban tarol. Emellett haszndlhat mésfée kiilsé sraff minta
konyvtéarakat agy, mint a hivatalos szabvany kényvtarak, testre szabott mintakonyvtarak, és a
kereskedoktsl vagy szabvany hivatal oktdl beszerezhet6 konyvtérak.

Megjegyzés: Az icad.pat sraff mintakonyvtar fajlok ANS (American National Standards
Institute) altal engedélyezett mintak; az icadiso.pat sraff mintakdnyvtarak fajlok az 1SO
(International Standards Organization) altal engedélyezett mintak.
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Az elére definidlt sraff mintak megadéasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza a Rajz (Drawing) > Sraff (Hatch) menit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson a Sraffozas (Boundary Hatch) eszkdzre
(@).
Gépelje be azt, hogy bhatch, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Boundary Hatch dial 6gus ablakban kattintson a Pattern Properti es ablakra.
3. A Pattern Type listéban kattintson a Predefined opciora.

Az elére definidt mintand 1épték tényezét alkalmazhat a mintdk nagyobba vagy kisebbé
tételéhez az alapmintahoz képest.

4. A lépték szaméra, |éptesse be alépték tényezdt az alapértelmezett szézal ékdban.

5. A szigrészére, |éptesse be a minta szogét fokokban (1-360).

6. Az IS0 toll szélességhez (ISO Pen Width) Iéptesse be atoll szélességét.
Ha az elére definidlt 1SO szabvény mintat vélaszt, akkor az 1SO toll szélességgel
skélazhatja a mintat.

7. Egy létez6 mintdbdl vald6 minta tulajdonsdgok mésoldsdhoz véalassza a Copy Hatch
Properties-t, és valasszon mintét.

8. A gaff mintanak a hatarvonal entitésahoz valé kapcsoladsdhoz a Hatch Attributes alatt
vélassza ki az Associative jel6l6 négyzetet.

9. A folytatdshoz menjen a kdvetkezé fejezethez: , Selecting an Area for Hatching” (, TerUlet-
kivalasztés a sraffozéshoz”), és kezdje a 2. |épéssel.

Fejezet5
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Felhasznal6 altal definiélt sraff mintdk megadasa

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

ok~ wDd

Véassza a Rajz (Drawing) > Sraff (Hatch) menit.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson a Sraffozas (Boundary Hatch) eszkdzre
(@).
Gépelje be azt, hogy bhatch, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
A Boundary Hatch dialgus ablakban kattintson a Pattern Properti es ablakra.
A Pattern Type listaban kattintson a User Defined opcidra.
A ritkitashoz (Spacing) |éptesse be a vonalritkitast a minta részére.
A minta keresztsraffozasdhoz vl assza a Cross-Hatched jel 616 négyzetet.

Valaszthatja a minta keresztsraffozasét. A keresztsraffozas a felhaszndl 6 altal megadott
minta masolatét vetiti 90 fokos szdgben az elsének megadott mintan keresztuil.

Egy |étezé mintabdl vald minta tul ajdonségok mésolésahoz véalassza a Copy Hatch
Properties-t, és vlasszon ki egy mintét arajzban 1évé sraffozott entitésokbdl.

A sraff mintanak a hatérvonal entitasahoz val kapcsolasdhoz a Hatch Attributes alatt
véalassza ki az Associative jel6l6 négyzetet.

A folytatdshoz menjen a kdvetkezo fejezethez: , Selecting an Area for Hatching” (, Terulet-
kivalasztés a sraffozéshoz”), és kezdje a 2. |épéssel.

A Hatérozza meg, hogyan akarja a sraffot Boundary Hatch K

megadni.

B Hatarozza meg a sraff slirliségét az elére
definialt sraff mintakhoz.

Boundary Pattem Properties | Paugml

 Properties —Hatch Attributes
C Bedllitja a sraff sz6gét az entitasra vonat- A ———L Pattem Type: Predefinad BB ey H
koztatva (csak a felhasznald ltal defini- .
altnal). B— scale: |1

D Hatarozza meg a sraff siirliségét a felhasz-

nalo altal definialtnal sraff mintakhoz. C——— fngke: |I:|

E Bedllitja a toll vastagsagat az ISO D T~ Spacing I1

szabvany( mintakhoz.

F Egy megadott minta masik masolatat 90
fokos szdgben vetiti ra az elsére. F = | Crosstatche

E ———— 150 Pen'width: -

G Rajzot nyit meg, hogy lehetévé tegye egy b A | G

|étez entitds sraff mintajanak kivalasztasat

és masolasat.

N . , , L 0K I Cancel
H Osszekapcsolja a sraffot a hatarvonalaval. J |
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El6re definialt sraff mintakdnyvtar hasznalata
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Véassza a Rajz (Drawing) > Sraff (Hatch) mendit.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Sraffozas (Boundary Hatch) eszkdzre
(@).
Gépelje be azt, hogy bhatch, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Boundary Hatch dial 6gus ablakban, kattintson a Pattern ablakra.
A Hatch file-ndl valassza ki az icad.pat vagy az icadiso.pat sraff mintakonyvtar fajlt.
4. Vd&asszon ki egy el6re definidlt mintét, tegye valamelyiket a kdvetkezékbdl :
A Pattern listéban kattintson a minta nevére.
Kattintson a grafikusan megjel enitett sraff mintara.

5. A folytatdshoz menjen a kovetkezo fejezethez: , Selecting an Area for Hatching” (, Tertlet-
kivélasztés a sraffozéshoz”), és kezdje a 2. |épéssel.

w

Boundary Hatch E

Boundaryl Pattern Properties  Pattern I

Hatch file: I ICAD PAT = I

Patterns:

ANSI3T
AMNSI32
ANSIZ3
ANSI34

A

ANSI3E
ANSII7
ANSI3E
ZX2BRIEC
2<2BRIKS
ANCHORLK
APPIANZ
APFIANRN

ﬂ oK. Cancel

A Sraff mintakdnyvtar fajlok. C Sraff mintak grafikus megjelenitése.
B Sraff mintak név szerinti listaja.

Megjegyzés: A sraff mintak i ntenziv memariafel hasznal 0k, és tekintélyes nagysagu ids kel a
megrajzol asahoz és a megje enitéséhez. A teljesitmény novel éséhez a sraffozas hozzaadasa az
egyik utolso |épés, amikor késziti a rajzot, vagy szdrja be a sraffot egy kilén foliara, és
fagyassza le, hogy folytathassa a munkét a rajzon.

Fejezet5
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Egy terulet kivalasztasa a sraffozashoz

Kivélaszthat egy terlletet, amelyet a sraffozés részére egy zart keruletti hatérol 6 vonal alakit ki.

Egy terllet kivalasztasa a sraffozas részére

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza a Rajz (Drawing) > Sraff (Hatch) menit.
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson a Sraffozas (Boundary Hatch) eszkdzre
Gépelje be azt, hogy bhatch, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A Boundary Hatch dial 6gus ablakban kattintson a Boundary ablakra.

3. Azldand Detection Options alatt vélassza ki az egyiket a kovetkezokbdl:

Belsé szigetek (Nested Islands) A kulss entitasokat és annak dsszes szigetét veszi
figyelembe a sraffozashoz.

Csak kilsg (Outer Only) Csak a kulsg entitasokat és a kulsé szigeteket veszi
figyelembe a sraffozashoz.

Szigetek mellézése (Ignore Ilands) Csak a kilsé entitést veszi figyelembe a

sraffozashoz.

4. A hatérvona megérzéséhez vélassza a Retain Boundaries jel 616 négyzetet.

5. Kattintson a Select Boundary Set (Hatarvonal készlet kivélasztasa) gombra, vdlassza ki az
entitast, amely egyedi, vagy kivalaszthatja egy kivalasztéasi modszerrel a prompt dobozbdl.

6. A kivalasztés teljessé tételéhez nyomja meg az Enter gombot.

7. Kattintson a Select Area (Terllet kivdlasztasa) gombra, adja meg a terlletet, amely
sraffozva lesz, és utdna nyomja meg az Enter-t.

8. Kattintson az OK-ra.

Megjegyzés: Amikor kivalaszt egy teriletet, amey sraffozasra kerll a hatarol6 vonalakkal
lezart kerUleten, bellilre kell kattintani, és nem magéra a hatarol 6 vonallancra.

A Kinyitja a kivalaszasi modszerek promt dobozat.

B Bedllitja az dsszes lathato entitast, mint hatarolo
készletet.

C Bedllitja az aktualisan kivalasztott entitasokat,
mint hatér készletet.

D Ha bejeldlte, meg6rzi a hatarold vonalat a sraff
alkalmazésa utan.

E A haszndlt entitas tipusat jelzi, mint hatarold
vonal.

F Meghatarozza, hogy a sraff és a sziget hogyan
hasson egymasra.

G Megnyitja a rajzteriletet a sraffozni kivant teriilet
kivalasztashoz

Boundary Hatch [ x|

Boundary | Pattein Propetties | Pattem |

-Boundary Set to Search —

Select Area > I G

A—— Select Boundary Set »
~ lsland Detection Options ——
B———— & AllVisible Entities
C ——— | Luient Seleotion Set
-~ Boundary Options
D ———— I Retain Boundaries £ Iiested Islancis_l
€ QOuter Only F
— Boundary Type: 7002 =
E Lo che [ Robin € lanore Islands J
_?I ] | Cancel |

Fejezet5



A rajz megtekintése

Az IntelliCAD® t6bb médszert nydjt a rajz megtekintésére. Megvéltoztathat kiilénbdzé a
megtekintést szolgalé bedllitast, hogy felgyorsitsa a rajz nyomtatését: vagy megmutatasét.
Ez a fejezet el magyardzza, hogy:

hogyan navigéljon arajzban a gorgetéssel és az eltolassal.

hogyan valtoztassa meg araj z nagyitasat, a nagyitast és a kicsinyitést haszndlva. Haszndlja
az eszk6zoket a Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztaron.

hogyan dolgozzon egy rajz tébb ablakaval és nézetével.

a megjel enités eszkdzeinek kontrolldésa hogy optimalizélja a teljesitményt, amikor nagy
vagy bonyolult rajzon dolgozik.

A fejezet témai

Arajzfrissitése ésregenerdlasa ...........ccocoieiiieiiiie e e et e et e e e, 116
Arazban ValO MOZGAS. .........oe et oot e et et et e e et et e et een e e e casean e een e 116
A rajz nagyitdsanak megVAltOZLAtASA. ........... oo vt et ieeeee et e et et e e et e e e e 118
TObbszOr6s Nézet .MEGJEIENITESE.... .. ... .ot et et et e et et e ettt e 0200 122
Vizualis demek KEZEIESE. ... ... et e et e e e e e e 0. 127
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A rajz frissitése és regeneralasa

Amikor rgjzal, vizudlis elemek maradhatnak a parancs befejezése utén. Eltavolithatja ezeket az
elemeket frissitéssel (regenerating), vagy a megjelenitést (jrarajzolva (redrawing).

Az aktualis ablak megjelenitésének frissitése
Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Vélassza a Nézet (View) > Frissités (Redraw) menit.

A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Frissit (Redraw) eszkozre (Q‘Tﬁ’.).

Gépelje be azt, hogy redraw, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
A rajzi entitdsok adatai egy adatbézisban tarol 6dnak |ebegépontos értékek formajdban a magas
szinti pontosségot biztositva. Néha a rajzot & kell szémitani vagy frissiteni, a lebegépontos
adatbézisbol & kell konvertéini ezeket az értékeket a megfelel6 képernys koordinétékra. Ez

automatikusan torténik. A frissitést (regeneration) kézzel is elindithatja. Amikor a rajz
frissitésre kertil, egyuttal az Ujrargjzolasa is megtorténik.

Az aktudlis ablak frissitéséhez gépelje be a regen parancsot a parancssorba. Ha tobb, mint egy
ablak miikodik, gépelje be aregenall parancsot, hogy az 6sszes abl akot frissitse.

A rajzban valé mozgas

Az aktudlis nézetabl akban gorgetéssel vagy toléssal elmozgathatja a rajz nézetét. Ezen vatoz-
tatasokat végezve gy nézheti meg arajz részleteit, hogy nem modosit az aktudlis nagyitéson.
A gorgetés (scrolling) lehetéveé teszi, hogy vizszintesen és fliggdlegesen elmozgassa arajzot. A
tolas (Panning) megengedi, hogy barmelyik iranyba mozgassa a raj zot.

A gorgetéséav alkalmazéasa

A rajzban torténé navigdast tdmogatja a vizszintes és fliggéleges gorgetésdv, amely
rendelkezésére &ll mindegyik ablakban. A gorgeté doboz mérete a gorgetésavval kapcsolatosan
jelzi a rajz nagyitasanak aktudis szintjét (a legkisebb téglalap tartalmazza a rgjz Gsszes
entitasét).
A gorgetésav be- és kikapcsolasa
Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza a Nézet (View) > Gorgetésav (Scrollbars) menti.
Gépelje be azt, hogy scrollbar, és ezutéan nyomja meg az Enter-t, és vélassza az On, Off
vagy Toggle opciot.
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A Tol (Pan) parancs alkalmazasa

Barmelyik irdnyba mozgathatja arajzot a Tol (Pan) eszkoz (%) alkalmazasaval aNézet (View)
eszkoztéron. Az etolés vizszintesen, fliggslegesen vagy atldsan athelyezi vagy atcsisz-tatja a
nézetet. A ragjz nagyitdsa ugyanaz marad, és ugyanigy megmarad a rgjz orientacigja is. A
klll6nbség csak a megjel enitett rajzrészletben van.

Az eltolds mobdszerek
Az eltolashoz barmelyik aldbbi modszert v aszthatja:

A pontos eltolashoz adjon meg két pontot az eltolds nagysagéhoz és irdnyahoz. Az elss
pont vagy bézis pont jel zi az eltolas kezd6pontjét. A mésodik pont jelzi az eltolés nagységat
az elsé ponthoz viszonyitva.

A val6s idgjii eltolashoz haszndlja ajobb oldali egérgombot.
Ha gorgés egere van, haszndlja a gorgét a fel- és letdrténd eltolashoz.
A kisebb eltolashoz haszndlja a nyil billentyiiket.
Eltolas két pont megadéasaval
5. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
Valassza a Nézet (View) > Tol (Pan) mendit.
A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Tol (Pan) eszkozre (59).
Gépelje be azt, hogy pan, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

6. Adjameg az eltolas bazispontjét a koordinaték begépel ésével vagy a pont megadasaval a
rajz ablakéban.

7. Adjameg az eltolas elmozgatasanak pontjat a koordinatak begépel ésével vagy a pont
megadasaval arajz ablakéban.

Vélassza ki az eltolas bazispontjat (A), ezutan Az eredmény.
valasszon egy masik pontot (B), hogy megadja
az eltolas nagysagat.

Fejezet 6
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Val6s ideju eltolas

1. Péarhuzamosan nyomja a Ctrl+Shift billentyliket, és tartsa lenyomva a jobb egérgombot.
2. Mozgassa a kurzort abba az irdnyba, amelybe szeretné.

3. Az €eltolas megdllitasdhoz engedje el az egérgombot.

Eltolas az egér gorg6jének hasznélataval

Forgassa a gorgét hétrafelé afelfelé val 6 eltolashoz, vagy elére a lefelé torténé eltolashoz.

Megjegyzés: A gorgetdsavot meg kell jeenitenie ehhez a funkcidhoz. A gorgetésav meg-
jelenitéséhez val assza a Nézet (View) > Gorgetdsav (Scroll Bars) opci6t.

Eltolas a nyil billentylk hasznélataval

Nyomja a nyil gombokat le, fel, jobbra és balra.

A rajz nagyitasanak megvaltoztatasa

Barmikor megvaltoztathatja a rajz nagyitasat a zoom haszndataval. A kurzor &valt egy nagyi-
téra ('@), amikor a zoom eszkdz aktiv. A kicsinyités (zoom out) csokkenti a nagyitast, igy
tobbet 1at a rajzbol, a nagyitas (zoom in) noveli a nagyitast, amelynél jéval aprolékosabban
|&ja argjzi részletet. A rajzban torténd nagyités vatoztatés csak a megjelenités modjéra van
hatassal, de nem befolyasolja arajzban 1évé entitasok méreteit.

A nagyitas és a kicsinyités

Az egyik legkénnyebb modja, hogy megvatoztassuk a rajz nagyitasit vagy a kicsinyitést
el6re bedllitott mértékkel. A Nézet (View) eszkdztéron a Nagyités (Zoom In) eszkbzre (+-)
kattintva dupldjara nagyithatja a rajz jelenlegi nagyitésat. A Kicsinyités (Zoom Out) eszkdzre
(@) kattintva felére csokkenti arajz nagyitasat. A rajzi részlet, amely az aktudis nézetablak
kdzepén helyezkedik el, az a képernyé kdzepén marad a nagyités vagy a kicsinyités alatt.

] | @14

Nagyitas Kicsinyités
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A nagyitasi mdédszerek
A nagyitashoz a kdvetkezé modszerek barmelyikét valaszthatja:
Egy megadott rgjzi részlet nagyitasahoz egy ablak készitése.
A val6s idej i nagyitashoz az egér hasznélata.
Ha az egérnek gorgéje van, hasznalja a gorgeté gombot a nagyitéshoz és a kicsinyitéshez.
Egy terllet nagyitasa ablak hasznéalataval
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Nézet (View) > Zoom >Ablak (Window) mendit.
A Nézet (View) eszkéztaron kattintson a Zoom-Ablak (Window) eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy zoom, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Véasszaki az ablak egyik sarkét azon tertilet f6l6tt, amelyet nagyitani akar.

3. Adjameg az ablak szemben |évé sarkét azon terulet fol6tt, amelyet nagyitani akar.

A
]

A téglalap alaku ablak megadasahoz az adott
tertilet koré, amelyet nagyitani szeretne,
elészor valasszakiaz elsd sarkot (A), ezutdn
vélassza ki a szemben Iév6 sarkot (B).

Az eredmény.

Val6s idejd nagyitas
1. Péarhuzamosan nyomja a Ctrl+Shift billentyliket, és tartsa lenyomva a jobb egérgombot.

2. A nagyitashoz mozgassa a kurzort a képernyén felfelé; a kicsinyitéshez mozgassa a kurzort
aképernyon lefelé.

3. A nagyitas megdllitdsahoz eressze el az egér gombot.
Az egér gorgbjének hasznalata a nagyitashoz
Forgassa az egérgomb gorgéjét magétdl elfelé a nagyitéshoz, maga felé a kicsinyitéshez.

A gorgével torténé minden kicsinyités 0.8-szoros, és minden forgatés a nagyitéshoz 1.25-
sz0Oros.

Fejezet 6
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Egy rajz el6z6 nézetének megtekintése

Miutan nagyitott vagy eltolast végzett azért, hogy megnézze a rgjz valamelyik részét jova
részletesebben, visszakicsinyithet a teljes rgjzi nézethez. A Nézet (View) menlben az El6z6
(Zoom Preview) eszkdz (¥) lehetévé teszi, hogy letérolja az €626 nézetet. Ezt az eszkozt
ismétel ve visszal éptetheti egészen 25 |épésig az egymés utén kovetkez6 nagyitést vagy eltolést.
Nagyitas egy megadott Iéptékkel
Novelheti vagy csokkentheti egy nézet nagyitésat egy pontos |épték tényezével, amelyet
megadhat a rajz teljes méretének, vagy az aktudis megjelenités viszonylatdban. Amikor
megvéltoztatja a nagyités tényezot, az a rajzi részlet, amely az aktudlis nézetablak kdzepén
helyezkedik el, a képernys kbzepén marad.
A nézet nagyitésanak megvatoztatédsdhoz - amely dsszefliggésben dl argjz teljes méretével —
gépeljen be egy szamot, ami a nagyitas |épték tényezéjét reprezentdlja. Példéul: ha begépel egy
2 |épték tényezot, akkor arajz kétszer akkoraban jelenik meg, mint arajz eredeti mérete, és ha
begépel egy 0.5 Iépték tényezét, akkor a rajz fele akkordban jelenik meg, mint az eredeti
mérete.
Szintén megvéltoztathatja a rajz nagyitdsdt az aktudlis nagyitasra vonatkozOan egy x
hozzédadaséval a nagyitési 1épték tényezd utén. Példaul, ha begépel egy 2x |épték tényezét,
akkor arajz kétszer akkordban jelenik meg, mint arajz aktualis mérete, és ha begépel egy 0.5x
[épték tényezot, akkor arajz fele akkordban jelenik meg, mint az aktualis mérete.
Nagyitas egy adott Iéptékkel az aktualis megjelenitésre vonatkoztatva
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Véassza a Nézet (View) > Zoom >Nagyités (Zoom in) menuit.

A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Nagyitas (Zoom in) eszkdzre (@).

Gépelje be azt, hogy zoom, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Gépelje be alépték tényezdt, azt egy x kdvesse (Ggy, mint a 2x).

3. Nyomjale az Enter-t.

Egy rajz el6z6 nézetének megtekintése

Megadhat egy pontot, amit a nézet kozepébe szeretne, amikor megvéltoztatja a rajz nagyitasat.
Megadhat egy pontot, amit a nézet bal als6 sarkéba szeretne, amikor megvatoztatja a rajz
nagyitaséit a Nagyitas bal (Zoom Left) eszkozzel (&) a Nézet (View) eszkéztaron. A Zoom-
ablak (Zoom Window) eszktzok kivétel ével, amés zoom eszkzok az aktudlis nézet kozepébdl
nagyitanak vagy kicsinyitenek.
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Nagyitéas az aktudlis nézet kozepére
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Véassza a Nézet (View) > Zoom >K6zéppont (Center) mendit.

A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Zoom Kézéppont (Zoom Center) eszkbzre
).

Gépelje be azt, hogy zoom, és ezutédn nyomja meg az Enter-t, és ezutan a prompt
dobozban vélassza a Center-t.

2. Védasszaki azt a pontot, amelyet az Uj nézet kdzepébe akar helyezni.
3. Adjameg a nagyitas |épték tényezsjét vagy arajz magassagét a rajz mértékegységeben.

Ao

Az aktudlis nézet mutatja azt a pontot, amely a kozepébe keriil az Uj nézetnek (A), és az Uj nézet nagyitasara a 2x
|épték faktor ker(ilt alkalmazasra.

Az egész rajz megjelenitése

Felhaszndhatja a Zoom Mind (Zoom All) eszkozt (&) a Nézet (View) eszkoztaron, hogy
megjelenitse az egész rajzot. Ha barmilyen entitést rajzolt a megadott rajzhatéron kivil, aragjz
terjedelme megjelenitésre kerlll. Ha az 6sszes entitést a rajzhataron belll rajzolta, a rajz
megjelenitésre keriil egészen arajzhatérig.

A Zoom — Terjedelem (Zoom Extents) eszkéz (&) a Nézet (View) eszkéztaron arajz terjedel-
méig jelenit meg, képpel kitdlti az ablakot alehetséges |egnagyobb nagyitasban.

]H

1 o0 &

Nagyitas a terjedelemig. Az egész rajz nagyitasa.

Fejezet 6
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TObbszoros nézet megjelenitése

Amikor elkezd egy Uj rajzot, annak dbrazol asa egyetlen ablakban torténik. Megnézheti arajzot
egy masik ablakban, vagy azt az egy ablakot feloszthatja tébb ablakra is. Meg tud nyitni és
megjeleniteni egyszerre tébb rajzot is.

Munka a tobbszoros nézetekkel

Meg tud nyitni és dolgozhat ugyanazon rajz kill6nbdz6 nézeteivel parhuzamosan. Két madszer
van arra, hogy az aktudlis rajzot tébbszoros nézetre osszuk fel.

Nyissa meg arajzot egy Uj ablakban.
Ossza fel az aktudlis ablakot tobbszords nézetre.

Miutéan azt az egy ablakot felosztotta tobb ablakra, mindegyik ablakot kiilon kezel heti. Példaul
egy ablakban nagyithat vagy eltolhat anélkl, hogy befolyasolna a tobbi ablak megjel enitését.
Bedllithatja a hdl6t, rasztert és a nézet helyzetét kilon-kilon mindegyik ablak részére. Egy
megnevezett nézetet visszatdlthet egy egyedi nézetbe, &hlzhat egyik ablakbdl a masikba,
egyedi nevet adhat a konfigurélt ablaknak, hogy késébb Ujrafelhaszné hassa.

Ahogy rajzol, barmilyen véltoztatést végez az egyik ablakban, az azonnal |dthatéva vdik a
tobbi ablakban. Barmikor étkapcsolhat az egyik ablakbdl a mésikba az ablak cimsoréara
kattintva.

Egy Uj ablak megnyitasa

Tovabbi ablakokat nyithat meg, ha a rajznak tébb mint egy nézetét hozza létre. Egy Uj ablak
megnyitasthoz védlassza az Ablak (Window) > Uj ablak (New Window) menit. Miutan
megnyitotta az Uj ablakot, megvaltoztathatja annak alattatasat anélkiil, hogy hatassal |enne mas
ablakra.

Munka a tébbszoros rajzzal

A t6bbszords dokumentum interfész (M DI) eszkdzzel meg tud nyitni egy idében tébb, mint egy
rajz ablakot anélkil, hogy tobb memdridt haszndlna fel. Mivel egy idében tobb rgjzot is
megnyithat, és dolgozhat azokon, masolhat, kivaghat és beilleszthet egy entitast az egyik
ragjzbol a masikba.
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Mindegyik rajz egy rajzablakban jelenik meg a kovetkezé el snyokkel:
Kett6 vagy tobb rgjzot |athat oldalrdl oldalra
K6nnyen mésolhat entitasokat egyik rajzbol a masikba.

Felhaszndlhatja az IntelliCAD Intézét (IntelliCAD Explorer-t), egyik rgjzbdl a masikba
masolhat ilyen elemeket mint afdliak, vonaltipusok és széveg stilusok.

A papirtér nézetablakhoz hasonldéan, mozaikszertien vagy &lapolva rendezheti az
ablakokat; a papirtér nézetablakétol eltéréen a rgjz ablakot maximéhatja, vagy egy
ikonnyira lecsokkentheti.

Sokkal kényelmesebb rajz ablakot hasznalni, mint papirtér nézetablakot bevezetni.

& IntelliCAD 2000 !EIE!!
File Edit View |nset Modify Settings Tools Window Help

A E GRY|FBBC 0o X|?
[res<erns - Do 0n 8 @A
[RB%El| GB M na +—% 8 N QA BE
[ Plan Sec-TH.dwg B[= 3| [ X Elevation SW.dwg o] x|

i

DHP THAL DB |E ¢

L« | 7] |5 ~ ) _'d

[1760.97.416.60000 [0 I/BYLAYER [SNAP [GRID [ORTHO [ESNAF [TILE  [MODEL[TAELET

Egy IntelliCAD munka négy megnyitott rajzzal.

Fejezet 6
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Mindegyik rajzablak, amelyet megnyitott, és amelyeken dolgozik, a végrehajtott Osszes paran-
csot megérzi a Prompt Torténeti (Prompt History) napldba, de a parancssor nem jelzi ki,
amikor atkapcsolta az ablakot.

Ha &mozgatott egy entitést az egyik ablakbol a masikba, és ezutan visszavonja ezt a miivel etet,
vissza kell vonni mind a két rajzban, hogy érvénybe |épjen a hatasa. Ha atmésolt egy entitast az
egyik ablakbdl a méasikba, és ezutén visszavonja ezt a miiveletet, vissza kell vonni abbdl a
raj zbol, amelyikbe mésolta az entitést. Hakivag és atméasol egy entitast, és ezutén vissza akarja
vonni a mitveletet, vissza kell vonniamind a két rajzban.

Munka a tébbszoros ablakkal

Ha egyetlen rgjzhoz tébb, mint egy ablakot nyit meg, mindegyik ablakhoz egy egyedi szam lesz
rendelve (példaul mydrawing:1, mydrawing:2 és igy tovabb). Ha az aktudis rajz teljes méretre
allitott (maximized), atkapcsolhat egy masik nyitott ablakra, miutan kivalasztotta annak nevét
az Ablak (Windows) meni aljan.

Tovébbi nyitott rgjzok nevei jelennel meg az Ablak (Windows) meni aljan. Szintén
hasznélhatja a Lépcsszetes (Cascade), Vizszintes mozaik (Tile Horizontally) és a Fuggéleges
mozaik (Tile Verticaly) parancsokat az dsszes nyitott ablak és rajz elrendezéséhez. Az ablak
mérete alapj an torténd azonositasanal az dsszes ablak ésrajz elrendezéséhez vélassza az Ablak
(Window) > Lépcsizetes (Cascade) parancsot. Ezen a mddon elrendezett ablakok és rajzok
cimsorét kénnyii megtekinteni.

Az bsszes ablak ésrajz vizszintes afentrdl lefel é térténd sorba rendezéséhez, vél assza az Ablak
(Window) > Vizszintes mozaik (Tile Horizontally) parancsot. Ezen a modon torténé ablak és
ragjz elrendezésnél megjeleniti az dsszes nyitott ablakot. Az ablakok &méretezésre keriilnek,
hogy a rendelkezésre a0 terliletre ill eszkedjenek.

Az Osszes ablak és rajz oldardl oldalra torténd sorba rendezéséhez véalassza az Ablak
(Window) > Fuggéleges mozaik (Tile Vertically) parancsot. Ezen amédon térténé ablak ésrgjz
elrendezésnél megjel eniti az 6sszes nyitott ablakot. Az ablakok dméretezésre kertilnek, hogy a
rendelkezésre all6 teriiletre ill eszkedjenek.

Az IntelliCAD-ben haszndlt parancsok az ablakok kezel éséhez az aldbbi téblazatban tal dhatok.

IntelliCAD ablakkezel6 parancsok

vports Felosztja az aktudlis ablakot kettd, harom vagy négy mozaik
elrendezésii ablakra.

wcascade Atlapolja az 6sszes nyitott ablakot.

wclose Bezérja az aktualis ablakot

wel oseall Bezarja az 0sszes ablakot; bezarja az 6sszesrajzot is.

whtile Vizszintesen mozaikba rendezi az 6sszes ablakot.

wiarrange Elrendezi az 6sszes ablak ikont.

vopen Megnyitja az aktudlis rajz masik ablakat.

witile Fiiggdlegesen mozaikba rendezi az 6sszes ablakot.
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Az aktudlis ablak tdbbszoérds nézetre osztasa

Feloszthat egy ragjzi ablakot tobbsz6rés mozaik ablakra. Bedlithatja a |étrehozott ablakok
szamét és az ablakok elrendezését. A Nézetablak eszkdz lehetévé teszi, hogy elmentsen és
visszatdltson elnevezett ablak konfiguraciot, valamint megjelenitse az aktudlis és elmentett
ablak konfiguréciok listéjan.

Tobb nézet l1étrehozésa

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa Nézet (View) > Nézetablakok (Viewports) mendit.
A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Nézetablakok (Viewports) eszkozre (EB).
Gépelje be azt, hogy viewports, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban valasszon a Create 2 Viewports, Create 3 Viewports vagy a Create 4
Viewpots opciok kozdl.

3. Aprompt dobozban valasszon nézetablak-iranyt.

A B ¢
D E F
G H |

Feloszthat egy rajzi ablakot két fliggélegesen rendezett ablakra (A) vagy vizszintesen (B); harom ablak elrendezése
balra (C), jobbra (D), fellre (E), alulra (F), vizszintesen (G), vagy fiigg6legesen (H); vagy négy mozaikban elrendezett
ablak (1).

Fejezet 6
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Két nézet egyesitéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa Nézet (View) > Nézetablakok (Viewports) mendit.
A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Nézetablakok (Viewports) eszkozre (EB).
Gépelje be azt, hogy viewports, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
A prompt dobozban valassza a Join (Egyesit) opciot.
Kattintson barhova abban az ablakban, amelyet meg akar tartani.
Kattintson bérhové a szomszédos ablakban, amelyet egyesiteni akar az els$ ablakhoz.
Nyomja meg az Enter-t.

ok~ DN

Ablak-beallitasok elmentése

Elmentheti az aktudlis ablak-elrendezést mint elnevezett bedllitds azért, hogy késsbb
visszahivja a képernyére. Az ablakok széma és elhelyezkedésiik pontosan kerll elmentésre,
ahogy jelenleg van kivetitve. Minden ablak bedllitédsai elmentésre kertilnek.

Egy ablak-bedllitas elnevezéséhez és elmentéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Nézet (View) > Nézetablakok (Viewports) mendit.
A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Nézetablakok (Viewports) eszkozre (EB).
Gépelje be azt, hogy viewports, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban vélassza a Save opci6t.
3. [rjon be egy bedllitasnevet, és utdna nyomja meg az Enter-t.
A név 31 karakter hosszll |ehet, éstartalmazhat betiiket, szdmokat, doll&r jelet ($), kotojelet
(-), ddhizésjelet () vagy barmi més kombinéci6t.
Egy elmentett ablak-bedllitas visszatdltéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Nézet (View) > Nézetablakok (Viewports) mendit.
A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Nézetablakok (Viewports) eszkozre (EB).
Gépelje be azt, hogy viewports, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban vélassza a Restore (Visszat6ltés) opciot.
3. Gépelje be azt az ablak-bedllitas nevet, amelyet visszatlteni szeretne.
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Vizualis elemek kezelése

A rgjzban [évé entitdsok szédma és a rajz bonyolultsdga befolyasolja azt, hogy az IntelliCAD
milyen gyorsan dolgozza fel a parancsokat, és jeleniti meg a rgjzot. Novelni tudja az egész
program teljesitményét, amikor dolgozik, az egyes vizudlis elemek, a tdomor kitdltések és
szovegek megjelenitésének kikapcsolasaval. Amikor mér készen &l arra, hogy kinyomtassa a
rajzot, kapcsolja be ezen elemek megjel enitését, és nyomtassa ki arajzot, ahogy szeretné.

Szintén novel heti ateljesitményt akivalasztott entitasok kiemelésének és avilland jel 6l éseknek
akikapcsolasaval, amelyeket akkor hozzuk étre, amikor kivélasztunk egy helyet arajzban.
A Kitoltés be- és kikapcsolasa

Lecsokkentheti azt az id6t, amit a rajz megjelenitésével vagy a kinyomtataséval tolt el, ha a
tomor testek kitdltését kikapcsolja. Ha a kitdltés (Fill) ki van kapcsolva, az Gsszes kitdltott
entitast, mint a széles vonallancokat és a sikokat a kdrvonalukkal jeleniti meg, vagy nyomtatja
ki.
A kitoltés be- vagy kikapcsolasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Vélassza a Bedllitasok (Settings) > Kitolt (Fill) mentit.

A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Kitélt (Fill) eszkbzre (54).

Gépelje be azt, hogy fill, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. VéasszaaNézet (View) > Frissit (Redraw) opcidt.

Kitdltés bekapcsolt Kitoltés kikapcsolt

Tipp: A Bedllitasok (Settings) meniiben pipa je jelzi, hogy a Kitdlt (Fill) parancs be van
kapcsolva, és a Kitolt eszkdz a Bedllitasok eszkdztaron mukddik.

Fejezet 6
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Gyors szoveg be- és kikapcsolasa

A szbveg entitéasok megjelenitéséhez és kinyomtatdsahoz figyelemre mélté mennyiségi idd
sziikséges. A rajz megjel enitésének vagy a kinyomtatésanak idejét lecsdkkentheti, ha a Quick
text-et (Gyors szdveget) engedélyezi. Példaul ha a rajz elézetes ellendrzé nyomtatésat veégzi,
bekapcsolhatja a Quick text opcidt, hogy felgyorsitsa a nyomtatést. Haa Quick text bekapcsolt
alapotban van, a sz6éveg entitasokat lecseréli egy téglalap alaku dobozra, amely mutatja, hogy
azzal a korvonala jelzett terlilet szdveg részére van lefoglalva. Amikor a Quick text-et be-

vagy kikapcsolja, arajzot el6bb regenerdlni kell, még mielétt a valtoztatas megjelenne.
A gyors szdveg be- és kikapcsolasdhoz
10. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitésai (Drawing Settings).

A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)

eszkozre ([E).

Gépelje be a gtext szbveget, majd nyomja meg az Enter-t, és a prompt dobozban

vélassza az On vagy Off opcidt.
11. Kattintson a Display fiilre.
12. A Change setting for alatt kattintson a Display-re.
13. Vélassza ki vagy torolje az Enable quick text jel 616 keretet.
14. Kattintson az OK-ra.
15. A rajz regenerd &séhoz tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

a  VéasszaaNézet (View) > Ujragenerd (Regen) mendit.
b. A Nézet (View) eszkdztaron kattintson az Ujragenerd (Regen) eszkozre ().
c. Gépelje be azt, hogy regen, és nyomja meg az Enter gombot.

Ut wisi enim ad minin [ ]

— M.Dﬂw-’

Duis auten
vel eum

A Quick text kikapcsolva. A Quick text bekapcsolva.
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Kiemelések be- és kikapcsolasa

Novelni tudja az egész program teljesitményét a kiemelések kikapcsolasaval. Amikor kivélaszt
egy entitast a médositashoz, a program szaggatott vonaltipussal kiemeli azokat. Ez a kiemelés
eltiinik, amikor befejezi az entitédson végzett modositast, vagy amikor az entitésokat kitorolte.
Néha a kiemelt entitdsokhoz figyelemre mélté mennyiségii id6 szikséges.
A kiemelés be- és kikapcsoladsahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitésok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)
eszkozre ([&).
Gépelje be a highlights széveget, majd nyomja meg az Enter-t, és a prompt dobozban
vélassza az On vagy Off opcidt.
Kattintson a Display fiilre.
A Change setting for alatt kattintson a Display-re.
Véassza ki, vagy torolje az Highlights item when selected jel6l6 keretet.
Kattintson az OK-ra.

oA W
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Villano jeldlések be- és kikapcsolasa
A villand jeldléseket ki tudja kapcsolni. Ezek ideiglenes jel6lések, amelyek megjelennek a
képernyén, amikor kivalaszt egy entitést vagy helyet. A villand jel6lés csak addig I&thatd, amig

nem frissiti a rgjzot. A villand jel6lést nem tudja kivaasztani, ezeket csak hivatkozasokhoz
Iehet haszndlni, és nem nyomtathatok.

A villané jel6lés be- és kikapcsoladsahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz Bedllitdsai (Drawing Settings) meniit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz Bedllitasai (Drawing Settings)
eszkozre ([E).
Gépelje be a blipmode szdveget, majd nyomja meg az Enter-t, és a prompt dobozban
vélassza az On vagy Off opcidt.

Kattintson a Display filre.

A Change setting for alatt kattintson a Display-re.

V&assza ki, vagy torolje a Show marker blips jel 616 keretet.

Kattintson az OK-ra.

ok~ w N
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A villand jeldlés kikapcsolva. A villand jeldlés bekapcsolva.



Munka a koordinatakkal -

A rajzban a pontossag miatt specidlis pontokat tud elhelyezni a koordinaték beléptetésével,
amint éppen rajzolja vagy modositja az entitasokat. Ha kétdimenzids entitsokat hoz |étre,
akkor kétdimenzids koordindtakba Iépteti be; haromdimenziés-entitasokhoz haromdimenziés
koordinatékat ad meg.

Szintén megadhat koordinatékat més ismert hel yekhez vagy entitasokhoz viszonyitva araj zban.
Kuléndsen, amikor hdromdimenziés rajzban dolgozik, gyakran kénnyebben megadhatja a

koordindtakat egy kétdimenziés munkasikra vonatkozoan, amit felhasznd6i koordinéta-
rendszernek neveziink (UCS).

Ez afejezet elmagyardzza, hogyan dolgozzon a koordinatékkal, bel eértve azt, hogy:
hogyan haszndlja a kétdimenzi6s és a haromdimenzi6s koordinata rendszereket.
hogyan adhat meg abszol (it és relativ koordinatékat.
hogyan adhat meg poléris, gdmb- és henger koordinétakat.
hogyan hatérozhat meg és manipuld hat felhasznal i koordinata-rendszert.

A fejezet témai
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Derékszogu koordinatak hasznalata

Az IntelliCAD®-ben sok parancsnd szilkkséges az, hogy pontot adjon meg rajzolndl, vagy
entitas modositasndl. Megteheti ezeket a pontok egérrel torténd kivélasztaséval, vagy a koor-
dinda pontok parancssorba torténd begépelésével. A program pontokat helyez el a rgjzban a
derékszogii koordinéta-rendszert felhasznélva.

A munkét hogyan tamogatjak a koordinata rendszerek

A derékszogi koordinéta-rendszer harom meréleges tengelyt haszndl —x, y és z, hogy megadja
a pontokat a hdromdimenziés térben. Minden helyet a rajzban pontként |ehet abrézolni a0,0,0
koordinata pontra vonatkoztatva, amit origénak neveziink. Ahhoz hogy kétdimenzids entitéast
rgjzoljon, meg kell adni a vizszintes koordindta poziciokat végig az x-tengelyen, és a fliggs-
leges poziciokat végig az y-tengely mentén. Ilyenforman minden pont egy sikon egy koordinata
para dbrézolhatd, amelyeket egy x-koordindta és egy y-koordinédta alkot. A pozitiv értéka
koordinéték felll és jobbra helyezkednek el az orig6tdl, a negativ értékii koordinaték alul és
balra helyezkednek €l az origotdl.

] Y
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A derékszdg( koordinata-rendszer harom egyméasra meréleges tengelye.

Amikor két dimenzidban dolgozik, be kell 1éptetni az x- és y-koordinétakat; a program felté-
telezi, hogy a z-tengely értéke mindig az aktudis nézet sikjaban van. Amikor azonban harom
dimenzidban dolgozik, mindig meg kell adnia a z-tengely értékét. Amikor a rajzat egy sik
nézetben szemléli (anézet fentrdl, lefelé) a z-tengely a képerny6bdl egyenesen kifelé terjed 90
fokos sz6gben az xy sikra. A pozitiv koordinaték az xy sik fol6tt vannak, a negativ koordinatak
asik alatt.
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Az 6sszes IntelliCAD rajz rogzitett koordindta rendszert haszndl, amelyet Vildg Koordinéta-
rendszernek [World Coordinate System (WCS)] neveziink, és a rajzban [évé minden pontnak
van egy sajétos x,y,z koordinétgja a WCS-ben. Megadhat tetszéleges koordinéta-rendszereket
is, amelyek barhol elhelyezkedhetnek a haromdimenzids térben. Ezeket felhasznaldi
koordinéta-rendszereknek neveziink (UCS), és béarhol elhelyezheti a WCS-ben, és a helyzete
barmilyen iranyu lehet.

Létrehozhat annyi felhaszndl6i koordinata-rendszert, amennyit akar, ezek elmentésével és
Ujradefinialasaval segiti ahdromdimenzios entitasok épitését. Egy UCS megadasaval aWCS-en
belUl leegyszeriisiti alegtdbb hdromdimenzids entitas |étrehozésat a kétdi menzi6s entitasokkal
val6 kombinal asban.

Hogy megtartsa az aktudlis koordinata rendszerben a helyzetét, a program megjelenit egy
koordinéta-rendszer ikont. Amikor elkezd egy Uj rajzot, automatikusan a WCS-ben van, az
ikonban egy W betiivel jeldlve. Amikor sik nézetben jelenit meg egy rajzot, fentrél [&thatja a
koordindta-rendszer ikonjét, a z-tengelyt kozvetlenil maga felé iranyitva. Amikor egy
haromdimenzids rajzot jelenit meg egy nézetben, nem sik nézetben, a koordinéta-rendszer
ikonja &valt az Uj nézépontot tikrozve.

Tipp: Atengdyek lathaté részei a poztiv iranyok.

Z

e
W y N
Y P i, vl -

WCS ikon. Sik UCS ikon. 3D nézetli WCS ikon.

Az Intel liCAD UCS ikonja mésképp néz ki, mint az AutoCAD UCS ikonja, mert ez tébb
informéaciot nydjt. A harom szin a harom tengelyt abrézolja, megkénnyitve a haromdimenziés
tér irdnyanak felismerését.

X-tengely: voros
Y -tengely: zold
Z-tengely: kék

Ha egy szint részesit el6nyben a kurzor és az UCS ikon részére, lecserélheti a config vagy az
options paranccsal .

Fejezet 7
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A koordinatak megjelenitése

A kurzor aktudlis pozicigjat az x,y,z koordinaték jelenitik meg az dlapotsorban, és aapértel-
mezett bedllitasként, az dinamikusan frissiil, ahogy a kurzort mozgatja. Atkapcsolhatja a
koordinata megjel enitését statikus modra az F6 megnyomésaval, igy csak akkor frissiil, ha egy
pontot kivalaszt arajzban.

Szintén megcseré heti a koordinata megjel enitést egy masik dinamikus megjel enitési modra,
amely mutatja a tavol sagot és a sz6get (inkabb, mint az x,y,z koordinétakat), amikor a program
megjel enit egy gumiszalagszerii vonalat. H ezt akarja, vlassza a Bedllitasok (Settings) > Rgjz
bedllitésai (Drawing setting), és vdlasszaa Display fiilet. A Coordinate Display alatt vdlasszaa
Coordinates in polar form for distance and angle selection opcidt.

iy A0 MEI00000 [0 [evLAYER [BYLAYER |SNAP [GRID [ORTHD [ESHAF [TILE [T7515 I

Az dllapotsoron megjelenitett koordinaték az aktudlis kurzor poziciét mutatjak.

Derawing Soitings

Drawirgg Units | Coordiate ingat Display | Entity Cieston | Entity Modiication | 30 Setings |
Coordinate Display
" ipdates cosidrates oriy when ssiecting por
m.ﬂ Coaidinstes shusgs show porksr location
7  Coordinstes in polar form for distance and angls selection

Charge salfings far: [Di:|:1.e»:.I j
¥ Sk sokd il for Planes, Polines, snd Traces
I™ Eriabhe guick Last
7 Highbokt #istn wher: sabacied
I Show marker blies

Eriity Draggrg LICS |mon

" Mo dhoggng L

™ Erwhle dragging when requested + Op

% Enable dragging whenever possible ™ Oin at LICS crgn

2

A koordinata megjelenitését kezelheti a Rajz bedllitasai dialdgus ablakban.
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Egy pont koordinatainak megtalélasa

Egy pont x,y,z koordinatdinak megtaldasahoz egy entitdson, mint pédaul egy egyenes
végpontja, vélassza ki a megfelel6 entités rasztert (Végpont), miel6tt kivélasztana az entitast.
Hanincs entitas raszter készlete, amegadott a pont x,y koordinatad megjel enitésre kerlilnek, az
koordinéta egyenl 6 az aktudlis nézet sikjéaval.

Egy pont koordinatadjanak megtalalasahoz

8. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:

Valassza a Eszk6zok (Tools) > Lekérdezés (Inquiry) > Koordinaték (ID Coordinates)
menut.

A Lekérdezés (Inquiry) eszkdztaron kattintson a Koordinatak (ID Coordinates)
eszkozre (::-!L?).
Gépelje be azt, hogy idpoint, és ezutéan nyomja meg az Enter-t.

9. Véasszaki azt a pontot, amely részére meg akarja taldni a koordinatékat.

Ha a parancssor aktivalt, akivélasztott pont x,y,z koordindtéit megjel eniti a parancssorban.

Ha a parancssor nem aktivalt, a Prompt History ablak megjeleniti a kivalasztott pont x,y,z
koordinétait.

Kétdimenzios koordinatak hasznalata

Amikor kétdimenzids térben dolgozik, a pontokat az xy sikon adja meg. Barmelyik pontot
megadhatja mint abszol Ut koordinata (vagy derékszdgii koordinata), a pontos x-koordinata ésy-
koordindta helyeket haszndlva az origéra vonatkoztatva (a 0,0 koordindta pont, ahol a két
tengely metszi egymést), vagy mint relativ koordindta az €l6z6 ponthoz viszonyitva. Szintén
megadhatja a pontokat a relativ vagy abszol it polaris koordinéaték felhasznalésaval, amelyben a
pont el helyezése egy tavolsdg és egy szog felhaszndl ésat jelenti.

Fejezet 7
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Az abszolat derékszogi koordinatdk beléptetése

Az abszoltt derékszogii koordinaték beléptetéséhez gépelje be a pont koordindta helyeit a
parancssorba. Példaul az abszol (it derékszogii koordinaték hasznalatdhoz rajzoljon egy vonalat
az origbbdl (0,0), amely 3 egységre van jobbra és 1 egységgel az origd folétt. Inditsa el aline
parancsot, és vdlaszoljon a promptnak a kovetkezéképpen:

Start of lime: 0,0
Angle = Length * <Endpoint>»: 3,1
Y 3
(0, 0
\ (3,1
= t 1
X | "E’F/I X
HEEENEEEN
Bl T 1T T 1T 1
-Y

Egy vonal megrajzolasahoz az abszoldt derékszdgl koordinata-rendszer modszerének hasznalataval.

Amikor az abszol(t derékszogii koordindta-rendszert haszndlja, tudnia kell pontosan a pont
koordinétait, amit rgjzol. Példaul abszollt derékszogii koordindtékat haszndlva a 8.5 egységli
négyzet bal also sarka 4,5 ponton van. Most meg kell hatérozni abal felsé koordinatékat, amely
4,13.5, ajobb felsd sarok a 12.5, 13.5 ponton van, ajobb alsd sarok pedig a 12.5,5 ponton van.
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A relativ derékszogi koordinéaték beléptetése

Egy mésik, egyszeriibb modszer, hogy relativ derékszogii koordinatékat hasznaljunk: adjon
meg egy helyet a rajzban, hatarozza meg annak pozicidjat az utolsd megadott koordinatéra
vonatkozéan. A relativ derékszogii koordindték haszndlatéhoz gépelje be a az értékeket a
parancssorba egy @ szimbolummal megel 6zve. A koordinata pér kdveti a @ szimbdlumot az
x-tengely és az y-tengely mentén 1évé tévolsagot reprezentélva a kovetkezd pontig. Példaul egy
8.5 egységii négyzet rgjzolasdhoz és ennek a 4,5 pontban 1évé bal alsd sarkéval haszndljuk a
relativ derékszogii koordinatékat, inditsa €l a line parancsot, és vélaszoljon a promptnak a
kovetkezéképpen:

Start of line: 4,5
Angle ¢ Length * <Endpoint>: @€8.5,0
Angle ¢ Length * Follow ¢ Undo * <Endpoint>: £0,8.5

Angle ¢ Length * Follow * Close ¢ Undo * <Endpoint>: €-8.5,0

Angle ¢ Length * Follow * Close ¢ Undo * <Endpoint>: C

Y <« @-85,0

| I

@0, 8.5

[ (4.5 @8.56—

0,0
x4 — x
Y 4 12

Egy négyzet megrajzolasa a relativ deréksz6gi koordinata-rendszer mddszerének hasznélataval; C a lezarashoz.

Az els6 relativ koordindta (@8.5,0) elhelyezi az Uj pontot 8.5 egységre jobbra (az x-tengely
mentén) amegel 6z6 4,5 pontbdl; amésodik relativ koordindta (@0,8.5), akdvetkez pontot 8.5
egységre felfelé helyezi € (az y-tengely mentén) és igy tovébb. A C-t (Close - Lezar)
bel éptetve megrajzolja az utolsd vonal szegmenset, vissza az €lsd megadott ponthoz, ahhoz,
amivel elkezdte a line parancsot.

Fejezet 7
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A poléris koordinatak beléptetése

Relativ polaris koordinatédk haszndlatédval egy 45 fokos szbgben dontétt négyzet megrajzolasa
egyszerti feladat. Poléris koordinaték egy pont tavolsaganak és szdgének helyzetén aapul,
vagy az orig6tdl (abszollt koordinéta) vagy az €l6z6 ponttdl (relativ koordinéta).

A poléris koordinaték megadaséhoz gépelje be a tavolsagot és a szoget, elvlasztva a zard-
jelben 1évé nyitott szoggel (<). Példaul arelativ poléris koordindtak hasznélatéhoz adjon meg
egy pontot 1 egység tavol saghan az el6z6 ponttdl 45 fokos szdgben. Gépelje a @1<45 értéket.
Egy négyzet rejzoldsahoz az €l6z6 fejezet példgjd véve: ,Relativ derékszogii koordinétdk
bel éptetése”, most meg lesz dontve 45 fokos szégben. Inditsa el aline parancsot, és valaszoljon
a promptnak a kdvetkezéképpen:

Start of line: 4,5
Angle +* Length * <Endpoint>: @8.5<45
Angle ¢ Length ¢ Follow * Undo * <Endpoint>: @8.5<315

angle * Length * Follow * Close * Undo * <Endpoint>: £8.5<225

Angle « Length * Follow * Close * Undo * <Endpoint>: C

Y
@8.5<315
@8.5<4
54 (4,5
@8.5<22
oo ¢ 4 )
y 4

Egy dontott négyzet megrajzolasa a relativ derékszdgi koordinata-rendszer mddszerének hasznalataval; C belép-
tetése a lezarashoz.

Megjegyzés: Ez a példa, hasonl6an az dsszes példahoz a kényvben, feltételezi a program
alapbedllitasait: a szbgek az Oramutatd jardsaval ellentétesen ndnek, és az Gramutatd
jarasanak megfel e gen csbkkennek. Tehéat egy 315 fokos szig ugyanaz, mint a —45 fokos szog.
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Haromdimenzidés koordinatak hasznalata

A koordinatédk megadasa a haromdimenziés térben hasonl 6, mint akétdimenzids térben, kivétel
az, hogy z-tengelyt is hasznd a hely meghatérozasdhoz. A haromdimenzids koordinaték
abrézolasa az x,y,z formatumban torténik (példaul 2,3,6).

A jobbkéz-szabaly hasznalata

Annak lathatova tételéhez, hogy az IntelliCAD hogyan dolgozik a haromdimenziés térben,
haszndljunk egy jol ismert technikét, a jobbkéz-szabdlyt. Emelje fel a jobb kezét, az oklét
kiengedve, atenyerét az arcafelé tartva. Nytjtsa a hiivelykujjét a pozitiv x-tengely iranyaba, a
mutatoujj& felfelé a pozitiv y-tengely irdnydban. Ezutén nyUjtsa a k6zépsoujjat egyenesen
maga felé, ekkor az z-tengely iranydban van. Ez a hdrom ujj egyenként mutatja most mar a
pozitiv x,y és z irdnyokat.

Szintén haszndhatja a jobb kéz szabalyt arra, hogy meghatarozza a pozitiv elforgatés iranyait.
Mutasson a hiivelykujja a tengely pozitiv iranyaba, amelyen elforgatni akar, és ezutan gorbitse

be atdbbi ujjat atenyerébe. Ezek az ujjak a pozitiv elforgatés irdnyaban gorbilnek.
A jobbkéz-szabdly segit meghatéarozni az x-,y-, és z-tengelyek pozitiv irdnyait, valamint a pozitiv elforgatési iranyokat.
Az x,y,z koordinaték beléptetése

Amikor haromdimenziés térben dolgozik, meg kell adnia az x,y,z koordinétakat, mint abszol Gt
tavolsagokat az origora (a 0,0,0 koordinéta pont, amelynél a tengelyek metszik egymast) vonat-
koztatva, vagy mint relativ koordinatédkat az utolso kivalasztott pontot alapul véve. Pédaul
adjunk meg egy pontot: 3 egységet a pozitiv x-tengely mentén, 4 egységet a pozitiv y-tengely
mentén, és 2 egységet a pozitiv z-tengely mentén, az adott koordinata 3,4,2.

Fejezet 7
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A gobmbkoordinatdk beléptetése

Amikor haromdimenziés térben dolgozik, haszndl hatja a gdmbkoordindtakat, hogy megadjon
egy haromdimenziés pontot, belépetve annak tavol sgat vagy az origétdl (abszol it tévolsag) az
utolsd ponttdl (relativ tavolsag), végig annak szégével az xy sikban, és annak szogével felfelé
az xy siktdl. A gdmb alaku formé&umban elvdaszthatja mindegyik szoget a zargjelben 1évé
nyitott szdggel (<).

Egy vona megrajzolasa az origobdl egy ponthoz 10.2500 rajzi egységre, 45 fokos szogre az x-
tengelyre és 35 fokos szogre az xy siktdl. Inditsael aline parancsot, és valaszoljon a promptnak

a kovetkezéképpen:
Start of line: 0,00
Angle * Length * <Endpoint>: 10.2500<45<35
Z

Egy egyenes megrajzolasa egy kezdépontbdl (A) és a végpontja (B), hasznalva a gdmb koordinatakat, amelyet megad
annak a hosszéval (C, ebben az esetben 10.2500 egység), az xy sikon évd szdg (D, ebben az esetben 45 fok), és az
xy siktol felvett sz6g (E, ebben az esetben 35 fok).
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A hengerkoordinéatak beléptetése

Amikor hdromdimenziés térben dolgozik, szintén hasznalhatja a hengerkoordindtakat, hogy
megadjon egy hdromdimenzios pontot. Adjon meg egy pontot, |éptesse be annak tévolsagat
vagy az origotol (abszol Ut tvolség), vagy az utolsd ponttdl (relativ tavolsag), annak szogétsl az
xy sikban, és annak z-koordinata értékét.

A henger aaki formdtumban a tévolségot és a szoget a zarGjelben 1évd nyitott szog (<)
vélasztja el, a szoget és a z értéket pedig egy vessz6 valasztia €. Pédaul egy vond
megrajzoldsa: az utolsd ponttdl egy ponthoz 7.4750 rajzi egységre, 27 fokos szégre az x-
tengelyre az xy sikban, és 3 egység felfelé a z irdnyban. Inditsa € a line parancsot, és
vélaszoljon a promptnak a kdvetkezéképpen:

£

)

Start of line: (select point

Angle * Length * <Endpoint>: @7.4750<27,3

Egy egyenes megrajzolasa egy kezddponthdl (A) és a végpontja (B), hasznalva a hengerkoordinatakat, amelyet
megad annak a hosszaval (C, ebben az esetben 7.24750), az xy sikon 1évé szdg (D, ebben az esethen 27 fok), és a
tavolsag a z irdnyban (E, ebben az esetben 3 egység).

Fejezet 7
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Az xyz pontszurdék hasznalata

A pontsziirk a pont elhelyezésérél gondoskodnak a rajzban egy masik pontra vonatkoztatva
anélkil, hogy megadnénk a teljes koordinétét. Pontsziiré hasznélatéval rész koordinatékat
Iéptethet be, és a program a promptban kéri a hatramaradt koordinata informécidkat. Az xyz
pontsziirdk haszndaténdl védaszolni kell a promptnak egy koordindtéra egy szir6vel a
kovetkezé forméban:

.coordinate

ahol a coordinate egy vagy tobb betii x, y és z. A program ezutdn a promptban kéri a sziirt
koordinétét (koordinatakat). Példaul: ha begépeli azt, hogy .xy, a program prompt kéri, hogy
vélasszon ki egy pontot, aminek az xy koordinatgjat akarja, ezutén kéri az koordinatét. A .x, .y,
.Z, XY, .XZ, €S .yz az Osszes érvényes szlird.

Pontszirék hasznéalata két dimenzidéban

Hasznd hatja a pontsziiréket, amikor kétdimenzids térben dolgozik, hogy el helyezze a pontokat
egy létezd entitasra vonatkoztatva. Példaul egy téglalap kozéppontjaba kell rajzolni egy kort,
kezdje a Circle paranccsal, és ezutén véaszoljon a promptnak a kovetkezéképpen:

2Point * 3Point ¢ RadTanTan * Arc * Multiple * <Center of circle>: .y
Select Y of: mid

Snap to midpoint of: (select the left side of the rectangle)

Still need XZ of: mid

nap to midpoint of:

)

2lect top of the rectangle)

(s

T

%]

Diameter * <Radius>»: (specify radius of circle)

ar

L

Hasznélhatja a pontsz(rét egy téglalap oldalfelezéinek kilén-killon kivalasztasaval, hogy
a kozéppontba egy kort allitson (A és B), és ezutan megadja a kor sugarat.
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Pontszilir6k hasznalata harom dimenziéban

Haszndhatja a pontsziiréket, amikor hdromdimenzids térben dolgozik, hogy ehelyezze a
pontokat két dimenzidban, és ezutan adja meg a z-koordinatét, ami az xy sik fol6tt emelkedik.
Példaul kezdje € egy vonal megrajzolasdt egy pontbdl 3 egységii z-koordinataval egy kor
kozéppontja fol6tt. Szdrja be a kort, és ezutan kezdje €l a Line parancsot, majd valaszoljon a
promptnak a kdvetkezéképpen:

ENTER to use last point » Follow * <Start of line>: .xy

Length of line: (specify the length of the line)

Hasznélhatja a pontsz(rét egy vonal megrajzolasahoz, elészér valasszon egy pontot az xy sikban
(A), adja meg a z-koordinatat (B), és ezutan adja meg a vonal hosszat (C).

Fejezet 7
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Felhasznaléi koordinata-rendszer definiadlasa

Amikor haromdimenziés térben dolgozik, meghatérozhat egy UCS+t (Felhaszndl6i koordinédta-
rendszert) sgjét 0,0,0 kezdéponttal, és az iranydt a WCS-t6l (Vilag koordinéta-rendszertél)
flggetlendl. Annyi felhasznddi koordinata-rendszert hozhat létre, amennyit akar, akkor
mentheti el és hivhatja vissza azokat, amikor sziksége van rguk, hogy egyszeriisitse a
haromdimenzids entitasok épitését.

Példaul 1étrehozhat egy kilén UCS-t egy épllet minden oldaldhoz. Miutén hozzékapcsolta az
UCSt az éplilet keleti oldaldhoz, megraj zolhatja az ablakokat azon az oldalon csak az x- és az
y koordindtédk megadasaval. Amikor létrehozott egy vagy tobb felhasznddi koordinadta
rendszert, a koordinaték alapja az aktudlis UCS.

Az UCS a haz homlokzatéra igazitott.

Eldére bedllitott felhasznéldi koordinata-rendszer hasznélata
Az UCS meghatérozasdhoz hasznélja valamelyiket a kdvetkezé modszerekbdl :
Adjon Uj kezddpontot, és mutasson ré a pozitiv x- és y-tengelyekre.
Adjon Uj kezddpontot, és mutasson ré a poztiv z-tengelyre.
Igazitsa az UCS-t egy |étez6 entitéshoz.
Forgassa meg az aktudlis UCS-t, annak barmelyik tengelye kor(l.
Igazitsa az UCS-t annak z-tengelyével parhuzamosan az aktudlis megtekintés iranyahoz.
lgazitsa az UCS xy sik merdlegesét az aktudlis nézethez.

Amikor meghatéroz egy Uj UCS+, az UCS ikon megvéltozik, hogy megmutassa a kezdépontot
ésaz irdnyat az Uj UCS-nek.
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Az UCS meghatarozaséhoz adjon meg egy Uj kezdépontot, és mutasson ra a pozitiv x- és
y-tengelyre

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezékbdl:
Vélassza a Bedllitasok (Settings) > Felhaszndl6i koordinéta rendszer (User Coordinate
Systems) men(it.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Felhaszndl 6i koordinéta rendszer
(User Coordinate Systems) eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy setucs, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A User Coordinate Systems dial 6gus ablakban kattintson az Explore UCSs-re.
3. Az IntelliCAD Intézében gyszodjon meg arrdl, hogy a Coordinate Systems kivélasztasra
kerilt, és kattintson a New Item eszkézre (12).
A prompt dobozban véassza a 3 Point-ot.
Véassza ki az Uj kezdépontot.
Valasszon egy pontot a pozitiv x-tengelyen.
Valasszon egy pontot a pozitiv y irédnyban.
Az IntelliCAD Intézé — Coordinate Systems dial 6gus ablakban gépelje a nevét az Uj UCS-
nek, és ezutan zérja be a dial6gus abl akat.

o

© N o g &

Adja meg az 0j UCS-t a kezddépontot kivalasztva (A), mutasson a pozitiv x-tengelyre (B),
Adja meg az 0j UCS-t a kezddpontot kivalasztva (A), mutasson a pozitiv x-tengelyre (B),
és egy pontot a pozitiv y irdnyaban (C).

Az UCS meghatarozasahoz adjon meg egy Uj kezdépontot

Az IntelliCAD lehetévé teszi, hogy elére bedlitott UCSt vélasszon ki. A hat sikot
megadhatjuk, hogy ha végig tekintiink az x,y,z tengelyek mentén az UCS-hez igazitva, afelss,
bal, szemben 1évé, also, jobb és hétsd oldalak, amelyek vagy a WCS vagy az aktualis UCS
figyelembe vétel én alapulnak, amikor kivélasztunk egy eszkdzt. Kivllaszthatja az €l 6z6 UCSt
is, hozzéigazitva az aktudlis nézethez, vagy vdlassza a WCS+.

Amikor kivalaszt egy UCS+, akurzor iranya és az UCSikon megvéltozik, tikrozve az (jj UCS-
t. A megjelenités nem vatozik meg, hacsak nem jel6li be a User Coordinate System dia 6gus
ablakban a Change view to plan view of the selected UCS (Cseréld meg a nézetet a kivalasztott
UCS sik nézetére) jel6l6 keretet.

Fejezet 7
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Miutén hozzéigazitotta az UCS-t egy elére bedllitott UCS-hez, haszndlja az IntelliCAD Intézét,

hogy elmentse az UCS-t. Ahhoz, hogy ezt megtegye, az IntelliCAD Intéz6 ablakaban valassza

az Edit > New > UCS (Szerkesztés > Uj > UCS) opcidt, és ezutdn véassza a Current-et

(Jelenlegit).

Az UCS meghatarozasdhoz adjon meg egy Uj kezdépontot, és mutasson ra a pozitiv x- és

y-tengelyre

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

- VdéasszaaBedllitasok (Settings) > Felhasznal6i koordindta rendszer (User Coordinate
Systems) men(it.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Felhasznal 6i koordindta-rendszer
(User Coordinate Systems) eszkézre ().
Gépelje be azt, hogy setucs, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A Set the selected UCS Relativ to alatt valassza ki vagy a Current UCS-, hogy atvéltson az
Uj UCSre az irdnyt &véltva a jelenlegi UCS-rél, vagy vlassza a World Coordinate
System-et (WCS), hogy az Uj UCS irdnyt a WCS-re alapozza.

3. A Select UCS datt kattintson arra a megfelel6 UCS gombra, amelyet j aktudlis UCS-nek
szeretne.

User Coordinate Systems

[ Setthe selected UCS relative to... ———
A ||¢" Cunent UCS Explore UCSs.. | 4 G
& Wworld Coordinate System (WCS)
B ——— I Change view ta plan view of the selected UCS
[ Select UCS |
C - Previous LICS | Current Wiew | Set to WCS | —_ E
[ Planar UCSs
i ot (7
D—4 Top Left Front
Bottom FRight Back
2

A Megadhatja azt, hogy az (j UCS-t az aktudlis D Kattintson az egyik gombra, hogy kivalasz-
UCS-re vonatkoztatva vagy a World Coordinate ~ SZon egy eldre beallitott UCS nézetet.

System-re (WCS) vonatkoz6an hatarozza meg. E Kattintson, hogy kivalassza az WCS-t.

B A kivélasztas megvéltoztatja az uj UCS sik F Kattintson, hogy hozzaigazitsa az UCS-t az
nézetének a megjelenitését. aktualis nézethez.

C Kattintson, hogy kivalassza az el6z6 UCS-t. G Kattintson, hogy megjelenitse az InteliCAD

Intéz6t.



A CADian programokban CADian Explorerként, vagy a magyar ositott mentiben CADian
Intézéként keresse! Tovébbiakban az IntelliCAD Intézé ter mészetesen CADian Intézét
jelent.

Az IntelliCAD Intézd (IntelliCAD Explorer) hatékonyan és kényelmes modon gondoskodik
arrdl, hogy tobb eszkozt, valamint arajzok bedllitésait karbantartsa, és kezelje. Felhasznélhatja
az IntelliCAD Intézét, hogy a fdliakkal, vonatipusokkal; szévegstilusokkal, koordinata-
rendszerekkel, elnevezett nézetekkel, blokkokkal és méretstilusokkal dolgozzon az aktudlis
rajzban, vagy mésolja ezeket az informaciokat a rajzok kdzott.

Munka az IntelliCAD Intézovel

Ez afejezet el magyardzza, hogyan hasznélja az IntelliCAD Intézét, hogy hogyan:

Kezelje arajzban 1év6 elemeket a bedllitasok és az entitasokra vonatkozoan.
Szervezze meg az informécidkat a foliakon, és kezelje a folidkat.

Hozzon |étre és hasznalja a vonaltipusokat.

Toltsdn be sz6veg fontokat, és hozzon |étre szévegstilusokat.

Valasszon meg, és iranyitsa a koordindta-rendszereket.

Mentsen el, és toltson vissza elnevezett nézeteket.

Mentsen el, sziirjon be, és kezelje a bl okkokat.

Masoljon, vagjon ki, ésillesszen be méretstilusokat a DWG f§jl ok kdzé.

A fejezet témai

Az IntelliCAD INtézd hasznalata .............c..coueieiiieioiiiee et et et et e e e a2 148
Informaciok szervezése a fOliakon ... ..o oo e e e e e e 22153
Munka a vonaltipusokkal ................coooiiiiis oo et s e e e e e e 2, 161
Munkaaszovegfontokkalesstllusokkal e et e e e s e e e et e te et e e s ven e saee e e LT2
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Az dnevezett nézetek hasznalata .............co.oo oot ieiies e e et e e e e 179
Munka a blokkokkal és a kiilsg referenuakkal.... e e e e e e e e e 202182

Munka a mEretstilusokkal.... ... .....co oo oiiee oo e e e e e e e e e ... 188
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Az IntelliCAD Intéz6 hasznalata

Az IntelliCAD Intéz6 a sgjét kilon ablakéban nyilik meg, amelyet elmozgathat vagy &méretez-
het. Az IntelliCAD Intézé ablaknak sajat meniije és eszkdzei vannak.

Az IntelliCAD Intéz6 megjelenitéséhez
Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:

Véassza az Eszkdzok (Tools) > IntelliCAD Intézé (IntelliCAD Explorer) mendt.
Az Eszkozok (Tools) eszkoztéron kattintson az InteliCAD Intézs eszkozre (I4).
Gépelje be az explorers parancsot, és utananyomjale az Enter-t.

Gépelje be azt, hogy |a, és utdnanyomjale az Enter-t.

Az dlapotsoron jobb egérgomb-kattintas az aktudlis féliara, és alistébdl valassza ki azt a
foliat, amelyet aktudlisnak szeretne.

Az IntelliCAD Intézdnek két ablaktablgja van: a bal oldali ablaktébla és a jobb oldali ablak-
tébla. Az elemek abal oldali ablaktdbl dba vannak kilistézva, a rajzbedl|itésok listaja ésleirdsai
pedig ajobb oldali ablaktablaban tal &l hatok.

Tipp: A BedllitAsok meniiben hasznédlhatja a Fdélia Intézd (Explore Layers), Blokk Intézd
(Explore Blocks), a Nézet Intézd (Explore Views), a Koordinata-rendszer Intézd (Explore
Coordinate Systems), a Vonaltipus Intézd (Explore Linetypes), a Szdvegstilus Intézs (Explore
Text Styles), és a Méretstilus Intézg (Explore Dimension Syles) parancsokat, hogy megje enitse
a foliakat, blokkokat, nézeteket, koordinata-rendszer eket, vonaltipusokat, szdveg stilusokat, és
méretstilusokat az aktudlis rajz szamara az IntelliCAD Intézs ablakaban. Ezen parancsok
eszkOzei is megjeennek a Bedllitdsok (Settings) eszkdztaron.
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I [=] B3

: ; I I
oy s=8 xsvarE|vaa

Elements Layers settings in drawing - [C:\Program Files\InteliCAD2000\S amples' Countach. dwal =
= C:\Program Files\InteliCel | Layer Name l Color | Linetype I 0 n/Off I Locked l Al Viewports [ Curient Viewport I New Viewpons.“ D
Layers M Bl Gle CONTINUOUS On  No  Thawed  Thawed Thawed
== Linelypes TURN_SIGNAL_GL [ White CONTINUOUS On MNo Frazen Frozen Frozen
A Stles TRIM2 [ Yellow CONTINUOUS On Yes  Thawed Thawed Thawed
-k Coardinate Systems TRIM Bl 52 CONTINUOUS On  Yes  Thawed  Thawed Thawed
- B Views TIRES [ white  CONTINUOUS On Yes Thawed Thawed Thawed
= :'““‘“ 5 TAIL_PIPES D Cyan  CONTINUOUS On  Yes  Thawed  Thawed Thawed
| e By SEAT_SIDES [ Gieen HIDDEN off No Thawed Frozen Thawed
-[@] C:\Program Files\InteliC2
= C:\Program FilestinteliCe SEAT_CENTERS [ Gieen HIDDEN off No Thawed Frozen Thawed i8]
0 @ RIMS B CONTINUOUS  On Yes Thawed Thawed Thawed
55 Linypes RIM_LUG_NUTS [ White CONTINUOUS On  Yes  Thawed  Thawed Thawed
A Styles MISC_FARTS [ Cyan  PHANTOM On Mo Thawed Frozen Thawed
L Coordinate Systems MIRRORS Il Red  CONTINUQUS On ‘Yes Thawed Thawed Thawed
s , Views LIGHTS_RE4R Il 30 CONTINUOUS  On No Thawed Thawed Thawed
q] | » LIGHTS_FRONT l 1 white CONTINUOUS On MNo Thawed Thawed Thawed -
1
Ready 4

A Az eszkozok az allandé eszkdztaron altalanosan kezeli az 6sszes

elemet.

B Az Elements (Elemek) ablaktabla egy attekintést nyujt, tartalmazva
a jelenleg minden nyitva Iévd rajznak a nevét, és az elemek listajat,
amelyeket mindegyik rajzban kezelni tud.

C Kattintson egy bedllitdsra, hogy megvaltoztassa azt.

D Megnevezett beallitasok a kivalasztott elemek részére.

E Mas eszkoztar megjelenitéi, az Elements (Elemek) ablakban térténd
kivalasztastdl fliggden.

Fejezet 8
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Az IntelliCAD Intéz6 akalmazasédval egy adott rajzban |étrehozhatja, tordlheti vagy
modosithatja az aktudlisan kivaasztott elem(ek) barmely bedllitasat. Az egyik elem tartalmat
&masolhatjaaz egyik rajzbdl amésikbais. Az IntelliCAD meni eszkozei éstételel akovetkezd
funkciokrdl gondoskodnak:

IntelliCAD Intéz6 eszkdzei

(E) Uj tétel /New Item  Létrehoz egy 0 fdliat, vonaltipust, stilust, koordinata-rendszert,
nézetet, blokkot vagy méretstilust.

(v”) Aktudlis/Current A kivalasztast aktualissa teszi.
(cll%) Kivagas/Cut A kivagott kivalasztast a vagolapra helyez.
() Mésolas /Copy A masolt kivalasztast a vagolapra helyez.

(El) Bellesztés /Paste A vagolaprdl a kivalasztast a kilonbdzd rajzok megfeled listaiba

helyezi.

(X.) Torlés /Delete A kivalasztast torli a listabol.

() Tulajd. /Properties A kivalasztas tulajdonsagait megjeeniti.

(W) Vilag Morld Bedllitja az aktudlis koordinata-rendszert a Vildg koordinata-
rendszerhez (WCS).

( (2 ) Tisztit /Purge Eltavolitja az aktualitasukat vesztett €l emeket a rajzfajlbal.

(Ej ) Regenerdl /Regen  Ujraszamitja a megjelenitést az aktudlis ablaknal

(ﬁ) On/Off Regen Be- és kikapcsolja az Ujra kiszamitott megjdenités koordinatakat.

A bedllitasok méasolasa

Az IntelliCAD Intézdnek kivaltképp a leghatékonyabb eszkdze tobb bedllitas dmésol dsanak
képessége — mint pl. a félidk, vonaltipusok, stilusok, koordinata-rendszerek, nézet, blokkok
vagy méretstilusok — masolésa az egyik rajzbdl a masikba. Ha tébb mint egy rajz van nyitva, az
IntelliCAD Intézd megkdnnyiti az informéaciok Ujrafelhaszndlésat. Példéul amikor egy foliat
atmésol az egyik rajzbol amésikba, afolianevek valamint afolidk vonaltipusai, szinel és egyéb
bedllitasai is &mésolasra kertilnek, de afélian 1évs entitasok nem kertilnek &t.
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Az egyik nyitott rajzb6l a masik nyitott rajzba torténd folia &tméasolasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza a Bedllitasok (Settings) > Fdlia Intéz6 (Explore Layers) meniit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztéron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkozre (£%).
Gépelje be, azt hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Az Elements ablaktéblaba vélassza ki azt arajzot, amelybdl afdlidkat mésolni szeretné.
3. Ha szlikséges, kattintson a (+) szimbélumra, hogy kibontsa az elemek listajét, és ezutan
kattintson a Layers-re (Foliakra).
4. A Layers settings in drawing listéban (a jobb ablaktabla), vdlassza ki azt a fdlidt, amelyet
mésolni szeretne.
5. VéI‘assza Edit (Szerkesztés) > Copy (Méasolds) meniit, vagy kattintson a Copy eszkbzre
(Ba).
6. Az Elements ablaktabl dban valassza ki azt arajzot, amelybe afdliakat mésolni szeretné.

7. Hasziikséges, kattintson a (+) szimbdlumra, hogy kibontsa az elemek listgjét, és ezutan
kattintson a Layers-re (Foliakra).

8. Vé\lE assza Edit (Szerkesztés) > Paste (Beill esztés) mendit, vagy kattintson a Paste eszkdzre
(5=).

A bedllitasok torlése

Felhaszndlhatja az IntelliCAD Intézét tobb tétel torléséhez, amelyek az Elements tébla
list§dban vannak. Torolhet féliat, vonaltipust, stilust, koordindta-rendszert, nézetet, blokkot
vagy méretstilust.

Mivel mér entitasokat hozott |étre bizonyos félian, vagy jelenleg is hasznd valamilyen
vonaltipust vagy szovegstilust, ezen elemek kozill egynek a torl éséhéhez az szilkséges, hogy az
opciok kdzil elintézzen bizonyos valaszokat, amelyet a program feltesz. Példaul, ha megpraobal
egy folid kitorélni, a program a promptban megkérdezi, hogy adja meg azt, hogy & akarja
tenni az entitésokat errdl afoliardl amésik folidra. Minden rajznak, amelynek van legal &bb egy
foligja, az alapértelmezett folia neve a,,0". Nem tordlheti, és nem nevezheti a ezt afdliat. A
rgjza végtelen szamu foliat tartalmazhat a tovabbiakban, mindegyikhez egy egyedi nevet
jelolhet ki.

Ha megprobal kitordlni egy vonaltipust, a program prompt megkérdezi, hogy vajon & akarja-e
konvertalni az 6sszes megraj zolt entitédsndl, amely azt avonalstilust hasznalja egy mésik vonal-
stilusra. Ha megprébal egy szovegstilust kitorolni, a program a promptban megkérdezi, hogy
vajon & akarja-e konvertdni az dsszes szbveg entitast, amely azt a stilust hasznalja egy masik
stilusra.

Fejezet 8
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Egy folia torlése, és annak entitdsainak athelyezése egy masik féliara

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Bedlitasok (Settings) > Fdlia Intézs (Explore Layers) meniit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztéron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkozre (£%).
Gépelje be azt, hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
A Layer Name (Fdlia név) listébdl valasszaki azt afoliét, amelyiket ki szeretne toroini.
Vé}l( assza az Edit (Szerkesztés) > Delete (T6rlés) mendit, vagy kattintson a Delete eszkdzre
(#%).
A dial6gus ablakbdl vdlassza Change-t (M odositést).

A legdrdul listdban duplan kattintson arra a folidra, amelyre szeretné az entitésokat
athelyezni.

w N

o &

Delete GRID E||

‘You have requested that InteliCAD delete the layer GRID. If you
want to keep the entities that are currently on this layer you can

choose to move them to anather layer.

Deletes laper GRID, and all entities on this layer.

B—— Gy Gives you a choice of layers to which you can move all the
2 entities currently on the layer GRID. Deletes the old layer
after maving the entities.

c—= Cancel I Leaves the layer GRID, and the entities on it, as they are.

A Kattintson, hogy kitérélje a féliat és a folian A Kattintson, hogy érvénytelenitse a
1évé dsszes entitést. foliatorlést.

B Kattintson, hogy kitérdlje a f6liat, miutan
athelyezte az 6sszes entitast egy masik
foliara.
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Elemek tisztitasa

A IntelliCAD Intézébél eltavalithatja a nem haszndlt blokkokat, félidkat, vonaltipusokat,
szovegstilusokat vagy méretstilusokat arajzfgjIbdl. A tisztitott nem hasznélt elemek jelentésen
lecsokkentik arajzfgjl méretét.

Egy elem kitisztitAsdhoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
V&assza a Eszkdzok (Tools) > IntelliCAD Intézé (IntelliCAD Explorer) mentit.
A Eszkozok (Tools) eszkdztéron kattintson a IntelliCAD Intézé (IntelliCAD
Explorer) eszkozre (24).
Gépelje be azt, hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Vdéassza ki azt az elemet, amelybdl szeretné kitisztitani az aktualitasukat vesztett
elemeket.

3. A Standard eszkdztéarrdl valassza ki Purge eszkozt (@l ).
A kdzponti rajz ablak megjelenik.

4. A prompt dobozbdl vdlassza ki a 'Y es-t, hogy kitisztitsa az elemet, amely a parancs sorban
van kilistazva, vagy valassza a Y esto all parancsot, hogy kitordlje az 6sszes nem hasznalt
elemet.

Informaciétk szervezése a félian

A félik IntelliCAD-ben hasonl 6ak az étlatszé ratétekhez, amit akézi rgjzoladsndl hasznalnak. A
folia haszndlata azért szilkséges, hogy megszervezze a rgjzi informéaciok kilonféle tipusait. Az
Intel liCAD-ben minden entités egy félian van a rajzban. Amikor megrajzol egy entitast, az az
aktudlis folian késziil el.

A folidk 1&that6sagét kezelheti az egyes nézetablakokban. Amikor egy féliat kikapcsol, afélidra
rajzolt entitasok tobbé mér nem l&thatdak, és nyomtatni se tudja. Ha egy félia lathatatlan,
meégis kivalaszthatja, mint aktudlis fdlia, ebben az esetben az (jj entitésok szintén |&thatatlanok
addig, mig afoliét vissza nem kapcsolja. A lathatatlan folidkon 1évd entitésok befolyasoljak a
més folidkon 1évé entitdsok megjelenitését és nyomtatésat. Példaul: aldthatatian folidkon 1évé
entitdsok elregjthetnek méas entitdsokat, amikor a Hide (Takar) parancsot haszndlja, hogy
eltavolitsa a takart vonalakat.

Fagyaszthatja és olvaszthatja is a foliakat. A megrajzolt entitédsok a fagyasztott folidkon nem
jelenitheték meg, nem nyomtathatok, és nem regenerdlhatok. Amikor lefagyaszt egy foliét,
annak entitédsai nem befolyasoljak mas entitasok megjel enitését vagy nyomtatasét. Példaul egy
fagyasztott folidn 1évo entitdsok nem takarnak més entitésokat, amikor a Hide (Takar)
parancsot hasznalja, hogy eltavolitsa a takart vonalakat. Tovabba: nem tud egy |efagyasztott
folidra addig rajzolni, amig fel nem olvasztja azt, és a fagyasztott folidt nem tudja aktualissa
tenni.

Fejezet 8
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Az aktudlis folid nem tudja fagyasztani. Ha megkisérli az aktudis folia lefagyasztésat, egy
dialogus ablak jelenik meg egy Uzenettel, hogy adjon meg egy mésik félidt. Szintén nem
fagyaszthat és olvaszthat egy nézetablak foliat. Ennek a tulajdonsagnak abedllitasdhoz, be kell
dlitani a TILEMODE vatozét Off éllésha.

Lezérhat és nyithat foliakat. Az entitdsok a zart folidkon még lathatok és nyomtathatok, de nem
szerkeszthetok. Egy folialezarasa megakadalyozza, hogy az entitasokat véletlenlll mddositsa.
Mindegyik folidnak sgjat szine és vonaltipusa van. Egy bizonyos félirarajzolt entitésok abban
a szinben és vonatipusban jelennek meg, amelyet az adott félidhoz rendeltek, ha nem
hatastalanitotta ezeket a bedllitasokat. A félidkhoz kapcsol6dd Osszes bedllitast kezelheti az
IntelliCAD Intézében a folia elemeknél (Layer elements).

Az IntelliCAD Intéz6 félia megtekintéséhez

Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Folia Intéz6 (Explore Layers) mendit.
Az Eszkdzok (Tools) > IntelliCAD Intézé (IntelliCAD Explorer).
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson az Intelli CAD Intézé (IntelliCAD
Explorer) eszkozre (24).
Az Bedllitésok (Settings) eszkdztéron kattintson a Folia Intézé (Explore Layers).
eszkozre (g).
Gépelje be, hogy explayer és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

i IntelliCAD Explorer - Layers [_ (O] ¥]
Edit ‘iew Help
[@ virm@e xfwe Bg||vaal
ks Layers settings in draving - [C:\Program FLﬁs\.lrﬂeIiC.ADZUEIEI\Samples\.F‘aoI dwa]
& C:\Program Files\InteliCAD204 | Layer Name [ Color [ Linetype [ on/0ff [ Locked [ All Viewpors | Current Viewpart I New Viewport II
E-[d] C:\Program Files\ nteliCAD20) WSILLJaME I 14 CONTINUOUS  On No Frozen Frozen Frazen
= WJAMB B ¢ CONTINUOUS O Yes  Thawed  Thawed Thaused
== Linetypes wmnsu Bl Blue  CONTINUOUS On No Thawed Thawed Thawed
é Styles IIGEEM] [ cvan CONTINUOUS On Mo Thawed  Thawed Thawed
- \SP”“'“‘"*E Systems BN 15 CONTINUOUS On No Thawved Thawed Thawed
l B:awi [ Yellow CONTINUOUS On Yes Frazen Frazen Frazen |
] q‘ D|:’I\Censsmn Styles STOCKFNC Bl Red CONTINUDUS  Off Mo Thawed Thawed Thawed
b PSANWASTE [ Red CONTINLUOUS  OF No Thawed Frozen Frazen
POCHE | RE CONTINUOUS  On No Thaweed Frozen Frozen
PFIXT I 10 CONTINUDUS  On Yes Thawed Frozen Frazen
FATIO-BND [ white CONTINUOUS 0On Yes Thawed Frozen Frozen
JaMB B 15 CONTINUOUS  On No Thaveed Frozen Frozen
HEADER B 15 INVISIBLE 0ff MNo Thawed Frozen Frozen
FOOTHIDE B s INVISIBLE On No Thawed Thawed Thawed
EPOWER [ White CONTINUQOUS On No Frozen Frozen Frazen
| | > ,DOORTAG, WM Red  CONTINUOUS On, Mo Frozen  Frozen | , Frozen -
Faal) [ , ] 1 | I | | I L1 1 i [ 1 , | | , J 7
| | l l I \ [ |
B c D E F G H |
A Folidk kivalasztasa a foliabedllitasok megtekintéséhez. G Kijelzi mindegyik félia lefagyasztott vagy olvasztott statuszat az
B Az aktualis rajzban a kilistazott félianevek. A jelél6 pipa mutatia az Osszes nezetablakhoz.
aktudlis folia nevét. H Kijelzi mindegyik f6lia lefagyasztott vagy olvasztott statuszat az
C Megmutatja a félidkhoz rendelt szint. aktualis nézetablakhoz.
D Megmutatja a féliakhoz rendelt vonaltipust. | Kijelzi a félia lefagyasztott vagy olvasztott statuszat az (j nézet-

ablakhoz a papirtérben.

J Berendezi a fdlidkat azon tulajdonséag alapjan, amelyik oszlop
fejlécére kattint.

E Kijelzi mindegyik fdlia lathatosagi statuszat.
F Kijelzi mindegyik félia nyitott vagy zart statuszat.
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Amikor aLayers (Folidk) ablak megjelenik, a Layers eszkdztaron harom eszkdz gondoskodik a
kdvetkezé funkciokrol:

(E) Layer On/Off (FdliaBe/Ki). A kivalasztott fdliat avalthatja be vagy ki alléasba
(@) Freeze/Thaw (Fagyaszt/Olvaszt). A kivélasztott foliat |efagyasztja vagy olvasztja.
() Lock/Unlock (Zar/Nyit). A kivalasztott félidt zarja vagy nyitja.

Ezen bedllitasok koziil barmelyiket megvaltoztathatja az eszkdzre vagy annak aktudlis
allapotara kattinva. Egy folia szinét és vonaltipusét atszerkesztheti a szinre vagy a vonaltipusra
kattintva, és egy dial 6gusablakban kivélaszthatja azt az értéket, amit szeretne.

Foliak létrehozasa és elnevezése

Minden rajzban végtelenul sok folidt hozhat Iétre és felhaszndhatja 6ket az informéaciok
szervezéséhez. Amikor |étrehoz egy Uj foliat, kezdetben fehér szin van hozzarendelve (vagy
fekete, a rendszerbedllitésoktdl fliggéen), és a vonaltipus CONTINUOS (folytonos). Alap-
értelmezésben az (j folia szintén lathatdé. Miutan Iétrehozott és elnevezett egy fdlidt,
megvaltoztathatja annak szinét, vonaltipusat, lathatdsagét és més tul ajdonsagait.

Megjegyzés: AzIntelliCAD-ben folianevet | étr ehozhat vagy atnevezhet egészen 31 karakterig,
Ebben nem lehet Ures karakter. Az IntelliCAD azonban megjeeniti a hosszabb félianeveket és
azokat is, amelyek Ures karaktert tartalmaznak, mint amilyet az AutoCAD 2000 hoz létre.

Egy Uj félia létrehozasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Félia Intéz6 (Explore Layers) mendit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkozre (£%).
Gepelje be azt, hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Vdéassza az Edit (Szerkesztés) > New (Uj) > Layer parancsot.
A program egy (j folidt ad aLayer Name (F6lianév) listahoz, egy alapértel mezett
NewLayerl folianévvel.
3. Irjon be egy nevet az (jj folia részére a kiemelt aapértelmezett névre, és utana nyomjameg
az Enter-t.
4. A parancs teljessé tétel éhez, és arajzhoz val ¢ visszatéréshez zérja be az ablakot.

Tipp: Egy (j foliat 1étrehozhat Ugy is, hogy az egyik rajznal kivalaszt egy Layers elemet a New
Item (Uj tétel) eszkdzre kattintva ( [21).

Fejezet 8
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Egy Uj félianév cseréjéhez az aktualis rajzban

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Bedlitasok (Settings) > Fdlia Intézs (Explore Layers) meniit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztéron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkozre (£%).
Gépelje be azt, hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Layer Name (Fdlianév) listaban valassza ki azt afoliat, amelyiket aktudlisnak szeretne.
3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
Véassza az Edit (Szerkesztés) > Rename (Atnevezés) parancsot, gépeljen be egy U
nevet, és utana nyomja meg az Enter-t.
Az afdélianév, amelyet meg akar véltoztatni, kiemelésre keriil, gépelje be az Uj nevet,
és uténa nyomja meg az Enter-t.
Jobb egérgomb-kattintas arra a félianévre, amelyet meg szeretne véltoztatni, és a helyi
meniibél vélassza ki a Rename-et (Atnevezést), irjon be egy (j nevet, ésezutan nyomja
le az Enter-t.
4. A parancs teljessé tétel éhez, és arajzhoz val6 visszatéréshez zarja le az ablakot.

Megjegyzés: A0 foliat nem tudja atnevezni.
Az aktudlis félia beallitasa

Amikor létrehoz egy Uj entitast, ezek az aktualis folidra kerlilnek. Ahhoz, hogy egy Uj entitéas
egy mésik folidra kerlljon, azt afolidt el6szor aktudlissa kell tenni.

Egy folia aktualisséa tételéhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza a Bedllitasok (Settings) > Fdlia Intézs (Explore Layers) meniit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztéron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkozre (g).
Gépelje be azt, hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Layer Name (Fdlianév) listaban valassza ki azt afoliat, amelyiket aktudlisnak szeretne.
3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:

V& assza az Edit (Szerkesztés) > Current (Aktudlis) mendit.
A Layer Name (Fdlianév) listdban valassza ki azt a nevet, amelyiket aktudlisnak
szeretne, és ezutan kattintson a Current (v’! ) eszkozre.
Duplén kattintson a félianévre a Layer Name listéban.
Jobb egérgomb-kattintas a félianévre, amelyet meg szeretne vatoztatni, és a helyi
menubdl vélassza ki a Current-et (Aktudlist).

4. A parancs teljessé tétel éhez, és arajzhoz val visszatéréshez zarja le az ablakot.
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Egy létezé objektum félidjanak bedllitadsa aktualissa

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza a Bedllitasok (Settings) > Objektum foligjanak bedllitésa ... (Set Layer by
Entity).
A Bedllitasok (Settings) eszkoztéron kattintson a Set Layer by Entity eszkdzre (&%).
Gépelje be azt, hogy setlayers, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Vdasszaki azt az entitést, hogy bedllitsa az aktudlis foliat.

Folia lathatésaganak kezelése

Egy fdlia lehet |&thatd és lathatatlan. A I&thatatlan folidkon 1évé entitdsok nem megjelenit-
heték, és nem nyomtathatok. A félialathatosdganak kezelésével kikapcsolhatja a sziikségtelen
informaciokat, ilyeneket, mint a szerkeszté vonalak vagy megjegyzések. A fdlia lathatdsa
ganak megvéltoztatasaval ugyanazt arajzot tobbszorésen teszi felhaszndlhatova

Példaul: ha megrajzolta egy éplilet alaprajzat, a vilagitasi kellékek rajzat megrajzolhatja egy
folidra, és a vizvezeték-hd 6zatot egy masikra. Szelektiv modon be- és kikapcsolva a folidkat,
kinyomtathatja az elektromos mérndki rajzokat és a vizvezeték-haldzat rajzat ugyanabbdl a
rajzfalbol. Még sokkal kényelmesebbé téve a folidk lathatéségat egy nézetablakban is
kezelheti, azokat a folidkat, amelyeket megjel enit egy nézetabl akban, az lathatatlan egy masik
nézetablakban ugyanazon rajzban.

Amikor kikapcsol egy foliét, arajtalév entitasok nem lesznek tobbé |athatok. Amikor afdliat
visszakapcsolja, akkor az entitadsok Ujra megjel ennek.

Egy félia be- és kikapcsolasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Bedllitasok (Settings) > Fdlia Intézs (Explore Layers) meniit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkozre (g).
Gépelje be azt, hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Layer Name (Fdlianév) listaban vdlassza ki azt afdliat, amelyiket be vagy ki szeretne
kapcsolni.
3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:

Véasszaaz View (Nézet) > On/Off (Be/Ki) mendit.
Jobb egérgomb-kattintas a félianévre, amelyet meg szeretne vatoztatni, és a helyi
menubdl vélassza ki a Properties-t (Tulajdonsagokat), és kapcsoljaafdlid On (Be)
vagy Off (Ki).
Duplén kattintson a félianévre a Layer Name listéban.
Kattintson bele az On/Off oszlopba.
Az On/Off oszlop az (jj bedllitast mutatja.
4. A parancs teljessé tétel éhez, és arajzhoz val6 visszatéréshez zarja e az ablakot.

Lefagyaszthat f6li&kat, hogy ndvelje a mitkddés teljesitményét ilyeneknd , mint a nagyités és az

eltolés, a takart vonalak vagy &rnyalt képek eldallitésa. Ha egy fdlia lefagyasztott &llapotban
van, azon folidrarajzolt entitasok tobbé nem 1&thatok.

Fejezet 8
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A kilsé referencia folidk |athatdsdganak kezeléséhez és mas egyéb valtozasok mentéséhez az
aktudlis rajzban: kapcsolja be az Xref Layer Visibility rendszer vatozot.

Az XRef Layer Visibility bekapcsolasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Félia Intéz6 (Explore Layers) mendit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkozre (£%).
Gépelje be azt, hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. VédasszaaView (Nézet) > Xref Layer Visibility parancsot.

Megjegyzés: Ezt a valtozot bekapcsolhatja a visretain begépe ésével is.

A folidk lefagyasztasdhoz vagy olvasztasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Bedllitasok (Settings) > Fdlia Intézs (Explore Layers) meniit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkozre (£%).
Gépelje be azt, hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Layer Name (Fdlianév) listaban vélassza ki azt afdliat, amelyiket szeretne lefagyasztani
vagy olvasztani.
3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:

Valasszaaz View (Nézet) > Freeze/Thaw (Fagyaszt/Olvaszt).
Jobb egérgomb-kattintas a félianévre, amelyet meg szeretne vatoztatni, és a helyi
meniibdl valassza ki a Properties-t (Tulgjdonsagokat), és fagyasszale (Frozen) afdlidt,
vagy olvassza ki.
Kattintson a bedllitas miatt az All Viewports (Osszes nézetablak) oszlopba.
Az All Viewports oszlop az Uj bedllitést mutatja.

4. A parancs teljessé tétel éhez, és arajzhoz val6 visszatéréshez zarja le az ablakot.
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FOlidk zarasa és nyitasa

A fdlia zarésa, nyitdsa megkdnnyiti a fdlia tartalméra val6 hivatkozast, és meggatolja, hogy
véletlenil moédositsa annak entitasait. Amikor egy fdlia zart alapotban van (de lathat6 és
olvasztott), annak entitasal lathatok maradnak, de nem tudja szerkeszteni azokat. Halezéarja az
aktudisfoliét, Uj entitadst még adhat hozza. Szintén megvatoztathatja a vonal tipusét és a szin-
kapcsolatot egy zart foliaval. Egy félia megnyitasa visszadllitja a szerkesztés képességét.

A folidk zarasahoz vagy nyitaséhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Bedllitasok (Settings) > Fdlia Intéz6 (Explore Layers) meniit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkozre (g).
Gépelje be azt, hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Layer Name (Fdlianév) listaban vélassza ki azt afdliat, amelyiket szeretne lefagyasztani
vagy olvasztani.
3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:

Vélasszaaz View (Nézet) > Lock/Unlock (Zar/Nyit) menit.
Jobb egérgomb-kattintas a félianévre, amelyet meg szeretne vatoztatni, és a helyi
menubdl vélassza ki a Properties-t (Tulgjdonségokat), és zérjale (Locked) a foliét,
vagy Ujabb rékattintassal nyissa meg azt.
Kattintson a bedll itds miatt a Locked oszlopba.
Az All Viewports oszlop az Uj bedllitést mutatja.

4. A parancs teljessé tétel éhez, és arajzhoz val6 visszatéréshez zarja le az ablakot.

Foliaszin kezelése

A rgjzban |évé minden folidhoz hozza van rendel ve egy szin. Az IntelliCAD aBYLAYER szint
haszndlja, mint al apértelmezett szinbedl litést alétrehozott entitédsokhoz, igy egy Uj entitas annak
folia szinében kertl megrajzolasra, amelyikbe az entitast beszirtak (bedllitdsa a Drawing
Settings dial 6gus ablakban).

Az IntelliCAD Intézét haszndva bedllithat vagy megcseréhet egy foliahoz rendelt szint. A
kozvetlen szerkesztési eszkdzzel rakattinthat arra a szinre, amelyet meg akar vatoztatni, és
ezutan védasszon ki egy U szint a megjelent diadgus ablakbdl. Egy fdlia szinének
megvaltoztatésa automatikusan megvdtoztatja az Osszes entitas szinét az adott félian a
BYLAYER szinndl.

Fejezet 8
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A folidk zarasahoz vagy nyitaséhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Bedlitasok (Settings) > Fdlia Intézs (Explore Layers) meniit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztéron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkozre (£%).
Gépelje be azt, hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A jobb oldali ablaktabldban kattintson a szin gylijtemény azon szinére, amelyiket a folia
részére szeretne.

3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
A Color diadgus ablakban, vélassza ki azt a szint, amelyiket szeretne, ezutan
kattintson az OK-ra.
Jobb egérgomb-kattintds a foliara, amelyiket meg akarja valtoztatni, majd a helyi
menubdl vélassza ki a Properties-t (Tulgjdonsagokat), és cserélje le afolia szinét.

Megjegyzés: Hozzarendehet egy meghatérozott szint egy entitashoz, amdy felilirja a
féliaszin bedllitasat. Amikor létrehoz egy Uj entitast, hasznélja a Bedllitasok > Szin > Szin
kivalasztésa (Settings > Colors > Sdect Colors) parancsot, hogy megvaltoztassa az aktualis
szint. Egy létezs entitdsnal val assza ki az entitast, majd jobb egérgomb kattintasa a helyi meni
behivasahoz, és vélassza a Properties-t (Tulajdonsagokat). Ezutan megvéaltoztathatja az entitas
szinét az Entity Properties dial 6gus ablakban.

A— 'Wl ‘?I General |
B Layer name: layer 2 - Layer Activity
v Ot
C——— Color: -
D " Frozen E
Linetype: [CONTINDIOUS <] | T Locked
[~ New viewport freezs
E
A Kivalasztasnal a képernydn tartja a dialégus ablakot D Kattintson ra, hogy megjelenitse a Color dialégus ablakot
amikor visszakapcsol az IntelliCAD Intéz6hdz. az (j szin kivalasztasahoz.
B Megjeleniti a folia nevét, azét amelyiknek a E Vonaltipus kivalasztasa a kivalasztott félidhoz valo
tulajdonsag cseréje folyamatba van. rendeléssel.
C Megjeleniti az aktudlis folia szinét. F Kivélaszthatja vagy torélheti a jel6ld négyzeteket , hogy

mas tulajdonsagokat is kezeljen a kivalasztott félian.
Egy félia vonaltipuséanak kivalasztasa

Minden fdlia egy alapértelmezett vonaltipust (a szaggatott vonalak, pontok és Ures karakterek
ismétlédé mintga) hasznal. A vonatipus meghatarozza az entitds megjelenését mind a kép-
ernydn, mind a kinyomtatas utan.

Jb dtlet a BYLAYER vonaltipust az entitdsokhoz rendelni, azt, amelyikkel afélian rgjzol. Az
Intel iCAD aBY LAY ER vonaltipust haszndlja, mint alapértelmezett vonaltipust, amit az Entity
Creation fiilben dlit be (a Drawing Settings dial gus ablakban).
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Az IntelliCAD Intéz6t haszndva bedlithatja, vagy megvétoztathatja a vonaltipus hozz&
rendel ését egy foliahoz. A kozvetlen szerkesztés eszkdzzel rékattinthat arra a vonatipusra,
amelyiket meg akar véltoztatni, és kivdlaszthatja az Uj vonaltipust a dial égus ablakbdl. Egy
folia vonaltipusanak cseréje megvatoztatja az Osszes ugyanazon félidra rajzolt entitas
vonaltipusé a BYLAYER vonaltipussal.

Megjegyzés: Csak a rajzban meglévd vonalstilusokat lehet hozzarenddni egy foliahoz. Még
tébb informacio végett a tovabbi vonaltipusok bedllitdsdhoz nézze meg a kovetkezs feezetet:
,,Munka a vonaltipusokkal ”.

Egy vagy tdbb féliahoz hozzarendelt vonaltipus cseréjéhez

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Folia Intéz6 (Explore Layers) mendit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Félia Intézé (Explore Layers)
eszkozre (£%).
Gépelje be azt, hogy explayers, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A jobb oldali ablaktabldban kattintson azon fdlia vonaltipusdra, amelyet meg akar
véltoztatni.

3. A Linetype dial 6gus ablakban vélasszon ki egy Uj vonaltipust aféliarészére, vagy
kattintson a Browse-ra, hogy kivaasszon egy Uj vonaltipus fajlt.

Arraafdlidraisrékattinthat, amelyet meg akar valtoztatni, és ahelyi menubdl vdlasszaki a
Properties-t, hogy lecserélje a vonaltipus hozzarendel ését a folidhoz.

Megjegyzés: Hozzarende het egy meghatérozott vonaltipust egy entitdshoz, amely felllirja a
félia vonaltipusanak bedllitasat. Amikor |étrehoz egy Uj entitast, hasznalja a Bedllitasok >
Vonaltipus Intézs (Settings > Explore Linetypes) parancsot, hogy megvaltoztassa az aktualis
vonaltipust az I ntelliCAD Intézdn keresztlll. EQy | étezs entitasnal valassza ki azentitast, majd a
jobb egérgomb kattintdsa a helyi menii behivasdhoz, és valassza a Propertiest
(Tulajdonsagokat). Ezutan modosithatja az entitas vonaltipusat az Entity Properties dial6gus
ablakban.

Munka a vonaltipusokkal
Az IntelliCAD ellat egyszerii és dsszetett vonaltipusokkal:

Az egyszerii vonaltipus a szaggatott vonalak, pontok és Ures karakterek ismétl6dé mintéjat
tartal mazza.

Az dsszetett vonaltipus beagyazott formakat és széveg objektumokat tartalmaz pontokkal,
szaggatott vonalakkal, és Ures karakterekkel egyditt.

Fejezet 8
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Felhaszndl hat kil 6nb6z6 vonaltipusokat, hogy specidlis informéci6 fajtékat dbrazoljon. Példaul
egy helyszinrajzot tervez, megrgjzolhatja az utakat folytonos vonaltipussal, a keritéshez
hasznalhat szaggatott vonalakbdl és derékszogii oszlopokbdl sszedllitott vonaltipust, vagy a
gézvezetékhez hasznélhat Bsszetett vonaltipust, amely a’ GAZ’ szavakat mutatja.

Alapértelmezésként minden rgjznak van legaldbb hérom vonaltipusac CONTINOUS,
BYLAYER és a BYBLOCK. Nem nevezheti &, és nem tordlheti ezeket a vonaltipusokat. A
rajza tovabbi korlatlan szamu vonaltipust tartalmazhat. M ég tovabbi vonaltipusokat télthet be
egy vonaltipus konyvtér f§1bdl a programba, vagy a sgjat maga dltal 1étrehozott, és elmentett
vonaltipusokat haszndlja.



Az IntelliCAD Intéz6 vonaltipus elemek megjelenitéséhez

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

V& assza a Bedllitdsok (Settings) > Vonaltipus Intéz6 (Explore Linetypes) menti.
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Az Bedllitasok (Settings) eszkdztéron kattintson a Vonaltipus Intézé (Explore Linetypes)

eszkizre (8).

Gépelje be azt hogy, expltypes, és utananyomjale az Enter-t.

Véassza az Eszk6zok (Tools) > IntelliCAD Intézé (IntelliCAD Explorer) parancsot, és

ezutan kattintson a Linetypes elemekre.

i InteliCAD Explorer - Linelypes -BB
Edit Miew Help
By BB X&FvE BE
Elements Linetypes settings in drawing - [C:\Program Files\ InteliCAD20004S amples\Building. D'/ G] -
+ [g] C:\Progiam Files\InteliC&D2000] | Linetype Name [ Linetype Description [ Linetype Appearance |
= C:\Pragiam Files\nteliCAD2000) PHANTOMZ =0 = I == el
£ Layers WDDENZ S S D S P S
— = R CONTINUDUS Solid ine
A Styles CENTER2 —
L Coordinate Swstems « BYLAYER T T/ T/ T
B Views BYBLOCK
@ Blocks "
fur Dimension Styles
4 >
Fisady
B c D

A Vélassza ki a vonaltipust (Linetypes), hogy

megjelenitse a vonaltipus beallitasokat. meg a rajzban.

B A vonaltipus nevek listaja betéltédik az aktualis rajzba.
Egy jel6l6 pipa jelzi az aktudlis vonaltipust.

amelyik oszlop fejlécére kattint.

C A bet6lt6dott vonaltipus lefrasok az aktudlis rajzban.

Az aktudlis vonaltipus beallitasa

D Megmutatja, hogy a vonaltipusok hogyan jelennek

E Vonaltipusok rendezése azon tulajdonsag szerint,

Normdlisan ragjzolhat egy entitést az aktudis folidhoz rendelt vonaltipus felhaszndlasaval,
ahogy azt a BYLAYER kijelzi. Kijelolhet vonaltipusokat entitdsonként is, amely felllirja a

folia vonaltipusanak bedllitasait.

A harmadik véasztas a BYBLOCK vonaltipus

hozzérendel ése, ezért Uj entitasokat rajzolhat az alapértel mezett vonaltipusokkal addig, mig egy
blokkba nem csoportositja éket. Az entitdsok megoroklik az aktudlis vonaltipus bedllitasat,
amikor beszirja a blokkot a rajzba.

Fejezet 8
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A vonaltipus aktualisséa tételéhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza aBedllitasok (Settings) > Vonaltipus Intézé (Explore Linetypes) menit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztéron kattintson a Vonaltipus Intézé (Explore
Linetypes) eszkdzre (*%).
Gépelje be azt, hogy expltypes, és utananyomjale az Enter-t.
2. A Linetype Name (Fdlianév) listaban vélassza ki azt a vonaltipust, amelyiket aktudlissa
szeretne tenni.
3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:

V& assza az Edit (Szerkesztés) > Current (Aktudlis) mendit.
Vélasszaki aLinetype Name listabdl, és kattintson a Current eszkozre (w").
Dupla kattintas a vonaltipus nevére.
Az All Viewports oszlop az Uj bedllitést mutatja.
4. A parancs teljessé tétel éhez, és arajzhoz val6 visszatéréshez zarja le az ablakot.

Tovabbi vonaltipusok betdltése

Miel6tt kivélasztana egy Uj vonaltipust, és ezt a vonaltipust majd felhaszndlja, el 6tte ezt vagy
létrehozza egy vonaltipus megadésaval, vagy betdlt egy elére megszerkesztett vonatipust a
vonaltipus konyvtér fajlbdl (*.1in). Az IntelliCAD-be beletartozik egy vonaltipus konyvtar 4!,
icad.lin, amely tébb, mint 100 el 6re meghatérozott vonaltipust tartalmaz.

Egy Uj vonaltipus betdltése a vonaltipus kényvtarbol
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VdéasszaaBedlitasok (Settings) > Vonaltipus Intézé (Explore Linetypes).
A Bedllitasok (Settings) eszkoztaron kattintson a Vonaltipus Intézé (Explore
Linetypes) eszkozre (=%).
Gépelje be azt, hogy expltypes, és utananyomjale az Enter-t.
2. Hasznédljaaz egyik kovetkez6 modszert, nyissa meg a New Linetype dia 6gus dobozt:
Valassza az Edit > New > Linetype parancsot.
Kattintson a New Item (Uj tétel) eszkdzre ('@).
A kurzorral ajobb oldali ablaktablaban, ajobb oldali egérgombbal kattintson, hogy
megjelenitse a helyi meniit, és ezutén valassza a New > Linetype opciot.
Kattintson a Choose from file-ra (Vaasztés f§1bal).
Kattintson a Browse-ra (Bongészésre).
Valassza ki a vonaltipus kényvtar fgjlt, és ezutan kattintson az Open-re (Megnyitasra).
Valassza ki azt avonaltipust, amelyet be akar tolteni.
Kattintson az OK-ra, és ezutan zérja be az ablakot.

N o o s~w
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Vonaltipus létrehozésa és elnevezése

Azon fellll, hogy betdlthet egy elére definidlt vonaltipust egy vonaltipus konyvtér f§j1bol, létre
is hozhat Uj vonaltipust. Elmentheti az Uj vonaltipust egy vonaltipus kdnyvtér fajlba, hogy mas
ragjzok is felhaszndljak azokat.

MegjegyzésMegjegyzés: Az InteliCAD-ben vonaltipust létrehozhat vagy éatnevezhet
egészen 31 karakterig, Ebben nem lehet Ures karakter. Az IntelliCAD azonban megjeleniti a
hosszabb vonaltipus neveket és azokat is, amelyek Ures karaktert tartal maznak, mint amilyet az
AutoCAD 2000 hoz | étre.

Egy Uj egyszerii vonaltipus létrehozasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza aBedllitasok (Settings) > Vonaltipus Intézé (Explore Linetypes) menit.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztéron kattintson a Vonaltipus Intézé (Explore
Linetypes) eszkdzre (*%).
Gépelje be azt, hogy expltypes, és utana nyomjale az Enter-t.
2. Hasznédljaaz egyik kovetkez6 modszert, nyissa meg a New Linetype dia 6gus dobozt:

Valassza az Edit > New > Linetype parancsot.
Kattintson a New Item (Uj tétel) eszkdzre (E).
A kurzorral ajobb oldali ablaktablaban, ajobboldali egérgombbal kattintson, hogy
megjelenitse a helyi meniit, és ezutén valassza a New > Linetype opciot.
3. A Linetype Description (Vonaltipus leirds) mezében gépelje be a vonaltipus leirést.

Begépelhet barmit a mezébe, amely segit emlékezni a vonaltipus céljéra vagy megjelené-
sére. Példaul az hasznos, ha széveget vagy szimbolumot gépel be, ilyet mint _.. ..amely
megkdzeliti a vonaltipus megjel enését.

4. A Linetype Definition mezébe gépelje be a vonatipus definicidt.

A leirés pozitiv és negativ szamokat tartalmazhat vesszvel elvélasztva. A poztiv szdm egy
témor vonal szegmenset rajzol a megadott rajzi egységben megadva; egy negativ szam egy
hézagot hoz |étre a megadott rajzi egységben szamolva; a nulla egy pontot hoz |étre.

5. Kattintson az OK-ra.

A program hozzdad egy Uj vonaltipust a vonaltipus listéhoz az aapértelmezett névvel,
NewLinetypel.

6. Az (j vonaltipus nevének beléptetéséhez gépelje & a kiemelt alapértelmezett szoveget, és
nyomja meg az Enter-t.

Ne hasznéljon Ures karaktert a szavak kozott az (j vonaltipus névben.
7. A parancsteljessé tételéhez, és arajzhoz val 6 visszatéréshez zérja le az ablakot.
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A— Choose from file... I

i~ Create New Linetype
Linetype descrption;
B—— [Phantom
Linetype definition:
C— |1 .250000.-0.250000,0.250000,-0.250000,0.250000.-0.250000

l] 0K I Cancel

A Kattintson, hogy kivalasszon egy elére megadott C Gépelje be a vonaltipus leirasat, pozitiv és negativ
vonaltipust a vonaltipus kényvtar fajlbdl. szamokat tartalmazva és vesszdvel elvélasztva.

B Gépelien be barmilyen leirast a dobozba, amely segit
emlékeztetni a vonaltipus céljara.
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Egy Uj egyszerii vonaltipus létrehozasahoz

Egy Gsszetett vonaltipussal felhasznal 6 altal megadott formékat, hatérvonal akat, kontdrokat stb.
tud jelélni. Mint asimavonaltipusnal, az 6sszetett vonaltipusokat is dinamikusan | ehet rajzolni,
ahogy a felhasznd 6 megadja a vertexeket (csicspontokat). A formék és a sz6éveg objektumok
beleagyazddnak a vonalakba, teljes mértékben megjelenitésre kerlilnek; soha nincsenek
megnyirva.
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza a Bedllitasok (Settings) > Vonaltipus Intézé (Explore Linetypes) menit.

A Bedllitasok (Settings) eszkoztaron kattintson a Vonaltipus Intézé (Explore

Linetypes) eszkozre (=%).

Gépelje be azt, hogy expltypes, és utana nyomjale az Enter-t.
2. Haszndljaaz egyik kdvetkezé modszert, nyissa meg a New Linetype dial 6gus dobozt:

Valassza az Edit > New > Linetype parancsot.
Kattintson a New Item (Uj tétel) eszkdzre ('@).
A kurzorral ajobb oldali ablaktablaban, ajobboldali egérgombbal kattintson, hogy
megjelenitse a helyi meniit, és ezutén valassza a New > Linetype opciot.
3. A Linetype Description (Vonaltipus leirés) mezében gépelje be a vonaltipus leirasét.

Begépelhet barmit a mezébe, amely segit emlékezni a vonaltipus céljéra vagy megjelené-
sére. Az Osszetett vonaltipusnd hasznos, ha szbveget gépel be.

4. A Linetype Definition mezébe gépelje be a vonatipus definicidt.

Mint az egyszerti vonaltipusndl, az Osszetett vonaltipus szintaktikéja a vonallal elvélasztott
mintak leirdsa. Az dsszetett vonaltipus szintakszisanak |leirdsat 1asd ebben a fejezetben.

5. Kattintson az OK-ra.

A program hozzdad egy Uj vonaltipust a vonaltipus listéhoz az aapértelmezett névvel,
NewLinetypel.

6. Az (j vonaltipus nevének beléptetéséhez gépelje & a kiemelt alapértelmezett szoveget, és
nyomja meg az Enter-t.

Ne hasznéljon Ures karaktert a szavak kdzott az (j vonaltipus nevében.
7. A parancsteljessé tételéhez, és arajzhoz val 6 visszatéréshez zérja le az ablakot.

Az Bsszetett vonaltipus szintakszisanak leirasa

Az dsszetett vonaltipusok formékat és szovegobjektumokat tartalmaznak, mint mintal eirokat,
tovébba az egyszerti vonaltipusok szaggatott vonalait és pont leirdit.

A forma leir 6 szintakszisa

Forma objektumot tud az dsszetett vonaltipushoz hozzéadni a kovetkezd szintakszissal:

[shape_name, shape_filename] vagy [shape_name, shape_filename, transform]

Fejezet 8
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A mezdk leirasanak szintakszisa a kovetkezok.

shape_name (forma_név)

A forma nevének hozzdadasa a vonaltipushoz. A forma névnek léteznie kell a megadott
formafgjlban (shape_filename).

shape_filename (forma_fajInév)

Egy leforditott forma leiré 4l neve (kiterjesztés *.shx). Ha nincs Gtvonal megadva a
formaleir f4Inévhez, az Gtvonalat keresni kell aféjl részére.

Transform (atal akitas)

A transform argumentum opciondlis és kovethetik egymast barmilyen sorozatban
(mindegyik vesszével elvélasztva).

R=érték relativ elforgatés
A=érték abszol(t elforgatés
S=érték |épték

X=érték X eltolés

Y =érték Y eltolés

A szintakszishan az érték (value) egy decimalis szamot jelent. Az elforgatas fokban kifejezve,
mig més opcidk a vonaltipusban rajz egység aranyt.

Rotation (eforgatés)
R=érték vagy A=érték
R= meghataroz egy rel ativ vagy egy tangencidlis elforgatast, tekintettel a vonal kidolgozaséra.
A= meghatérozza a forma abszol it értékben torténd elforgatasét, tekintettel a kezdshelyre. Az
0Osszes forménak ugyanaz az elforgatésa, tekintet nélkil avonalndl 1évé relativ helyzetikre. Az
értékhez hozzé&fiizhet egy d-t a fokokhoz (alapértelmezett), r a radidnsokhoz, vegy g a
fokokhoz. Ha nincs elforgatas, O relativ elforgatést alkal maz.

Scale (1épték)
S=érték

Meghatéroz egy tényezét, amelynél a forma belsé méretaranyét tobbszordzi. Ha a forma belss
|éptéke O, alépték értéket haszndljuk |éptékként.
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X eltolas
X=érték

Meghatérozza a forma el tol&sat a vonaltipus X tengelye mentén a vonaltipus végétél szdmitva.
Haaz X eltolés mell6zve van vagy O, aformakialakitésand nincs eltolés. Vegye szmitésba ezt
amezét, hafolytonos vonalat formékkal egyutt akar |étrehozni. Ennek az értéknek nem lehet a
méretardnyat valtoztatni az S mezében megadott 1épték tényezével.

Y eltolas
Y =érték

Meghatérozza a forma eltol&sat a vonaltipus Y tengelye mentén a vonaltipus végétsl szdmitva.
Haaz Y eltolés mellé6zve van vagy O, aformakialakitésand nincs eltolés. Vegye szémitésba ezt
amezét, hafolytonos vonalat formékkal egyutt akar |étrehozni. Ennek az értéknek nem lehet a
méretardnyat valtoztatni az S mezében megadott |épték tényezével.

A szoveg leir 6 szintakszisa

Szdveg objektumot tud az dsszetett vonaltipushoz hozzéadni a kdvetkezé szintakszissal:
["string”, style_name] vagy ["string”, style_name, transform)]

A mez6k leirdsénak szintakszisa a kdvetkezé:

string (karakterlanc)

Szoveget haszndhat fel egy Osszetett vonaltipusban. Ne haszndljaa’ ésa” karaktereket a
karakterlanchan. Ezen karakterek hasznalatdhoz |éptessen be egy vezérlé kddot (%6%)
annak ACSI| értékével akarakter helyett.

syle_name (stilus_név)

A szbvegstilus neve kidolgozott. A megadott szdvegstilust be kell foglalni. Ha ez
mell6z6tt, hasznélja az aktudlisan megadott stilust.

Transform (atal akitas)

A transform argumentum opciondlis, és kovethetik egymast barmilyen sorozatban
(mindegyik vesszével elvélasztva).

R=érték relativ elforgatés
A=érték abszol(t elforgatés
S=érték |épték

X=érték X eltolés

Y =érték Y eltolés
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A szintakszisban az érték (value) egy decimdlis szamot jelent. Az elforgatas fokban kifejezett,
amig mas opciok a vonaltipus rajzi egységében vannak skél azva..

Rotation (dforgatas)
R=érték vagy A=értek
R= meghataroz egy rel ativ vagy egy tangencidlis elforgatast, tekintettel a vonal kidolgozasara.

A= meghatérozza a szbveg abszol (it értékben torténé elforgatésat, tekintettel akezdshelyre. Az
Osszes szdvegnek ugyanaz az elforgatasa, tekintet nélkul avonalnd 1évé relativ helyzetiikre. Az
értékhez hozz&fiizhet egy d-t a fokokhoz (alapértelmezett), r a radidnsokhoz, vegy g a
fokokhoz. Ha nincs elforgatas, O relativ elforgatést alkal maz.

Az dlforgatés kdzepe az alapvonal és a névleges nagybetii magassaga kdzott van.
Scale (1épték)
S=érték
Meghatéroz egy tényezét, amelynél a stilus a magasség méretaranyét tobbszorozi. Ha a stilus
magassaga 0, a lépték értéket hasznaljuk |éptékként.

Mivel a végsd szovegmagassag adott a lépték értékével és a magassaggal, amely a szbveg-
stilushoz van rendelve, eléreldthatébb mddon kezelheti az eredményt a szovegstilus
magassaganak O-ra allitésaval. Azért javasolt, hogy kilon szovegstilusokat hozzon létre az
Osszetett vonal tipusokban, hogy elkeriilje a konfliktusokat més szévegekkel arajzban.

X eltolas
X=érték

Meghatérozza a szdveg eltolasét avonaltipus X tengel ye mentén avonaltipus végétsl szémitva.
Ha az X eltolds mellézve van vagy az 0, a szbveg kidolgozott, a szbveg bal asd sarkét
hasznélja az eltolashoz. Vegye szdmitésha ezt a mezét, ha folytonos vonalat szbveggel egyiitt
akar |étrehozni. Ennek az értéknek nem |ehet a méretaranyét véltoztatni az S mezében megadott
1épték tényezdvel.

Y eltolas
Y =érték

Meghatérozza a szdveg eltolasét avonaltipus Y tengelye mentén avonaltipus végétsl szémitva.
Haaz Y eltolas mellézve van vagy 0, a szdveg kidolgozott, a szdveg bal alsd sarkét haszndlja
az eltoldshoz. Vegye szémitésba ezt a mezét, ha folytonos vonaat szdveggel egyltt akar
|étrehozni. Ennek az értéknek nem lehet a méretardnyét vatoztatni az S mezében megadott
1épték tényezdvel.
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Vonaltipus szerkesztése

Egy vonaltipus nevének megvaltoztatasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VdéasszaaBedlitasok (Settings) > Vonaltipus Intézé (Explore Linetypes) menit..
A Bedllitasok (Settings) eszkoztaron kattintson a Vonaltipus Intézé (Explore
Linetypes) eszkozre (=%).
Gépelje be azt, hogy expltypes, és utananyomjale az Enter-t.
2. Haszndljaaz egyik kdvetkezé modszert, nyissa meg a New Linetype dial 6gus dobozt:

Vélassza ki a vonaltipust, és ezutan valassza az Edit (Szerkesztés) > Rename
(Atnevezés) parancsot.

Kattintson arra a vonaltipus névre, amelyet meg akar valtoztatni, és ezutan irja be az
Uj nevet.
A jobb oldali egérgombbal kattintson arraa vonatipus névre, amelyet meg akar
véltoztatni, és ezutén a helyi menlibél vélassza a Rename (Atnevezés) opciot.

3. A parancsteljessé tételéhez, és arajzhoz val visszatéréshez zarja le az ablakot.

Egy vonaltipus definici6 megvaltoztatasdhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza aBedllitasok (Settings) > Vonaltipus Intézé (Explore Linetypes) menit.
A Bedllitasok (Settings) eszkoztaron kattintson a Vonaltipus Intézé (Explore
Linetypes) eszkozre (=%).
Gépelje be azt, hogy expltypes, és utananyomjale az Enter-t.
2. Ajobboldali egérgombbal kattintson arra a vonaltipus névre, amelynél meg akarja
véltoztatni a vonaltipus definicict.
3. A helyi meniibdl vélassza a Properties-t (Tulg donségokat).
4. A Linetype Definition mezébe adja meg a vonaltipust pozitiv, negativ és nullés szdmokat
hasznélva.
A leirés pozitiv és negativ szamokat tartalmazhat vesszovel elvélasztva. A poztiv szdm egy
témor vonal szegmenset rajzol a megadott rajzi egységben megadva; egy negativ szam egy
hézagot hoz |étre a megadott rajzi egységben szamolva; a nulla egy pontot hoz |étre.

5. Zérjale a parancsot, és térjen vissza a rajzhoz, zarja be a Linetypes dial 6gus ablakot és az
IntelliCAD Intézé ablakot.

Megjegyzés: Nem tudja atneveni a CONTINOUS BYBLOCK vagy BYLAYER
vonaltipusokat.

Munka szoveg fontokkal és stilusokkal

Amikor szbveget ad hozza a rgjzhoz, ezt az aktualis szévegstilussal hajtja végre. A szbveg-
stilus meghatérozza a stilust, a méretet, a sz6get, az irdnyt és mas széveg karakterisztikakat.
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Minden rajznak van legaldbb egy szévegstilusa Standardnak el nevezve, amely kezdéskor a txt
fontot haszndlja. A Standard stilust nem t6rolheti, de dtnevezheti vagy modosithatja. Példéaul
cserélheti a fontot, vagy dontott szoget hasznalhat a fonthoz. Korlétlan szami tovabbi
szvegstilust haszndhat arajzban.
Az IntelliCAD Intézébdl barmilyen bedllitast kdzvetleniil szerkeszthet, amely a szovegstilussal
van Osszekapcsolva, felhasznalva az egyetl en-kattintdsmadot a beallitdsok megvéltoztatasdhoz.
Egy vonaltipus definicié megvaltoztatasdhoz
Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza a Bedllitdsok (Settings) > Szovegstilus Intézé (Explore Text Syles) mendit.
V&assza a Eszkdzok (Tools) > IntelliCAD Intézé (IntelliCAD Explorer) parancsot, ezutan
kattintson a Styles (Stilusok) elemekre.

Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron, kattintson a Szovegstilus Intézé eszkdzre ("Qa)
Gépelje be azt, hogy expstyles, és utana nyomjale az Enter-t.
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A Vélassza ki a Syles-t, hogy megjelenitse a Styles beallitasait. F Megmutatja a fontot, amelyen a stilus alapul, beleértve az Gtvonalat

B Az aktudlis rajzban a kilistazott stilus nevek. A jeldlé pipa mutatja az

aktudlis stilust.

és a fontfajl nevét.
G Kijelzi, hogy a szdéveg visszafelé jelenik-e meg.

C Megmutatja a szévegstilushoz rendelt magasségot. H Kijelzi, hogy a szoveg megjelenik-e fentrdl lefelé.
D Megmutatja a szévegstilushoz rendelt szélességi tényezét. I Kijelzi, hogy a sz6veg megjelenik-e fliggblegesen.
E Megmutatja a szovegstilushoz rendelt délési széget. J Berendezi a stilusokat azon tulajdonsag alapjan, amelyik oszlop

fejlécére kattint.

Szovegstilus létrehozésa és elnevezése

A fontok karakterkészletek, amelyek betiiket, szamokat, irésieleket és szimbdlumokat tartal -
maznak. Mindegyik font a sgjat font fgjljdban tarolédik. A szévegstilusok tovabbi formazast
alkamaznak a fontokhoz. Létrehozhat tobbszords szoveg stilusokat ugyanarra a fontra
alapozva, annak kultnbdzé karakterisztikéit megvéltoztathatja, azért hogy étalakitsa a fontok
kinézetét. Egy Uj szOvegstilus |étrenozésdhoz jeldlje ki a formézés jellemzoket a fonthoz.
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Az InteliCAD az *.shx font fajlokat haszndlja, és gondoskodik a fontvalasztékrol. Ezek afon-
tok az IntelliCAD/Fonts kényvtarban vannak elhelyezve. Barmilyen més fontot is hasznal hat,
hogy egyitt dolgozzon az AutoCAD-del. Kiils6 fejleszték szamtalan fontjais rendelkezésre all.

Megjegyzés: Az IntelliCAD-ben ahhoz, hogy sz6vegstilus nevet |étrehozzon vagy atnevezzen
egészen 31 karakterig megteheti, ebben nemlehet Ures karakter. Az IntelliCAD azonban meg-
jéleniti a hosszabb szovegstilus neveket, ha az Ures karaktert tartalmaz, mint amilyet az
AutoCAD 2000 hoz | étre.

Egy Uj szdvegstilus létrehozasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VélasszaaBedllitasok (Settings) > Szovegstilus Intézé (Explore Text Styles) meni.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Szovegstilus Intézé (Explore Text
Styles) eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy expfonts, és utana nyomjale az Enter-t.
2. Vdasszaaz Edit > New > Style parancsot.
3. Vdasszaki azt afontot, amelyet alapnak gondol az Uj stilushoz, és uténa kattintson az
Open-re.
A program hozzéad egy (jj stilust a szdvegstilus listahoz, az al apértel mezett NewStylel
névvel.
4. Az (j stilus nevének beléptetéséhez gépelje & a kiemelt alapértelmezett szoveget, és
nyomja meg az Enter-t.
Ne hasznéljon Ures karaktert a szavak kozott az (j vonaltipus névben.
5. A parancsteljessé tétel éhez, és arajzhoz val 6 visszatéréshez zérja le az ablakot.

Tipp: Letrehozhat Uj szovegstilust egy Styles elem kivalasztasaval, €s a New Item eszkozre
kattintasaval ( I%1).
Az aktudlis rajzban egy Uj szévegstilus megvéltoztatasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VélasszaaBedllitasok (Settings) > Szovegstilus Intézé (Explore Text Styles) meni.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Szévegstilus Intézé (Explore Text
Styles) eszkdzre ("t%).
Gépelje be azt, hogy expfonts, és utana nyomjale az Enter-t.
2. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Vélassza ki a szovegstilust, és ezutan valassza az Edit-et (Szerkesztést) > Rename-t
(Atnevezés-t), gépelje be az (j nevet, és ezutan nyomjale az Enter-t.
Kattintson arra a szovegstilus-névre, amelyet meg akar vatoztatni, ezutén irjabe az (j
nevet, majd nyomjale az Enter-t.

A jobb oldali egérgombbal kattintson arra a szévegstilus-névre, amelyet meg akar
véltoztatni, és ezutan a helyi meniibsl vélassza a Rename (Atnevezés) opcidt, gépelje
be az Uj nevet, majd nyomja meg az Enter-t.

3. A parancsteljessé tételéhez, és aragjzhoz val visszatéréshez zarja le az ablakot.

Fejezet 8
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Szovegstilus médositasa

Egy Uj szovegstilushoz kezdeti al apértel mezett értékek vannak hozzérendelve, mint a magas-
sag, szélessegi tényezd, délés szog és més jellemzok. Ezeket az értékeket mind az U és létezé
szovegstilusokhoz meg tudja valtoztatni. Szintén meg tudja vatoztatni afont hozzarendel ését a
szovegstilushoz. Ha megvéltoztatja a rajzba korabban beszlrt szévegeknél a fontot vagy a
szovegstilus tul gjdonsagok orientaci 6janak hozzérendel ését, regenerd as utén az 6sszes szoveg
ezt a stilust fogja haszndlni, hogy visszatikrdzze a véltoztatdsok hatésait. A dolés szog és a
magassag mar el6tte meghatérozasra kertl a stilusdefinidldsnal, amikor magét a szoveget
|étrehozza, de nem lehet frissiteni a meglévd szbvegeket, amikor a stilus majd megvéltozik.

A rogzitett 0 értékii szovegmagasség |lehetéveé teszi, hogy akkor adjameg a Szovegmagassagot

amikor beszlrta a széveget rajzba. Amennyiben més értékkel van bed litva a szdvegmagassag,

aprogram prompt nem fogja kérni a szévegmagassagot, amikor beszlrja a szbveget argjzba. A
szélességi tényezé meghatarozza a szbveg horizontdlis méretaranyét. Ha az érték kisebb, mint
1, akkor 6sszenyomja a szoveget (példaul 0.75 a szveget 25 szézal ékkal nyomja dssze); ha az
érték nagyobb, mint 1, akkor megnytjtja a széveget (példaul 1.50 megnyujtja a szbveget 50
szézalékka). A déléssz0g meghatérozza elére vagy hétra a szoveg ferdeségét egy szOg-
eltolassal a 90 foktdl. A negativ érték balra donti a szdveget; a pozitiv érték jobbra donti.

Egy szdvegstilus médositasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VélasszaaBedllitasok (Settings) > Szovegstilus Intézé (Explore Text Styles) meni.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Szévegstilus Intézé (Explore Text
Styles) eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy expfonts, és utana nyomjale az Enter-t.
2. Véasszaki astilusnak azt akarakterisztikgjét, amit meg akar vatoztatni.
A szoveg karakterisztikénak vagy dtkapcsolhatd az értéke, vagy egy dial gus ablak jelenik
meg, |ehetsve téve, hogy elvégezze azt a modositast, amit szeretne.

3. A parancs befejezéséhez zérjale az IntelliCAD Intéz6 ablakét.
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A — “Ml ® | General I
B Cunrent style name: STANDARD
— Text Measurements ————— —~ TextFont
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Language: I\a/estem LI J
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—TextGeneration ———— | Text Preview
F I~ Prink text backwards
G I~ Prirt test upside down Times Mew Roman |
I™ | Fririt text verticafly
H
A Kivalasztasaval megtartja a dialdgus ablakot a képernydn, amikor F A visszafelé irt szoveg létrehozasanak kivalasztasa.

visszakapcsol az IntelliCAD Intéz6hoz vagy masik elemhez.
B Megjeleniti a stilus nevét, amelyiknek a tulajdonsagait megvaltoztatja.
C A szévegmagassag beirasa.
D A szélességi tényez6 beirdsa.
E A d6lési szdg megadasa.

G Afentrdl lefelé irt szdveg létrehozasanak kivalasztasa.
H A fluggdlegesen irt szdveg létrehozaséanak kivalasztasa.
| Megjeleniti egy sz6veg font széveges villdmnézetét.
J Egy font stilus kivalasztasa
K A font nevének kivalasztasa
Az aktudlis szovegstilus beallitas
Amikor a ragjzba beszlr egy szbveget, az aktudis szdvegstilus alkalmazasaval |étrehozza a
szoveget. Egy masik szoévegstilust is kivalaszthat a szoveg |étrehozasakor.
A szdvegstilus aktudlissa tételéhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VélasszaaBedllitasok (Settings) > Szovegstilus Intézé (Explore Text Styles) mentit.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Szovegstilus Intézé (Explore Text
Styles) eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy expfonts, és utana nyomjale az Enter-t.

2. A Text Style Name (Szovegstilus név) listaban kattintson arra a stilusra, amelyet
aktudlisnak szeretne.

3. Haszndlja az egyik mddszert a kovetkez6kbdl, hogy aktudlissa tegye azt a stilust, amelyet
szeretne.

V& assza az Edit (Szerkesztés) > Current (Aktudlis) mendit.
Kattintson a Current (Aktudlis) eszkozre (w).

A jobb oldali ablaktéblaban kattintson a jobb egérgombbal, hogy megjel enitse a helyi
mendit, és ezutan valassza a Current-et (Aktudlist).

4. A parancs teljessé tételéhez, és arajzhoz val 6 visszatéréshez zé&rjale az IntelliCAD Intézé
ablakét.

Fejezet 8
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Tipp: Egy szovegstilust aktudlissa tehet Ugy is, hogy kivalasztja azt a Text Style Name listaban
és rakattint a Current (v") eszkdzre vagy duplan rakattint a szovegstilus nevére a Text Style
Name listaban.

Munka a koordinata rendszerekkel

Amikor entitdsokat hoz |étre a rajzaban, azok elhelyezésénél a derékszdgii koordinata rendszer
alapjait veszi figyelembe. Minden rajznak van egy rogzitett koordinéta rendszere, amit Vilag
koordinéta-rendszernek neveziink (WCS). Nem t6rol heti vagy modosithatja a WCS-.

A rajza tovébbi koordindta rendszereket tartalmazhat, azonban mindegyiknek van sgjét
kezdépontjuk (0,0,0) és iranyuk. Létrehozhat annyi koordindta-rendszert, amennyit akar, és
akkor mentheti el és hivhatja vissza azokat, amikor szilksége van rguk. Az IntelliCAD
Intéz6vel &szerkesztheti egy koordindta-rendszer kezddpontjat egy egyszerii kattintassa a
kezddpont koordinétékra, az Uj koordinétak beirésaval.

Példaul létrehozhat egy kilon felhaszndléi koordindta-rendszert (UCS) egy épiilet mindegyik
oldaland. Ezutén az épiilet kel eti oldalén lévé UCS-re dtkapcsolva megraj zol hatja az ablakokat,
az annak oldalén 1évé x és'y koordinédték megadésaval.

Az IntelliCAD Intézében lévé Coordinata Systems kivalasztasaval kilonféle felhasznd i
koordindta-rendszereket hozhat |étre, és barmikor atkapcsolhat kdzottik.

Egy koordinata-rendszer megjelenitéséhez

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza a Bedllitasok (Settings) > Koordinéta-rendszer Intézé (Explore Coordinate
Systems) men(it.
V&assza a Eszkdzok (Tools) > IntelliCAD Intézé (IntelliCAD Explorer) parancsot, ezutan
kattintson a Coordinate Systems (K oordinata-rendszer) elemekre.
VélasszaaBedllitasokat (Settings) > Felhasznd 6i koordindta-rendszereket (User coordinata
systems), és ezutan kattintson az Explore UCSs-re.
Atg;?eé” ithsok (Settings) eszkoztéron kattintson a Koordindta-rendszer Intézé eszkdzre
(58).

Gépelje be azt, hogy expucs, és uténa nyomjale az Enter-t.
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Felhasznal6i koordinata-rendszer megadasa és elnevezése

Egy rajz annyi koordinata-rendszert tartalmazhat, amennyit csak akar, el nevezheti a megfelel6
nevekkel, hogy emlékezzen, amikor majd késébb vissza akarja hivni, hogy mihez hasznélta

Megjegyzés: Az InteliCAD-ben koordinatanevet |étrehozhat vagy atnevezhet egészen 31
karakterig. Ebben nem lehet Ures karakter. Az IntelliCAD azonban megjeeniti a hosszabb
koordinataneveket és azokat is, amelyek Ures karaktert tartal maznak, mint amilyet az AutoCAD
2000 hoz létre.

Egy U0j felhasznal6i koordinata-rendszer megadéaséahoz az IntelliCAD Intézében

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza aBedllitasok (Settings) > Koordindta-rendszer Intéz6 (Explore Coordinate
Systems) men(it.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a K oordinata-rendszer Intézé (Explore
Coordinate Systems) eszkozre (4&).
Gépelje be azt, hogy expucs, és uténa nyomjale az Enter-t.
2. Haszndljaaz egyik kdvetkezé modszert, nyissa meg a New Linetype dial 6gus dobozt:

Valassza az Edit > New > UCS (Felhasznd6i koordinédta-rendszer) parancsot.
Kattintson a New Item (Uj tétel) eszkdzre ('@).

A kurzorral ajobb oldali ablaktablaban, ajobb oldali egérgombbal kattintson, hogy
megjelenitse a helyi menit, és ezutén valassza a New > UCS opci6t.

Véasszon egy médszert a prompt dobozbdl vagy a prancssorbél, amely alapjan megadja az
UCS-t argjz ablakaban.

3. A Linetype Definition mezébe gépelje be a vonaltipus definiciot.

Példaul a 3 Point kivalasztasa, és ezutan harom ponttal megadhatja a raj zablakban az x,y és
z tengelyeket a koordindta-rendszer részére.

4, Kattintson az OK-ra.

A program hozzéad egy Uj vonaltipust a vonaltipus listéhoz az alapértelmezett névvel, a
NewLinetypel-et.

5. Az U felhaszndl6i koordinata-rendszer nevének beléptetéséhez gépelje a a kiemelt
alapértel mezett szbveget, és nyomja meg az Enter-t.
6. A parancs befejezéséhez és arajzhoz val0 visszatéréshez zérjale az ablakot.

Fejezet 8
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A felhasznal6i koordinata-rendszer megvaltoztatasdhoz az aktudlis rajzban

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza aBedlitasok (Settings) > Koordindta-rendszer Intéz6 (Explore Coordinate

Systems) men(it.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztéron kattintson a K oordinata-rendszer Intézé (Explore
Coordinate Systems) eszkozre (4&).
Gépelje be azt, hogy expucs, és uténa nyomjale az Enter-t.

2. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Valassza ki a felhaszndl 6i-koordinédta rendszert, vélassza az Edit > Rename opcidt,
gépelje be az (j nevet, és utdna nyomja meg az Enter-t.
Kattintson arra a felhasznd 6i-koordinéta rendszer névre, amelyet meg akar
véltoztatni, irjon be egy Uj nevet, és utananyomjale az Enter-t.
A jobb egérgombbal kattintson arra a felhasznal 6i-koordinata rendszer névre, amelyet
meg akar vatoztatni, és a helyi meniiben vélassza ki a Rename-t, gépelje be az (j
nevet, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

A program hozzéad egy Uj vonaltipust a vonaltipus listéhoz az alapértelmezett névvel: a
NewLinetypel-et.

3. Gépelje be az Uj felhaszndl6i koordinédta-rendszer nevet, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
4. A parancs befejezéséhez, és arajzhoz val6 visszatéréshez zarjale az ablakot.

Az aktualis felhasznal6i koordinata-rendszer bedéllitasa

Amikor megrajzol egy Uj entitast, azokat az aktudlis koordinata-rendszerre vonatkozéan hozza
létre. Az aktudlis UCS-t bedllithatja az IntelliCAD Intézében is.

Egy koordinata-rendszer megjelenitéséhez

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Duplakattintés az UCS névre az UCS Name listaban.
Valassza ki az UCS -t az UCS Name listaban, és vélassza az Edit (Szerkesztés) > Current
(Aktudlis) parancsot.

Valasszaki az UCSt az UCS Name listdban, és kattintson a Current (Aktudis) eszkdzre
C!
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Elnevezett nézetek hasznalata

Amikor rajzol, azt veszi észre, hogy gyakran kapcsolgat arajz részletel kozott. Példaul, ha egy
héz alaprajzat késziti, belenagyit a hdz egyes szobéiba, utana kicsinyit, hogy megjel enitse az
egész hazat. Ehhez hasonldan ismételgetheti az eltolés és a nagyitas parancsokat, de mégis
kdnnyebb a kilonboz6 nézeteket névvel ellatva elmenteni. Ezutdn mér gyorsan kapcsolgathat
ezen nézetek kdzott. Elmentheti, és késébb behivhatja az elmentett nézeteket a Nézet (View)
parancs vagy az IntelliCAD Intézé View elemének hasznélataval.

Az IntelliCAD Intézében egy nézet megjelenitéséhez

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Nézet Intézé (Explore View) mendit.
Véassza a Bedllitdsok (Settings) eszkdztarat, ezutdn kattintson a Nézet Intézé (Explore
View) eszkéz dlemekre (k).
Gépelje be azt, hogy expviews, és utdna nyomjale az Enter-t.
Véassza az Eszkdzok (Tools) > IntelliCAD Intéz6 menlpontot, és ezutén kattintson
valamelyik View elemre.

[ IntolliCAD Ewploter - Views BEE
Edt  \iew Help
2 BB XE YR BE
Elemnzrits I'Wiews zettings in drawing - [C:5\Program Filesh nteliCADZ II0NS amplesi nil space sksbon dec 98 duag)
= @ LMo am FieshI-ke iCAD2 000 | View Nanme ] Height ‘width I i Dlirschon —F
£F Layers REMDER_2 9.07377 13.2221 0.645974. 0645574 0406737 =
— i:i"Bf_‘}F'EB RENDER_1 19.054 3342 111
A ‘:-tg.i-as. ~" REMDER_3 9.07377 13.2221 0645974, 064 5574 0406737
L= Coomdinate Sustems
A—— S 10eE | Il I Il I

3 Blocks

v Dinenzon St iee

Ready

B c D E

A Vélassza ki a Views-t, hogy megjelenitse a Nézetek bedllitasait. D Megmutatja a nézethez rendelt szélességet rajzi egységben.

B Az aktudlis rajzban a kilistazott nézetnevek. A jeléld pipa E Megmutatja a nézet iranyat, a WCS harom koordinatajaban
mutatja az aktudlis nézetet. kifejezve.
C Megmutatja a nézethez rendelt magassagot rajzi egységben. F Berendezi a nézeteket azon tulajdonsag alapjan, amelyik oszlop

fejlécére kattint.

Fejezet 8
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Nézetek elnevezése és elmentése

Az aktudlis ablakban |évé nézetet elmentheti, mint € nevezett nézet. Miutan € mentette mint
elnevezett nézet, barmikor visszatoltheti a nézetet az aktudis rajzba.

Megjegyzes: Az IntelliCAD-ben nézet neveket létrehozhat vagy atnevezhet egészen 31
karakterig. Ebben nemlehet Ures karakter. Az IntelliCAD azonban megje eniti a hosszabb nézet
neveket és azokat is, amelyek Ures karaktert tartal maznak, mint amilyet az AutoCAD 2000 hoz
létre.

Az aktudlis nézet, mint elnevezett nézet eimentéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaView (Nézet) > Save/Restore (Nézetek mentése/Visszatoltése) meniipontot.
A View (Nézet) eszkdztaron kattintson a Save/Restore (Nézetek mentése/
Visszatoltése) eszkozre (HR).
Gépelje be azt, hogy view, és utananyomjale az Enter-t.
2. A prompt dobozban vél assza a Save-t.

3. Adjon egy nevet a nézet részére, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
4. A parancs teljessé tétel éhez, és arajzhoz val6 visszatéréshez zarja le az ablakot.

Az aktudlis nézet egy részletének, mint elnevezett nézet elmentéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza aBedllitasok (Settings) > Nézet Intéz6 (Explore View) meniipontot.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson ezutén a Nézet Intézé (Explore View)
eszkozre (k).
Gépelje be azt, hogy expview, és utana nyomjale az Enter-t.
2. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza az Edit (Szerkesztés) > New (Uj) > View (Nézet) meniipontot.
Az IntelliCAD Intéz$ eszkdztaron kattintson a New Item (Uj tétel) eszkézre (E).
A prompt dobozban valassza a Windows-t.
Adjameg az els6 sarkét a nézet ablaknak.
Adja meg a szemben |év6 sarkét a nézet ablaknak.
Adjon nevet a nézetnek, és utana nyomja meg az Enter-t.
Ne haszndljon Ures karaktereket a szavak kdzott az Uj nézet névben.
7. A parancs befejezéséhez, és arajzhoz val 6 visszatéréshez zarja le az ablakot.

o 0k~ w

Tipp: Az IntelliCAD Intézdben |étrehozhat Uj nézetet egy View elemkivalasztasaval, és a New
Item eszkdzre kattintasaval ( 11).
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Egy elmentett nézet nevének megvaltoztatasdhoz az aktudlis rajzban
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza aBedllitasok (Settings) > Nézet Intéz6 (Explore View) meniipontot.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztéron, kattintson a Nézet Intézé (Explore View )
eszkozre (Ests).
Gépelje be azt, hogy expview, és utana nyomjale az Enter-t.
2. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:

Valassza ki anézetet, valassza az Edit > Rename opci6t, gépelje be az jj nevet, és
utana nyomja meg az Enter-t.

Kattintson arra a nézet névre, amelyet meg akar vatoztatni, irjon be egy (j nevet, és
utana nyomjale az Enter-t.

A jobb egérgombbal kattintson arra a nézet névre, amelyet meg akar vatoztatni, és a
helyi meniiben valassza ki a Rename-t, gépelje be az Uj nevet, és ezutan nyomja meg
az Enter-t.

3. Gépelje be az Uj nézet nevet, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
4. A parancs befejezéséhez, és arajzhoz valo visszatéréshez zarjale az ablakot.
Elnevezett nézetek visszatdltése

Miutan elmentett egynéhany elnevezett nézetet, ezek kdzil barmelyik nézetet visszatoltheti az
aktudlisrajzbaa View parancsot vagy az IntelliCAD Intéz6t hasznélva.

Egy elnevezett nézet visszatbltéséhez a View parancs hasznélatanal

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
ValasszaaView (Nézet) > Save/Restore (Nézetek mentése/Visszatdltése) mentipontot.
A View (Nézet) eszkdztaron kattintson a Save/Restore (Nézetek mentése/
Visszatoltése) eszkozre (HR).
Gépelje be azt, hogy view, és utana nyomjale az Enter-t.

2. A prompt dobozban vélassza a Restore-t.

3. Gépelje be anézet nevét, amelyet vissza akar tolteni, ezutén nyomja meg az Enter-t.

Egy elnevezett nézet visszatdltése az IntelliCAD Intéz6bol

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza ki anézet nevét aView listdbdl, és ezutén vélassza az Edit (Szerkesztés) >
Current (Aktudlis) opciot.

Valasszaki anézet nevét aView listdbdl, és ezutén valassza a Current (Aktudlis)
eszkozt (w).

Dupla kattintas a nézet nevére a View listaban.
Elnevezett nézetek tulajdonsagainak megvaltoztatasa
Ha egyszer mér létrehozott egy elnevezett nézetet, médositani tudja annak tul ajdonsagait,

ilyeneket, mint az iranya és az elforditas szoge. Ez hozz&férést nyujt a nézetek bedllitasaihoz,
miutén mér definiélta azokat.

Fejezet 8
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A nézet opcidinak megvaltoztatdsahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza aBedlitasok (Settings) > Nézet Intéz6 (Explore View ) meniipontot.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Nézet Intézd (Explore View )
eszkozre (Es*s).
Gépelje be azt, hogy expview, és utana nyomjale az Enter-t.
2. Védasszaki anézetet és azokat a tulajdonsagokat, amiket meg akar valtoztatni.
3. Vdéassza az Edit (szerkesztés) > Properties (Tulajdonsagok) opciét.
A jobb egérgombbal szintén rakattinthat arraanézetre, amelyet meg akarja véltoztatni, ésa
helyi meniibél vélassza a Properties opcidt.
4. Vdtoztassa meg a bedllitasok értékét barmelyik flilon, és zarja be a dial 6gus ablakot.
5. A parancs befejezéséhez, és arajzhoz val 6 visszatéréshez zarja le az ablakot.

Munka a blokkokkal és a kilsoé referenciadkkal

A blokkok az entitdsok specidis tipusat reprezentdjdk, amelyet ha egyszer elmentett,
beszirhatja és manipuldhatja egyedi entitasként a rajzban. Egy blokk lathat6 elemeket
tartalmazhat, mint vonal, iv és kor, valamint |ahat6 és lathatatlan adatokat, amelyeket
attribitumoknak neveziink. Attribdtumokat haszndl hat olyan dolgok nyomon kévetéséhez, mint
az akatrész szamok és &rak. Exportélhatja ezeket az attribltum informéciokat egy kulss
adatbézisba. Nyomon kovetheti az akatrész darabszamait is a rajzba beszart blokkok
el 6fordul &sanak megszémolaséval. A blokkokat arajzfajl részeként tarolja.

A kiilsd referencidkat hasonldan haszndlja, mint a blokkokat. Kiilsé referencidk haszndataval
teljes rajzokat kapcsolhat az aktudlis rajzéhoz. A blokkal ellentétben egy kulss referencia nem
valik az aktudlis rgjz részévé.

A Dblokkokat € tudja menteni az IntelliCAD Intézével. Es Az IntelliCAD Intézét
felhaszndlhatja, hogy beszlrja és kezelje a blokkok masolatait. Az IntelliCAD Intézé az
aktudlis rajzban tarolt 6sszes blokk nevét kilistazza, mas informéaciokkal egyltt az dsszes
blokkndl és kuls referencidnal .

Atnevezhet egy blokkot, médosithatja annak beszdrasi pontjat, megvéltoztathatja egy kiilss
referencia elérési Utvonaldt egy egyszeri kattintéssal a tulajdonségokndl, és elintézheti a
szerkesztéseket az IntelliCAD Intézon bell.
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Az IntelliCAD Intézében a blokkok megjelenitéséhez
Tegye valamelyiket a kbvetkezokbdl:
V éassza a Bedllitasok (Settings) > Blokk Intéz6 (Explore Blocks) meniipontot.
Véassza az Eszk6zok (Tools) eszkdztérat, ezutan kattintson a Blokk Intézé (Explore
Blocks) eszkoz elemekre (Bks).
Gépelje be azt, hogy expblocks, és uténa nyomjale az Enter-t.
A blokk elemek az IntelliCAD Intézében alapértelmezéshen képekkel jelennek meg. Az Images
nézet a blokkok vagy killss referenciék kis képeit mutatja be.

I IntelliCAD Explores - Blocks

Edit View Hep
@ EBEB XFovpEE L BEA0
Elzmeritz Blewk+ 5etings in drawing - [0 Prodrae File s seeliCe D000 amplzs\Cauntach DG
=1 [E] C:\Pragram Filsz\inteliCAD200C | -
= @ Lapeiz |
R NIt __,_m;"
A Silss TRUME MIFAOA HOOD ENGIME_COVER
Lo Coowdiee Spstems
o Views
o , _
2 Dimeewion Styles | St
OO0OR_RIGHT  DODR_LEFT
4] | »
Feady 4

Az Images view mindegyik blokk képét megmutatja a kivalasztott rajzban. A kivalasztashoz kattintson a képre.

Amikor megjel enit egy blokkot, Blokk eszkéztér tovabbi funkciokkal &t el, az aldbbi téblazat
szerint leirva:

Tovabbi eszk6zok a Blokk eszkdztaron

Eszkdzok Funkcidk

(EE) Images (Képek) Megjeleniti mindegyik blokk kis képét.
(._-: Detail s(Adatok) Megjeeniti mindegyik blokk kis informacidit.

(Ea) Insert (BeszUras) Blokk beszirasa

Fejezet 8
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Tovabbi eszk6zdk a Blokk eszkdztaron

(Ea) Insert External File Blocks
(Kuilss fajblokkok besziirasa)

(8®) Save Blocks(Blokkok mentése)

() Attach Drawing (Rajz csatol4sa)

Megjeleniti mindegyik blokk kis képét.

Elmenti a kival asztott blokkot fliggetlen dwg fajlként.

Kilss referenciaként rajzot csatol.

Még tbb informéci6t kap mindegyik blokkrdl, ha a Details eszkozre kattint (i

). A Details

nézetben szerkeszteni tudja az (tvonaat és a beszlrési pontot a bedllitasra kattintva, a

véltoztatasokat begépelve.
B InteliCAD Explorer - Blocks
Edie View Help
18] & Bm XOE W E B G a0
E lements Blocks s=tiings v drawing - [D:4 Station Model 2B4Station 2 dwg)
= [&] DS lation Model 2B8Station ] | Black Marme | MHurrber ol Blozk Refer.. ] Irezerion Pain! | Ewtetraly R efersnead Drawing '
g Layers THERM_CMTRL_SY'S_| 1 0.0000,0,00000.0000 E:A“Space_slalior\Man_Componants.R aJldh.u;\”'
= |inetypes STATIONT 1 0.0000,0. C:\Program Files \nteliCADZ 000AE armplash nl space
A Stdes SPF_GROUP 1 0.0000.0. D:4Station Mode! 2BAS mence_Power_Platharn_SFF
o Coodingte Spstems SERYICE_MODULE 1 0L0000,0.00000.0000  D:5Stabion Mods= 26845 =rvice M oduleYSennce_modu
& vi S Ly S1_MA rHu=s 4 0.0000,0.0000.0.0000  D:\Station Moded ZBAS01_tuectS1_P1_tmze.dwg
| gt TRUSS 4 0.0000,0.0000,0.0000  DeAStation Modz! ZBAS 01 muzsiS_ 0 tmuss. dwg
ek : HCH_DOC STORAGE 1 0.0000,0.0000,00000  0:\Stabion Mods cil‘reqm dock, s-‘.-:mge-.re—-snch d
gy Dimenzion 5tes FHOTOVOLTAIC_aRREY_Pva 1 0.0000,0.0000,0.0000  D:\Station 2B =baz\Fhotowollaic_aray: FYalFhatd
MODE_1 2 0.0000,0.00000.0000 B\ Spacs staioeiFina s=tintzrnational Spacs S
MINI_LOGISTICS M O0ULE 1 00000,0000000000  0:4Stabion 28 MbacMing Logste ModuledMing_logis
HABLAZ 4 1 0.0000,0.00000.0000  C:\Program Flesh nteliCAD2000ablab_d.dug
FUMET_CARGO_MODULE_PGE 1 0.0000,0.0000.0.0000  D:\Station 2B s=ras\Functional_Cango_kodus_FGE
CUPDOLA_WINDOOW 1 0.0000,0.0000.0.0000 D:AStation 2B FhasLupolacupola windosy, dwg
IAIH LOCK | | 1 |D.DUDIJ,D.E!DDIJ,U.DUUD ID,\StaLias' 2B mharvariock'\Audock. dwg I
< <] | ;
F=ads
B D E

bedllitasait.
aktudlis rajzban.

raizhan

A Vélassza ki a blokkot, hogy megjelenitse a blokkok

B A definilt blokkok és kiilsé hivatkozasok kilistazott nevei az

C Megmutatja a blokk eléfordulasanak szamat az aktualis

Blokkok |étrehozéasa és elnevezése

Egy blokkba barmennyi entitést kombinalhat. Miutén |étrehozta a blokkot, annak mésolatét
beszirhatja a rajzba. Minden blokkbeszirast egyedi entitasként lehet kezelni; példéul
elforgathatja és dméretezheti mindegyik blokkot, miutan beszdrta. A program az (jj blokknak
nevet ad, és beszdrjaa Block Name (Blokknév) listédba az IntelliCAD Intézében.

D Megjeleniti a blokk beszurasi pontjat az aktualis rajzban.
E Megjeleniti a kiilsé referencia rajzok nevét és az elérési tvonalat.

F Berendezi a nézeteket azon tulajdonsag alapjan, amelyik oszlop
fejlécére kattint.
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Megjegyzés: Az IntelliCAD-ben blokk neveket | étrehozhat vagy atnevezhet egészen 31
karakterig. Ebben nemlehet Ures karakter. Az IntelliCAD azonban megjeeniti a hosszabb
blokk neveket és azokat is, ameyek Ures kar aktert tartalmaznak, mint amilyet az AutoCAD
2000 hoz létre.

Egy blokk létrehozasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza aBedlitasok (Settings) > Blokk Intéz6 (Explore Blocks ) mentipontot.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Blokk Intézé (Explore Blocks)
eszkozre (Q&).
Gépelje be azt, hogy exblocs, és uténa nyomjale az Enter-t.
2. Haszndljaaz egyik kdvetkezé modszert, nyissa meg a New Linetype dial 6gus dobozt:

Véassza az Edit > New > Block parancsot.

Az IntelliCAD Intéz6 eszkdztaron kattintson a New Item (Uj tétel) eszkézre (E).
3. lrjon be egy nevet az (jj blokk részére.
4. Adjamegabeszirasi pontjét a blokknak.

5. Vdélassza ki azokat az entitédsokat, amelyeket egy blokkba akar egyesiteni, és ezutan
nyomja meg az Enter-t.

6. A parancs befejezéséhez, és arajzhoz val 6 visszatéréshez zérjale az ablakot.

Az aktudlis rajzban 1évé blokk nevének megvaltoztatdsahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza aBedlitasok (Settings) > Blokk Intézé (Explore Blocks) meniipontot.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Blokk Intéz6 (Explore Blocks)
eszkozre (Qz).
Gépelje be azt, hogy exblocs, és uténa nyomjale az Enter-t.
2. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Valassza ki ablokkot, valassza az Edit > Rename opci6t, gépelje be az jj nevet, és
utana nyomja meg az Enter-t.
Kattintson arra a blokk névre, amelyet meg akar valtoztatni, irjon be egy Uj nevet, és
utana nyomjale az Enter-t.

A jobb egérgombbal kattintson arra a blokk névre, amelyet meg akar vatoztatni, és a
helyi meniiben valassza ki a Rename-t, gépelje be az Uj nevet, és ezutan nyomja meg
az Enter-t.

3. A parancs befejezéséhez, és arajzhoz val 6 visszatéréshez zérjale az ablakot.

Fejezet 8
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Egy blokk beszlrasa

Az IntelliCAD Intéz6 Block Name listgjdban szerepl 6 barmelyik blokkot be tudja szdrni a
rajzba.

Egy blokk beszirasahoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Véassza a Bedllitasok (Settings) > Blokk Intéz6 (Explore Blocks) meniipontot.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztéron kattintson a Blokk Intézé (Explore Blocks)

eszkozre (Q&).
Gépelje be azt, hogy expblocks, és uténa nyomjale az Enter-t.
A Details vagy az Images nézetben vélassza ki azt a blokkot, amelyet beszir.

Az IntelliCAD Intéz6 eszkdztaron kattintson az Insert (Beszlras) eszkdzre ([a).
A rajzban adja meg a beszlrési pontot.

Adja meg az X, y és z Iépték tényezoket, az elforgatds szbgét vagy a prompt dobozban
vélassza a Done-t (Elkészitett).
A parancs befejezéséhez és arajzhoz val 6 visszatéréshez zérja le az ablakot.

a b~ w N

o

Tipp: Szintén beszirhat egy blokkot az Eszkdzok (Tools) > IntelliCAD Intézs vélasztasaval,
ezutén duplan kattintson a blokk névre, amelyet a Block Name listéba szeretne beszirni.

Egy rajz beszurasa blokként

Egy mésik rajzot blokként szirhat be az aktudlis rajzba. Miutén elvégezte, a blokknév
hozzaadddik a Block Name listéhoz az IntelliCAD Intézében. A beszUrt rajzon torténd késsbbi
véltoztatas nem fog visszatikrozédni ebben arajzban.

Egy rajznak blokként val6 beszuradsahoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza a Bedllitasok (Settings) > Blokk Intéz6 (Explore Blocks) meniipontot.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Blokk Intézé (Explore Blocks)
eszkozre (EBv).
Gépelje be azt, hogy expblocks, és uténa nyomjale az Enter-t.
2. AzIntelliCAD Intéz6 eszkdztéron kattintson az Insert External File Blocks (Kuls6 f§jl
blokkok besz(irésa) eszkozre ().
3.  Arazban adja meg abeszlréasi pontot
4. Adjameg az x, y és z |épték tényezoket, az elforgatas szogét vagy a prompt dobozban
vélassza a Done-t (Elkészitett).
5. A parancs befejezéséhez és arajzhoz val 6 visszatéréshez zarja le az ablakot.
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Egy rajz kiilsé referenciaként val6 csatoldsa

Hozzékapcsolhat egy mésik rajzot az aktudlis rajzhoz mint kilss referencia, és beszdrhatja a
rajz mésolatét az aktudlis rajzba. A kulsé referencia neve hozzéadddik a Block Name listahoz.
A referenciarajz késébbi modositésai megjel ennek az aktudlisrajzbanis, haUjrabetdlti akulsd
referenciét.

Egy kulsé referencia csatolasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza aBedlitasok (Settings) > Blokk Intézé (Explore Blocks) meniipontot.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Blokk Intézé (Explore Blocks)
eszkozre (Q&).
Gépelje be azt, hogy exblocs, és uténa nyomjale az Enter-t.
2. AzIntelliCAD Intéz6 eszkdztaron kattintson az Attach Drawing (Rajz csatolasa) eszkdzre
@
3. A Sdlect File To Attach dial 6gus ablakban vdlassza ki azt arajzot, amelyiket csatolni akar,
ezutan kattintson az Open-re.
4. Adjameg abeszlrési pontjat a blokknak.
5. Vdéassza ki azokat az entitasokat, amelyeket egy blokkba akar egyesiteni, és ezutan nyomja
meg az Enter-t.
6. A parancs befejezéséhez, és arajzhoz val 6 visszatéréshez zarja le az ablakot.

Egy kulso referencia elérési Utvonaladnak szerkesztéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza a Bedllitasok (Settings) > Blokk Intéz6 (Explore Blocks) meniipontot.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Blokk Intézé (Explore Blocks)
eszkozre (Iﬂ%).
Gépelje be azt, hogy exblocs, és uténa nyomjale az Enter-t.

2. Kattintson arra az Gtvonalra, amelyet meg akar valtoztatni.

3. Az Insert Block dialdgus ablakbdl vélassza ki az Uj rgjzot, amelyet kilsé referenciaként
akar.

4. Kattintson az Open-re.
5. A parancs befejezéséhez, és arajzhoz val 6 visszatéréshez zarja le az ablakot.

Fejezet 8
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Egy blokk kuldn rajzként valo elmentése

KUlon rajzként elmenthet egy blokkat, ezutan megnyithatja és mddosithatja ezt a rajzot, mint
tenné barmely masrajzzal is.

Egy blokk kuldn rajzfajlként valé elmentéséhez

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza a Bedllitasok (Settings) > Blokk Intéz6 (Explore Blocks) menipontot.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Blokk Intézé (Explore Blocks)
eszkozre (Q&).
Gépelje be azt, hogy expblocks, és uténa nyomjale az Enter-t.

2. A Details vagy az Images nézetben valassza ki azt a blokkot, amelyet el akar menteni.

3. AzIntelliCAD Intéz6 eszkdztaron kattintson a Save Block To Disk eszkdzre (ﬁ).

4. A Save Block dialdgus ablakban védlassza ki azt a mappét, amelybe el akarja menteni a
blokkot.

5. A File Name mezében gépelje be az (j rajz f§l nevét (vagy fogadja el az alapértelmezett
nevet, amely ebben az esetben az Uj rgznév ugyanaz, mint a blokknév), és ezutan
kattintson a Save-re.

Munka a méretstilusokkal

Az IntelliCAD Intézébdl haszndlhatja a Méretstilus (Dimension Styles) elemeket, hogy
kivégjon, masoljon és beill esszen méretstilusokat az egyik rajzbdl a mésikba.

Tipp: SA méretstilus kivalasztasandl hasznélhatja a Microsoft Windows billenty:i funkcioit
(Ctrl+ A minden kivalasztas, Ctrl+X kivagas, Ctrl+C masolds, Ctrl+V beillesztés), hogy
ugyanazt az eredmeényt érjed. Az dsszes IntelliCAD Intézs deménd is hasznélhatja ugyanezen
funkciobillentyiiket.

A méretstilus tartalmazza azokat a bedllitasokat, amivel a méret megjel enitését szabalyozza.
Bé& nem tudja kezelni ezeket a bedlitasokat az IntelliCAD Intézében, haszndhatja a
Dimension Setting dial 6gus ablakot, hogy a nyilak, vonalak, szévegek, mértékegységek és mas
formatdl 6 karakterek megjelenitését kezelje.
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Az IntelliCAD Intézében a méretstilus elemek megjelenitéséhez

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
V& assza a Bedllitasok (Settings) > Méretstilus Intéz6 (Explore Dimension Style)
menUipontot.
Véassza az Eszkdzok (Tools) > IntelliCAD Intézét, és kattintson a Dimension Style
elemekre.
A Bedllitasok (Setti lQs) eszkoztéron kattintson a M éretezés bedllitasai (Dimension

Settings) eszkbzre (u—d)
Gépelje be azt, hogy setdim, és uténa nyomjale az Enter-t.

& IntelliCAD Explorer - Dimension Styles | [O] x]
Edt View Help
B $¥@EB X B | |
Elements D imension Styles settings in dr_a‘wing - [C:AProgram Files\nteiCA020004 amples\Bungalors DWE]
=-[w] C:\Program Files\InteliCAD2000] | Dimension Siyle Name I l C
£ Layers STANDARD -
== Linetypes PLOT
A Siyles FOUNDATION
Lo Coordinate Syustems ELEVATION
b_ Views */
DETAIL
@@ Blocks
— i i mension Shles I |
4] b
Ready
B
A Vélassza ki a dimenzi6 stilust, hogy megjelenitse a dimenzi6 C Kattintson a Dimension Style Name oszlopanak fejlécére,

stilus bedllitasait.

hogy a név alapjan berendezze.

B A definialt dimenzi6 stilusok kilistazott nevei az aktudlis
rajzban.

Méretstilusok létrehozasa és elmentése

A Méretstilus Intéz6 (Dimension styles) a Méretezés bedllitasaival (Dimension Settings)
kombinalt alkalmazésaval tudunk (j méretstilusokat | étrehozni, médositani és masolni azokat a
kiil6nbodz6 rajzok kozott.

Megjegyzés: Az IntelliCAD-ben méretstilus neveket | étrehozhat vagy atnevezhet egészen 31
karakterig. Ebben nemlehet Ures karakter. Az IntelliCAD azonban megjeeniti a hosszabb
méretstilus neveket és azokat is, ameyek Ures karaktert tartalmaznak, mint amilyet az
AutoCAD 2000 hoz | étre.

Fejezet 8
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Egy méretstilus létrehozasahoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

o s~ w N

Valassza a Bedllitasok (Settings) > Méretezés bedllitédsai (Dimension Settings)
meniipontot.

A Bedllitasok (Setti lQs) eszkoztéron kattintson a M éretezés bedllitasai (Dimension
Settings) eszkbzre (u—d)

Gépelje be azt, hogy setdim, és uténa nyomjale az Enter-t.

Méretezés bedllitdsai (Dimension Settings) dial 6gus ablakban kattintson az (jra.

irjon be egy nevet az (j méretstilus részére.

Kattintson a Create-re (Létrehozra).

M éretezés bedllitasai (Dimension Settings) dial 6gus ablakban kattintson egy masik fllre, és
modositsa a méretezés bedllitsait, ha szilkséges.

Ismételje ezt alépést az tsszes fiil6n, amennyiben szilkséges.

6. A parancs befejezéséhez kattintson az OK-ra.

Az aktudlis rajzban 1év6 méretstilus nevének megvaltoztatasdhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza a Bedllitésok (Settings) > Méretezés bedllitasai (Dimension Settings).

A Bedllitasok (Setti lQs) eszkoztéron, kattintson a Méretezés bedllitédsai (Dimension
Settings) eszkbzre (u—d)

Gépelje be azt, hogy setdims, és uténa nyomjale az Enter-t.

2. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:

Valassza ki a méretstilust, valassza az Edit > Rename opcidt, gépelje be az Uj nevet,
és uténa nyomja meg az Enter-t.

Kattintson arra a méretstilus névre, amelyet meg akar valtoztatni, irjon be egy Uj
nevet, és utana nyomjale az Enter-t.

A jobb egérgombbal kattintson arra a méretstilus névre, amelyet meg akar véltoztatni,
és a helyi meniben valassza ki a Rename-t, gépelje be az Uj nevet, és ezutan nyomja
meg az Enter-t.

3. A parancs befejezéséhez, és arajzhoz val 6 visszatéréshez zarja le az ablakot.
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Egy méretstilusnak az egyik rajzbél a mésik rajzba val6é atméasolasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Explore Dimension Styles meniipontot.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Méretezés bedllitdsai (Dimension
Settings) eszkozre (£24).
Gépelje be azt, hogy expdimstyles, és uténa nyomjale az Enter-t.
Jobb egérgomb katti ntédsa a méretstilus nevére, amelyet masolni szeretne.
A helyi meniiben valassza a Copy-t.
A bal oldali ablaktablaban valasszaki azt arajzot, amelybe be akarjamasolni améretstilust.
Kattintson egy méretstilus elemre abban a rajzban.
A jobb ablaktabldba jobb egérgomb kattintasa, és a helyi meniiben vélassza a Paste-et.

© g~ wNN

Megjegyzés: Mindegyik rajz tartalmaz egy Sandard nevii méretstilust. Ez a méretstilus nem
torolhets, de atnevezhetd az IntelliCAD Intézdben, vagy mddosithatja a tulajdonsagait a
Méretezés bedllitasai (Dimension Settings) dial dgus ablakban.

Fejezet 8
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Hozzajutas a rajzi informaciokhoz

Az IntelliCAD® pontos, részletes adatokat tarol a rajzban az 6sszes entitasrol. M egkapja ezen
részleteket arajzrdl, és ennek entitésairdl adott eszkdzok haszndlatéval, mint a tavol sagmérés
vagy a terlletszdmités. Szintén nyomon kovetheti a szerkesztéssel eltoltott. idémennyiségeket.
Ez afejezet mondja el, hogy hogyan:

mérje meg a tévolsagokat egy entitas mentén.

mérje meg a téavolsagokat és szogeket.

osszon fel egy entitést egyenl 6 méretli szegmensekre.
szamolja a terlileteket.

jelenitsen meg informécidkat arajzban |évé entitésokrdl.
kdvesse nyomon szerkesztéssel eltoltott idomennyiseg.

Tobb funkcid magyarazata ebben a fejezetben taldhatd, feltétel ezve azt, hogy az IntelliCAD az
Advanced (Bévitett) szintre van dllitva.

A fejezet témai

Mérések és fel OSZASOK MEJAdASA ....ceuve et ieviie e et et e et et e et e e een e 2. 194
Terllet SZAMITASA. .... vt oot et et et e e ettt e e e et et et et e eveeeeseee e e e see e eee eee 20 LOT
Tavolsagok €s sz0geK SZAMITASA.. ...cccove vt e cie et vie et et et cie s eveeeeeen e e een e e 2. 200

Rajzi informaciok megjelenitése.. .......cocvcviiier i e e e e a2 201
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Mérések és felosztasok megadasa

Feloszthat egy vonalat, ivet, kort vagy vonallancot egyenld szaml szegmensekre, vagy adott
hosszUsagl intervallumokat jeldlhet ki az entitds mentén. (Megjegyzés. a felosztés nem
ugyanaz, mint a feldarabolés.) Példaul, ha jel6léseket akar elhelyezni 50 labanként egy Uttest
kdzépvonala mentén, vagy egy ablak sik nézetét akarja felosztani hérom egyenlé Uveg-
szelvényre minden osztéspontnd egy ablakosztét elhel yezve.

A méréshez és a felosztashoz ezeket a parancsokat hasznalja:
A szegmens hosszéhoz haszndlja a M easure parancsot.
Az egyenl 6 hosszUisagu szegmens darabszamhoz hasznélja a Divide parancsot.

Mérhet és feloszthat iveket, koroket, vonalakat és vonallancokat. Azonositani tudja a szegmen-
set egy blokk vagy egy pont szegmens végére valo elhelyezésével. Ha pontot hasznal, az
intervallum végeket raszterként érheti el apont entitas raszter alkal mazésaval. A pont entitasok
kinézetét a pont megjelenitésének tipusa hatarozza meg, amelyet a Drawing Setting dial 6gus
ablakban lehet bedllitani.

A blokknak a jeldlésként valo haszndlatdhoz elébb definidni kell azt az aktudlis rajzban.
Tovébbiakban mutathatja, hogy elforgatja a blokkot merdlegesre igazitva az entitédshoz képest
azon, amin jelenleg mér, vagy feloszt.

A blokk az entitdssal nem igazitott. A blokk az entitassal igazitott.

Az IntelliCAD arra a pontra alapozva kezdi €l a mérést vagy a felosztast, amelyné

kivalasztotta az entitast és az entitas tipust amin éppen dolgozik. A legtobb entitdsndl amérésa
végponttdl kezdédik ahhoz a ponthoz kozel, amelynél kivéasztja az entitést. Ha entitést vélaszt
ki a méréshez vagy a fel osztéshoz, haszndljon inkabb médszert, mint ramutatast (példaul ablak
hasznélata vagy kerités kivalasztasa), a program promptban kéri, hogy adjameg a végét, amitél

elkezdi majd a mérést.

Intervallum mérése az entitdson

Megjel6lhet egy megadott hosszat a kivalasztott entitdson egy pont entités vagy egy blokk
hasznélatéval.
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Mérési intervallumok egy entitds mentén és azok megjeldlése pont entitasokkal

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vélassza a Médositas (Modify) > Beosztas (Measure) meniipontot.
A Médositas (Modify) eszkdztaron kattintson a Beosztas (Measure) eszkdzre (LLL).
Gépelje be azt, hogy measur e ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Vdéassza ki az entitést.
3. Adjameg a szegmens hosszét, és utdna nyomja meg az Enter-t.

1 L L L
- - -

Amikor rdmutatassal kivalaszt egy entitast, az intervallumot megméri a végétol
egészen addig a pontig, ahol kivalasztotta az entitast (A). Blokkok vagy pont
entitasok (B) vannak elhelyezve az entitds mentén megadott intervallumokként.

Mérési intervallumok egy entitds mentén, és azok megjeldlése blokkokkal

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza a Modositas (Modify) > Beosztas (M easure) mentipontot.
A Médositas (Modify) eszkdztaron kattintson a Beosztas (Measure) eszkdzre (LLL).
Gépelje be azt, hogy measur e ezutan nyomja meg az Enter-t.

Véassza ki az entitést.

A prompt dobozban valassza ki az Insert Blocks (Blokkok beszlrésa) opcidt.

Gépelje be a blokk nevét, amelyet pontjel zoként akar beszdrni.

A prompt dobozban v assza vagy a Y es-Align Blocks (Igen - Blokk igazités) opci6t, hogy
elforgassa az sszes blokk beszirdsat azért, hogy a fliggéleges igazitds mindig meréleges
legyen az entitasra, vagy No-Do Not Align (Nem - Ne tegyen igazitést) opciét, hogy a
blokk mindegyik beszirésa nulla elforgatas szoggel |egyen.

6. Adjameg a szegmens hosszét, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

o s~ w DN

Fejezet 9
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Entitasok felosztasa szegmensekre

Jeloléseket tud elhelyezni az entitds mentén. Felosztja az entitdst egy megadott egyenld
hosszUségll szakaszokra. Pontot vagy blokkot hasznalhat a szegmensek jel 6léséhez.

Egy entitds szegmensekre osztasa, és pont entitassal vald jeldlése
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vélassza a Médositas (Modify) > Feloszt (Divide) meniipontot.
A Médositas (Modify) eszkdztaron kattintson a Beosztas (Measure) eszkdzre (LLL).
Gépelje be azt, hogy divide ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Vdassza ki az entitést.
3. Adjameg aszegmensek szamédt, és utana nyomja meg az Enter-t.

!
Amikor rdmutatassal kivalaszt egy entitast, a felosztas jeldlése a végétdl
kezdddik, ahol kivalasztotta az entitast (A). Blokkok vagy pont entitasok (B)

vannak elhelyezve az entitds mentén, hogy egyenlé nagysagu intervallumokat
jeldljon ki.

Mérési intervallumok egy entitds mentén, és azok megjeldlése blokkokkal
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza a Modositas (Modify) > Feloszt (Divide) mentipontot.
A Médositas (Modify) eszkdztaron kattintson a Feloszt (Divide) eszkdzre (LLL).
Gépelje be azt, hogy divide, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Véassza ki az entitést.
A prompt dobozban valassza ki az Insert Blocks (Blokkok beszlrésa) opcidt.
Gépelje be a blokk nevét, amelyet pontjel zoként akar beszdrni.
A prompt dobozban v assza vagy a Y es-Align Blocks (Igen - Blokk igazitas) opci6t, hogy
elforgassa az sszes blokk beszirdsat azért, hogy a fliggéleges igazitds mindig meréleges
legyen az entitasra, vagy No-Do Not Align (Nem - Ne tegyen igazitést) opciét, hogy a
blokk mindegyik beszirésa nulla elforgatas sz6ggel 1egyen.
6. Adjameg a szegmens hosszét, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

o~ wDN
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Terllet szamitasa

Kiszamithatja a sokszog terlletét és kerlletét egy megadott pontsorozat aapjan, vagy
bekeritheti egy korrel vagy egy zart vonallanccal. Szintén megadhatja az egyesitett entitasok
terlil etét, és az egy vagy tobb entitas hozzéadott vagy kivont teriiletét az egyesitett terlil etbél.

Pontokkal megadott teriiletek kiszamitasa

Megkeresheti barmilyen zart terlilet kertletét és terliletét egy meghatérozott pontsorozattal. A
program kiszamitja a tér kerlletét és teriletét, amely kérbe van keritve egy elképzelt
egymashoz kapcsol 6dd egyenes vonal i szegmenseket tartalmazé sokszoggel .

Pontokkal meghatarozott tertilet szamitasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Eszk6zok (Tools) > Lekérdezés (Inquiry) > Terllet (Area) meniipontot.
A Lekérdezés (Inquiry) eszkdztaron kattintson a Terllet (Area) () eszkozre.
Gépelje be azt, hogy area, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Adjameg az elsj pontot.
3. Adjameg a masodik pontot.
4. Folytassa a pontok megadasét egy teriiletnek a keriletén olyan sorrendben, amelynél a
terlletet mérni szeretné.
Ahogy kivdlasztia az egymést kovetd pontokat, az eredményll kapott sokszog
megjelenitésre kerlll a képernyén.
5. A kakulé&ci6 elvégzéséhez nyomja meg az Enter-t.

A definidt tertlet kerllete és terllete megjelenitésre kertl. Pédaul a kovetkezs
informéaciok kerlilnek kijelzésre.

rC
B
‘L -

Pontokat kivalasztasa (A,B,C), amely sokszdget formal.
A kijeldlt terllet kerUlete és terillete szamitasra kerdl.

Fejezet 9
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Zart entitasok tertleteinek kiszamitasa

Megkeresheti egy teriilet keriiletét és tertiletét barmilyen zart entitassal. A program kiszamitja
az adott tertlet kertletét a kivalasztott entitastol fliggsen.

Egy zart terllet tertletének kiszamitasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza a Eszk6zok (Tools) > Lekérdezés (Inquiry) > Terllet (Area) meniipontot.
A Lekérdezés (Inquiry) eszkdztaron kattintson a Terllet (Area) ().
Gépelje be azt, hogy area, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban vélassza a Find Area Of One Entity (Egy entités terlletének
megkeresése) opciot.
3. Vdéassza ki az entitést.
A kovetkezd tipust informéciok kertlnek megjel enitésre.

Lrea = ©2.3837, Circumference = 27.%98%

Osszetett teriilet kiszamitasa
Megkeresheti néhany kombindlt terllet Gsszes teriiletét megadott pontokkal vagy entitas
kivdlasztésaval. A meglévé teljes Bsszeghdl kivonhatja egy entités vagy sokszog terlletét is.
Egy kombinalt tertlet kiszamitasa terlilet hozzdadaséaval
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza az Eszkdzok (Tools) > Lekérdezés (Inquiry) > Teriilet (Area) menlipontot.
A Lekérdezés (Inquiry) eszkdztaron kattintson a Terllet (Area) () eszkdzre.
Gépelje be azt, hogy area, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban vélassza az Add Areas Together (Terlletek 6sszeadasa) opcidt.
3. Haszndlja a kovetkezé modszerek egyikét az el s terlilet azonositaséhoz:
Adjon meg pontokat, sokszéget meghatarozva, ezutan a prompt dobozban vélassza a
Done Specifying Area opci6t.

A prompt dobozban vélassza az Add Entities To Area opcidt, valassza ki azt az
entitast, amelyet hozza szeretne adni, ezutan nyomja meg az Enter-t, hogy befejezze a
kalkul &ci6t.

4. A parancs befejezéséhez valassza a Done-t (Készt) a prompt dobozban.
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Egy kombinalt terulet kiszamitéasa teriilet kivonasaval

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Valassza az Eszk6zok (Tools) > Lekérdezés (Inquiry) > Terllet (Area) meniipontot..
A Lekérdezés (Inquiry) eszkdztaron kattintson a Terllet (Area) () eszkozre.
Gépelje be azt, hogy area, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban vélassza az Add Areas Together (Terliletek 6sszeadasa) opciot.

3. Haszndlja a kdvetkezé mddszerek egyikét az els6 terllet azonositésdhoz:
Adjon meg pontokat, sokszéget meghatérozva, ezutan a prompt dobozban vélassza a
Done Specifying Area opci6t.
A prompt dobozban vélassza az Add Entities To Area opcidt, vdassza ki azt az
entitast amelyet hozza szeretne adni, ezutan nyomja meg az Enter-t, hogy befejezze a
kalkul &ci6t.

4. A prompt dobozban valassza a Substract Areas opci6t.

5. Haszndlja a kdvetkezé modszerek egyikét a kivonni kivént terlet azonositésahoz:
Adjon meg pontokat, sokszéget meghatérozva, ezutan a prompt dobozban vélassza a
Done Specifying Area opci6t.

A prompt dobozban vélassza az Subtract Entities From Area opci6t, valassza ki azt az
entitast, amelyet kivonni szeretne, ezutdn nyomja meg az Enter-t, hogy befejezze a
kalkuléciét.

6. A parancs befejezéséhez vélassza a Done-t (Készt) a prompt dobozban.

rﬂ

HO

A tomités terlletének szdmitasahoz az Area parancs
felnasznalasa, elészor az egész tomités terilletének
hozzaadéasa (A), majd a két kor (B és C) terlletének
a kivonasa.

Fejezet 9
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Ahogy kivdlasztja az entitasokat, a program megjeleniti a szamitasokat. Ha a parancssor
latszik, az informéaciok ott jelennek meg. Ha a parancssor nem létszik, a program megnyitja a
Prompt History ablakot, és megjeleniti a szdmitést. A kovetkezd informécidtipus egy példaja
annak, hogy mit jelenit meg.

Entity = Add = Subtract -

g: Entity

Adding area: <Select entiti

Area = €4.6

Total length

Total area =

Subtracting area: <Select entities»: Select the second entity teo subtract
Brea = 3.1597, Ci = &.3012

Total length = 2

Total area = 58.3066

Subtracting area: <Select entities»: Press Enter

Subtracting: Entity Akdd - <First point>: Choose Done

Tavolsagok és szogek szamitasa

Kiszamithatja barmelyik két kivalasztott pont kdzotti tavolsagot. A kdvetkezé informéciok
kertilnek megjelenitésre.

Pontok kozotti tavol sag a rajz mértékegységében mérve.
Ezek szbgei az xy sikban.
Ezek szbgei az xy siktél mérve.

Delta tavolsagok az x,y és z tévol sdgokban két pont kozott.
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A két pont kdzotti tavolsagok, és azok szégeinek kiszamitasa

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza a Eszk6zok (Tools) > Lekérdezés (Inquiry) > Tévolsag (Distance)
meniipontot.

A Lekérdezés (Inquiry) eszkdztaron kattintson a Tavolsag (Distance) (?Z ) eszkozre.
Gépelje be azt, hogy distance, ezutdn nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg az els$ pontot.

3. Adjameg amasodik pontot.

A kovetkez6 tipust informéciok kertlnek megjel enitésre.

Angle from XY Plane = 0°

Haszndlla a Distance parancsot a tavolsag
szamitasahoz (A) két pont kdzott (B és C) és a szdg
az xy sikban (D), a szdg az xy siktol, és a delta x (E)
deltay (F), és a delta z tavolsagok két pont kdzott.

Tipp: Egy kivalasztott entitas specifikus pontjanak haszndatahoz veheti a targyrasztert, hogy
pontosan véassza ki a pontot az entitéson.

Rajzi informaciék megjelenitése

Kulénféle informéaciokat jelenithet meg aragjzrdl és entitdsainak tartalmardl, beleértve:
Informécidk arajz adatbazis kivalasztott entitasairol.
Az aktudlis rajz stétuszarol.
A rgjzzal eltoltétt munkaidét.

Az informécidk a Prompt History ablakban és a parancs soron jelennek meg.

Fejezet 9
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Az entitasok informéacidinak megjelenitése

Megjelenitheti akivélasztott entitasok informécidit. Az informéciok kildnbdzdéek akivélasztott
entités tipusaitdl fliggéen. Minden lista megjeleniti a kdvetkez6 informéci Okat:

Entitas tipusa

Félia

Szin

Vonaltipus

Az entités helye (annak xyz koordindtai az aktudlis felhasznddi koordinata-rendszerre

vonatkozéan [UCS)).
Az aktudlis munkatér (modelltér vagy papirtér).
Az entitds mérete (kil6nbdz6 informéaciok, az entitas tipusatdl fliggéen).

Egy entitas informéacidinak megjelenitéséhez
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Lekérdezés (Inquiry) > Entitas Info Lista (List Entity
Info) meniipontot.
A Lekérdezés (Inquiry) eszkdztaron kattintson az Entitas Info Lista (List Entity Info)

(LB eszkozre.
Gépelje be azt, hogy list, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszon ki egy vagy tobb entitast.
3. Nyomjameg az Enter-t.

Tipp: A rajzablakhoz val6 visszatéréshez nyomja meg az F2-t.

A kovetkezo informéacidtipusok kertilnek megjel enitésre:

Current space: Model

Center point: X= -5.8583 ¥= 7.2752 Z= 0.0000
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A rajz statuszanak megjelenitése
Az aktudlis rgjz stétusz informécidit jelenitheti meg arajzrdl, beleértve:
Rajznév
Hatérok
BeszUrés bazispont
Raszter és hdl6 bedllitasok
Aktudisfdlia, szin és vonaltipus.
Aktudlis bedlitasok a killonbdzé médokhoz (kitdltés, hdl6, merdleges, raszter, jeldlok,
sth.).

A rajz statuszanak megjelenitéséhez

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

- Vdassza az Eszk6zok (Tools) > Lekérdezés (Inquiry) > Statusz (Drawing Status)
mendipontot.
Gépelje be azt, hogy status, ezutédn nyomja meg az Enter-t.

Fejezet 9
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A kovetkezo informéacidtipusok kertilnek megjel enitésre:

Current drawing name: Site Plan

Drawing limits are: X=0.0000 ¥=0.0000 Z

Paper space limits are:
¥=1Z2.,0000 Y=9.,0000 Z=0.0000
Screen width (pixels): 971

Screen height (pixels): 569

Insertion base is: X=0

layer: 0

color: BYLAYER

linetype: BYLAYER

Current elevation: 0.0000
Current thickness: 0.0000
Fill: on

Grid: off

Ortho: off

Snap: off
Blips: off

Drag: on

Command echo: on

Positive angle direction: Counterclockwise
Angular units: Decimal degrees

Dimension units: Decimal

Pick box height: 3

Entities in drawing: ZE6E

Munkéval toltott felvett id6 a rajzban
Megjelenitheti a munkaval toltott idémennyiséget a rajzban, beleértve:
- A rgz létrehozdsanak ddtumaésidgje.
- A mostanaban torténé el mentés ddtuma és ideje.
- A rajzon amunkaval toltott teljes idémennyiség.
Jelen szerkesztési fejezetben a munkéval toltott iddmennyiség arajzon.

Az eltelt id6 stopperjét be- és kikapcsolhatja, vagy O-ra dlithatja.
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A stopper informéaciék megjelenitéséhez
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Eszk6zok (Tools) > Lekérdezés (Inquiry) > 1d6 valtozd (Time Variable)
menUipontot.
A Lekérdezés (Inquiry) eszkoztéron kattintson az 1d6 valtozo (Time Variable) eszkdzre

@),
ESép)tee be azt, hogy time, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Vdassza barmelyiket a prompt doboz opci6ibdl:
Véassza a Timer On-t, hogy bekapcsolja az eltelt idét.
Véassza a Timer Off-ot, hogy kikapcsolja az eltelt idot.
Valassza a Display Timer-t, hogy Ujra megjel enitse a stopper informéci okat.
V& assza a Reset Timer-t, hogy visszadllitsa az eltelt idét nullara.
3. A prompt dobozban vdassza a Cancel-t, hogy kilépjen a parancsbol.

Minden alkalommal, amikor idé informécit jelenit meg, a kovetkezd informécidtipusok
jelennek meg:

The current time is Fri Dec 15 09:58:43 1997

Drawing was created on: Wed 17 Dec 1997 at 16:17:59.8090
Drawing was last updated on: Thur 18 Dec 1997 at 09:58:43.3040
Total editing time: 1 2: 35:4.2345

Fejezet 9
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Entitasok modositasa |

Az IntelliCAD® szamos szerkeszts eszkozrél: gondoskodik amivel-“modesithatja-a rajzot.
Konnyen elmozgathat, elforgathat vagy megnyujthat rajz entitésokat, vagy megvatoztathatja
annak |éptekeit. Amikor el _akar tavolitani egy entitast, kitorolheti néhany egérkattintéssal.
Tobbszoros mésolatokat -készithet barmelyikentitasrol, és entitasokat mésolhat az egyik rajzbd a
masikba.

A legtdbb entitast modositani tudja az dltalanos célU szerkeszt6 parancsokkal . Néhany - Osszetett
entitas specidlis parancsokat igényel, hogy médositsék a specidlis tulgjdonsagait. Ezek kozil a
legtobb eszkdz és parancs a Modositas (Modify) eszkdztaron és a Médosités (Modify)
mentiiben helyezkedik €l. Ez a fejezet elmagyarézza, hogy hogyan:

Valasszon ki entitasokat az entitas-kival asztds modszerét és fogdit hasznélva.
Valtoztassa meg az entitasok tulaj donsagait.
Rendezzen &t entitédsokat mozgatassal vagy forgatéssal.

Méretezze a az entitasokat nyUjtéssal, méretardny vétoztatasdval, hosszabbitassal,
metszéssel vagy a hosszuk szerkesztésével.

Torje meg, és egyesitse az entitasokat.
Szerkessze a vonallancokat.

Vessen szét entitasokat.

Hozzon |étre élletorést és lekerekitést.

A fejezet témai

EntitASOK KIVAIASZLASA ... ....o oo et e et e e e e e e e e e e . 208
Entitasok tulajdonsagainak KivVAIaSZtASA. ... ... ... ... .o eeevee e et eeie e e e e e e a2, 214
ENtitASOKIOIIESE. ... ... vt e e e e e e e e e e e e e e e et e e e 202, 216
ENtitAsok AtreNAEZESE. .. ... ... .oe et e e ce et e et e e e et e et e et e e e e e e 1000 223
ENtitAsoK AtMErEtEZESE. .. ... ..o e et ce et e e e e et e e e et e e e e e e 2. 225
Entitasok megtorese €S JYESITESE. ... ... ... oot et e et et et et e et ettt s et s een e 2 23
Entitasok CSOportha Szedése.......... ..o ieviie s et e et e e e e 239
VOonallANCOK SZEFKESZEESE... ... ... oo cve e ieee et e et e e e e e e e e e e e e e e 2. 240
Entitasok élletOrése €S lekerekitese. .. ... ... .oovve v et e e e e e e e e 0. 246
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Entitasok kivalasztasa

Létre tud hozni egy kivélasztés készletet, amely egy vagy tobb entitést tartalmaz, miel6tt
modositané azokat. Haszndlja valamelyik modszert, hogy egy kivélasztasi készletet dlitson elé:

Valasszon ki egy parancsot vagy eszkozt, és ezutan vdlassza ki az entitast.

Véassza ki az entitést el 6szor, és ezutan vélassza a parancsot vagy eszkozt (legtobb

entitas).

Valassza ki az entitést rdmutatassal, és ezutan haszndlja a fogokat, hogy modositsa azokat.
A kivélasztott entitasok kiemelt megjelenitése
Megadhatja, hogy a kivalasztott entitasokat kiemelten jeleniti meg, amellyel a kivaasztott
csoportot  kénnyebb meglétni. Alapértelmezésben a kiemelés tuladonsaga (highlighting
feature) van bekapcsolva.

A kiemelés tulajdonséag be- és kikapcsolasahoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbol:
Valassza a Bedllitasok (Setting) > Rajz bedllitésai (Drawing Settings) menipontot.
A Bedllitasok (Setting) eszkdztaron kattintson a Rajz bedllitasai (Drawing Settings)
eszkozre (If).
Gépelje be azt, hogy settings, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Display (Megjelenités) filre.

3. A Change settings for (Vatoztasson bedllitasokat ...) dobozban vdlassza ki a Display-t.

4. Vdéassza vagy tordlje a Highlight item when selected (Tétel kiemelése kivéasztas utan)

jel6l6négyzetet.
5. Kattintson az OK-ra.
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Entitas kivalasztasi moédszerek

Amikor kivalaszt egy parancsot, az kéri, hogy kivalasszon egy entitést (példaul amikor térol
vagy megvatoztat egy entitéstulajdonsagot), hasznalhatja barmelyik kovetkezé kivalasztés
maodszert, amely a prompt dobozban jelenik meg.
Select all entities Kivalasztja az 6sszes entitast arajzban.
Add to set Hozzéad egy vagy tobb entitast a kivalasztas csoporthoz.
Subtract from set Eltavolit egy vagy t6bb entitast a kivalasztési csoportbdl.
Previous selection Kivélasztja az entitast és belefoglaljaaz el6z6 kivalasztési csoportba
Last entity in drawing Kivélasztja azt az entitést, amelyet legutdbb adott a rajzhoz.
Window-inside Kivalasztja azon entitasokat, amelyek teljes egészében a kivédasztés
ablakba esnek.

Crossing window Kivalasztja azokat az entitédsokat, amelyek belil vannak, vagy a
téglalap alakl kivalasztasi ablakkerettel elmetsz.

Outside window Kivélasztja azokat az entitédsokat, amelyek teljes egészében kivil esnek a
téglalap alaku kivalasztasi ablak keretnek.

Window Polygon Kivalasztja azokat az entitasokat, amelyek teljes egészében bel Uil vannak
asokszog alaku kivalasztési ablaknak.

Crossing polygon Kivéasztja azokat az entitasokat, amelyek belll vannak, vagy a
sokszog alaku kivalasztési ablakkerettel elmetsz.

Outside polygon Kivalasztja azokat az entitédsokat, amelyek teljes egészében kivil esnek a
sokszog alaku kivalasztési ablakon.

Window circle Kivdlasztja azon entitasokat, amelyek teljes egészében a kor alaki ki-
vélasztasi ablakba esnek.

Crossing circle Kivdasztja azokat az entitasokat, amelyek beltl vannak, vagy a kor aaku
kivélasztasi ablakkerettel elmetsz.

Outside circle Kivalasztja azokat az entitasokat, amelyek teljes egészében kivil esnek a
kor alaku kivélasztési ablaknak.

Point Kivalaszt barmilyen zart entitést, amely kérilveszi a kivélasztott pontot.

Fence Kivalasztja azokat az entitasokat, amelyeket egy vonalla vagy vonallancca
keresztez.

Ezen modszereken kivill kivalaszthat entitasokat Ugy is, hogy bizonyos tulajdonsag halmazhoz
illeszkednek — példaul az 6sszes entitas bizonyos folian, vagy egy bizonyos szinnel megrajzolt
entitasok.

Szintén automati kusan felhasznél hat néhany kivélasztasi modszert anélkil, hogy megjel eniteni
a prompt dobozt. Példaul egyszeriien rékattinthat az entitas kivalasztaséhoz, vagy haszndlhatja
a Window-Inside vagy a Crossing Window-t a téglalap alaku kivalasztasi ablakkeret szemben
lévé sarkait meghatérozva. Az irdny, ahogy megadja a téglalap pontjait (balrdl jobbra vagy
jobbrdl balra) meghatarozza, hogy milyen tipust ablakot hoz létre.

Fejezet 10
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Ablakon belul (Window-Inside) Iétrehozasahoz

1. Kattintson egy pont kivéasztéasdhoz a raj zban.
2. Kattintson jobbra az elsé ponthoz képest, hogy kivalassza a mésodik pontot a rajzban.

_____ _.:._ls P
!

I',:.J (‘-\ :
I

1. ()

= v e e )

A | | 7 ~~
L’ | i | e |
Windows-Inside alapjan kivalasztja az elsé (A) és a Az eredményl kapott szelekcio.

mésodik (B) pontot.

Ezt a mbdszert gyakran Uigy azonositjék egyszertien, mint window vagy selection window.

Metsz6 ablak (Crossing Window) létrehozasahoz

1. Kattintson egy pont kivélasztédsahoz a raj zban.
2. Kattintson jobbra az elsé ponthoz képest, hogy kivélassza a mésodik pontot a rajzban.

]
i
i
I
I

L f—

A Crossing Windows alapjan kivalasztja az elsé (A) Az eredményl kapott szelekcio.
és a masodik (B) pontot.

A téglaap alaku ablakon kivil, kivilasztési ablakot megadhat mas formakat vdasztva, mint
sokszg, kor vagy kerités (egy tobbszordsen szegmentdlt vonal, amely metszéssel vdasztja ki az
entitasokat).
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Sokszdgablakon bellli (Window Polygon) kivalasztashoz

1. Aktivdjaaz entitdsmédositas parancsot.

2. A prompt dobozban vé assza a Window Polygon-t.
3. Adja meg a sokszdg pontjait.
4. A sokszig alaku kivélasztas befejezéséhez nyomja meg az Enter-t.
S
I "~
>
| ~»
-
A Window Polygon alapjan adja meg a soksz6g Az eredményiil kapott szelekcio.

csucsait (A, B és C).

Keritéshasznalattal val6 entitds (Fence) kivalasztasahoz

1. Aktivdjaaz entitdsmédositas parancsot.

2. A prompt dobozban vé assza a Fence-t.

3. Adjameg akerités szegmensek végpontjait

4. A kerités kivalasztas befej ezéséhez nyomja meg az Enter-t.

000, 0Oo0
o O/ SENES

A Fence alapjan adja meg a kerités Az eredményiil kapott szelekcid.
szegmenseinek végpontjait (A, B és C).

Fejezet 10
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El6sz6r a parancs kivalasztasa

Amikor kivalaszt egy entitasmodosito eszkdzt vagy parancsot, a program megjel eniti a prompt
dobozt, hogy entitasok kivaasztésahoz valasszon egy szelekcios modszert. Kivaaszthat egyedi
entitast vagy mas szelekcids technikaval, mint a szelekcids ablak, kivalaszthat tobb entitast is.

Amikor kivdlasztja az entitasokat, hozzdadja azokat egy csoporthoz. Miutan kivaasztott
legaldbb egy entitést, eltavolithat entitdsokat a kivdlasztott csoportbol. Az entitdsok
hozzéadasanak befejezéséhez nyomjale az Enter-t. A legtdbb entitAsmodositéd parancs hatassal
van ateljes kivdlasztasi csoportra.

Elész6r az entitasok kivalasztasa

El6sz0r vlassza ki az entitésokat, és utana vélassza azt, hogy hogyan modositsa azokat. Ahogy
kivalasztotta mindegyiket, kiemelésre keriilnek kis négyzetekkel, amelyeket fogoknak hivunk.
Ezek az entitas stratégiai pontjain jelennek meg.

A fogok elhelyezkedése a kivdlasztott entitdsok tipusatdl fiiggenek. Példaul a fogok
megjelennek az egyenes vona végein és kdzéppontjdban, egy kor kozép- és negyedel6
pontjaiban és a végpontjaiban, felezépontjdban és kdzéppontj dban az ivnek.

/LD O

A fogok elhelyezkedésének példai

Miutan kivadasztott egy vagy tobb entitast, kivalaszthat egy entitast modosit6 parancsot, ilyet
mint a Copy (Mé&solds) vagy Move (Mozgatéds), a Modositds (Modify) menibél vagy
eszkoztarbdl. Szintén kattinthat a jobb egérgombra, hogy megjelenitse a helyi meniit, amely
tartalmazza az entitasmodositd parancsokat a kivalasztott entitasokhoz igazodva, és ezutan
vélassza ki a parancsot a mentibél.

Amikor kivélasztotta az entitdsokat, és kiadta a parancsot, a program azonnal hatéssal van a
mér kivdlasztott entitédsokra. A legtébb esetben a parancs specifikus prompt doboz a szerkeszté
miivel etekhez tovabbi opcidkrdl gondoskodik. Ha mddositani akarja a szelekcids csoportot
ebben a pontban, jobb egérgomb kattintasaval jelenitse meg a prompt dobozt a kivalasztas
opcidkkal, és valassza azt az opci6t, amelyet szeretne. A parancs specifikus prompt doboz Ujra
megj el enitéséhez kattintson ismét ajobb egérgombbal .

Egy entitas eltavolitdsdhoz a szel ekcids csoportbdl (jravaassza ki magét az entitast. Az 6sszes
entités eltavolitasara a szel ekcids csoportbdl : nyomja meg az Escape-t (Esc).
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A fogok be- és kikapcsolasa
A fogok haszndlatét be- és kikapcsolhatja, valamint szabdlyozhatja a fogdk méretét és szinét.
A fogobeallitasok megvaltoztatdsahoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Rajz bedllitésai (Drawing Settings) menipontot.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Rajz bedllitasai (Drawing Settings)
eszkozre (E).
Gépelje be azt, hogy ddgrips, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Rajzbedlitasai (Drawing Settings) dial 6gus ablakban kattintson a Display fiilre.
3. A Change settings for (Vétoztasson bedllitést ...) listdban kattintson a Grips-re (Fogokra).
4. Vadtoztassa meg a kivant bedllitast, és ezutan kattintson az OK-ra.

Drawing Settings E3

Drawing Unitsl Coordinate Input  Display l Entity Crealion' Entity Modiﬁcalianl D Seltingsl
i~ Coordinate Display
" Updates coordinates only when selecting point
' Coordinates always show pointer location
" Coordinates in polar form for distance and angle selection
Change settings for: IG”F'S=EI
A ~ [V Enable giips GipSize
= D
Grip size: |3 _‘; C
 Grip Colors:
—— :
2| oK | Cancel
A Kattintson a fogok aktivalasahoz az C Adja meg a fogd méretét.
dsszes kivalasztott entitashoz. D Megjeleniti a fog6 aktualis méretét.

B Kattintson, hogy a fogok szinét kijeltlje.

Szerkesztés a fogokkal

A fogoknak a szerkesztéshez valé haszndlatédndl vélasszon ki egy entitést a fogok
megjelenitéséhez, és ezutdn kattintson a fogdra, hogy aktivva tegye. A fogon, amelyet
kivdlasztott az entités tipusatdl fuggéen modosithat, és szerkeszté miiveleteket végezhet.
Példaul egy vonal entitéds mozgatasdhoz vonszolja azt a felezépontj dnak fogdjaval. A vonal
nyUjtésahoz vonszolja € az egyik végpont fogot. Nem szilkséges parancsot beléptetnie a
fogok hasznalatanal .

Fejezet 10
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Entitasok tulajdonsagainak kivalasztasa

Megvéltoztathatja a féliédt, a vastagsagot, a vonaltipust, a szint és egy vagy tobb vonaltipus
[éptékét. Az entitas tipusatdl vagy az entités kivéasztasatdl fliggéen megvétoztathat tovabbi
tulajdonségokat, ilyeneket mint a vonal kezdd és végpontja, a kozéppontja, a korok sugara és a
sokszdgek cslicsai.

Modositani tudja az Osszes entitas dsszes tulajdonsagét parhuzamosan. Példaul az entprop
parancs haszndlataval valassza ki az 6sszes entitast egy bizonyos félian, és ezutédn mozgassa az
entitasokat egy masik folidra egy egyszerii névvalasztéssal aLayer (Folia) szdveg ablakban.
Az Entity Properties (Entitas tuladonsagok) dialogus ablakban a vétoztatasok, amelyeket
elvégez a Layer (Fdlia), Thickness (Vastagsag), Linetype (Vonatipus), Color (Szin) és Entity
Linetype Scale (Entités vonaltipus 1épték) mezékben befolyédsoljdk az Osszes kivélasztott
entitast. Ha kivdlaszt néhany entitést, amelyeknek kilonbozé tulgjdonsdgaik vannak, az
alapértelmezett érték kezdetben a Varies. Azok a valtoztatdsok, amelyeket elvégez az entités
fulekben, mint a Circle (Kér), Line (Vonal) és Arc (Iv), befolyéasolja az 6sszes kivélasztott
azonos tipusy entitast. Az entitdsokon torténé véltoztatésok elvégzéséhez bérmilyen entités-
kivélasztasi médszert hasznélhat.

A fogobeallitasok megvaltoztatdsahoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl :
- Véasszaa Mddositasok (Modify) > Tulajdonsagok (Properties) mentipontot.
A Mddositasok (Modify) eszkdztéron kattintson a Tulgj donsagok (Properties) eszkbzre
(E).
Gépelje be azt, hogy entprop, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszaki az entitésokat, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

3. Végezze e a tulgjdonsdgok vatoztatasit, amelyeket meg akar véltoztatni, ezutén nyomja
meg az Enter-t.
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Az Entity Properties (Entitds Tulajdonsagok) dialdgus ablaknak - a kovetkezé illusztréciot
tekintve - két része van. Az All Selected Entities (Osszes kivélasztott entits) rész (a dial 6gus
ablak felsj része) akivélasztott entitédsoknak az &tal&nos tulajdonségait mutatja, il yeneket mint
a Layer (Folia), Color (Szin) és a Thickness (Vastagsdg). A dialégus ablak ezen része

megegyezik az AutoCAD ddchprop parancsaval.

Az Entity Properties (Entitds Tulajdonsagok) dialdgus ablak also része specifikus opcidkat
tartalmaz a kivélasztott entitdsok szdméra. Mindegyik fil a megfelelé entités tulajdonségait
mutatja. Ez a tulajdonsadg megegyezik az ismételten alkal mazott AutoCAD ddmodify parancs

entitasonkénti egyszeri alkalmazéséval.

Entity Properties
 All Selected Entities

Layer: I\"‘f"iES j Thickness: 0.0000 _|;I Lingtype: lVaries ﬂl
Color: VARIES , Select Color,.. | Entity Linetype Scale: I'I_DUDD _l;

A Attiibute Definition |Attlibu£a| Circle | Dimension | Insert | Line | Lightweight Polyine | Text |

Name: [USERNAME - Insertion Flags
; I Hidden [~ Validate

Prompt: [Enler YOUr LSEr name
I Fised ™ Defined

Default test: [Ynm name here

Text start point: 3 IZ—5822 ﬁ W I"l 2843 ﬁ z ]EI,I]IZID[] ﬁ Select ...

Alignment point; ¥ Ig o000 j e Im 0000 j z: [0.0000 j Select...
Tesxt Information
Test style: |STANDARD = Justficatiorr |Lef -
i ight: [0.2000 = Thi - 10.0000 = - -
ext height — ickness: =1 Dblique ange: m
ion: IG° | - 1. |
Text rotation: = X-Scale factor, 0000 | e R

Cancel

ﬂ Explorer... |

IntelliCAD Entity Properties dial6gus ablak.

Fejezet 10
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Entitasok torlése

Az entitasokat € tudja tévdlitani a rajzbdl. Kitorolheti az entitasokat barmelyik entités-
kivélaszté mddszer alkalmazésaval.

Szelekcids csoport torléséhez

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
- Vélassza a Szerkesztés (Edit) > Torlés (Delete) meniipontot.
A Kozponti (Standard) eszkéztaron kattintson a Torlés (Delete) eszkozre (#5).
Gépelje be azt, hogy delete, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszaki az entitésokat, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Tipp: Az Unddete (Torlés visszaallitasa) parancsot begépel ve visszahelyezi a legutdbb torolt
csoportot. Ha médositasokat végzett az entitasok torléséig, inkdbb az Undeletet hasznalja,
mint az Undo-t, hogy visszadllitsa az entitdsokat anélkil, hogy visszadllitana azok
modositésait.

Entitdsok masolasa

Masolni tud egy vagy tébb entitast, egy méasolast vagy tébbszérds masol &st végezve az aktudlis
rajzon belUil. Entitasokat mésolhat rajzok kozott is.

A kovetkez6 modszerek barmelyikét haszndhatja, hogy entitdsokat mésoljon az aktudlis
ra zban:

Masolat | étrehozasa az eredeti helyre hivatkozva,

Maésolat | étrehozésa parhuzamosra igazitva az eredetihez.
Masolat 1étrehozésa tikorképet képezve az eredetire.

Néhany masolat 1étrehozésa téglal ap vagy kor alak( mintaban.

Entitasok méasolasa a rajzon belil

Az aktudlis rajzon bel il megduplazhatja az entitésokat. Az alapértelmezett modszer, hogy egy
szelekciGs csoportot kell késziteni, meg kell adni a kezdépontot vagy bézispontot, és egy
végpontot vagy az eltolasi pontot a masolashoz. Tobbszords mésolatot vagy mésolatot készithet
a szelekci6s csoporton egy adott helyhez az irdny vektort felhasznalva.
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Szelekcids csoport egyszeri masolaséhoz
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
- Vélassza a Modositasok (Modify) > Mésolas (Copy) meniipontot.
A Madositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Méasolés (Copy) eszkdzre (%).
Gépelje be azt, hogy copy, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Vdasszaki az entitdsokat, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
3. Adja meg a bazispontot.
4. Adjameg az eltolasi pontot.

A » B

Entitds a masolashoz (A), bazispont (B), Az eredmény.
és az eltolasi pont (C).

Fejezet 10
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Egy szelekcids csoport tdbbszdri masolasahoz
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
- Vélassza a Modositasok (Modify) > Mésolas (Copy) meniipontot.
A Madositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Méasolés (Copy) eszkdzre (%).
Gépelje be azt, hogy copy, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
Valassza ki az entitésokat, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
A prompt dobozban valassza a Multiple Copies-t.
Adja meg a bazispontot.
Adjameg az els6 mésolat eltolasi pont;jat.
Adja meg atdbbi masolat eltolasi pontjat.
Folytassa az eltolasi pontok megadasét a tovabbi masolatok elhel yezéséhez.
Fejezze be a parancsot az Enter lenyomasaval.
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Egy entitas tébb masolatanak elkészitéséhez Az eredmény.
valassza ki az entitast (A), adja meg a bazis-

pontot (B), és adja meg az eltolasi pontokat

(C,DésE).

Mésoléas rajzok kozott

Felhaszndhatja a Vagolapot, hogy kivagjon, és entitasokat masoljon az egyik rajzbdl a
mésikba. A kivagés eltavalitja a kivalasztott entitdsokat a ragjzbol, és a Végolapon téarolja
azokat. A masolds megduplikalja a kivalasztott entitdsokat a rajzbdl, és elhelyezi azokat a
V agolapon.

Valassza ki azt az entitast, amelyet ki akar vagni.
V& assza a Szerkesztés (Edit) > Kivégéas (Cut) menit.
A kdzponti (Standard) eszkdztéron kattintson a Kivagas (Cut) eszkbzre (-:IH:-).
Gépelje be, hogy cutclip, és utdna nyomja meg az Enter-t.
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Egy entitdsnak a Vagolapra térténé masolasahoz

Valassza ki azt az entitast, amelyet mésolni szeretne.
Valassza az Szerkesztés (Edit) > Méasolas (Copy) mendit.
A Kozponti (Standard) eszkdztaron kattintson a Mésolas (Copy) eszkbzre ().
Gépelje be, hogy copyclip, és utdna nyomja meg az Enter-t.

Béarmit, amit a\VVagolapra mésolt, arajzbalehet illeszteni. Az aforméatum, amelyben a program
hozzéadja a Vg0l ap tartalmét a rajzhoz, a V golapban 1év informéacio tipusatdl fugg. Példaul
ha IntelliCAD rajz entitast mésol a vagdlapra, a program IntelliCAD entitasként illeszti be
azokat a rajzba. Ha mas program objektumait mésolja a Vagolapra, azok mint ActiveX
beégyazott objektumok keriilnek beill esztésre az aktudlis rajzba.

Egy entitdsnak a Vagolapra térténé masolasahoz

V égezze valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza a Szerkesztés (Edit) > Beill esztés (Paste) mendit.

A Kozponti (Standard) eszkéztaron kattintson a Beill esztés (Paste) eszkbzre (El).
Gépelje be, hogy pasteclip, és utdna nyomja meg az Enter-t.

Parhuzamos méasolatok készitése

Felhaszndlhatja a parhuzamossag eszkdzt a kivdlasztott entitdsok maésolaséhoz, és
parhuzamosan illesztheti azokat az eredeti entitasokhoz egy megadott tévolsagra. Parhuzamos
entitasokat készithet ivek, korok, ellipszisek, elliptikus ivek, vonalak, kétdimenzids
vonallancok, sugarak és végtel en vonalak felhasznélasaval.

Gorblt entitésokrdl parhuzamos masolatainal kisebb vagy nagyobb gorbéket készithetiink attél
flggéen, hogy az eredeti entitds melyik oldaldra helyezi a mésolatot. Példaul egy kor
parhuzamos masolatait a korén kivil elhelyezve nagyobb koncentrikus kért hozunk létre; a
kordn bel tilre poziciondlva a mésolatot kisebb koncentrikus kort hozunk |étre.

Fejezet 10
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Egy szelekcids csoport tdbbszdri masolasahoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
V édassza a M ddositasok (Modify) > Parhuzamos (Parallel) meniipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Parhuzamas (Parallel) (%__)
eszkozre.
Gépelje be azt, hogy parallel, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg atéavolsagot két pont kivalasztasaval, vagy |éptesse be a tavol sagot.
3. Véasszaki az entitast a mésoléshoz.
4. Adjameg, hogy az entitas melyik oldalén helyezi el a parhuzamos mésolatot.
5. Vaasszon ki egy masik entitast a masolashoz, vagy nyomja le az Entert, hogy befejezze a
parancsot.
A c 1
® :
8 oA
Parhuzamos masolat készitéséhez adja meg a tavolsagot a Az eredmény.

masolatok kdzott, vagy valasszon ki két pontot (A és B),
vélassza ki az entitast a masolashoz (C), és adja meg, hogy
melyik oldalan helyezi el a masolatot (D).

Parhuzamos masolat készitéséhez egy ponton at

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
V dassza a M ddositasok (Modify) > Parhuzamos (Parallel) meniipontot.

A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Parhuzamos (Parall€l) (’5‘-(")
eszkozre.
Gépelje be azt, hogy parallel, ezutan nyomja meg az Enter-t.
A prompt dobozban vélassza a Through Point-ot (Ponton &t).
Véassza ki az entitést a masoldshoz.
Adja meg a pontot az entitas részére, amelyen at kell mennie.
Ismételje meg a 3-as és a 4-es |épéseket, vagy nyomja le az Entert, hogy befejezze a
parancsot.

B/
/ Egy parhuzamos masolat elkészitéséhez, amely athalad
A

T— egy ponton, valassza ki az entitast a masolashoz (A), és
ezutéan adja meg a pontot (B).

SENFARNY
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Entitasok tukrozése

Létrehozhatja egy entitas tukorképét. Tukrozze az entitast egy tikrozé tengely segitségével,
amelyet két pont megadésaval hatarozhat meg arajzban. Torol heti vagy megtarthatja az eredeti
entitast.

Entitas tukrozéséhez

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
- Vélasszaa Modositésok (Modify) > Tukrdz (Mirror). _
A Médositasok (Modify) eszkoztéron kattintson a Tikroz (Mirror) eszkozre (2iE).
Gépelje be azt, hogy mirror, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Valassza ki az entitést, és nyomja meg az Enter-t.

Adjameg az els6 pontjét atiikrézé tengelynek.

Adja meg a mésodik pontjat a tikrozé tengelynek.

A prompt dobozban vé assza a kdvetkezék egyikét:
Y es-Delete Entities (Igen- Torolje az entitasokat), hogy kitordlje az eredeti entitasokat.
No-Keep Entities (Nem — Tartsa meg az entitasokat), hogy megtartsa az eredeti entité

DG

A
1o
Egy entitas tiikrozésénél valassza ki (A), és Az eredmény.
adja meg az elsé pontot (B) és a masodik
pontot (C) a tiikr6zé tengelyhez.

agrwn
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Entitdsok kiosztasa

Masolhat egy entitést négyszdgletes vagy poléris (kérkords) minta szerinti kiosztasban. Egy
négyszogletes kiosztashoz szabdlyozni kell a mésolatok szamét a sorok és az oszlopok szamé-
nak meghatarozésaval. Megadhatja a tavolsagot is minden sor és oszlop kozétt. Egy polaris
elrendezéshez szabdyozhatja a masolatok szamét a kiosztasban, és azt, hogy elforgatja-e a
mésolatokat.

Fejezet 10
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Egy poléris (korkoros) kiosztashoz

1

arwN

o

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza a Mddositasok (Modify) > Array (Kioszt) mentipontot.
A Modositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Kioszt (Array) eszkozre (i-3).
Gépelje be azt, hogy array, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Valassza ki az entitésokat, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
A prompt dobozban valassza a Polar-t.
Adja meg a kdzéppontjét a kiosztésnak.
Adja meg a kiosztéshan résztvevs tételek szamét, beleértve az eredeti kivéalasztéas
csoportot.
Adja meg a kiosztas szogét, amelyet 0-t6l 360 fokig tolthet ki.
A fok alapértelmezett bedllitasa 360 fok. A pozitiv érték az 6ramutato jarasaval ellentétes
kiosztést hoz |étre, anegativ érték az dramutatd jarasdnak megfelel6 kiosztast hoz létre.
A prompt dobozban vélassza valamelyiket a kovetkezbdl:
Y es-Rotates Entities (Igen - Forgassa az entitasokat), hogy elforgassa az entitasokat,
amelyeket kioszt.
No- Do Not Rotate Entities (Nem — Ne forgassa €l az entitasokat), hogy megtartsa
mindegyik masolat eredeti iranyét a kiosztés alatt.

~O
DO
T AD

Egy polaris kiosztas létrehozasahoz valassza ki az entitdsokat (A), adja meg a kdzéppontjat a kiosztasnak (B),
és ezutan adja meg a tételek szdmat a kiosztashoz, akiosztas szégeét, és kell-e forgatni a tételeket.

Egy négyzetes kiosztashoz

1

NogrwN

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Mdositasok (Modify) > Kioszt (Array) meniipontot.
A Modositasok (Modify) eszkéztaron kattintson a Kioszt (Array) eszkozre (i-2).
Gépelje be azt, hogy array, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Valassza ki az entitésokat, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

A prompt dobozban véalassza a Rectangular-t (Négyzetest).

Adja meg a sorok szamét.

Adja meg az oszlopok szamét.

Adja meg a tévolsagot a sorok kozott.

Adja meg a tévolsagot az oszlopok kozott.
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Egy négyzetes kiosztas étrehozasahoz valassza ki az entitasokat (A), adja meg a sorok és oszlopok szamat,
és ezutan adja meg a tavolsagot mindegyik sor (B) és oszlop kozott.

Entitasok atrendezése

Elmozgathat egy vagy tobb entitast, és el is forgathatja az entitast egy adott pont kordil.

Entitasok mozgatasa

Elmozgathatja az entitédsokat egy aktudlis rajzban, vagy egyik rajzbdl egy masik rajzba. Az
alapmbdszer, hogy kivélasztunk egy csoportot, ezutdn megadjuk a kezdépontot vagy a
bazispontot és a végpontot, vagy az eltoldsi pontot, hogy meghatarozzuk az entitasok
athelyezését.

Egy négyzetes kiosztashoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Véassza a M édositasok (Modify) > Mozgat (Move) meniipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Mozgat (Move) eszkbzre (autEl).
Gépelje be azt, hogy move, ezutén nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszaki az entitésokat, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

3. Adjameg a bazispontot.

4. Adjameg az eltolasi pontot.

/\

Egy entits elmozgataséhoz vélassza azt ki (A), Az eredmény.
ezutan adja meg a bazispontot (B) és az eltolasi
pontot (C).

Fejezet 10
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Elmozgathatja az entitésokat a fogdk hasznalataval is. Egy entitds elmozgatasa fogok
haszndlataval: vdlassza ki az entitast, hogy megjelenitse annak fogoit, ezutén kattintson a
fogora, és vonszolja el azt. A fogd, amelyet kivalaszt, a médositani kivant entitéas tipusatol
fugg. Példaul egy vonal entitéds mozgataséhoz vélassza ki a felezépont fogot. Egy gorbe entitas
mozgatasahoz, mint egy iv, kér vagy ellipszis, vdlassza ki a k6zéppont (center point) fogdjat.
Nem lehet mindegyik entitéast a fogéjandl megfogva elmozgatni.

Egy entitds elmozgatasahoz a fogok hasznalataval

1. Véasszaki az entitést.

2. Kattintson egy fogdra, hogy kivalassza azt.

3. Vonszdljaoda az entitést, ahova helyezni szeretné.
4. Az entités elengedéséhez kattintson.

Entitasok forgatasa

Elforgathatja az entitast egy adott pontban egy adott sz6ggel, vagy egy szoggel egy bézis
sz6gh6z viszonyitva. Az alapértelmezett forgatdsi modszer az entitasnal arelativ forgatési szég
alkalmazésa az entités aktudis helyzetétsl.

Egy kivéalasztott csoport forgatasdhoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Vélassza a Modositasok (Modify) > Forgat (Rotate) mentipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Forgat (Rotate) eszkbzre (:@).
Gépelje be azt, hogy rotate, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszaki az entitésokat, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

3. Adjameg aforgatasi pontot.

4. Adjamegaforgatési szoget.

L]
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Egy entits elforgatdsahoz valassza ki az entitast (A), ezutan adja meg a forgatas pontjat (B)
és az elforgatas szogét (C).
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Egy kivalasztott csoport forgatadsa egy bazisszdghtz viszonyitva

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
- Véasszaa Mddositasok (Modify) > Forgat (Rotate) meniipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Forgat (Rotate) eszkbzre (:@).
Gépelje be azt, hogy rotate, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Valassza ki az entitésokat, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Adjameg aforgatasi pontot.

A prompt dobozban véalassza a Base Anle-t (Bézissziget).

Adja meg a bazisszdget.

Adja meg az (jj szdget.
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Egy entitas elforgatasa egy bazissz6ghoz viszonyitva: valassza ki az entitast (A), adja meg a
forgatés pontjat, és kattintson egy pontra (B), ismét adjon meg egy (méasodik) pontot (vagy gépelje
be a @ szimb6lumot) (C), és adja meg azt a pontot, amely az Uj szdget reprezentalja (D).

Entitasok atméretezése

Megvédltoztathatja egy entitds vagy egy entitds csoport méretét nyljtassal, méretarany
véltoztatasdval, meghosszabbitassal, metszéssel vagy a hosszuk szerkesztésével.

Entitdsok nyuljtadsa

Meg tudja véltoztatni egy entitas méretét azok nyljtasaval. Amikor egy entitast megnyit, ki
kell vlasztania az entitast egy metszé ablakkerettel vagy egy metszd sokszog kerettel. Ezutan
adja meg az eltolas tavolsagét, vagy val asszon egy bézispontot és egy eltolési pontot. Azok az
entitdsok, amelyek metszik az ablakkeretet vagy a sokszog keretének hatérvonadt, meg-
nyUjtasra kerliinek; azok, amelyek teljesen beliilre esnek a metsz6 ablakkeretnek vagy a
sokszog keretnek, egyszerii el mozditésra keriil nek.

Fejezet 10
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Egy entitas nyujtasahoz
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
- VdéasszaaMddositasok (Modify) > Nyujt (Stretch) mentpontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Nyujt (Stretch) eszkdzre (z"%).
Gépelje be azt, hogy stretch, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban valassza a Crossing Window-t vagy a Crossing Polygon-t.
3. Vdasszaki az entitést, utana nyomja meg az Enter-t.
4. Adjameg a bazispontot.
5. Adjameg az eltolds masodik pont;jat.
G
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Egy entitds nyljtdsahoz valassza ki a crossing window alapjan (A), vagy a crossing polygon alapjan,
adia mea a bazisnontot (B) és az eltoldsi nontot (C).

A fogok haszndlataval egy entitas megnyujtésahoz valassza ki €l 6bb azt, hogy megjelenitse a
fogbit, majd vadasszon ki egy fogot, hogy aktiv fogova tegye. Ez a bazispont lesz. Ezutan
mozgassa €l az aktiv fogot az Uj helyére. A fogd, amelyet kivdlaszt, a médosités aatt dlo
entités tipusatdl fiiggs. Példaul egy téglalap egyik sarkanak nyljtasdhoz vélassza ki a sarokpont
fogojét. Egy vonal megnyujtasadhoz va asszon egy végpont fogot. Nem mindegyik entitast lehet
megnyujtani afogok hasznéataval.

Egy entitas nyujtasa fogok hasznéalataval

1. Véasszaki az entitést.

2. Kattintson egy fogdra, hogy aktivva tegye.
3. Vonszoljaafogot.

4. Kattintassal engedje €.

A B
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Egy entitas fogokkal torténd nyujtasahoz valassza Az eredmény.
ki az entitast (A), valasszon egy fogot (B), és
vonszolja azt az Uj helyére (C).
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Entitasok Iéptékmddositasa

Egy kivdasztott entitds méretét megvdtoztathatja annak léptékének maodositasaval egy
bazisponthoz viszonyitva. Egy entitas méretét megvdtoztathatja egy bazispont és egy hossz
megadasival, amelyet Ggy haszndunk, mint egy |épték tényezét az aktudlis rgjz
mértékegységét alapul véve. Szintén hasznalhat egy |épték tényezét egy bazis |1épték
tényezéhdz viszonyitva, példaul az aktudis hossziisdgot és az U hosszisigot megadva az
entitasnal.

Egy kivalasztasi csoport méretaranyanak Iépték tényezdvel torténé valtoztatdsahoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Vélassza a Modositasok (Modify) > Lépték (Scale) mentipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztéron kattintson a Lépték (Scale) eszkozre (O).
Gépelje be azt, hogy scale, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszaki az entitést, utana nyomja meg az Enter-t.

3. Adjameg a bazispontot.

4. Adjameg alépték tényezét.

A ’ﬂ\‘w
A\

Egy entitds méretaranyanak valtoztatasahoz Az eredmény.
|épték tényezd alapjan valassza ki az entitast (A),
adja meg a bazispontot (B) és a Iépték tényezét.

Néhany entitds méretaranyat megvdtoztathatja a fogok hasznalataval is. Egy entités Iépték
modositasdhoz, valassza ki az entitést, és kattintson egy fogora. Ezutan véltoztassa meg a
méretét a fogd mozgatasaval. A fogd, amelyet kivdlasztott, a modositas alatt alo entités
tipusatdl fligg. Példéul egy kor |éptékének mbdositasdhoz vdlassza ki a negyedel 6 pontjét.

Fejezet 10
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Egy entitas léptékének modositasa fogok hasznalataval

1. Vélasszaki az entitést.

2. Kattintson egy fogora, hogy kivalassza.
3. Vonszoljaafogot.

4. Kattintassal engedje €.

Egy entitds méretaranyanak valtoztatasahoz fogok alapjan va- Az eredmény.
lassza ki az entitast (A), kattintson a fogéra (B), médositsa az
entitas léptékét a fog6 vonszolasaval egy Uj helyre (C).

Entitdsok hosszabbitasa

Entitasokat meghosszabbithat, hogy a végik a hatérol6 éleken legyenek, amelyeket mas
entitdsok hataroznak meg. Szintén meghosszabbithat entitdsokat egy ponthoz, amelyndl a
hatérol6 élek metszenék egymést. Amikor entitésokat hosszabbit, el6szor ki kell vélasztani a
hatarol6 éleket, és ezutén kell megadnia a hosszabbitésra szant entitésokat, amelyeket vagy
egyszerre vdlaszt ki vagy a kerités (fence) kivalasztési moddal.

Meghosszabbithat iveket, vonalakat, kétdimenzids vonallancokat és sugarakat. vek, korok,
ellipszisek, vonalak, spline-ok, vonallancok sugarak, végtel en vonalak és nézetek a papirtérben,
amelyek mint hatérol 6 é ek szerepelnek.

Egy entitds meghosszabbitdsahoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
- Vélassza a Médositasok (Modify) > Hosszabbit (Extend) mentipontot. ‘
A Mddositasok (Modify) eszkdztéron kattintson a Hosszabbit (Extend) eszkbzre (/)? ).
Gépelje be azt, hogy extend, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Valasszon ki egy vagy tobb entitast, mint hatérol 6 éleket, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
Véassza ki az entitést a hosszabbitéshoz.
Valasszon ki egy mésik entitdst a hosszabbitashoz, vagy nyomja le az Entert, hogy
befejezze a parancsot.

pON
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Egy entitds meghosszabbitasahoz vélassza ki a hatarold élet (A), Az eredmény.
és valassza ki az entitdsokat, hogy meghosszabbitsa azokat (B).

Egy entitds meghosszabbitasa egy latszélagos hatarol6élhez

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Véassza a M ddositasok (Modify) > Hosszabbit (Extend) meniipontot.
A Mddositasok (Modify) eszkdztéron kattintson a Hosszabbit (Extend) eszkbzre (/? ).
Gépelje be azt, hogy extend, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Valasszon ki egy vagy tobb entitast, mint hatérol 6 éleket, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
A prompt dobozban vélassza az Edge Mode-ot.
A prompt dobozban vé assza az Extend-et.
Véassza ki az entitést a hosszabbitéshoz.
Valasszon ki egy méasik entitdst a hosszabbitashoz, vagy nyomja le az Entert, hogy
befejezze a parancsot.

NG NYANN

Vélassza ki a hatarol6 élet (A), majd valassza ki az entitasokat, Az eredmény.
hogy meghosszabbitsa azokat (B).

Fejezet 10
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Tébb entitas meghosszabbitasa a kerités kivalasztasi modszerrel

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
- Vélassza a Médositasok (Modify) > Hosszabbit (Extend) mentipontot. ‘
A Mddositasok (Modify) eszkdztéron kattintson a Hosszabbit (Extend) eszkozre (/? ).
Gépelje be azt, hogy extend, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Valasszon ki egy vagy tobb hatarol 6élt, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
A prompt dobozban, vl assza a Fence-t.
Adjameg az elsj pontjét a keritésnek.
Adja meg a mésodik pontjét a keritésnek.
Adja meg a kovetkezé pontjat a keritésnek, vagy nyomja le az Entert, hogy befejezze a
parancsot.
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Vélassza ki a hatarol6élt (A), ezutan adja meg az elsd pontjat (B) Az eredmény.
és a masodik pontjat (C) a keritésnek .

Ha egy széles vonallancot hosszabbit, annak kézépvonala metszi a hatérol6élt. Mivel egy
vonallanc vége 90 fokos szdghen van véagva, a vonallanc egy része tul érhet a hatarol 6 vonal on.
A keskenyedd vonallanc folytatja a keskenyedést a keresztez6 hatérol6élig. A negativ értékii
vonallanc-vastagsagnd a vonal vég vastagsaga O-ra valtozik.

A
— |
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Keskenyedd vonallanc (A), a keskenyedd vonallanc folytatja a Az eredmény.
keskenyedést a keresztezd hatarol6élig (B).

Entitdsok metszése

Elnyirhat vagy metszhet entitdsokat egy vagy tobb vagoédlként definialt més entitasokkal.
Szintén elmetszhet egy entitdst annd a pontna, amelynél metszenék egymast a belefoglalt
vaglOéllel. Amikor entitést metsz, el6sz0r vélassza ki a végoéleket, és ezutdn adja meg az
entitdsokat a metszéshez. Kivédaszthatja azokat egyszerre vagy a kerités (fence) kivalasztasi
modszerrel.
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Metszhet iveket, koroket, vonalakat, nyitott kétdimenzi s és hdromdimenzi6s vonall ancokat, és
sugarakat. ivek, korok, vonalak, vonallancok, sugarak, végtelen vonalak és nézetek a
papirtérben vagoélként szerepelhetnek. Egy entités lehet mind a ketts, egy vagdél és az egyik
entités, amelyet metszenek.

Egy entitds metszéséhez

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
- Véassza a Mdédositasok (Modify) > Metsz (Trim) meniipontot.
A Modositasok (Modify) eszkoztaron kattintson a Metsz (Trim) eszkozre (*).
Gépelje be azt, hogy trim, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Valasszon ki egy vagy tobb vagoélet, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Véassza ki az entitést a metszéshez.
Adjameg az elsj pontjét a keritésnek.
Valasszon ki egy masik entitast a metszéshez, vagy nyomja le az Entert, hogy befejezze a
parancsot.

arwDdN
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Az entitas metszéséhez véalassza ki a vagoeélt (A), ezutan valassza Az eredmény.
ki az entitast (B).

Egy entitds metszéséhez belefoglalt vagoéllel
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
- Vdéassza a Mdbdositasok (Modify) > Metsz (Trim) meniipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Metsz (Trim) eszkozre (3).
Gépelje be azt, hogy trim, ezutédn nyomja meg az Enter-t.

2. Valasszon ki egy vagy tobb vagodlt, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
3. A prompt dobozban valassza az Edge Mode opci6t.
4. A prompt dobozban vél assza az Extend opci6t.
5. Véasszaki az entitést a metszéshez.
6. Valasszon ki egy masik entitast a metszéshez, vagy nyomja le az Entert, hogy befejezze a
parancsot.
/
Vélassza ki a belefoglalt vagéélt (A), ezutan valassza ki az Az eredmény.

entitast (B).

Fejezet 10
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Tobb entitds metszéséhez a kerités kivalasztasi médot hasznalva

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Valassza a Médositasok (Modify) > Metsz (Trim) mentipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Metsz (Trim) eszkozre (*4).
Gépelje be azt, hogy trim, ezutén nyomja meg az Enter-t.

Valasszon ki egy vagy tobb vagodlt, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

A prompt dobozban véalassza a Fence (Kerités) opciot.

Adjameg az elsj pontjét a keritésnek.

Adja meg a mésodik pontjét a keritésnek.

Adja meg a kerités tobbi pontjat, vagy nyomjale az Entert, hogy befejezze a parancsot.
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Vélassza ki a hatarold élet (A), ezutan adja meg az elsé Az eredmény.
pontjat (B) és a masodik pontjat (C) a keritésnek.

Entitasok hosszanak a szerkesztése

Megvétoztathatja az entitdsok hosszét vagy egy iv belsé szogét. Haszndlja valamelyik al&bbi
modszert az entitasok hosszanak megvatoztatasdhoz:

Ragadja meg, és vonszolja a végpontot vagy szoget.

Adja meg a hossznévekményt vagy a szget a végponttdl mérve.
Adjameg az (jj hosszt a teljes hossz vagy szog szézal ékaban.
Adjameg az Uj hosszt vagy belsé szdget.

Megvéltoztathatja az ivek, vonalak, és a nyitott vonallancok hosszét.
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Egy entitds hosszanak megvaltoztatasa az entitds vonszolasaval

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Valassza a Mddositasok (Modify) > Hosszabbit (Edit Length) mentipontot.
A Modositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Hosszabbit (Edit Length) eszkozre
(£,
Gépelje be azt, hogy editlen, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban valassza a Dynamic opci6t.
3. Vdassza ki azt az entitast, amelyet meg akar nyujtani.
4. Adjameg az Uj végpontot vagy belsé szoget.

e, TN

Vélassza ki az entitast (A), ezutan valassza ki az (] Az eredmény.
végpontot (B).

Fejezet 10
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Entitdsok megtorése és egyesitése

Egy entitést két részre tud gy torni, hogy eltavolitja az entités egyik részét az eljarasban.
Egyesithet is két entitast egyetlen entitéssa.

Entitasok torése

Torhet iveket, koroket, ellipsziseket, vonalakat, sugarakat és végtelen vonalakat. Amikor az
entitast tori, meg kell adnia atoréshez akét pontot. Alapértel mezésben az elsé pont lesz az elsé
toréspont, amivel kivélasztia az entitast. Haszndhatja azonban a First (Elsé) opcidt, hogy
kivélassza az els6 toréspontot a kivélasztés pontjatdl fuggetlendl.

Egy entitds megtoréséhez

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
- Vdéasszaa Mddositasok (Modify) > Megtor (Break) mentipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Megtor (Break) eszkdzre (= i=).
Gépelje be azt, hogy break, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Véasszaki az entitést.
3. Adjameg amasodik téréspontot.

{ "
,..-:iﬂ’ . ~
Vélassza ki az entitast (A), ezutan adja meg a masodik Az eredmény.

téréspontot (B).

Vélasszon entitast, és ezutan adja meg a két téréspontot

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Véassza a M ddositasok (Modify) > Megtor (Break) mentipontot.
A Madositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Megtor (Break) eszkdzre (= i=).
Gépelje be azt, hogy break, ezutédn nyomja meg az Enter-t.

Véassza ki az entitést.

A prompt dobozban valassza ki a First opcidt.

Adja meg az el s toréspontot.

Adja meg a méasodik téréspontot.

ok~ wDd
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Vélassza ki az entitést (A), ezutan adja meg az elsé (B) és Az eredmény.
a masodik (C) téréspontot.

Tipp: Egy entitas két részre toréséhez anélkil, hogy etavolitanank az egyik részét, adja meg
ugyanazon pontnak az els§ és a masodik toréspontjat a @ jel begépel ésével, majd nyomja meg
az Enter-t a masodik téréspont megadasa helyett.

Entitasok egyesitése

Egyesithet két entitast egy entitésba. Egyesithet két vonalat vagy két ivet. A két vonalnak
parhuzamosnak kell lennie, a két kérnek meg kell osztoznia ugyanazon kdzépponton és
sugéron.

Amikor két egyenest egyesit, a tavolabbi végpontok maradnak azok valddi helyei, a program
egy Uj vondat rgjzol ezen két pont kozé Az ivek az Gramutatd jarésaval ellentétesen
egyesulnek, az els§ kivéasztott ivtél a masodikig.

Két entitas egyesitéséhez

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
V dassza a M ddositasok (Modify) > Egyesit (Join) menipontot.
A Modositasok (Modify) eszkdztaron kattintson az Egyesit (Join) eszkdzre (=7=7).
Gépelje be azt, hogy join, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Véasszaki az elsb ivet vagy vonaat.

3. Vadlasszaki amésodik ivet vagy vonalat.

(3
NG

Vélassza ki az elsé ivet vagy vonalat (A), ezutan valassza Az eredmény.
ki a méasodik ivet és vonalat (B).

Fejezet 10
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Entitdsok csoportba szedése

A csoport entitasok gytijteménye, amelyek egy egységben egyltt vannak elmentve. Miutan
kivdlasztotta az entitésokat, amelyek egy csoportba tartoznak, ehhez késébb még hozzéadhat
tovabbi entitésokat, eltavolithat és atrendezheti az entitdsokat. Ha szilkséges barmikor
szétbonthatja a csoportba szedett entitasokat azért, hogy kiilén dolgozzon vel k.

A Group dial6gus ablak kezeli arajzban 1évé dsszes csoport bedllitasét.
e |

Name: Desenption: Selectahle:
4] | i
List Groups by entity > | Highlight selected Group > I ™ Display unnamed Groups
Create New Group
Name: Desciiplion: Selectable:

| [ =

[™ Create a5 unnamed group

Modity Selected Group

Mame: Description: Selectable;
| u
Renarme Group | Change Group descriphion I Re-aider enlities... |
Add entities to Group > | Remave entities from Group > | Un-group entites |
2 oot |

Csoportok létrehozasa

Amikor |étrehoz egy csoportot, beléptet egy csoport nevet és leirast, ezutan kivdasztja az
entitasokat a csoport részére.

Csoport létrehozaséhoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:

Véassza a Eszkdzok (Tools) > Csoport (Grup) mentipontot.

A Eszk6zok (Tools) eszkdztéron kattintson az Eszkdzok (Tools) eszkézre ( H ).
Gépelje be azt, hogy group, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Create New Group (Uj csoport |étrehozés) alatt |éptesse be a csoport nevét és aleirasét.

3. Kattintson a Selectable jel 616 négyzetbe, ha az Osszes entitést megadja a csoport részére,
amikor egy entitést ki akar vélasztani.

4. Kattintson a Select Entities and Create Group gombra.
5. Vdasszaki az entitésokat a csoportba, és ezutan nyomjon Enter-t.
6. A Group dial 6gus ablakban kattintson az Ok-ra.
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Tipp: Beléptetheti a csoport nevét, amikor kivalasztja az objektumokat a parancs promptbdl.

Csoportok modositasa
Egy csoport és annak entitdsainak médositaséhoz
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Véassza a Eszkdzok (Tools) > Csoport (Grup) mendipontot.

A Eszk6zok (Tools) eszkdztéron kattintson az Eszkdzok (Tools) eszkézre ( o ).
Gépelje be azt, hogy group, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Group dialdgus ablakban, valassza ki azt csoportot amelyiket modositani akar.

3. A Modify Selected Group (Kivaasztott csoport modositas) aatt tegye az egyiket vagy
tobbet a kdvetkezékbdl:

Léptessen be egy nevet, és ez(itan kattintson a Rename Group-ra.
Léptessen be egy leiréast, és ezutan kattintson a Change Group Description-ra.
Valassza ki, hogy vajon akarja-e, hogy a csoport kivalaszthaté legyen arajzba.

Kattintson az Add Entities to Group, valassza ki az entitasokat, amelyeket hozzaad a
csoporthoz, és ezutdn nyomja le az Enter-t.

Kattintson a Remove Entities from Group, vdassza ki az entitasokat, amelyeket
eltavolit a csoportbdl, és ezutén nyomjale az Enter-t.

4. A Group dial 6gus ablakban kattintson az Ok-ra.

Fejezet 10
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Csoportba 1év6 entitdsok sorrendjének megvaltoztatdsahoz
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:

Véassza a Eszkdzok (Tools) > Csoport (Grup) mendipontot.

A Eszk6zok (Tools) eszkdztéron kattintson az Eszkdzok (Tools) eszkézre ( o ).
Gépelje be azt, hogy group, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A Group dial6égus ablakban, a Modify Selected Group alatt, kattintson a Re-order Entities-
re.

3. A Re-order Grouped Entities dial6gus ablakban vélassza ki azt a csoportot, amelyet at akar
rendezni.

4. A csoportban 1évd entitdsok megtekintéséhez, kattintson a Highlight-ra Koévesse a
promptokat, amelyek megjeleniti az entitésokat egytél egyik.

5. A csoportban 1évé 6sszes entitas sorrendjének megforditasdhoz kattintson a Reverse Order-
re.

6. Adott entitasok sorrendjének megcseréléséhez vagy az entitésok besoroldsahoz:
A Remove from Pasition-ba |éptesse be az entitas aktudlis pozicidjét.
A Place to Position-ba | éptesse be az entitas j poziciojat.

Az Number of Entities-be léptesse be az entitasok szamat, vagy az entitédsok
hatokorét az dtrendezéshez.

Példaul, ha csak egy entitas sorrendjét valtoztatja meg, |éptessen be 1-et.
Kattintson a Re-order-re.

Tipp: Azentitasok a csoportban 0,1,2,3 stb. vannak szamozva.

7. Kattintson az Ok-ra, és ezutan kattintson ismét az OK-ra.
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Csoport entitdsokra bontasa

Amikor a csoportot entitasokra bontja, az entitasok a rajzban maradnak de a csoport térlésre
kerdl.

Entitdsok kibontasa a csoportbdl
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:

Véassza a Eszk6zok (Tools) > Csoport (Grup) mentipontot.

A Eszk6zok (Tools) eszkdztéron kattintson az Eszkdzok (Tools) eszkézre ( o ).
Gépelje be azt, hogy group, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Group dial6gus ablakban, valassza ki a csoportot a torl éshez.

3. A Modify Selected Group (Kivdasztott csoport modosités) alatt kattintson az Ungroup
Entities-re.

4, Kattintson az OK-ra.

Fejezet 10
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Vonallancok szerkesztése

Maodositani tud barmilyen tipusi kétdimenzids vagy haromdimenzids vonallancot. Az olyan
entitdsok, mint a téglalapok, sokszdgek és korgyiiriik, valamint a haromdimenzids entitasok,
mint a guldk, hengerek dsszetett vonallanc valtozatai, amelyeket szerkeszteni tud.

A vonallancot megnyitva vagy lezérva is szerkesztheti, megvéltoztathatja a teljes szélességét
vagy egyes szegmensek szélességét, és atkonvertalhatja a vonallancot egyenes vona szeg-
mensbdl egy folytonos gorbévé vagy egy hozzévetsleges spline gorbévé. Tovabba haszndlhatja
a Vondlanc szerkesztése (Edit Polyline) eszk6zt a csomépontok szerkesztéséhez,
hozzéadashoz, dtavolitashoz, vagy a csomépontok mozgatédsshoz. Hozzédadhat egy U
szegmenset egy létezd vonalldnchoz, megvatoztathatja a vonallanc tipusat, megfordithatja az
irényat vagy a sorrendjét a csomopontoknak.

Egy vonallanc médositasdhoz el6szor vélassza ki a vonaléncot, és ezutan vdasszon ki egy
vonallancot szerkeszté opcidt. A rendelkezésre 816 opcidk aszerint varidddnak, hogy a
kivalasztott vonall &nc kétdi menzi 6s vagy haromdimenzids entités. Ha akivélasztott entitas nem
vonalanc, a Vondlanc szerkesztése (Edit Polylinge) eszkdz opcidja gondoskodik az
atal akitasrdl. Csak iveket és vonalakat alakithat & vonallancca Hatobb ivet ésvonalat egyesit
végponttdl végpontig, az 6sszest kivalaszthatja, és egy vonallancca al akithatja.

Két entitas egyesitéséhez

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Valasszaa Mddositasok (Modify) > Vonallanc szerkesztés (Edit Polyline) mentipontot.
A Modositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Vonallanc szerkesztése (Edit
Polyline) eszkozre (L4.).
Gépelje be azt, hogy editpline, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Véasszaki az entitést.

3. A prompt dobozban valassza a Y es-Turn Into Polyline opci6t.

4. A prompt dobozban védasszon egy mésik opciot, vagy véassza a Done-t, hogy befejezze a

parancsot.

Vonallancok megnyitasa és lezarasa

Amikor bezér egy vonallancot, a program egy egyenes vonal szegmenset rgjzol az utolsd
vonallanc csomépontjatdl az elss csomopontig. Egy vonalldnc megnyitasakor eltévolitja a
lezér6 szegmenset. Amikor egy vonal lancot szerkesztésre kivélaszt, aprompt doboz megjel eniti
az Open vagy a Close opcict attdl fiiggéen, hogy a kivélasztott vonallanc zart vagy nyitott.
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Egy nyitott vonallanc lezaraséhoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
Valasszaa Mddositasok (Modify) > Vonallanc szerkesztés (Edit Polyline) meniipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Vonallanc szerkesztése (Edit
Palyline) eszkézre (Q«).
Gépelje be azt, hogy editpline, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Véasszaki avonalancot.

3. A prompt dobozban valassza a Close opci6t.

4. A prompt dobozban valasszon egy mésik opciot, vagy vél assza a Done-t, hogy befejezze a

parancsot.

oA

\

Egy nyitott vonallanc lezarasahoz hozzaad egy Az eredmeny.
egyenes vonallanc szegmenst az elsé (A) és az
utolsd (B) csomopont kdzott.

Vonallancok gorbitése és egyenesitése

Atkonvertdhat egy tébbszordsen szegmentélt vonallancot egy simitott gorbévé a Fit (Illeszt)
vagy az Spline opcié haszndlatéaval. A Fit opcio |étrehoz egy simitott gérbét az 6sszes csomo-
pontot dsszekdtve. Az Spline opcio kiszamit egy simitott gorbét, amely hlizza a csomdponthoz,
de csak a kezds és a vég csomoponton halad &. A Decurve (Kisimit) opci6 eltavolitja a Fit
vagy Spline gorbéket és iveket, meghagyja az egyenes szegmenseket a csomopontok kdzott.

Fejezet 10
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Gorbe illesztése egy vonallanchoz
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:

Valassza a M édositasok (Modify) > Vonallanc szerkesztése (Edit Polyline)
menupontot.

A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Vonallanc szerkesztése (Edit
Palyline) eszkézre (Q«).
- Gépelje be azt, hogy editpline, ezutén nyomja meg az Enter-t.
2. Véasszaki avonalancot.
3. A prompt dobozban valassza a Fit opciot.

4. A prompt dobozban valasszon egy mésik opciot, vagy vé assza a Done-t, hogy befejezze a
parancsot.

NP

Az eredeti vonallanc. A Fit gérbe alkalmazasa utan. Az Spline alkalmazasa utan.

Vonallancok egyesitése

Hozzéadhat egy ivet, vonaat vagy vonalanc entitést egy létezé nyitott vonallanchoz, egy
folytonos vonallanccd forméva. Egy entitdsnak egy vonallanccal val6 egyesitésénél az
entitasnak meg kell osztania az entités egyik végpontja a kivalasztott vonallanc végcsomo-
pontjaval.
Amikor egy entitdst a vonallanccal egyesit az j vonallanc szegmens szélessége az eredeti
vonallanc szélességétdl és az egyesités alatt alld entités tipusétdl fugg:
Egy vonal vagy egy iv felveszi ugyanazt a szélességet, mint amilyen a kapcsol6do vonal -
lanc szegmens végcsomapontja.
Egy vonallancot egy keskenyedd vonallénccal egyesitve megérzi a sajét szélességi értékét.
Egy vonallancot egy egyenletes szél ességli vonallanccal egyesitve felveszi azt a vonallanc
szélesseget, amelyhez kapcsol odik.
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Egy iv, vonal vagy vonallanc egyesitése egy létezé vonallanchoz

1. Tegyevaamelyiket a kdvetkezokbol:
Valasszaa Mddositasok (Modify) > Vonallanc szerkesztés (Edit Polyline) meniipontot.
A Mddositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Vonallanc szerkesztés (Edit
Palyline) eszkdzre (Q«).
Gépelje be azt, hogy editpline, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Véassza ki avonallancot.

A prompt dobozban valassza a Join opci6t.

Valasszon ivet, vonalat vagy vonallancot az egyesitéshez.

A prompt dobozban vélasszon egy méasik opcidt, vagy va assza a Done-t, hogy befejezze a
parancsot.

Vonallanc szélességének médositasa

Modosithatja az egész vonallanc szélességet, egy dlandd szélességet alkalmazva, vagy
egyenletesen |ekeskenyitheti a vonallancot a teljes entitas hossza mentén.

o~ WD

Egy iv, vonal vagy vonallanc egyesitése egy létezé vonallanchoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa Modositasok (Modify) > Vonallanc szerkesztés (Edit Polyline) mentipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a VVonallanc szerkesztés (Edit
Polyline) eszkozre (L4.).
Gépelje be azt, hogy editpline, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Valassza ki a vonallancot.

A prompt dobozban valassza a Width opcidt.

Adjameg az (jj vonallanc szél ességet.

A prompt dobozban vélasszon egy masik opcidt, vagy valassza a Done-t, hogy befejezze a
parancsot.

S N

Egy vonallanc egyenletes keskenyitése a hossza mentén
1. Tegyevalamelyiket a kdvetkezokbol:

Valassza a M édositasok (Modify) > Vonallanc szerkesztése (Edit Polyline)
menuipontot.

A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Vonallanc szerkesztése (Edit
Polyline) eszkozre (La.).
Gépelje be azt, hogy editpline, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Véassza ki avonallancot.

A prompt dobozban véalassza a Taper opci6t.

Adja meg a kezdd szélességet.

Adja meg a vég szélességet.

A prompt dobozban vélasszon egy masik opcidt, vagy valassza a Done-t, hogy befejezze a
parancsot.

© 0 s~ wDd
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Vonallanc csomépontok szerkesztése

Haszndlhatja az Edit Vertices (Csomopontok szerkesztése) opcidt, hogy médositsa az egyedi
vonallanc csomépontokat. Amikor kivalasztja ezt az opci6t, a program bekapcsol egy specidis
csomopontszerkeszté modot, és elhelyez egy x-et az els csomdponton. Az x jelzi azt a
csomopontot, amelyet éppen szerkeszt. A Next és a Previous opcidk elmozgatjak az x-et a
kovetkezé vagy az el6z6 csomopontra. Egyszerre csak egy csomopontot szerkeszthet egy
idében.
Amikor csomopontokat szerkeszt, a kdvetkezéképpen maddosithatja a vonalldncokat:

Egy vonallanc szegmens konvertélsa gorbévé az U érinté szdg megadésaval.

Egy vonall anc megtorése két kiil n vonall ancca.

Egy Uj csomépont beszlrésa az aktudlis csomépont utén.

Az aktudlis csomdpont mozgatésa.

Vonall &nc szegmens kiegyenesitése két csomopont kozott.

Vonall&nc szegmens szél ességének megvaltoztatasa két csomopont kozott.
Egy vonallanc csomépont elmozgataséhoz
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a M édositasok (Modify) > Vonallanc szerkesztése (Edit Polyline)
menupontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Vonallanc szerkesztése (Edit
Polyline) eszkozre (La.).
Gépelje be azt, hogy editpline, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Valassza ki avonallancot.
3. A prompt dobozban vélassza az Edit Verti ces opci6t.
4. A prompt dobozban vdlassza a Next Vertices opcit.
Ismételje meg addig, még az x eléri azt a csomopontot, amelyet szeretne.
5. A prompt dobozban vél assza a Move opci6t.
6. Adjameg az Uj helyét a csomépontnak.
7. A prompt dobozban valasszon egy méasik opcidt, vagy vélassza az Exit-et, hogy megdllitsa
a csomopontszerkesztést.
8. A prompt dobozban valasszon egy mésik opciot, vagy véassza a Done-t, hogy befejezze a
parancsot.

ﬁ.l‘
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Valassza ki a vonallancot (A), mozgassa az aktudlis csomé- Az eredmény.
pontjel6lét ahhoz a csomdponthoz, amelyet mozgatni akar
(B), ezutan adia meg az (j csomépont helyét.
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Egy egyedi vonallanc szegmens szélességének keskenyitése
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a M édositasok (Modify) > Vonallanc szerkesztése (Edit Polyline)
meniipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Vonallanc szerkesztése (Edit
Palyline) eszkézre (Q«).
- Gépelje be azt, hogy editpline, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Vd&asszaki avonalancot.
A prompt dobozban valassza az Edit Vertices opci6t.
A prompt dobozban valassza a Next Verti ces opci6t.
Ismételje meg addig, mig az x eléri azt a csomdpontot, amelyet szeretne vékonyitani.
A prompt dobozban valassza a Width opcidt.
Adja meg a kezdd szélességet.
Adja meg a vég szélességet.
A prompt dobozban vélasszon egy masik opci6t, vagy valassza az Exit-et, hogy megd litsa
a csomopontszerkesztést, és frissitse a megjel enitést.
9. A prompt dobozban valasszon egy mésik opci6t, vagy vél assza a Done-t, hogy befejezze a
parancsot.

> w
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Vélassza ki a vonallancot (A), mozgassa az aktudlis csomo- Az eredmény.

pont el6I6t annak a szegmensnek az elsé csomépontjahoz,
amelyet keskenyiteni akar (B,) ezutan adja meg az Uj kezdd
és vég szélességét a szegmensnek.

Fejezet 10
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Entitasok szétvetése

Komplex entitdsokat tud &konverténi, mint a blokkot vagy vonallancot az egyedi entitashol
annak akot6 elemeire. Egy vonalldnc, négyszog, korgyiirii vagy sokszdg szétvetése egyedi
vonalak ésivek gyiijteményére redukdl, amel yeket ezutan egyenként modosithat. A blokkokat a
konvertdl as egyedi entitasokka alakitja, amelyek tovabbi beépiilt blokkokat tartalmazhatnak.

A kovetkezo kivételekkel egy entitas szétvetésének nincs lathatd hatésa arajzban:

Ha az eredeti vonallancnak szélessége van, a szélességi informaciot elveszti a szétvetés
utan. Az eredményl kapott vonalak és ivek kovetik az eredeti vonall anc kézépvonal at.

Ha szétvet egy blokkat, amely attribdtumokat tartalmaz, az attribGtumokat elveszti, de az
eredeti attribdtum definiciok megmaradnak.

A BYBLOCK hozzérendel ésii szinek és vonaltipusok masképp jel enhetnek meg az entités
szétvetése utan, mert ezek felveszik az alapértelmezett szint és vonaltipust addig, mig
beszirja egy mésik blokkba.

Egy entitas szétvetéséhez

1. Tegyevaamelyiket a kdvetkezokbol:
V dassza a M ddositasok (Modify) > Szétvetés (Explode) meniipontot.
A Modositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Szétvetés (Explode) eszkozre (%).
Gépelje be azt, hogy explode, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Véasszaki az entitést a szétvetéshez.

3. Nyomjameg az Enter-t.

Entitasok élletorése és lekerekitése

Az entitdsokon élletorést és lekerekitést végezhet. Az életdrés Osszekapcsol két nem
parhuzamos entitast egy vonallal, hogy ferde élt hozzon Iétre. A lekerekités dsszekapcesol két
entitast egy adott sugart ivvel, hogy egy lekerekitett élt hozzon létre. Ha mind a két munkaba
Vett entitds ugyanazon folian van, aletérés vagy alekerekités ugyanazon félidra kertl. Haazok
klil6nb6z6 foliakon vannak, akkor aletdrés vagy a kerekités az aktudlis folidrakerdl.
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A Champfer/Fillet bedllitasok a Drawing Settings (Rajz bedllitasai) dialdgus ablakban kezeli a
letbrés és lekerekités bedllitasait. Az entitdsnak az a része, amelyet a letdrés vagy lekerekités
atkot, az normdis esetben torlésre keriil, amikor létrejon az élletdrés vagy a kerekités.
Visszatarthatja az eredeti entitédsokat, de a dialogus ablakban meg kell vdtoztaini a

bedllitasokat.

Drawing Settings

Drawing Un’tsl Coordinate Inpull Displayl Entity Creation  Entity Modification |3D Se(lingsl
~Miror Option——————————————————

rla

£ True text miror
" Readable text miror

r~ Default Offset Distance

-1.0000 j_:'

Changg settings for. | Chamfer/Fillet ot

s

& Remove comers
A i
" Retain comers

Chamfer Distances and Angles
" Distance - distance

First distance: |0 5000 _J:
Second distance: IU 5000 _|:|

B

Fillet radius: |0.5000 3:
Select >
|

" Distange - angle

Distance: |1 000 _l:—‘

Angle: [0 jJ

m

2|

Cancel |

A Jel6lésével eltavolitja vagy visszanyeri az
entitdsnak azon részét, amelyet atfed a letorés
vagy a lekerekités.

B Jeldlésével élletdrést hoz létre két tavolsag
megadasaval (distance-distance médszer).

C Adja meg az els6 és a masodik élletorés
tavolsagokat, amikor a distance-distance
maddszert valasztja.

Entitasok élletorése

D Adja meg az élletorés hosszat és szogét,
amikor a distance-angle mddszert hasznalja.

E Jelélésével élletdrést hoz létre a tavolsag és
egy szdg hasznélataval (distance-angle
madszer).

F Adja meg a lekerekités sugarét a rajzban 1évé
két pont megadasaval.

G Adja meg a lekerekités sugarat

Osszekapcsolhat két nem péarhuzamos entitést, azokat megnyUjtva és elmetszve, és egy
vonallal sszekapcsolva, hogy egy ferde ét hozzon létre. Elletérést végezhet vonalon,
vonallancon, sugaron és végtelen vonalon. Amikor élletorést hoz létre, megadhatja, hogy
visszafel € mekkora tévolsagra végezze a metszést azok metszéspontjatdl (distance-distance
maodszer), vagy adja meg a letdrés hosszét és szgét (distance-angle madszer).
Amikor egy vonallancon életorést végez, tobb szegmensen is elvégezheti két kivaasztott
szegmens kozott, vagy végezheti az egész vonallancon.

Fejezet 10
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Két entitas élletdréséhez a distance-distance modszert alkalmazva
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
V dassza a M ddositasok (Modify) > Letor (Chamfer) mentipontot.
A Médositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Letér (Chamfer) eszkdzre (V_).
Gépelje be azt, hogy chamfer, ezutan nyomja meg az Enter-t.
A prompt dobozban valassza ki Chamfer Settings opcit.
A Drawing Settings dial gus ablakban kattintson az Entity Modification flre.
A Chamfer Distances And Angles alatt kattintson a Distance-Distance opciora.
A Chamfer Distances And Angles alatt adja meg az elsé és a mésodik letdrési tavolsagot.
Kattintson az OK-ra.
Véassza ki az els6 entitést.
V&assza ki a mésodik entitést.

©ON O A WDN
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Vélassza ki az els6 (A) és a masodik (B) entitast. Az élletérés megrajzolasra keriil az elsé (C) és a
masodik (D) bazis tavolsagon.

Két entitas élletdréséhez a distance-angle médszert alkalmazva
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbol:
V dassza a M édositasok (Modify) > Letor (Chamfer) mentipontot.
A Mddositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Letor (Chamfer) eszkdzre (V_).
Gépelje be azt, hogy chamfer, ezutan nyomja meg az Enter-t.
A prompt dobozban valassza ki Chamfer Settings opci6t.
A Drawing Settings dial gus ablakban kattintson az Entity Modification fllre.
A Chamfer Distances And Angles alatt kattintson a Distance-Angle opcidra.
A Chamfer Distances And Angles alatt adja meg az elsé és a mésodik letdrési tavolsagot.
Kattintson az OK-ra.
Véassza ki az els6 entitést.
V&assza ki a mésodik entitast.

©ON o gpr N
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1 A
_‘I_',’ 3"

Vélassza ki az els6 (A) és a masodik (B) entitast. Az élletérés megrajzolasra keriil az elsd entitastol
mért bazis tavolsagtol (C) és az elsd entitastol mért szégtdl (D).

Letdrés végzése egy vonallanc 6sszes csomoépontjaban

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:
V dassza a M édositasok (Modify) > Letor (Chamfer) mentipontot.
A Mddositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Letér (Chamfer) eszkdzre (V_).
Gépelje be azt, hogy chamfer, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban vélassza ki a Palyline opcidt.

3. Vdassza ki avonallancot.

Az eredeti vonallanc Az eredmény élletdrés utan.

Letdrés végzése egy vonallanc kivalasztott csomdpontjaban

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza a Modositasok (Modify) > Letér (Chamfer) mentpontot.
A Madositasok (Modify) eszkdztaron kattintson a Letor (Chamfer) eszkdzre (V_).
Gépelje be azt, hogy chamfer, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Védasszaki avonalanc azon szegmensét, ahol el akarja kezdeni aletorést.

3. Védasszaki avonallanc azon szegmensét, ahol be akarjafejezni aletorést.

Valasszon a vonallanc mentén (A) és (B) szegmenseket. Az eredmeény élletdrés utan.

Fejezet 10
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Entitasok lekerekitése

Osszekapcsolhat két entitast egy adott sugar(l ivvel, hogy egy lekerekitett élt hozzon létre.
Lekerekithet parban 1évé vonal szegmenseket, egyenes vonalldnc szegmenseket, iveket,
koroket, sugarakat és végtel en vonalakat. Szintén lekerekithet parhuzamos vonal akat, sugarakat
és végtelen vonalakat. Amikor vonalancot kerekit, t6bb szegmenst is lekerekithet két
kivalasztott szegmens kozott, vagy |ekerekitheti az egész vonall ancot.

Két entitas lekerekitéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaM6dositasok (Modify) > Lekerekit (Fillet) mentpontot.
- A Modositasok (M odify) eszkoztaron kattintson a Lekerekit (Fillet) eszkozre (7).
- Gépelje be azt, hogy fillet, ezutan nyomja meg az Enter-t.

A prompt dobozban valassza ki a Fillet Settings opci6t.

A Drawing Settings dial 6gus ablakban adja meg a letorés sugarét (radius).

Kattintson az OK-ra.

Véassza ki az els6 entitést.

V&assza ki a masodik entitést.

11
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Vélassza ki az els6 (A) és a masodik (B) entitast. Az eredmény a lekerekités utan.

Két entitas lekerekitéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vélassza a M édositasok (Modify) > Lekerekit (Fillet) mendipontot.
- A Modositasok (Modify) eszkéztaron kattintson a Lekerekit (Fillet) eszkozre ().
- Gépelje be azt, hogy fillet, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban valassza ki a Palyline opcict.

3. Vdassza ki avonalléancot.

A

L

Vélasszon vonallancot (A). Az eredmény lekerekités utan.
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Kivalasztott csomdpontok lekerekitése egy vonallancban

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
V édassza a M ddositasok (Modify) > Lekerekit (Fillet) mentpontot.
A Modositasok (Modify) eszkéztaron kattintson a Lekerekit (Fillet) eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy fillet, ezutédn nyomja meg az Enter-t.

2. Véasszaki avonalanc azon szegmensét, ahol el akarja kezdeni alekerekitést..

3. Vdasszaki avonalanc azon szegmensét, ahol be akarja fejezni a lekerekitést.

A B
Vélasszon a vonallanc mentén (A) és (B) szegmenseket. Az eredmény lekerekités utan.

Amikor koroket és iveket kerekit le, tobb mint egy lekerekités | étezhet az entitasok kozott. A
pont, amelynél kivalasztotta az entitasokat, az meghatérozza a lekerekitést.

OpL

—
;

Vélassza ki az entitdsokat (A és B). Az eredmény lekerekités utan.

Fejezet 10
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Lekerekitheti a parhuzamos vonalakat, sugarakat és a végtelen vonalakat. Az els$ entitasnak
egy vonalnak vagy egy sugarnak kell lennie, a masodik entitas |ehet egy vonal, egy sugar vagy
egy végtelen vonal. A lekerekitett iv &méréje mindig megegyezik a parhuzamos entitésok
tavolsagaval. Az aktudlis lekerekités sugarat figyelmen kivil hagyja.
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Szdveget tud a rajzdba beszdrni, és a megjel enitésiiket kezelni, ezzel lehetévé tenni, hogy
tovébbi informéciokrdl gondoskodjon. az Intelli CAD® rajzahoz. Ez a fejezet magyarézza e,
hogy hogyan: ,

Munka a szbveggel

hozzon |étre egysoros szoveget.
hozzon |étre bekezdéses szoveget.
hozzon |étre széveg stilusokat.
formalja a szoveget.

véltoztassa a bekezdéses szoveget.
ellendrizze a hibéas szavakat.

A fejezet témai
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Egysoros szoveg létrehozasa

Amikor létrehozza a szbveget, minden szévegsor végén Enter-t nyom. Minden |étrehozott
szbvegsor egy kiilon entités, amelyet modosithat.

Szdveg létrehozaséhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VélasszaaRajz (Drawing) > Szoveg (Text) menlpontot.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkéztaron Kattintson a Széveg (Text) eszkozre (o4).
Gépelje be azt, hogy dtext, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Adjameg a beszlras pontjét az elsé karakternek.

Adja meg a szbveg magassagét.

Adja meg a szbveg elforgatdsanak sz6gét.

Gépelje be a szbveget, ezutdn nyomja meg az Enter-t mindegyik Uj sor végén.

A parancs befejezéséhez nyomja meg ismét az Enter-t.

© 0~ wDd

Tipp: Ha mér |étrehozta a szbveget, és egy Uj szoveget akar |étrehozni alatta, valassza a Rajz
(Drawing) > Szoveg (Text) meniit. Ha egy Uj beszirasi pontot kér, nyomja meg az Enter-t. Az (jj
szbveg meg fogja tartani ugyanazt a magassagot és forgatasi szoget, mint amilyen az €4z4
szbvege.
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Bekezdéses szOveg létrehozasa

A bekezdéses szbveg egy vagy tobb szévegsort tartal maz, amely beleilleszkedik egy hatérokkal
megadott szovegrész teriiletbe. Minden létrehozott bekezdéses szbveg entitést egyedi
entitasként kezel, eltekintve a tartalmazott paragrafusok és a szévegsorok szamatdl.

Amikor |étrehozta a bekezdéses szoveget, el 6sz0r adja meg a bekezdés hatérait egy négyszog
ellentétes sarokpontjaival. A bekezdéses szbveg automatikusan beleilleszkedik ebbe a
négyszogbe. A négyszOg el sé sarka meghatérozza a bekezdéses szdveg al apértelmezett ill esztési
pontjat. Megvdtoztathatja az illesztési pont helyét a négyszogre vonatkozéan, és
meghatarozhatja a szdvegfolyas iranydt a négyszog kereten beliil. Szintén kivdaszthatja a
szoveg stilusat, a szdveg magassagét és az egész bekezdés elforgatasi szOgét.

Bekezdéses szdveg létrehozdsahoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Bekezdéses szoveg (Multiline Text) menlpontot.
A Ragjz 2D C.g‘[_)ratw 2D) eszkdztéron kattintson a Bekezdéses széveg (Multiline Text)
eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy mtext, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Vdassza ki aszbvegrész elsé sarokpont;jét.
3. Az MTEXT prompt dobozban valassza ki azokat a tulgjdonsagokat, amelyeket meg akar
véltoztatni, vagy folytassa kdzvetlenll a 4. |épéstdl.
Kivalaszthatja ezeket a tulgjdonsagokat a 7. és a 8. |épésben.
4. Véassza ki amasodik sarokpontjéat a szdvegrésznek.
5. A Multiline Text (Bekezdéses szbveg) dial6gus ablakban kattintson a Text fllre.
6. Az ablakba gépelje be azt a szbveget, amit szeretne.
Bekezdések | étrehozasdhoz nyomja meg az Enter-t, és folytassa a gépelést.

7. Végezze e akivélasztésokat és a véltoztatasokat a betiistil ushoz, a szévegmagassaghoz ésa
szbveg valtoztatésat, azaz a kovéritést, aferditést és az alahlzast.

8. Kattitson a Properties (Tul ajdonsagok) fllre, és végezze d akivalasztést vagy amaodositast,
amit a szovegstiluson (Syle), szbvegigazitas (Justification), szélességen (Width) és az
elforgatason (Rotation) szeretne.

9. Kattintson az OK-ra.

Tipp: Szoveget illeszthet be a vagdlaprdl a Multiline Text dial 6gus ablakba.

Fejezet 11
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Multiline Text

A

Test | Properties

B— [aal

5 e P T

IntelliCAD 2000.
Now with support for TrueType fonts.
c

The affordable, compatible choice for CAD professionals.

_?I Cancel

A Szdveg attribGtum fl.
B Betiistilus kivalasztasa.
C Szbvegrész.

D Utolsé mlivelet visszavonasa.

E Akiemelt szévegrész bettistilus tulajdonségainak valtoztatasa
F Szévegmagassag kivalasztasa.

Multiline Text

Tewt  Properties
A——— I
B Style: | STAMDARD (=] Justficatiors | Top Left

=l widh 55457 =] Rottion [0 =]

IntelliCAD 2000.
Now with support for TrueType fonts.
c

The affordable, compatible choice for CAD professionals.

ﬂ Cancel |

A Tulajdonsagok fil. D Sz6vegdoboz sz6gének kivalasztasa.
B Szdvegstilus kivalasztdsa. E SzOvegdoboz szélességének kivalasztasa.
C Szbvegrész. F Szdvegdoboz soremelésének kivalasztasa.
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Munka a szovegstilusokkal

Amikor a szbveget hozzdadja a rajzhoz, akkor az aktudis szbvegstilust akalmazza. A
szovegstilus meghatarozza a fontot (betiistilust), a méretet, a szOget, az iranyt és mas
karakterisztikékat.

Minden ragjznak van egy aapértelmezett szdveg stilusa. Ezt Standardnak nevezzik, amely
kezdetben az icad.fnt fontot haszndlja. A Standard stilust nem tordlheti, csak atnevezheti vagy
modosithatja azt. M ddosithatja a fontot, a betiistilus méretét, és az alkal mazott délésszoget. Ha
megvatoztatja a fontot vagy egy |étezd stilusirdnyét, az dsszes | étezé szoveg entités, amely azt
a szovegstilust haszndlja, automatikusan frissiilni fog, az Uj fontot vagy iranyt adja vissza. Més
karakterisztikék mddositdsa nincs hatassal a meglévs szovegre. Létrehozhat, és tovabbi
korl&tlan szaml szbvegstilust hasznél hat.

A szovegstilust meghatérozoé karakterisztikak az alabbi téblézatban bemutatva.

Stilus jellemzék

Sylename /Stilus név Sandard A stilus neve, egészen 31 karakterig.

Font file /Betdstilus f4l icad.fnt Font f4j1, ameyen a stilus alapul .

Text height / 0 A karakter magassaga. Beszirasnal a szoveg-
Srévegmagassag magassag 0.

Width factor / Szélesség 1 A szbveg vizszintes ny(jtasa vagy 6sszenyomasa. Ha

az érték kisebb, mint 1, akkor 6sszenyomja a
szbveget; ha nagyobb, mint 1, megnyujtja a szbveget.

Obliquing Angle/ 0 A szdveg ddlésszige fokokban. A negativ értékek
Ddlésszig balra dontik a szbveget; poztiv értékek jobbra dontik
a szOveget.

Backward /Hatr afelé No Meghatéarozza, hogy a széveg visszafel é je enjen meg.

Upside Down /Fgjd lefelé  No Meghatar ozza, hogy a széveg fejjd lefelé jdenjen
meg.

Vertical /Fliggsleges No Meghatérozza, hogy a szdvegnek van-e fliggdleges
iranya.

Fejezet 11
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Szoveg formalasa

Szdvegstilus létrehozaséhoz

1

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Szovegstilus Intézé (Explore Text Styles)
meniipontot.
A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Szovegstilus Intézé (Explore Text
Styles) eszkdzre (‘he).
Gépelje be azt, hogy expfonts, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
Valassza az Edit > New > Style parancsot.
Gépelje be az () szbvegstilus nevét, vagy nyomja le az Enter-t, hogy elérje az
alapértelmezett nevet.
Valassza az Edit > Properti es mentpontot, hogy megnyissa a Styles dial gus ablakot.
A Text Font alatt vAlassza ki a haszndlni kivant font nevét ésa stilusét.
A Text Measurements alatt 1éptesse be a Fixed Text Height (Rogzitett szvegmagassag),
Width Factor (Szélesség faktor), és az Oblique Angle (D8l ésszig) mértékeket.

A Text Generation alatt vdlassza ki azokat ajel 616 négyzeteket, amelyek kijelzik az irdnyat
a kinyomtatott szévegnek.

Zérjale a Styles dial6gus ablakot, ezutan zérja le az IntelliCAD Intéz6 dial dgus ablakot.

9. Az stilushaszndlat elkezdéséhez vdlassza a Rgjz (Drawing) > Szbveg (Text) menUt.

10.

A prompt dobozban véalassza a Use Defined Style opcidt.

Amikor |étrehoz valamilyen széveget, kivélasztja a szbveg stilusat, és bedllitja az illesztését. A
stilus meghatérozza a szbveg részére a font karaktereit. Az egysoros szovegnél az illesztés
haté&rozza meg, hogyan lesz a szbveg beillesztve a beszlrasi pont aapjan. A bekezdéses
szovegnél az illesztés hatarozzameg az illesztési pont helyét a bekezdéses szévegkeret hataréra,
és a hatéron beliil a szbvegfolyés irényara vonatkozoan.

Egysoros szdvegstilus beallitas

Megadhatja a szovegstilust, miel 6tt megadné a beszlréasi pontot. Vélassza ki a szvegstilust az
el 6z8ekben megadott stilusnév begépel ésével.
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Egysoros szdvegstilus megadaséhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Szbveg (Text).
A Rgjz 2D (Draw 2D) eszkdztéron kattintson a Széveg (Text) eszkdzre (A).
Gépelje be azt, hogy dtext, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban vélassza a Use Defined Style opcidt.

Gépeljen be egy el 6zetesen megadott stilusnevet, és utana nyomja meg az Enter-t.

A rendelkezésre 816 szovegstilus lista megjel enitéséhez gépeljen egy kérdojelet (?), és
€zutan nyomja meg az Enter-t.

Adja meg a széveg beszlirés pontjét.

Adja meg a szbveg magassagét.

Adja meg aforgatas sz6gét.

Gépelje be a szbvegsort, és utdna nyomja meg az Enter-t.
A parancs befejezéséhez, nyomja meg az Enter-t megint.

w

© N o A

Bekezdéses szbvegstilus bedllitdsa

Megadhatja a bekezdéses szdvegstilust, mielétt megadnd a beszirés pontot. Véassza ki a
szovegstilust az el 6z6ekben megadott stilusnév begépel ésével.

Bekezdéses szdvegstilus megadéaséahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Bekezdéses szoveg (Multiline Text) menlpontot.

A Ragjz 2D C.gg)raw 2D) eszkdztéron kattintson a Bekezdéses széveg (Multiline Text)
eszkozre (£).

Gépelje be azt, hogy mtext, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Adja meg a Multiline Text doboz elsé pontjét.
A prompt dobozban valassza a Text Style-t.
Gépeljen be egy el 6zetesen megadott stilusnevet, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
Adja meg a szbveg magassagét.
Adja meg aforgatas sz6gét.
Adja meg a Multiline Text doboz szembenlévé sarokpontjét.

Gépelje be a szbveget, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

© © N oo 0~ W DN

A parancs befejezéséhez, nyomja meg az Enter-t megint.

Fejezet 11
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Egysoros szoveg illesztésének bedllitasa

Szoveg szerkesztésénél bedllithatja a szOvegigazitéast, miel 6tt megadné a beszlrasi pontot. Az
igazitas bedllitésdt kivdlaszthatja a prompt dobozban. Alapértelmezésben a szoveg bara
igazitott. A szbveget igazithatja balra, kézépre, vagy jobbra és fentre, kbzépre vagy a szbveg
bazisvonaléra, vagy a betli leereszkedé a sdvonaldhoz.

A Bal felsé. H Alapvonal.

B Bal kdzépsé. | Jobb.

C Bal. J Jobb kézép.
D Bal alsé. K Jobb felsé.

E Felez6. L Kozép.

F Also felezé. M Kozép felezé.
G Jobb alsé. N Felsd felezé.

Be tud igazitani Ugy sz6veget, hogy az illeszkedjen, és igazitva legyen két pont kdzott. Az
Align opci6 ugy hoz létre szbveget, hogy fel vagy le Iéptékezi, miaatt megtartja az dlandd
magassag/szélesség ardnyt; a Fit opcd nyljtja vagy Osszenyomja a szoveget, hogy
beilleszkedjen két pont kozé.

o] tal:
o Nee
‘ ,D[j. m\(\\m
T en® . W
W
B &

Szoveg igazitasa ket pont kozott, megtartva Szoveg illesztése két pont kozétt, nydjtva és
az allando magassag/szélesség aranyt. dsszenyomva az illesztéshez.
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Egysoros szdvegigazitds megadasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vélassza a Rajz (Drawing) > Szoveg (Text) menlpontot.
A Rajz 2D (Draw 2D) eszkdztaron Kattintson a Széveg (Text) eszkozre (k).
Gépelje be azt, hogy dtext, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban valasszon egy igazitasi opciot, vagy valassza a Justification Options-,
hogy megjel enitse az 6sszes igazitas opciot.

3. Adjameg aszbveg beszlrasi pontjét, és ezutan folytassa az egysoros szoveg | étrehozasét.

Bekezdéses szbveg illesztésének bedllitasa

Amikor |étrehozza a bekezdéses széveget, be kell dlitania a szbvegigazitast az illesztési pont
helyének megadéasaval a bekezdéses széveg hatarénak, és annak az irdnynak a figyelembe
vételével, ahogy a szbveg folyni fog a szbvegrészben. Bedllithatja a bekezdéses szoveg
igazitésat a megjelenitett prompt dobozban vagy a Multiline Text dial 6gus ablakban, miutan
megadta a bekezdéses sz6veg hatérénak els6 sarokpontjét. Megadhatja a csatolasi pontot a bal
felson, a felso felezdn, a felsd jobb oldalt, bal kdzépen, kdzépfelezén, kdzép jobb oldalt, alsd
bal oldalt, als6 felezén vagy az also jobb oldalt. A bekezdéses szdveg balrdl jobbra folyik,
jobbrdl balra, fentrol lefelé vagy lentrél felfelé.

Kuldnleges szbveg karakterek beillesztése

Vezérl6 kddokat hasznalhat, hogy éthizzon vagy adhizzon egy szdveget. Mind az éthlzés és
az aldhuzés is egyszerre aktiv lehet. A vezérlé kddok beillesztéséhez gépeljen két szazalék jel et
(%%) és ezt kivesse a specidlis vezérl6 kod vagy karakter. A magéban 1évs szazalék jelet
normé szoveg karakterként kezeli. A harom egymés utani szazalék vezérl6 kod gondoskodik
azokrol az esetekrdl, ahol a vezérlé kod sorozatot egy szézalék jelnek kell kovetnie a
szévegben.

Kildnleges szbveg karakterek

%%60 Az &huzasi médot be- és kikapcsolja.

%%u Az aldhiizédsi modot be- és kikapcsolja.

%%d Egy fok szimbolumoat rajzol (°).

%%p Egy plussz vagy minusz szimbolumot rajzal (+).

%%cC Egy kor &mér6 szimbolumot rajzol (D).

%%% Megerésit egy szazalék jelet.

%%nnn nnn kodu specidlis karaktert rajzol ki (ASCII kédolés).

Ut wisi enim® ad+ minim @ veniam

Szoveg kilonleges karakter hasznalataval: Ut wisi %%uenim%%d ad%%p%%u minim %%c %%oveniam.

Fejezet 11



262

Egysoros szoveg modositasa

Szerkesztheti és modosithatja a szoveget, ahogy mas rajzi entitassal tenné. Tovabba torolheti,
mozgathatja, forgathatja, és a méretaranyat valtoztathatja.

Szdveg szerkesztéséhez

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Médositas (Modify) > Széveg szerkesztése (Edit Text) mentipontot.
A Mdadositas (Modify) eszkdztaron kattintson a Szoveg szerkesztése (Edit Text)
eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy ddedit, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Vdéasszaki aszOveg entitast.

3. A Text mezdben, szerkessze a a széveget, és ezutén kattintson az OK-ra.

Szdvegtulajdonsagok megvaltoztatasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VdéasszaaMddosités (Modify) > Szoveg szerkesztése (Edit Text) meniipontot.

A Mddositas (Modify) eszkdztaron kattintson a Szoveg szerkesztése (Edit Text)
eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy ddedit, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Védasszaki a szbveg entitast.

3. A Text Settings aatt modositsa a kivant széveg tul ajdonsagokat.

4. Kattintson az OK-ra.
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A Jel6lésével modositja a foliat.

B Jeldlésével megvaltoztatja a szint.
C Uj szévegbesz(rasi pont megadasa.
D Szévegmagassag megadasa.

E Szdvegforgatasi sz6g megadasa.

F A meglévd szdveg szerkesztése

G A szélességi tényezé megadasa.

H Megadja a délésszoget.

| Kivalasztas ahhoz, hogy a sz6veg hétrafelé legyen beszlrva.
J Kivalasztas ahhoz, hogy a széveg fejjel lefelé legyen beszlrva.
K Jel6lésével a szdvegstilust valtoztatja meg.

L Jel6lésével a szdveg illesztését valtoztatja meg.

M Jelélésével egy Uj szdvegbeszUrasi pontot valaszt ki.
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Bekezdéses szOveg modositasa

Szerkesztheti és modosithatja a szdveget, ahogy mas rajzi entitassal tenné. Tovabba torolheti,
mozgathatja, forgathatja, és a méretaranyat valtoztathatja.

Bekezdéses szbveg szerkesztéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VdéasszaaMddosités (Modify) > Szoveg szerkesztése (Edit Text) meniipontot.
A Madositas (Modify) eszkdztaron kattintson a Szoveg szerkesztése (Edit Text)
eszkozre (£).

Valassza ki a szoveg entitast.

Szerkessze a szbveget az Entity Properties dial 6gus ablak Contents mezj ében.

A betii stilus modositésahoz kattintson a Full Editor-ra.

Kattintson az OK-ra

ok~ N

Bekezdéses szdveg tulajdonsagainak megvaltoztatasadhoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Médositas (Modify) > Széveg szerkesztése (Edit Text) mentipontot.
A Madositas (Modify) eszkdztaron kattintson a Szoveg szerkesztése (Edit Text)
eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy ddedit, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Védasszaki a szbveg entitast.
3. Vdtoztassa meg a kivant szdvegtul ajdonsagokat az Entity Properties dial 6gus ablak Text
fejezete alatt.
4. A betiistilus mddositasdhoz kattintson a Full Editor-ra.
5. Kattintson az OK-ra
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Entity Properties

O P e
BYLAYER]

L
K
J
|
H

A Jelolésével modositja a foliat. G A megléve szoveg szerkesztése.

B Jeldlésével megvaltoztatja a szint. H Jelolésével a font stilust valtoztatja meg.

C Uj beillesztési pont megadasa. | Jeldlésével a szovegstilust valtoztatja meg.

D Szévegmagassag megadasa. J Jelolésével a szovegfolyas iranyat valtoztatja meg.

E Széveghatarold keret vastagsaganak K Jelélésével a beillesztési pontot médositja a széveghatarold

megadésa. keretre vonatkozdan.
F Szoveg forgatési sz6gének megadasa. L Jelolésével egy (j illesztési pontot valaszt ki.

Fejezet 11
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Helyesiras ellenérzése

A helyesirés-ellen6rzé az aktudlis rajzban ellenérzi a szbveg helyesirését. Ellenérizni tudja az
egy vagy tobb kivalasztott széveg entitas helyesirasat.

A helyesiréas ellenérzéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza a Eszkozok (Tools) > Helyesiras (Spelling) mentipontot. "

A Eszk6zok (Tools) eszkdztéron kattintson a Helyesiras (Spelling) eszkdzre (~/° ).
Gépelje be azt, hogy spell, ezutén nyomja meg az Enter-t.

2. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
Az egész rajz helyesirasanak az ell enérzéséhez a prompt dobozban vélassza a Select
All Entities-t.
Egy vagy tobb entitas helyesirésanak az ellen6rzéséhez valassza ki a szbveg
entitasokat, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.

3. Haszndlja akezel6 eszkdzoket a dial dgus ablakban, hogy kijavitsa a helytelen szavakat.

Spelling [ %]
A Not in dictionary: |-orecty
B— Changeto:
Suggestions: conect lanore I Ignore All |—— F
conects Change | iR |__ E
& =
aele] | Eleitjeje |
Cancel | HER |
D
A Megjeleniti a helytelen sz6t. E Az 6sszes hibasan el6fordulé sz hibatlanra
B Ahelyes 576 begépelése. cserelese.
C Vélassza ki a helyes sz6t. B Az 6sszes hibasan el6forduld sz6 figyelmen

R 3 kivill hagyasa.
D A helytelenil el6fordult sz6

hibatlanra cserélése.



A rajz meretezése

Az IntelliCAD® méretezd eszkozei lehetdvé teszik, hogy méretmegadésokat = végezzen a
rgjzban. Gyorsan méreteket -adhat az entitdsokra valé rémutatassal, valamint tiirés
szimbdlumokat is hozzédadhat arajzéhoz.

A program szdmos méretezd véltozdja lehetévé teszi,—hogy a méretek megjelenését
szabalyozza. A méretstilusokkal elmentheti a méretvaltozok bedlitasait, hogy ismételten
felhaszndlja az Ujrael 6allitésuk nélkul.

Ez a fejezet elmagyardzza, hogy hogyan:

hozzon |étre hossziranyd, atmeérd, sugar és koordindtaméretezést.
hozzon |étre mutatdkat és méretjel 6l éseket.

szerkesszen méretet.

haszndlja a méretstilusokat és valtozokat.

adjon hozza geometriai tiiréseket.

kezelje a mérettiiréseket.

kezelje az alternativ mértékegységeket.

A fejezet témai

A méretezési koncepCiok MEJEITESE .....o.ovvievieiiie et et et e et e eee e e e 0 . 208
MEreteZES KESZITESE ... ... ... cee e i ce et et et et et et e et et e et st s e e e e 1 200
MEretek SZETKESZIESE ... ... .. cve e et cee et et e e et e e et e e e et e steen s 2ee 22 280
A méretstil usok és Valtozok MEgErtése ..........cocoevevieve e e e e e 0. 282
Geometriai tirések hozzaadasa .............cocoveeivii i cie et e e e e, 294
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A méretezési koncepciok megértése

A méretezés 6t alaptipusat tudja létrehozni: a hosszirdnyl (Linear), a szdg (angular), a
sugarirényu (radial), az &méré (diametral) ésakoordinéta (ordinate). Méretet dlithat el |1étezd
kivalasztott entitasokon, vagy méreteket hozhat Iétre a rajzon beliil kivalasztott pontokkal.
Példaul létrehozhat hosszirdnyd méretet az entitasnak a méretezéshez térténé kivélasztésaval,
vagy az elsé és amasodik méretsegédvonal kezd6pontjanak megadaséval.

G
A 8676 F
$ H ealsl 1837 E
7
40,00
4.306
B
2455
(1 1e]8}
400° L
i & =
0a7L 2107 B.735 £2850—m
\ J
bl
D
A Sugar méretezése. E lgazitott méret.
B Flggéleges hossziranyu méretezés. F Atmérd méretezése.

C Szbg méretezése. G Vizszintes hosszirany( méretezés.

D Hossziranyu folytonos méretezés. H Hosszirany( béazisvonall méretezés

Amikor |étrehozza a méretet, a program az aktudlis foliara hozza | étre és az aktudlis méretezési
stilust alkalmazva. Minden méretnek van egy hozzékapcsol ddott méretstilusa, amely a méret
megjel enitését szabdlyozza, ilyeneket, mint a nyilhegyek tipusa, szdvegstilus és a killonbozd
alkotéelemek szinei. M 6dosithatja al étez6 méretstilusokat az egyik méretvéltozo bedll itdsanak
csergjével, amely frissiti a méretstilust, az U bedllitast visszatiikrozve.

Mindegyik |étrehozott méretnek tébb alkotérésze van. A méretvonal mutatja, ahol a méret

elkezdodik és végzédik. Amikor létrehoz egy szogméretet, a méretvonal egy iv, amely
végighajlik a mért szbgon.
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A segédvonalak - vetitd vonalaknak is szokték nevezni - kinyllnak az entitéstdl egészen addig,
ahol |étrehozza a méretet azért, hogy elhelyezze a méretvonalat az entitastol, és nyil hegyek
formaljék a méretvonalak mindegyik végét.

A méretszoveg tartalmazza a megmért méretet, tartalmazhat el6- és utGtagot, tirést és més
opciondlis szdveget. Amint beszlrta a méretet, szabdlyozhatja a méretszdveget, és megadhatja
annak helyét ésiranyéat.

¢ [P
A -*’/LJ-_4.211;

r ™
o .
A Segédvonal. C Méretvonal.
B Nyilhegy. D Méretszoveg.

A méretek még tovabbi opciondlis elemeket tartalmazhatnak. A mutat6 (leader) egy vonal,
amely a rajzelemtél a méretszovegig terjed. A mutatok nyilheggyel kezdédnek, és ahhoz
haszndlja 6ket, hogy méretet helyezzen el a méretvonaltdl tavolabb, vagy hogy megjegyzést
tegyen hozza. Amikor sugarméretet készit, felvehet egy kdzéppont jelet, amely egy kis kereszt
a kor vagy iv kdzéppontjanak jelolésére, vagy hozzaadhat egy kdzépvonalat, ezek keresztezd
vonalak, egészen kiviilre nydlnak a kér vagy iv kézéppontjabdl.

Duis autem

Mutat6. Kozéppont jel K6zépvonalak

Fejezet 12
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Méretezés készitése

Méretezést készithet:

Az entités kivdlasztésaval és a méretvonal helyének megadésaval.
A segédvonal kezdeteinek megadasaval és a méretvonal helyével.

Ha méretet hoz létre egy entitds kivdlasztasaval, a program automatikusan elhelyezi a
segédvonal kezddpontokat a megfelelé definicios pontokban, amelyek a kivéasztott entités
tipusan alapulnak. Példaul a definicios pontok az ivek, vonalak és vonallanc szegmensek
végpontjain helyezkednek el. Ha méretet hoz létre a segédvonalak kezdépontjainak
meghatarozésaval, a megadott pontokat a definiciés pontok hatdrozzak meg. Ezen pontok
pontos megdll apitasdhoz hasznalja a targyrasztert.

Hosszirdnyd méretek létrehozasa

A hosszirdanyl méretek egyenes tévolsagokat vagy hosszakat jegyeznek fel, amelyeket
vizszintesen, fuggélegesen tud iranyitani, vagy parhuzamosan igazitani egy létez6 entitashoz,
vagy a kivélasztott kezdépontok meghosszabbitésaihoz. Miutan Iétrehozott egy hossziranyu
méretet, hozzéadhatja egy bézisvonalas mérethez vagy egy folyamatos méretezéshez. A
bézisvonalas méretezés beszlr egy tovabbi méretet a kdzos elsé segédvonaltdl. A folyamatos
méretezés egy hosszirdnyl méretezést folytat egy megel6z6 hosszirdnyl méret méasodik
segédvonaltdl.

Tipp: A pontos koordinata pontok kivalasztdsahoz hasznalja a targyrasztert.



Flggoleges vagy vizszintes hossziranyl méretezés létrehozaséhoz

4. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Hossziranyu (Linear)

menipontot.
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A Méretezés (Dimensioning) eszkdztaron kattintson a Hosszirényl (Linear) eszkdzre

=)

Gépelje be azt, hogy dimlinear, ezutan nyomja meg az Enter-t.

5. Nyomjameg az Enter-t, és ezutén valassza ki az entitést a méretezéshez.
Vagy beszlrhatja a méretet az els6 és amasodik segédvonal kezd6pontjainak megadasaval.

6. Adjamegaméretvona helyét.

— 2859 ﬁ

Hossziranyl méretezés beszlrasa az entitas kivalasztasaval: valassza
ki az entitast (A) a méretezéshez, és ezutan adja meg a méretvonal

helyét (B).

Az eredmény.

N
L

. 2859 ﬁ

Hossziranyd méretezés heszurasa a segédvonal kezdépontjainak
kivalasztaséaval: valassza ki az elsé segédvonal kezdépontot (A),
valassza ki a masodik segédvonal kezd8pontot (B), és ezutan adja

meg a méretvonal helyét (C).

Az eredmény.

Fejezet 12
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Igazitott méretezés létrehozasahoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza a Rgjz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > lllesztett (Aligned)
meniipontot.

A Méretezés (Dimensioning) eszkdztéron kattintson az Illesztett (Aligned) eszkdzre

().
Gépelje be azt, hogy dimaligned, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Nyomjameg az Enter-t, és ezutan vélassza ki az entitast a méretezéshez.
Vagy beszlrhatja a méretet az els6 és amasodik segédvonal kezd6pontjainak megadasaval.
3. Adjameg améretvona helyét.

A1 _I_ Y/ 2.9481/\

lllesztett méretezes beszlrasa az entitas kivalasztasaval: valassza ki Az eredmény.
az entitast (A) a méretezéshez, és ezutan adja meg a méretvonal
helyét (B).

= o

lllesztett méretezés heszlrasa a segédvonal kezdépontok Az eredmeény.
kivalasztaséaval: valassza ki az elsé segédvonal kezdépontot (A),

valassza ki a masodik segédvonal kezd8pontot (B), és ezutan adja

meg a méretvonal helyét (C).
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Bazisvonalas méretezés létrehozasahoz

Tipp: Middtt elkezdené hasznalni a mivel etet, el dszor |étre kell hoznia a miivel etet.

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Bazisvonalas (Baseline)
meniipontot.

A Méretezés (Dimensioning) eszkdztéron kattintson a Bazisvonalas (Baseline)
el

eszkozre (=3).
Gépelje be azt, hogy dimbaseline, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A kezdé méret kivéalasztasdhoz nyomja meg az Enter-t.
3. Vdéassza ki akovetkezs segédvonal kezdetét, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Vagy nyomja meg az Enter-t, és ezutan vélasszon egy |étez6 méretet a bézisvona nak.
Véassza ki akezdépontjét a kdvetkezé segédvonalnak, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
A program automatikusan elhelyezi az (j bézisvonalas méretet fent vagy lent az €6z8

méretvona hoz képest. A tavolsagot a két méretvona kozétt a Baseline Offset (Bézisvonal
eltolés) értéke hatdrozza meg a Dimension Setting (M éretbedllitas) dial 6gus ablakban.

L "

—1.650—

3.050 c
1650 — jL

Egy meglévé hossziranyl mérethez vald bazisvonalas méret hozzaadasahoz vélassza ki a meglévé entitast (A),
valassza ki a kdvetkezd segédvonal kezd6pontjat (B), és ezutan véalasszon ki annyi tovabbi pontot, amennyit
szeretne (C).

4,400
3.050
~—1.650—

Az eredmény.
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Folytatott méretezés létrehozaséhoz

Tipp: Middtt elkezdené hasznalni a mivel etet, el dszor |étre kell hoznia a miivel etet.

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Vélasszaa Rgjz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Folytatott (Continue)

menupontot.

A Méretezés (Dimensioning) eszkdztaron kattintson a Folytatott (Continue) eszkdzre

).

Gépelje be azt, hogy dimcontinue, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A kezdé méret kivalasztasdhoz nyomja meg az Enter-t.
3. Vdéassza ki akovetkezs segédvonal kezdetét, és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Vagy nyomja meg az Enter-t, és ezutan vélasszon egy meglévé méretet a folytatédshoz.
4. A folytatott méretezés hozzéadasahoz folytassa a segédvonal -kezdetek kivélasztasét.
5. A parancs befejezéséhez nyomja meg kétszer az Enter-t.

P |

=—1650—

st

r— 1,650 —=r=1.400—=

el

Egy meglévé hosszirAnyu mérethez vald folytatott méret hozzaadasara valassza ki a meglévo entitast (A),
valassza ki a kdvetkezd segédvonal kezdGpontjét (B), és ezutan valasszon masik segédvonal kezdépontot (C).

— 1,650 —=

= L1,400—

1350

Az eredmény.
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Szégméretek létrehozasa

A szogméretek feljegyzik a két vonal kozott megmért szoget. Méretet készithet egy szogrél
annak csomopontjanak és két végpontjanak kivdlasztédsaval. A szdgméret elkészitése utén
hozzéadhatja azt egy bazisvonal vagy egy folytatott mérethez. Egy szog béazisvona i mérete
beszir egy tovébbi méret, az €l6z6 szogméret kozos elsé segédvona kezdetétsl. Egy szog
folytatott mérete folytatja egy sz0g méretét az el6z6 szbgmeéret mésodik segédvonalatdl.

Egy ivvel bezart sz6g méretezéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Rajz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Szég (Angular) meniipontot.
A Méretezés (Dimensioning) eszkéztéron kattintson a Szog (Angular) eszkdzre (@).
Gépelje be azt, hogy dimangular, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Vdasszon ki egy ivet.
3. Adjameg améretvona helyét.

s

A szdget az iv alapjan méri meg, valassza ki az ivet Az eredmény.
(A) a méretezéshez, és ezutan adja meg az iv
méretvonal helyét (B).
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Két vonallal bezart sz6g méretezéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VdéasszaaRajz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Szég (Angular) meniipontot.
A Méretezés (Dimensioning) eszkéztaron kattintson a Szog (Angular) eszkdr"F ’e T:‘Z ot 12
Gépelje be azt, hogy dimangular, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Vdasszon ki az egyik vonalat.
3. Vdéassza ki amésik vonalat.

4. Adjameg améretvonal helyét.

A

Valassza ki az egyik vonalat (A), valassza ki a mésik Az eredmeény.
vonalat (B), ezutan adja meg a méretvonal helyét.

Atméré és sugar méretezése
Az &méré és sugar mérete az ivek és korok sugarainak améréinek méreteit veszi fel.
Opciondlisan beleveheti a kdzépvonalakat vagy a kozéppont jeleket.
Atmérdé méretezéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaRajz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Atméréméret (Diameter)
menuipontot.
A Méretezés (Dimensioning) eszkdztaron Kattintson az Atméré eszkozre ({I}).
Gépelje be azt, hogy dimdiameter, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Védasszaki az ivet vagy a kort.
3. Adjameg améretvona helyét.

A
_1 Fes B 21,1250

Vélassza ki a kort (A), és ezutan adja meg a Az eredmény.
méretvonal helyét (B).
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Sugar méretezéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Sugarméret (Radius)
menupontot.
A Méretezés (Dimensioning) eszkéztéron kattintson a Sugar eszkdzre (@)_
Gépelje be azt, hogy dimradius, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Védasszaki az ivet vagy a kort.

3. Adjameg améretvona helyét.

A—,L B R0.5625

Vélassza ki a kért (A), és ezutan adja meg a Az eredmény.
méretvonal helyét (B).

Koordinataméretezés

Egy koordinda méret feljegyez egy meréleges tévolségot egy kezddponttdl vagy bézisponttdl
(az aktudlis koordinda rendszer kezdépontja [UCS]). A koordindta méretek egy x- vagy y-
koordindét és egy vezetévonaat tartalmaznak. Az x-koordindta kiterjedés megméri a
tavolsagot az x-tengely; egy y-koordindta kiterjedés megméri a tévolsagot az y tengely mentén.
Amint kivélasztja a koordindta pontokat, a program automati kusan meghatérozza, hogy vajon a
pont egy x- vagy egy y-koordinatan alapul, hogy mely iranyba hizza a mésodik pontot.
Megadhatja azt is, hogy a koordinda egy x- vagy y-koordindédt &borézol. A koordinata
méretszOveg mindig a koordindta vezetévonalhoz igazitott, az aktudlis méretstilus meghaté-
rozott szoveg iranyanak figyelmen kivil hagyasaval.

2.23% ‘ ‘
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16000 ——
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Egy koordinata méret |étrehozasahoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza a Rgjz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Koordindta (Ordinate)
meniipontot.

A Méretezés (Dimensioning) eszkoztaron kattintson a K oordinta (Ordinate) (Ls)
eszkdzre.

Gépelje be azt, hogy dimordinate, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Védasszaki apontot a koordindta mérethez.
3. Adjameg a koordinéta vezetévonal végpontjéat.

engely mentén egy kezdéponttdl egy

0.000

T1.169

A

\

WK

B

Vélasszon egy koordinata pontot (A), és ezutan adjon meg a koordinata vezetdvonal végpontjat (B).

Tipp: A pontos koordinata pontok kivalasztdsahoz hasznalja a targyrasztert.

Mutatdk és szbvegek létrehozasa

A mutaték egy vonaat vagy egy vonalsorozatot tartalmaznak, amelyek osszekotnek egy
tul ajdonsagot egy széveges megjegyzéssel. Altaldban elhelyez egy nyilhegyet az elss pontnal.
A szbveg, mint méretsziveg azonnal elhelyezésre keril az utolsd pont kozel ében.
Alapértel mezésben a méretet tartalmazd mutaté vonal végén keril a szoveg elhelyezésre. A
szoveges megjegyzést egysoros szivegkeént is begépel heti.
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Egy mutaté és egy megjegyzés létrehozaséhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaRgjz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Mutato (Leader) menlipontot.
A Méretezés (Dimensioning) eszkdztaron kattintson aMutato (Leader) eszk('jzre(l:lr).
Gépelje be azt, hogy dimleader, ezutdn nyomja meg az Enter-t.

Adja meg a kezddpontjat a mutatonak.

Adja meg a mutatdévonal szegmensének a végpontjat.

Adja meg a tovabbi mutatévonal szegmens végpontjait.

Azutan hogy megadta az utolsd végpontot, nyomja meg az Enter-t.

Gépelje be a megjegyzést, vagy nyomja le az Enter-t, hogy elfogadja a legutobbi méretet,
mint alapértel mezett jegyzetet.

© 0k~ wb

B

Duis autem
vel eum

/
F cj O
M M

Adja meg a kezd6pontjat a mutatonak (A), és a Az eredmény.
végpontjat a mutatvonal szegmensnek (B).

Fejezet 12
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A méretek szerkesztése

Felhaszndlhatja a fogokat a méret entitdsok szerkesztéséhez. A méretszveget is atszerkeszt-
heti. A méretvonalat és a méretszdveget barmilyen szdgben elforgathatja, és a méretszéveget
barhovéa elmozgathatja a méretvonal mentén.

Ferdeirany( méretek készitése
A segédvonalak normél esetben merélegesen készilinek a méretvonal hoz. Megvéltoztathatja a
meéretvonal szogét Ugy, hogy megdonti a méretvonalhoz képest.
Egy mutat6 és egy megjegyzés létrehozasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaRgjz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Méretszdveg utdlagos dontése
(Make Oblique) meniipontot.
A Méretezés (Dimensioning) eszkéztaron kattintson a M éretszéveg utdl agos dontése
(Make Oblique) eszkzre (&%).
Gépelje be azt, hogy dimedit, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Védasszaki a hosszirdnyl méretet, és ezutén nyomja meg az Enter-t.
3. Adjameg a ddlésszOget, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

3.125

gl
/\ 3.123/
/

Vélassza ki azt a méretet, amelyet megddnt (A), és Az eredmény.
ezutan adja meg a délésszoget (B).

Tipp: Addlésszig illesztéséhez, ha nemtudja a pontos méretet, hasznélja araszter eszkdzoket,
hogy két pontot felvegyen az entitason.

Méretszoveg szerkesztése

Elforgathatja egy meglévé méret szbvegét, elmozgathatja a szveget egy Uj pozicidba, vagy
lecserélheti a kivdlasztott méretszbveget egy Uj szovegre. Vissza is tudja dlitani a
méretszOveget az eredeti poziciojaba, ahogy az aktudlis méretstilus meghatérozza.
Haforgatja vagy cseréli a kivélasztott szbveget, a modositést adja meg el 6sz6r, és ezutan adjon
meg egy vagy tobb méretet, amelyekre alkalmazza a modositast. Az 6sszes kivalasztott méret
egyszerre aktualizal odik.
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Méretszdveg forgatasahoz
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Méretszoveg elforgatasa
(Rotate Dimension Text) menipontot.
A Méretezés (Dimensioning) eszkdztaron kattintson a M éretszdveg elforgatasa (Rotate
Dimension Text) eszkdzre (@ ).
Gépelje be azt, hogy dimedit, nyomja meg az Enter-t, ezutén a prompt dobozban
vélassza a Rotate Text opci6t.

2. Gépelje be az Uj méretszdveg szbget, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

3. Vdasszaki az elforgatasra szant méretet, s ezutan nyomja meg az Enter-t.

g N

Vélassza ki azt a méretet a forgatashoz (A), és Az eredmeny.
ezutan adja meg az elforgatés szogét (B).

A

Méretszdveg elmozgatasahoz

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Méretszoveg dthelyezése
(Reposition Dimension Text) meniipontot.
A Méretezés (Dimensioning) eszkdztéron kattintson a M éretszdveg athelyezése
(Reposition Dimension Text) eszkdzre ().
Gépelje be azt, hogy dimtedit, majd nyomja meg az Enter-t.

2. Védasszaki a méretet, hogy athelyezze a szbveget.

3. Vdasszaki az U szbveg helyet.

’-—aooo_'l'——l- E:f:_ ° ’———‘—2.000

] o

Vélassza ki a méretet a mozgatashoz (A), és ezutan Az eredmény.
adja meg az Uj szévegpoziciot (B).

Fejezet 12
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Méretszdveg visszahelyezése az alaphelyzetbe

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Méretszéveg alaphelyzet
(Restore Text Position) meniipontot.
A Méretezés (Dimensioning) eszkdztéron kattintson a M éretszéveg alaphel yzet
(Restore Text Position) eszkdzre (ﬁ).
Gépelje be azt, hogy dimedit, nyomja meg az Enter-t, ezutén a prompt dobozban
vélassza a Restore Text opciot.

2. Védasszaki améret szbveget az alaphelyzetbe dlitashoz, majd nyomja meg az Enter-t.

A meglévo méretszdveg kicserélése egy Uj szoveggel
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VdéasszaaRajz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Méretszdveg modositasa (Edit
Dimension Text) meniipontot.
A Méretezés (Dimensioning) eszkéztaron kattintson a M éretszéveg modositasa (Edit
Dimension Text) eszkdzre (Q).
Gépelje be azt, hogy dimedit, ezutan a prompt dobozban valassza az EditText opcidt.
2. Adjameg az Uj méretszdveget, majd nyomja meg az Enter-t.
3. Védasszaki améretet, amelyiket cseréli, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Méretstilusok és valtozék megértése

A beszlrt méretek az aktudlis méretstilus alkalmazésaval jonnek |étre. Létrehozhat, elmenthet,
visszatolthet, vagy torélhet elnevezett méretstilusokat.

A méretstilusok arrdl gondoskodnak, hogy kilonbozé bedllitésokat tudjon megvétoztatni,
amelyek a méret megjelenitését szabdlyozzak. Elmentheti ezeket a bedllitasokat a késébbi
Ujrafelhaszndl éshoz. Ha még nem adott meg méretstilust, miel 6tt méretet adna meg, a program
a Standard méretstilust fogja haszndni, amely méret valtozok alapértelmezett bedllitasait
tarolja.  Minden opci6 a Dimension Settings (Méretbedllitdsok) dialdgus ablakban, egy
véltozéra vonatkozik, amelyet kézzel is bedllithat.
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Méretstilus készitéshez
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Méretezés bedllitédsai (Dimension Settings)
meniipontot.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Méretezés bedllitdsai (Dimension
Settings) eszkodzre ( & ).
Gépelje be azt, hogy setdim, ezutan nyomja meg az Enter-t.
A Dimension Settings dial 6gus ablakban kattintson a New-ra (Ujra).
irja be a nevét az (jj méretstilusnak.
Kattintson a Create-re.
A Dimension Settings dial 6gus ablakban kattintson egy mésik filre, és ezutan cseréljen a
méretbeal | itasokon, ahogy szlikséges.
Ismételje meg alépést mindegyik filnél, ha szilkséges.
6. A parancs befejezéséhez kattintson az OK-ra.

ok~ DN

Egy méretstilus atnevezéséhez

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Méretezés bedllitédsai (Dimension Settings)
meniipontot.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Méretezés bedllitdsai (Dimension
Settings) eszkézre (7).
Gépelje be azt, hogy setdim, ezutan nyomja meg az Enter-t.

A Dimension Settings dial 6gus ablakban kattintson a Rename-ra (Atnevezésre).

A Rename listaban kattintson arra a méretstilusra, amelyet & akar nevezni.

A to mezébe gépelje be a méretstilus nevet.

Kattintson a Rename-re.

Kattintson az Ok-ra.

© 0k~ wbd

Egy méretstilus torléséhez
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Méretezés bedllitédsai (Dimension Settings)
menipontot.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Méretezés bedllitdsai (Dimension
Settings) eszkézre (7).
Gépelje be azt, hogy setdim, ezutan nyomja meg az Enter-t.
A Dimension Settings dial 6gus ablakban kattintson a Delete-re (Torlésre).
Valassza ki azt a méretstilust, amelyet ki akarja torolni.
Kattintson a Delete-re.
Kattintson az Ok-ra.

a LD
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Méretnyilak bedllitasa
Bedllithatja a nyilhegyek méretét és megjel enését, vagy a méretvonal végén elhel yezett jel eket.
Barmelyik mddositéds befdyasolja az aktudlis méretstilust. A kivdlasztott nyilhegyeket
megtekintheti a User-Defined Arrowheads jel6l6 keretben és a Dimension Settings dial 6gus
ablak jobb oldalén Iévé képmegtekintében.
Szamos nyilhegy tipus kozll tud vélasztani. Megadhat kil onbdzé nyilhegyeket a méretvonal
végekre. A Start nyil az els6 segédvonalla van kapcsolatban; az End nyil a mésodik
segédvonallal van kapcsolatban. Az Arrow Size (Nyilméret) értéke hatarozza meg a nyilhegy
méretét az aktudlis rajzegységben mérve. Szintén hasznalhatja a ferdevona nyilforméa a
nyilhegyek helyett.
A nyilhegy kivélasztasahoz
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Méretezés bedllitédsai (Dimension Settings)
meniipontot.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Méretezés bedllitdsai (Dimension
Settings) eszkézre (7).
Gépelje be azt, hogy setdim, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Kattintson az Arrows filre.

Jeldlje be a User-Defined Arrowhead jel 616 négyzetet.

A Start vagy az End listdban egyenkeént kattintson a Start vagy az End nyilhegyre.
Kattintson az Ok-ra.

S S N
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Dimension Settings 'y x|

Dimension Style: (TR T o) Save | New | Renamel Delete |

Ammows I Formatl Lines I Text | Tnlermcel Units: | Alternate Unizsl

-~ Arowheads
A ———|7 Userdefined amonheads |
S|y oy /2.\3164
Start: || Oblique = |

C_{End: W 0 ;‘LE N
D —— Leader ||0b|ique L” | + >£
E —_— Arow size; W

 Tick Marks
F ——— 1 Enable tick marks 1 1.2527
G —— Tick mark size: 00000 =

ﬂ Reset al values to defauk | ok | Concel

A Jelolésével a felhasznal6 altal megadott E A nyilhegyek helyett ferdevonald méretvonal
nyilhegyeket valaszthat. véget valaszthat.

B Rékattintassal kapcsolhatja a kezdé és a F Beirhatja vagy kivalaszthatja a nyilhegy
végzddd nyilhegyeket. méreteket.

C Rékattintassal kivalaszthatja a kezdd és a
végzddd nyilhegyeket.

D Beirhatja vagy kivalaszthatja a nyilhegy
méreteket.

Fejezet 12
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A méretezési elemformak beallitasa

A méretszoveg és a nyilhegyek elhelyezését a méretvonahoz viszonyitva tudja szabdlyozni.
Barmelyik modositas befolyasolja az aktualis méretstilust. A Dimension Settings dial 6gus
ablak jobb oldalén 1évé képmegtekinté mutatja a méret megjelenését az aktudlis méretstilus
bedllitasai alapjan.

A program meghatérozza, hogy mind a méretszéveg, mind a nyilhegyek a méret segédvonal ak
kozé illeszkedjenek Gigy, hogy 6sszehasonlitja améretvonal ak kdzotti tavolsagot a méretszdveg
nagysagaval, a nyilhegyek méretével, és a méretszdveg koril szilkséges hely igénnyel. A
program a legjobb illesztés modszerét alkal mazza a rendelkezésre dl16 tér a apjan. Amennyire
lehetséges, a szdveget és a nyilhegyeket elhelyezi a segédvonalak kdzé. Ha mind a ketté nem
fér el a segédvonalak kozott, meghatarozhatja a széveg és a nyilhegyek elhelyezését a Fit
Method (Illesztés M 6d) bedllitasai nak alkal mazasaval a Dimension Settings dial gus ablakban.

1.031
*‘ |——1.031 *‘ 1031 |—— —L

A méretszdveg és a nyilhegyek a méret A méretszdveg a segédvo- A méretszbveg a méretvo-

segédvonalakon kiviil helyezkednek el. nalakon beliil helyezkedik nal felett helyezkedik el, és
el, anyilhegyek a segédvo- egy mutat6 kapcsolja dssze
nalakon kivdl. a szbveget a méretvonallal.

Méretezési forméak kialakitdsdhoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Méretezés bedllitédsai (Dimension Settings)
menipontot.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Méretezés bedllitdsai (Dimension
Settings) eszkézre (7).
Gépelje be azt, hogy setdim, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Format filre.

3. Kattintson arra a Fit opciora, amelyiket szeretne.

4. Kattintson az Ok-ra.



@@ T moO W >
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A Jelolésével mind a szoveget és a nyilhegye-
ket a segédvonalak kozott helyezi el, amikor
azokat nem automatikusan illeszti be.

B Jelolésével csak a szoveget helyezi el a
segédvonalak kozott, a nyilhegyeket a
segédvonalakon kivil helyezi el, amikor
mind a kettd nem illeszthet6 be.

C Jelélésével csak a széveget vagy a
nyilhegyeket helyezi el a segédvonalak
kozétt, amikor mind a ketté nem illeszthetd
be.

D Jelolésével automatikusan meghatéarozza a
legjobb illesztési mddot.

E Jelolésével a szoveget egy mutato segitsé-
gével helyezi el a méretvonal folé. A mutatd
6sszekapcsolja a széveget a méretvonallal,
amikor a széveg és a nyflhegy nem illesz-
kedik a segédvonalak kozé.

F Jelolésével a szoveget helyezi el a méret-
vonal folé a mutaté nélkil, amikor a széveg
és anyilhegy nem illeszkedik a segéd-
vonalak kozé.

G Gépelje be vagy valassza ki a méretszoveg
kor(li tavolsagot.
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A vonalbedllitasok kezelése

Szabdyozni tudja a méretvonalak, a segédvonalak és a kozépjelek bedllitasait. Barmilyen
véltoztatas befolyasolja az aktudlis méretstilust. A Dimension Settigs dialégus ablak jobb
oldaldn 1év6 képmegtekintd mutatja az aktudlis méretstilus bedllitasdn aapuld méret

megj el enitéseket.
A
1 3813 ———=
B
- 2765 —m=
C
A Segédvonal tdinydlas C Segédvonal eltolas

B Bazisvonal eltolas

Méretvonal szinének bedllitasahoz
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Méretezés bedllitédsai (Dimension Settings)
menupontot.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Méretezés bedllitdsai (Dimension
Settings) eszkézre (7).
Gépelje be azt, hogy setdim, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson a Lines (Vonalak) fllre.
A Dimension Lines (Méretvonalak) alatt kattintson a Select Color-ra (Szin kivé asztasra).
A Color dial 6gus ablakban kattintson a méretvonal szinre, és ezutan kattintson az OK-ra.
Kattintson az Ok-ra.

ok~ DN
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Dimension Settings

A Gépelje be vagy vélassza ki a kdzépvonal
méretét. A pozitiv értékek kdzépjelet hoznak
létre. Negativ értékek kdzépvonalakat hoznak
|étre.

B Gépelje be vagy valassza ki a bazisvonal eltolas
tavolsagat, parhuzamosan eltolja az egymast
koveté méretvonalak tavolsagat, amikor
béazisvonalas méretezést készit.

C Gépelje be vagy valassza ki az eltolast a
kezdGponttdl, adott tavolsaggal eltolja a
segédvonalat a kezdGpontjatol.

D Gépelie be vagy valassza ki azt a tavolsagot,
amellyel a méretvonalak tdinydinak a
segédvonalon.

E Gépelje be vagy valassza ki azt a tvolsagot,
amellyel a segédvonalak tulnydinak a
méretvonalon.

J K

F Jelolésével megakadalyozza az elsd és
mésodik méretvonal |étrehozast.

G Jelolésével megakadalyozza az els6 és
masodik segédvonal |étrehozast.

H Jelolésével megakadalyozza hogy a
méret-vonal a segédvonalakon kivili
létrehozasat.

| Kivélasztja azt, hogy a méretvonalakat a
segédvonalak kdzzé rajzolja, amikor a
szoveget és a nyilhegyeket a méret-
vonalakon kiviil helyezi el.

J Kattintassal kivalasztja a segédvonal
szinét.

K Kattintassal kivalasztja a méretvonal
szinét.
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A méretszoveg kezelése

Szabdlyozni tudja a méretszbveg megjelenitésének bedllitdsait. Barmilyen valtoztatés
befolyasolja az aktudlis méretstilust. A Dimension Settigs dialégus ablak jobb oldalan [évé
képmegtekinté mutatja az aktudlis méretstilus bedllitdsan alapul 6 méret megjel enitéseket.

/«\ -

3125

Szbveg a segédvonalak kdzott Szbveg a segédvonalak kdzott
vizszintes igazitassal. a méretvonalhoz igazitva.

A méretszdveg igazitdsa a méretvonalhoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza a Bedllitasok (Settings) > Méretezés bedllitédsai (Dimension Settings)
meniipontot.

A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Méretezés bedllitdsai (Dimension
Settings) eszkdzre ( & ).
Gépelje be azt, hogy setdim, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Text fulre.
3. Véassza ki az Align Inside Text With Dimension (Szoveg méretvonalal valo belsé
igazitésa) jel 616 négyzetet.
4. Kattintson az Ok-ra.
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Dimension Settings B3

| Ol | Im | \,‘ T I
t STANDARD I

[ e

| g

T T S

-

A Kattintéssal valassza ki a szovegstilustaméret-  F Kivalasztasaval a szoveget a

szbveghez. segédvonalak kozé kényszeriti.

B Gépelje be vagy valassza ki a szévegmagas- G Gépelie be, vagy valassza ki a
sé&got a rajz mértékegységében mérve. fiiggéleges szovegeltolas tavolsagat.

C Gépelje be vagy valassza ki az elstagot vagy az ~ H Kattintassal valassza ki a vizszintes vagy
utétagot, amelyet a méretszéveghez csatol. fligg6leges méretszoveg igazitast.

D Valassza ki a sz6vegelhelyezést a | Kattintassal valassza ki a méretszdveg
segédvonalak kozé a méretvonallal. szinét.

E Valassza ki a szévegelhelyezést a J Kattintassal megjeleniti az IntelliCAD
segédvonalakon kiviil a méretvonallal. Intézét, a stilus elemeket.

Fejezet 12
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A mértékegységek kezelése

Meghatérozhatja az elsédleges és a mésodlagos meértékegység formgjét és megjelenését. A
Dimension Settigs dialogus ablak jobb oldaldn lévé képmegtekintd mutatja az aktudlis
meéretstilus bedllitasan alapul 6 méret megjel enitéseket.

l—2.150 —+ l—2.250—= le— 2.000 —=

A kerekitési tavolsag 0.0100-ra A kerekitési tavolsag 0.2500-re A kerekitési tavolsag 1.0000-ra
allitott (a kerekités elotti eredeti allitva. allitva.

méret).

A méret kerekitése

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza a Bedllitasok (Settings) > Méretezés bedllitédsai (Dimension Settings)
menUipontot.

A Bedllitésok (Settings) eszkdztaron kattintson a Méretezés bedllitasa (Dimension
Settings) eszkoézre ( & ).
Gépelje be azt, hogy setdim, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Unitsfilre.
3. A Round linear distances to (Hossztavolsadgok kerekitése) mezében gépelje be, vagy
vélassza ki azt alegktzelebbi értéket, amely értékhez a kerekitést szeretné.
4. Kattintson az Ok-ra.

Megjegyzés: Mértékegységet szintén megadhat a hosszméretekhez a DIMLUNIT
rendszervaltozd alkalmazasaval. Megadhat tért format a DIMFRAC rendszervaltozoval.



293

Dimension Settings

Dimension Style: [STANDARD =l

Save | New |

Rename |

Delete |

Arrows | Format | Lines | Test | Tolerance Units |Ahamate Units |

Decimal places: m

——————— Round linear distances to: Iﬂ 0000 3:

[ Suppress leading zeros
™ Suppress haling zeros
-Scaling

—————— Comprehenzive scale factor: ]1-0000 a:

—— Linear dimensioning scale factor: |7-UUUU _13

- Dimension Format

G———— Linear IDecimaI ;I

H——— angular |DEcima| degrees :]

£7.6199°

0.4000

=—2.0000—=

ﬂ Fleset all valies to dafailt

| o]

Cancel

A Gépelie be, vagy valassza ki a tizedes helyek
szamat, amelyet meg akar jeleniteni a méret-
szdvegben.

B Gépelie be, vagy valassza ki a legkdzelebbi
értéket, amelyhez a hossztavolsagokat akarja
kerekiteni.

C A kivélasztaséaval megakaddalyozza a vezetd
nullak bevételét (a tizedespont el6tt all6 nullakat
tiltja le), vagy a lab mértékegységet a széveg-
ben, amikor a mérték kisebb, mint egy 1ab.

D A kivalasztasaval megakadalyozza a hétul lévé
nullak bevételét, vagy a hiivelykek bevételét a

méretszdvegben, amikor a hiivelykek szdma
nulla.

E Gépelje be, vagy valassza ki a lépték
tényez6t az 6sszes méretre alkalmazva.

F Gépelje be, vagy vélassza ki a hossz-
irany( 1épték tényezét, amelyet az
dsszes hossziranyu méretezés parancs-

csal mért.

G Kattintassal valassza ki a hossziranyu

méret formatumat.

H Kattintassal valassza ki a szogméretek

formatumat.

Fejezet 12
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A geometriai tiirések hozzaadasa

A geometriai tiirések jelzik a maximéis megengedett ingadozést a geometria meghatéa-
rozasdban. Az IntelliCAD megrajzolja az alak és helyzet tliréseket egy tulgjdonsagokat kezel 6
keretben, amely egy rekeszekre osztott téglalap.

Mindegyik tulajdonségkezel 6 keret legaldbb két rekeszbél 8l dssze. Az els6 rekesz tartal mazza
ageometrial tiirés szimbdlumét, amely a geometria jellegzetességeit mutatja, amelyhez a tiirést
alkalmazzék, mint a hely, irdny vagy az dak. Példaul az alak tiirés jelezheti a sikbeli
egyenletességet vagy a felllet domborlsagé. A geometriai tiirés szimb6lumok és ezek
jellemzéi bemutatésra kertilnek az aldbbi téblazatban.

Geometriai tlirés szimboélumok

Szimbdélum Jellemzék Tipus
-¢- Pozicio Helyzet
@ Koncentrikussag v. kézos tengelyliség  Helyzet
E Szimmetria Helyzet
// Parhuzamosséag Irany
J_ Merélegesség Irany
=z Ferdeség Irany
/{y Hengeresség Alak
[ Sikbeli alakhiiség Alak
O Kor alakisag v. gomb alakiséag Alak
— Egyenesség Alak
) Felulet profil Profil
M Vonal profil Profil
/4 Kor alaku oldalutés Oldalités
ﬂ Telies oldalités Oldalutés
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A maésodik rekesz tartal mazza a tiirés értéket. Amikor lehet, atiirés értéket megel 6z egy &mérd
szimbolum, és ezt koveti egy anyagfeltételt tartozd szimbolum. Az anyagfeltétel szimbdlum
azon tulajdonsdgokra vonatkozik, hogy lehet-e méreteket vatoztatni. Az anyagfeltétel
szimbolumokat és azok jelentéseit az aldbbi téblazat mutatja.

@ Maximalis anyagfeltétel (MMC), ez a tulajdonsag tartalmazza a korlatként
megallapitott maximalis anyagmennyiséget.

(D Minimalisan legalabb anyagfeltétel (LMC), ez a tulajdonsag tartalmazza a
korlatként megallapitott minimalis anyagmennyiséget.

A tulajdonség lehet akarmilyen méreti (RFS), és azt mutatja, hogy a
tulajdonsag lehet barmilyen méretli a korlatként megéllapitott anyag-
mennyiségen belll.

A tiirés értéke ezutan koveti az elsoként, masodikként és harmadikként megadott hivatkozas
jelzd bettiket. A hivatkozési jelz betik dtaldban tiirésekre hivatkoznak, az egymasra
meréleges harom sik egyikére, amelyiken a méretet készitette, habér a hivatkozas jelz8 betiik
egy egzakt pontra vagy tengelyre is mutathatnak.

/0/?0.885@ A

—

A B C D E
A Geometriai tulajdonséag szimbdlum. D Anyagfeltétel szimbdlum.
B Atmérd szimbolum. E Datum hivatkozas.

C Tirés érték.

Amikor két tiirést kell alkalmazni ugyanahhoz a geometridhoz, hozzéadhat egy Osszetett tiirést,
amelyben az elsédleges tiirés értéket egy mésodlagos tiirés érték kdvet. Egy tiirést még inkdbb
sajdtosként megadva, tartalmazhat egy kiszogelés tiirés magassagot tartalmazva a kiszogelés
magasség értékét a kiszogelés tiirés szimbdlumaval. Példaul, a kiszogel és tiirést hasznalhatja
egy beagyazott alkatrész merélegességének kijel zéséhez.

Fejezet 12
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Alaktiirések hozzaadasahoz

1

© N o gk wDdN

10.
11.
12.

13.

14.

15.

16.
17.

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VdéasszaaRajz (Drawing) > Méretezés (Dimension) > Tiirés (Tolerance) meniipontot.

A Méretezés (Dimension) eszkdztéron kattintson a Tiirés (Tolerance) eszkdzre (= ).
Gépelje be azt, hogy tolerance, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Az aaktiirés szimbdlumok megjel enitéséhez kattintson a Sym dobozra az elsé sorban.
Kattintassal vélasszon ki egy alaktiirés szimbdlumot.
A Tolarance 1 aatt kattintson a Dia dobozra, hogy hozzéadjon egy &méré szimbdlumaot.
A mezbbe gépelje be az elsé tiirés értéket.
Az anyagfeltétel szimbdlumok megjel enitéséhez kattintson az M.C. dobozra.
Kattintassal valassza ki az anyagfeltételt.
A Tolerance 2 alatt ismételje meg a 4. 1épést a 7. 1épésig, hogy hozzéadj on egy masodlagos
tlirés értéket, ha szilkséges.
A Datum 1 alatt gépelje be az elsédleges datum hivatkozés betiit.
Az anyagfeltétel szimbdlumok megjel enitéséhez kattintson az M.C. dobozra.
Kattintassal valassza ki az anyagfeltételt.
Ismételje meg a 9. 1épéstél a 11. 1épésig, hogy hozzaad]on egy masodlagos és harmad|agos
datum-ot, ha sziikséges.
A masodik sorban ismételje meg a lépéseket 2-t6l 12-ig, hogy hozzéadja az Gsszetett
tiiréseket, ha szikséges.
A Height dobozban gépelje be a kiszogelés tiirés zona magassag értékeit, kattintson a
Projected Tolarence Zone dobozra, ha szilkséges.

Egy a kiszOgelés tiirés szimbolum beszirésadhoz kattintson a Projected Tolarence Zone
dobozra, ha szilkséges.

Kattintson az OK-ra.
A rajzban adja meg a tulgjdonség keret helyét.
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Cancel l

A A sor bevétele az 6sszetett tlirések
hasznélataba.

B A kiszdgelés tlirés magassag értéke.
C A datum azonositd beirasa.

D Kattintdssal beveszi a kiszdgelés tiirés
szimb6lumot.

E Kattintassal valassza ki az anyagfeltétel
szimbolumot a harmadfokd adatokhoz.

F irja be a harmadfoka datum hivatkozési betit.

G Kattintassal kivalasztja az anyagfeltétel
szimbdlumot a masodlagos datum-hoz.

H irja be a masodlagos datum hivatkozasi bet(it.

| Kattintassal kivalasztja az anyagfeltétel
szimbélumot az elsédleges datum-hoz.

A mérettlirések kezelése

J Irja be az elsédleges datum hivatkozasi bet(it.

K Kattintassal valassza ki az anyagfeltétel
szimbolumot a masodik tlirés értékhez.

L irja be a masodik tiirés értéket.

M Kattintassal vegye be az 4tmérd szimbélumot a
masodik tlirés értékhez.

N Kattintassal kivalasztja az anyagfeltétel
szimbolumot az elsé tirés értékhez.

O Gépelje be az elsé tiirés értéket.

P Kattintassal vegye be az 4tmérd szimbdlumot az
elso tlrés értékhez.

Q Kattintassal valassza ki a geometriai t(irés
szimb6lumot.

Méretek létrehozhat tiirésekkel vagy mérethatdrokkal. Amikor Iétrehozzuk a tiirés méretet,
bedllithatja az alsO és felsé tiiréshatérokat, valamint a méretszoveg tizedes helyeinek szamét. A
Dimension Settigs dialdgus ablak jobb oldalan 1évé képmegtekintd mutatja a tiiréseket és a
hatérokat az aktualis méretstilus beallitdsainak alapjan.

+0015 3388
3374 _g'008 3366
Tiirés méret. Mérethatarok.
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A tiirés méretének létrehozasahoz
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza a Bedllitasok (Settings) > Méretezés bedllitédsai (Dimension Settings)

mentipontot.

A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron, kattintson a M éretezés bedllitasai (Dimension

Settings) eszkézre (7).

Gépelje be azt, hogy setdim, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Kattintson a Tolarence flilre.

Kattintson az Ok-ra.
Sziirja be a méretet.

N o o~ wDN

Dimension Settings

Véassza ki az Append Dimension Tolerances jel 616 négyzetet.
Gépelje be, vagy vélassza ki az al s tiirés hatért.
Gépelje be, vagy vélassza ki afelss tirés hatart.

Dimension Style: Is TANDARD :]

Anows | Format | Lines | Tewt  Tolerance IUnils | Altemate Units |

A———— [ Generate dimensional limits
B———— ¥ Append dimension tolerances

Save | New | Hanamﬂl Delete I

- Tolerance Limits

Lower tolerance fimit: |0.0050 _jj
D————— Upper talerance limit: {0.0030 3:

- Tolerance Text

E —————— Decimal places for tolerance: |4 _,::I

F——— ¥ Suppress leading zeros
G———— [ Suppiess trailing zeros

0 soooiﬂ P

+0,003
B 3341 |] 005

2, 4000+0003

0 003
[=—3.2000 0,005

l] Reset all values to default I oK I Cancel

A Kivalasztasaval beszurja a méreteket, mint
felsd és alsd mérethatérokat.

B Kivélasztaséaval beveszi a plusz és a minusz
tlrés értékeket a méretszéveggel.

C Gépelje be, vagy valassza ki a minimdlis t(irés
vagy az also hatarértéket.

D Gépelje be, vagy vélassza ki a maximalis tiirés
vagy a felsé hatarértéket.

E Valassza ki a szoveg elhelyezést a
segédvonalak kizé a méretvonallal.

E Gépelje be, vagy valassza ki a tizedes helyek
szamat a hatarok vagy a tlirésméretek meg-
jelenitéséhez.

F A kivalasztasaval megakadalyozza a vezetd
nulldk bevitelét (a tizedespont el6tt all6 nullakat
tiltja le), vagy a lab mértékegységet a széveg-
ben, amikor a mérték kisebb, mint egy 1ab.

G A kivalasztasaval megakadalyozza a hétul lév
nullak bevitelét, vagy a hiivelykek bevitelét a
méretszdvegben, amikor a hiivelykek szdma
nulla.
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Befoglal hat alternativ méretet az el sédleges méretszdvegen felll. Meghatérozhatja az alternativ
méret formdjét és megjelenését, beleértve a léptéktényezs alkalmazésat az alternativ méretek
generdlédsahoz. A Dimension Settigsdial gus ablak jobb oldal &n 1évé képmegtekinté mutatja az
aktualis méretstilus bedl litdsan alapul 6 méretmegjel enitéseket.

=3 L/2" [B7.76mm]—=

A létrehozott alternativ méret a 25.4 léptéktényez6t alkalmazza egy csatolt utotaggal.

A tlirés méretének létrehozasahoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Méretezés bedllitédsai (Dimension Settings)
menupontot.
A Bedllitasok (Settings) eszkdztaron kattintson a Méretezés bedllitdsai (Dimension
Settings) eszkézre (7).
Gépelje be azt, hogy setdim, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Kattintson az Alternate Units fllre.

Véassza ki az Enable Alternate Units jel 616 négyzetet.

Gépelje be, vagy vélassza ki a |éptéktényezot.

A Suffix mezében gépelje be az ut6tagot, amelyet a mérethez csatol.

Kattintson az Ok-ra.

Sziirja be a méretet.

N o o~ wDN
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Dimension Settings

Dimension Style: [STANDARD |

Save I Mew I Hmarrel Delete I

Anows | Format | Lines | Tewt | Tolerance | Units  Altemate Units I

Altemnate Unit Settings

A—
— [ Enable alternate units

B——

I T mOoo

— ™ Suppress leading zeros
— ™ Suppress trailing zeros

——— Decimal places: IZ _IZ
———— Scale factor: IEE.ADDD _I:

— Format for test: |Demmal j

——— Prefix | Suff |

—Altemate Unit Tolerances

—— Decimal places for tolerances: |2 _l;

J r— I Suppress leading zeros

K T [~ Suppress tiailing zeros

ll Reset all values to default I | oK I Cancel

o000 502
+0,003

p
! /\
3aaal)ind

+0.003
3"‘0"'3'1—0.005 >

+0.003
[»—3.2000% 0002

A Kivalasztasaval alternativ méreteket vesz fel.

B A kivalasztadsaval megakadalyozza a vezetd
nulldk bevitelét, vagy a lab mértékegységet a
szdvegben, amikor a mérték kisebb, mint egy
[&b.

C A kivélasztasaval megakadalyozza a hatul 1évé
nullak bevitelét, vagy a hiivelykek bevitelét a
méretszdvegben, amikor a hiivelykek szdma
nulla.

D Gépelje be, vagy vélassza ki a tizedes helyek
szamat a hatarok vagy a tlirésméretek meg-
jelenitéséhez.

E Gépelje be, vagy valassza ki a lépték tényezét,
hogy alkalmazza a megmért méretekhez, az
alternativ méretek elallitasahoz.

F Kattintassal valassza ki az alternativ méretek
formatumat.

G Gépelie be az el6tagot, amelyet az alternativ
mérethez hozzafiz.

H Gépelie be az utétagot, amelyet az alternativ
mérethez hozzafiz.

Gépelie be, vagy valassza ki a tizedes helyek
szamat a hatarok vagy a tlrésméretek meg-
jelenitéséhez az alternativ méretek részeként.

(&

A kivélasztasaval megakadalyozza a vezetd
nulldk bevitelét vagy a lab mértékegységet,
amikor a mérték kisebb, mint egy lab a
hatarokndl, vagy a tliréseknél az alternativ
méretek részeként.

K A kivalasztasaval megakadalyozza a hatul lévé
nulldk bevitelét, vagy a hiivelykek bevitelét,
amikor a hilvelykek szdma nulla a hatarokndl,
vagy a tliréseknél az alternativ méretek
részeként.




Munka a blokkokkal, aza-ttribl]tu-imOkkaI es a
kilso referenciakkal |

A blokkok, az attribitumok és a kulsd referencidk gondoskodnak a rgjzban lévd entitésok
igazgatésardl, beleértve a tovébbi informéaciokat szolgdtatd standard.-rajzelemekrsl.” A
blokkokkal szamos entitast tud egyesiteni egyetlen entitésba, és ezutan Ujrafelhasznalva a
mésolatait tobbszor beszirhatja. Az attribltumokkal széveget kapcsolhat, mint az alkatrész-
szamot vagy az arakat a blokkokkal, és ezutan kivonatolhatja a szbveg attribdtum
informéciokat egy kulon f§lba, adatbazisba a tovdbbi elemzésekhez. A kiilss hivatkozésokkal
(external references) dsszekapcsolhat kilondllo rajzfajlokat egy rajzhoz, hogy egyesitse az
informécidkat anélkil, hogy a hivatkozott f§jl tartalmét hozzéadna az aktudlis fgjlhoz. Ha a
hivatkozott fajlban modositast végzett, az dsszes hivatkozas automatikusan frissiil .

Ez a fgjezet elmagyardzza, hogy hogyan:

hozzon |étre, szirjon be, és definidljon Ujra bl okkokat.
hozzon |étre, szerkesszen, és szdrjon be attribltumokat.
kivonatoljon attribitum adatokat kil so f&jlba.

csatoljon és dolgozzon a kiilsé hivatkozésokkal .

A fejezet témai

Munka a BIOKKOKKAD ... .......co oot it i e e e et e e e e e e e e e e 0. 302
Munka az attribUtumMOKKaL. ... .......c.coviie it e et e et e e e e e e e e 0. 308
Munka a Kiilsd hivatkozasokKal. ............coooooeiiviie oo i e e e e e 000314
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Munka a blokkokkal

Rendszerint a blokkok néhany entitas egyesitése egy blokka, amelyet beszirhat arajzba, és egy
entitasként manipuldhatja. Egy blokk lathato entitasokat tartalmazhat, mint a vonalakat, iveket,
koroket, tovabba lathaté és nem lathatd attribltumnak nevezett adatokat. A blokkok a rajzf§l
részeként tarol 6dnak.

A blokkok segitenek a munka jobb megszervezésében, gyorsan |étrehozhatja, és &dolgozhatja
argjzot, csokkentheti arajzfgjl méretét. Blokkok hasznalataval |étrehozhatja a gyakran hasznélt
szimbolumok kényvtardt. Ezutan beszirhatja a szimbdlumot blokként ahelyett, hogy
Ujrargj zolnd a szimbo6lumot.

Miutan tobb entitasbdl |étrehozta a blokkot, egyszer kell elmentenie, amellyel lemez tarhel yet
is sporal. Csak a hivatkozasokat sziirja be a blokk meghatarozésahoz. Megvdtoztathatja a
blokk definicidt arajz gyors étdolgozésahoz, ami utan frissll az 6sszes blokk el 6fordul asa.

Ha besz(r egy blokkot, amely entitasokat tartalmaz, amelyet eredetileg a0 féliararajzoltak, és
amelyhez BYLAYER vonaltipust és szint rendeltek, ezt az aktudlis félian helyezi €l, és
elfogadja a fdlia vonaltipusat és szinét. Ha beszlr egy blokkot, amely entitasokat tartalmaz, és
eredetileg més folidkra vagy kifejezetten az adott szinnel és vonaltipussal rajzoltak meg, a
blokk megtartja az eredeti bedllitasokat.

Ha beszir egy blokkot, amelynek entitasait az eredetileg felvett BYBLOCK szinnel és
vonaltipussal jeloltek, és maganak a blokknak BYLAYER szerint van szine és vonaltipusa,
ezeknél az entitasoknd felveszi azon félia vonaltipusat és szinét, amelyikre beszirta. Ha a
blokknak hatérozottan ki van jelélve a szin- és a vonatipusa, ilyen, mint a vorés és a
szaggatott, ezek az entitasok felveszik ezeket a tulgjdonsagokat.

Egy eljarast bedgyazott el 6fordul asnak neveziink, amikor mas tovabbi blokkokat foglalnak bele
egy Uj blokkba. A bedgyazéds hasznos, amikor egyesiteni és befoglalni szeretne kisebb
komponenseket, ilyeneket, mint anyacsavar és csavar egy nagyobb szerelvénybe, és tébbszor
be kell szrnia a szerelvényt egy még nagyobb rajzba.

Blokkok létrehozasa
A blokkok |étrehozasdhoz szitkséges eszkdzok és parancsok az Eszk6zok (Tools) eszkdztéron
6s az Eszkdzok (Tools) meniben jelennek meg, illetve amikor bedllitja a programot az
Advanced (Bdvitett) tapasztalati szintre. Haszndhatja az IntelliCAD Intézét is a blokk
| étrehozaséhoz.
Blokkokat két mddon hozhat | étre:

Elmentve a blokkot csak az aktudlis rajzban torténé felhaszné ashoz.

Elmentve a blokk, mint egy kil6n rajzf4jl, amit egy mésik rajzba be tud szdrni.
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Amikor |étrehoz egy blokkot, meghatarozza a nevét, annak beszlrasi pontjéat és az entitasokat,
amik a blokkot alkotjdk. A beszlrasi pont abazispont ablokk részére, azt acélt szolgdlja, mint
hivatkozasi pont, amikor késsbb beszirja a bl okkot a rajzba.

Egy blokk létrehozésa az aktudlis rajzon beluli felhasznalashoz

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza az Eszkdzok (Tools) > Blokk Iétrehozasa (Create Block) meniipontot.
Az Eszk6zok (Tools) eszkdztaron kattintson a Blokk készitése (Create Block) eszkdzre

(&F).

Gépelje be azt, hogy block, ezutén nyomja meg az Enter-t.
2. Gépeljen be egy nevet a blokknak, és ezutén nyomja meg az Enter-t.
3. Adjameg abesziras pontjét a blokknak.

4. Véassza ki azokat az entitasokat, amelyeket a blokkba szeretne, ezutdn nyomja meg az
Enter-t.
A blokk létrején, és csak az aktudis rajzban. Az entitdsok, amelyeket kivdasztott, a
megjel enitéshdl kikertilnek, mert ezek a blokk részévé vélnak.

5. Azeredeti entitédsok visszanyerésére, mialatt megtartja az Uj blokkat, gépelje be az undelete
vagy oops parancsokat.

Megjegyzés: Ha gyakran visszahelyezi az eredeti entitdsokat, miutan meghatarozott egy
blokkot, testre kell szabni a programot az Unde ete parancs hozzaadasaval a meniihtz vagy az
eszkdztérhoz.

Létrehozhat egy blokkot kil on rajzf4jlkeént, amelyet més rajzf4jlokba beszdrhat.

Egy blokk létrehozésa az aktudlis rajzon beluli felhasznalashoz

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Blokk mentése lemezre (Save Block To Disk)
menipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson a Blokk mentése lemezre (Save Block To
Disk) eszkozre (EF).
Gépelje be azt, hogy whblock, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A Field Name mezébe gépelje be arajzfgl nevét, amelyet létre akar hozni.

3. Kattintson a Save-re.

4. A prompt dobozban vélassza valamelyiket a kdvetkezékbdl:
Multiple Blocks (Tobbszorés blokkok): Ezzel az opciéval elment egy vagy t6bb
meglévé blokk entitast egy kulon féjlba. Amikor a prompt kéri a nevet, gépelje be a
blokk(ok) nevét.
All Entities (Osszes entités): Ez az opcio azonnal elmenti az egész rajzot egy kilon
rgjzfglba

Fejezet 13
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Select Entities (Entitasok kivAlasztésa): Ez az opcid elmenti azokat az entitasokat,
amelyeket kivalasztott egy kiilon fgjlhoz. A promptban adja meg a blokk beszlrasi
pontjat, valassza ki az entitasokat a blokkba, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Megjegyzés: Amikor tobbszor 6s bl okkot vagy egy egész rajzot ment el, mint kil 6n rajzfajlt, a
program a 0,0,0 koordinatat jeéli ki, mint beszirasi bazispontot. Megvaltoztathatja a
bazispontot a rajz megnyitasaval és a blokk (jradefinialasaval.

Blokkok beszurasa

Blokkot és mas rajzot szirhat be az aktudlis rgjzba. Amikor blokkot szir be, azt egyedi
entitasként kezeli. Amikor beszir egy rajzot, az blokként hozzaadédik az aktudlis rajzhoz.
Ezutén tdbbszor beszirhatja a blokkot anélkil, hogy Ujratbltené az eredeti rajzfglt. Ha
megvaltoztatja az eredeti rajzfgjlt, ennek vatozésai nem befolyasoljak az aktudlis rajzot,
hacsak nem Ujradefinidlja a blokkot, a valtoztats utani Ujra besziirassal.

Amikor beszir egy blokkot vagy rajzot, meg kell adnia a beszlrasi pontot, a |éptéket és a
forgatdsi szoget. A blokk beszirasi pontja, a hivatkozés pont akkor késziilt el, amikor
létrehozta a blokkot. Amikor blokként beszlr egy rajzot, a program a megadott beszlrési
pontot veszi a blokk beszlrasi pontjanak. Megvdtoztathatja a beszirasi pontot az eredeti rajz
elsd megnyitasaval és ablokk Ujradefinidasaval.

Egy blokk beszurasahoz

1. Azlnsert Block dial 6gus ablak megjel enitése utan tegye valamelyiket a kdvetkezokbol:
Valassza a Rgjz (Drawing) > Blokk beillesztés (Block) meniipontot.
AﬁRa’z 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Blokk beillesztése (Block) eszkézre
(&).
Gépelje be azt, hogy ddinsert, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. AzInsert Block (Blokk beszirésa) dialdgus ablakban az Insert alatt kattintson a Block
Name-re.

A Block Name dobozban vélassza ki azt a blokk nevet, amit be szeretne szlrni.
Kattintson az Insert-re.

Adja meg a blokk beszirasi pontjét.

Adja meg az X,y és z |éptéktényezoket és a forgatési szOget, vagy nyomja meg az Enter-t,
hogy elfogadja az al apértelmezett értéket.

o 0w
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Egy teljes rajz beszurasa az aktudlis rajzba

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VdéasszaaRajz (Drawing) > Blokk beillesztés (Block) meniipontot.
AﬁRq’z 2D (Draw 2D) eszkdztaron kattintson a Blokk beillesztése (Block) eszkdzre
(&).
Gépelje be azt, hogy ddinsert, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. AzInsert Block (Blokk beszlrésa) dial6gus ablakban az Insert aatt kattintson a From File-
ra
3. Gépelje be az itvonal és argjzfgl nevét, vagy kattintson a Browse-ra, hogy megadja afgjlt
az Insert Drawing dial gus ablakban, és ezutan kattintson az Open-re.

4. Kattintson az Insert-re.
5. Adjameg ablokk beszdrasi pontjéat.

6. Adja meg az x,y és z |éptéktényezoket és aforgatési szoget, vagy nyomja meg az Enter-t,
hogy elfogadja az al apértelmezett értéket.

Megjegyzés: Megadhatja a beszirasi pontot, |éptéktényeziket, és az elforgatédsi szoget az
Insert Block dial 6gus ablakban, midtt beszirna a blokkot. Beéllithatja azt is, hogy a blokkot
szétveti az eredeti entitasokra a besziras utan. Az Under Positioning (Pozicionalas alatt)
paranccsal tegye jel 6l etlenné a Position block when inserting (Blokkpozici onél as beszdrasnal)
jel6ld négyzetet, ésadja meg a megfelel 6 koordinatakat. Ha azonnal szét akarja vetni a blokkot,
valassza az Explode upon insertion jel 6l négyzetet.

Fejezet 13
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[

~ Insert
A— % Fromfil: [ C:\Drawing files\office_bldg.dwg Browise...
¢ Block name: I =
— Pasitioning
B ——: Position black when inserting
Insertion Point: X:lm-825 ::|I X |2-25 ::'I = HD 0000 j Select >
Cc Seale Factor: | 10000 =] - 10000 = 2z [1000 =
Rotation Angle: [0° _|::l ™ Explode block upan insertion
D ~ Multiple Blacks
£ Columns: I1 _‘:’ Rows: |1 _1:
Calumn Spacing: |1.nonn _,? Row Spacing: |1-‘3CIDD _,;’

ﬂ Ingert I Cancel

F
A Kattintson, és ezutén Iéptesse be az elérési E Adja meg az oszlopokat, az oszlopritkitast,
Utvonalat és a nevét a teljes rajzfajinak, mint a sorokat és a sorritkitast.

blokknak.

B Kattintson, hogy poziciondlja a blokkot,
amikor beszur.

F Kattintson, hogy beszUrja a blokkot.

G Kattintson, hogy kivalassza a blokk beszu-
rési pontjat a rajzba, mieldtt beszirmna a

C Adjameg a beszlrasi pontot, lépték blokkot (csak akkor all rendelkezésre,
tényezéket, és az elforgatasi szoget, miel6tt amikor a Position block when inserting jel8lé
beszlrja a blokkot (csak akkor all négyzet ures).

rendelkezésre, amikor a Position block
when inserting jel6l6 négyzet Ures).

D Kattintson, hogy szétvesse a blokkot a
besziréskor.
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Blokkok ujradefinialasa

Ujradefinidhatja egy blokk sszes elsfordulasét az aktudis rajzban. Egy blokk Gjradefini-
aldsdhoz, amely az aktudlis rajzban készilt, egy (j blokkot hoz létre ugyanazt a nevet
felhaszndlva. Frissitheti az 6sszes blokkot az aktudlis rajzban a blokk Ujradefinid ésaval. Haa
blokk egy kiilon f§1bdl kertlt beszlréasra, amely rakdvetkezéen volt aktualizalva, Ujrabeszirés
kell ablokknal, hogy Ujra frissitse az tsszes tovébbi el 6fordulésait az aktudlis rajzban.

Egy blokk Ujradefinidlasa az aktuadlis rajzban

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Blokk |étrehozésa (Create Block) meniipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson a Blokk készitése (Create Block) eszkdzre

&F).
ESép)tee be azt, hogy block, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Gépelje be ablokk nevét, amelyiket Ujradefinialni szeretne, és ezutén nyomja meg az
Enter-t.
3. A prompt dobozban vélassza a Y es-Redefine Block opcidt.
4. Adjameg abeszlrasi pontot a blokk részére.
5. Védasszaki az entitdsokat, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

A blokk azonnal Ujradefinidlésra keriil, és a blokk tsszes eléfordulésa a rajzban frissil.
Azokat az entitésokat, amelyeket a blokkba térténs belefoglaldshoz kivaasztott,
eltavolitasra kerlilnek arajzbdl, mert ezek mar részei a bl okknak.

Tipp: Azeredeti entitasok visszatoltéséhez a rajzba, mial att megtartja az jj blokkot, gépeljebe
az undel ete vagy oops parancsokat.

Frissitheti egy blokk tsszes el6forduldsét egy kulon f&jlbol valo beszlrasandl a rajz Gjra-
beszlrésaval.

Fejezet 13
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Blokkok szétvetése

Egy beszlrt blokkot szétvethet annak komponens entitasaira. Amikor szétvet egy blokkat,
annak az egy blokknak egyetlen eléfordulasdt befolyésolja Az eredeti blokk definicio
megmarad a rajzban, és tovabbra is beszlrhatja az eredeti blokk masolatait. Ha egy olyan
blokkot vet szét, amely attribitumokat tartalmaz, az attribitumokat elveszti, de az eredeti
attribtum definicio megmarad.

Egy blokk szétvetése

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
V édassza a M ddositas (Modify) > Szétvet (Explode) meniipontot.
A Mddositas (Modify) eszkdztaron kattintson a Szétvet (Explode) eszkdzre (“%).
Gépelje be azt, hogy explode, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Véasszaki ablokkot.

3. Nyomja meg az Enter-t.

Munka az attributumokkal

Egy attribdtum egy kilonleges entités, amelyet egy blokkdefinicio részeként menthet el. Az
attribitumok szdveg alapl adatokat tartalmaznak. Arrahasznahatjafel az attribitumokat, hogy
olyan dolgokat kdvessen, mint az alkatrészszamok és az &rak. Az attribitumok Iehetnek fixek
vagy Vatozo értékiek. Amikor beszir egy blokkot, amely attribltumokat tartalmaz, a program
hozzéad egy fix értékeket ablokkal egyitt, avaltozo értékeket a prompt alapjan kell felvennie.

Miutan beszdrta az attribdtumot tartalmazd blokkat, kivonatol hatja az attribitum informéci okat
egy kilon fglba, és felhaszndhatja ezeket az informécidkat egy tablézatban vagy egy
adatbézisban, hogy egy akatrészlistdt vagy darabjegyzéket hozzon létre. Felhaszndlhatja az
attribdtum informaciokat arra is, hogy kévesse bizonyos blokkok beszirt darabszamét a
raj zban.

Az attribitumok | &that6ak vagy rejtettek |ehetnek. A rejtett attribitumok soha nem |athatok és
nem plottolhatok, de az informéaciot mégis téroljak a rajzban, és kiirhat6 egy f4jlba, amikor
kivonatolja.
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Attribdtumok definialdsa
Egy attribdtumnak arajzhoz val6 hozzéadésandl el 6szor definidlja azt, és ezutdn mentse el egy
blokk-meghatarozas részeként. Egy attribdtum meghatérozaséhoz adja meg az attribitum
tulgjdonségait, beleértve annak a nevét, a promptot és az alapértelmezett értéket; a hely és
szbveg formétumot; és az opciondlis modokat (rejtett, fix, érvényessége és el redefinidlt).
Egy blokk Gjradefinidlasa az aktualis rajzban
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véasszaaz Eszk6zok (Tools) > Attribatum defini dlas (Define Attri butes) mentipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson az Attribdtum definid és (Define
Attributes) eszkozre (E19).
Gépelje be azt, hogy ddattdef, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Define Attribute dial 6gus ablakban gépelje be a nevet, a promptot és az alapértel mezett
értéket.
3. AzInsert Coordinates alatt adja meg az attribitum helyét, vagy kattintson a Select-re, hogy
kivalasszon egy pontot a rajzban.
4. Az Attribute Flags alatt vdlassza ki az opciondlis attribatum modokat.
5. A Text alatt adja meg a szoveg tul gjdonsagait.
6. Az attribGtumnak a rajzhoz torténd hozzéadasahoz tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Kattintson a Define-ra, hogy hozzéadja az attribatumot, és a dial 6gus ablakot aktivnak
megtartsa, hogy egy masik attribatumoat is definid hasson.

Kattintson a Define And Exit-re, hogy hozzdadja az attriblGtumot, és befgjezze a
parancsot.

Fejezet 13
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B——

Cc

IIoOTmm O

Define Attribute [ x| I
———— Name:

Prompt: |Pl0mpl

Default text: |Value

- Insert Coordinates
IE' |7.55m = v Na.zzs? =l = ]D 0000 j I Select > (e}
T
|
— Altribute Flags Text
—— I Hidden Tet style: |STANDARD [~ | N
——— [ EFized ]ﬁ
= ification: | Left -
I Yaldate Justification: |Lel M
——— | Defined Test height: ]U-ZUUU _I;I Select » L
Fotation: IE'a 5' Select > K

ﬂ Define I Define and exitl Cancel |

1

A Gépelie be azt a nevet, amelyet az
attribitumhoz akar rendelni.

B Léptesse be az azonositd prompt informacid

megjelenitést, amikor beszlrja a blokkot, az

attribitumot tartalmazva.

Léptesse be az alapértelmezett vagy konstans

értéket. A valtoz6 attribitumoknal az

alapértelmezett érték lecserélésre kerill az

aktudlis értékkel, amikor késébb beszirja a

blokkot, az attribdtumot tartalmazva.

D Adja meg az x-\y-, és a z-koordinatakat az

attribltum beszdrasi pont részére.

E Vélassza a rejtett attribitumok létrehozasahoz.

F Vélassza a fix értékd attribitumok |étrehoza-
séhoz.

G Vélassza az attribdtum létrehozasahoz, amely-
nek értéke bizonyéra érvényes, amikor késdébb
beszirja a blokkot, az attribGtumot
tartalmazva.

H Vélassza az attribitum létrehozaséhoz,
aminek az értéke definialt, és nem kérdezi,
amikor késébb beszur egy blokkot az attribd-
tumot tartalmazva, de azt szerkesztheti,
miutan a blokkot beszrta.

(@]

(&

M
N

0

J

Kattintson az attribitum hozzaadaséahoz, és
tartsa a dialdgus ablakot aktivan, hogy meg
tudjon hatérozni egy masik attribltumot.
Kattintson az attribitum hozzéadasahoz, hogy
befejezze a parancsot.

Adja meg a széveg elforgatasi szogét, vagy
kattintson, hogy megadja az elforgatasi széget
a rajzban 1év6 két pont kivalasztasaval.

Adja meg a szdvegmagassagot, vagy
kattintson, hogy megadja a magassagot a
rajzban lévo két pont kivalasztasaval.
Vélassza ki a szdvegigazitast.

Vélassza a szévegstilust azok kozul, amelye-
ket mér definialt a rajzban.

Kattintson az attribitum beszdrasi pontjanak
megadasahoz a rajzban lévd pont kiva-
lasztaséaval.
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Attributum definiciok szerkesztése

Szerkesztheti az attribitum definiciot, miel6tt 6sszekdti azt egy blokkal, és mielétt elmenti,
mint a blokk definicio része.

Egy attributum definicio szerkesztéséhez

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

4. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
- VéasszaaMddosités (Modify) > Szoveg szerkesztése (Edit Text) meniipontot.
A Médositas (Modify) eszkdztaron kattintson a Szoveg szerkesztése (Edit Text)
eszkozre (A).
Gépelje be azt, hogy ddedit, ezutan nyomja meg az Enter-t.

5. Védasszaki az attribitum definicis szbveget a szerkesztéshez.

6. Modositsa az attribGtum nevét, prompt sztringet, az aapértelmezett értéket és mas
attribGtum definici s tulajdonsagokat.

7. Kattintson az OK-ra.

Entity Properties [x]
Al Selected Entities
Laver. |0 = Thickness; {70000 =5 Lingtype: | BylLayer X
Calor: Select Calor... Entity Linetype Scale: W
Attiibute ||"sgn ]
“lnsettionFlags———— —
A—————— Name: [PROJECTTITLE I Hdden I Validake—|
B Defauktent: [Side elevaton I~ Fied I~ Defined J E
C Text start poirt: 3% [124386= :[4.3113 & 2 [0.0000 = Select .
Aigrmentport. ¢ [T070 = [T 3 z [0 = e
-~ Text {
Test style riame: | STANDARD =l dustifieations [Left -]
D Testheight. |0.2000 = Thickness: |00 1 pbiueangle: [T =]
Testoletons [ =] RSedefoctor [10000 =]~ gy T ipdde doun
ll Evplorer.._| 0K | Cencel
A Mddositja a név hozzarendelését az attribd- D Mddositja attribitum szovegstilusat és meg-
tumhoz. jelenését.
B Moddositja az azonosité prompt informacié E Mddositia az attribitum beszrasi jelzoket,
megjelenitést, amikor beszur egy blokkot az hogy rejtett, fix értékl, érvényesitett vagy
attribitum tartalommal. meghatarozott attribitumokat hozzon létre.

C Modositja az attributum beszurasi pontot.

Fejezet 13
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AttribGtumok blokkhoz csatolasa

Hozz&kapcsolhatja az attribdtumot egy blokkhoz, miutan meghatérozta, ezutan vélassza ki az
egyik entitasba valo bedgyazéashoz. Agyazza be az attribtumot, amikor a program kildi a
promptot az entitas végett azért, hogy bedgyazza a kivdlasztés csoportot egy blokkba. Miutan
az attribitum bel eolvad a bl okkba, a program minden alkalommal promptot ad a blokk minden
beszlrésakor, igy megadhat killonbdz6 értékeket az attribGtumnak egy Uj rajzba torténd

beszlirésa esetén.

AttribGtum szerkesztése a blokkhoz kapcsolasnal
M odosithatja egy blokk attribltumanak értékét, amikor mér beszlrta a rajzba.

Attributum szerkesztése egy blokkhoz kapcsolasnal

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Block attribitumainak médositasa (Edit Block
Attributes) meniipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson a Block attribitumainak modositasa (Edit

Block Attributes) () eszkizre.
Gépelje be azt, hogy ddatte, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Vdéasszaki ablokkot a szerkesztéshez.

Az Edit Block Attribites dial6gus ablak megjeleniti az Gsszes attribGtumot, amely a
kivdlasztott blokkhoz van kapcsolva.

3. Modositsa az attribitum értéket, ha sziikséges.
Kattintson az OK-ra.

A Azonositja a blokk nevét.

B Megjeleniti blokkhoz csatolt
dsszes attrib(tum nevet.

C Kattintassal kivalasztja az
attribltumot.

D Gépelje be az (] értéket a
kivalasztott attribdtumnak.

E Kattintassal frissiti az attribitum
értékeket, és kilép.

F Megjeleniti blokkhoz csatolt
dsszes attribtum értéket.

G Megjeleniti a promptot
mindegyik attriblitumhoz, amely
blokkhoz csatolt.

Edit Block Attributes B

A Block: LD2 |
B— [Mame l Prompt [Value

LASTREVISIONDATE Enter last ievision date 03-12-2000

DATE Enter completion date (01-06-2000
C —— | NAMEOFDRAFTSMAN Enter your full name J. Smith

DR&WINGSCALE Enter drawing scale 1/din.=1.0ft

PROJECTTITLE Enter project title Side Elevation

< I _’.I
D Walue: IJ, Srith

2| ok | Cencel |
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AttribGtum informaciék kivonatolasa

Kivonatolhatja az attribltum informéciokat egy rajzbdl, és elmentheti egy kiilon szévegfdjlba
egy adatbézis program al kal mazaséhoz. Elmentheti afjlt a kdvetkezé formatum barmelyikébe:

Comma Delimited Format (CDF) Egy sort tartalmaz a blokk 6sszes eléfordul asdhoz
(referencigjdhoz). Az egyes attribitum mezék vesszével vannak elvéd asztva. A karakterl nc
mezok egy-egy kérddjellel lezartak. Meg kell adnia egy sablonfjlt, amikor egy CDF f§jlba
kivonatal.

Space Delimited Format (SDF) Egy sort tartalmaz a blokk 6sszes eléfordul asdhoz
(referencigjdhoz). Mindegyik attribGtum mezé rogzitett hosszdiségu; nincsenek elvalaszté
jelek, vagy karakterlanc elvalasztok. Meg kell adnia egy sablonfgjlt, amikor kivonatol egy
SDF f§jlba.

Drawing Exchange Format (DXF) A standard DXF gl részhamazat hozza létre (egy
*.dxx fglt) tartalmazva az 6sszes informéaciot mindegyik blokkrdl, beleértve a beszirés
pontokat, elforgatasi szogeket és attribltum értékeket. Sablonfgjl nem szilkséges.

Mielétt kivonatolnd az attribdtumokat egy CDF vagy SDF f§jlba, egy sablon f§lt kell
|érehoznia. A sablonfgjl egy ASCII szovegféjl, amely megadja az attribdtum adatmezoéket,
hogy legyenek a leirva a kivonatolt fgjlban. A sablon f41 mindegyik sora megad egy attribitum
mezét. Az IntelliCAD® 2000 15 kiilénb6zd mezét ismer fel, amelyek olyan elemeket
tartal maznak, mint a blokknév, az x-, y-, és z- koordindtai a beszlrasi pontnak, afdlia, amelyre
beszlrésra kertilt és a tobbi. Bedgyazhatja barmelyiket ezen mezék kozul. A sablonfajlnak
legalabb egy attriblitum nevet kell beagyaznia.

A sablonfgjl mindegyik soranak egy mezénévvel kell kezdédnie. A blokknév és a beszlrés
pont értékeknek BL-lel kell kezdédnitk. A kovetkezd nem Ures karakter vagy egy C lehet (egy
karakterlanc mezét jelezve) vagy egy N (numerikus mezét jel ezve). Ezt akaraktert hdrom szam
koveti a mez6 szélességét jelezve (karakterekben). Az utolsd harom szém jelzi atizedes helyek
szdmé (a numerikus mezéknd). A karakteres mezék esetében az utolsd harom szdmnak
nullanak kell lennie (000). A tipikus sablonfgjl hasonl6 az itt mutatottal:

A Mezd név ”

B Blokk név. A blokk neveknek A F
BL-lel kell kezdddniik. |_|—E

C Besz(rési pont. A besziirasi B— Bl sliESk Co0s000
pontnak BL-lel kell kezdédnie. <E3L X MO007001

D Attribatum cimkék. BL:¥ MOoo7001

E Tizedes helyek szama a TYPE cosoooo
numerikus mezék részére vagy MAMUFACTURER cosoonnn
a 000 a karakteres mezéknek. MODELNUMEER C025000

F Mezé szélessége a karakte- CoST ¥oosooz
reknek vagy a numerikus
mezéknek.

G C akarakteres mezéknek; N a

numerikus mezéknek.

Fejezet 13
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Sablonfajl Iétrehozésahoz

1. Hozzon |étre egy sablonfgjlt, barmilyen ASCII szbvegszerkeszt6 alkalmazésaval (mint a
Microsoft Notepad vagy Microsoft WorldPad) vagy egy szévegszerkeszt6 programmal ,
mint a Microsoft World.

2. Agyazza be a szilkséges mezoket a sablonféjlba.

3. Mentse el asablonfgjlt ASCII forméatumban.

Az attribGtum informéacié kivonatolasahoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Attribdtumok kiemelése (Extract Attributes)
meniipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson az Attribatumok kiemelése (Extract

Attributes) eszkozre (89).
Gépelje be azt, hogy ddattext, ezutdn nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Select-re, hogy megadja az entitasokat, amelyekbél kivonatolja az
attribitumokat, ezutan nyomja meg az Enter-t.

3. Adjameg akivonatolt fgl forméatumét.
4. A CDF és az SDF formatumok részére adja meg a sablon f§lt.
5. Adjameg akivonatolt output f3lt.
6. Kattintson az Extract-ra.
| Extract Attributes [ |
A—— Select> Blocks selected for attribute extraction: |1 —— H
Format of Extracted Text File
" Eutract in Drawing Exchange Format (DXF)
B &% Extract in Comma Delimited Format (COF)
€ Extract in Space Delimited Format (SDF)
(o Template File: | Browse... I—— G
D Output File: I Browss... |—— F
ﬂ Estract I Cancel I
|
[
E
A Kattintassal valassza ki a blokkokat a E Kattintson az attribitumok kivonatolasahoz.

rajzban, azokat az attribitumokat
tartalmazva, amelyeket kivonatolni akar.

B Kattintdsassal adja meg a kivonatolt fajl-
formatumot.

C Adja meg a sablonfajlt a CDF és az SDF
kivonatok részére.

D Adja meg a kivonatolt output fajlt.

F Kattintdssal megadja az output fajlt a fajl
dialégus doboz hasznalataval.

G Kattintassal megadja a sablonfajlt a fajl
dialégus doboz hasznalataval.

H A kivonatolashoz kivalasztott blokkok
szamat mutatja.
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Munka a kulsé hivatkozasokkal

Egy teljes rgjzot tud hozzékapcsolni az aktudlis rajzhoz, mint kilsé hivatkozas. Egy rajz
beszlrasaval ellentétben, amelynél hozzéadja az 6sszes entitést egy kiildn rajzbdl az aktudis
rajzba, a kilss hivatkozés hozzékapcsol egy mutatét a kulsd féjlhoz. A kilss hivatkozas
entitasai megjel ennek az aktudlis rajzban, de maguk az entitasok nem adédnak hozza arajzhoz.

A kiilsd hivatkozasok szolgaltatasai nem dlnak rendelkezésre akkor, amikor blokként szdr be
egy rajzot. Amikor beszdr egy rajzot, mint egy blokkot, az entitasok a rajzban tarolddnak.
Bérmilyen véltoztatas, amit az eredeti rajzon veégzett, nem tikrozédik vissza abban a rajzban,
amelyikbe beszirta. Amikor azonban hozzékapcsol egy kulsd referenciét, barmilyen vétoz-
tatas, amit az eredeti rajzban készitett, visszatikrozédik abban a rajzban, amelyre hivatkozott.
Ezek avétozasok automatikusan megjel ennek minden alkalommal, amikor megnyitja araj zot.
Ha tudja, hogy az eredeti rajz médositva volt, a rgjzon végzett munkga soran barmikor
Ujratoltheti a kilsé hivatkozést.

A kilss referencidk hasznosak a f6 rgjz Osszerakésahoz a komponens rajzokbdl. A kulsd
hivatkozasokat arra haszndlhatja, hogy koordindja a munkgé a csoportban lévg tobbi
emberrel. A kilsé hivatkozés segit lecsokkenteni a rajzfajl méretét, és biztositja azt, hogy
mindig a rajz legutolso vatozataval dolgozik.

Kils6 hivatkozas csatolasa

Egy kulon 1évé rajznak az aktudlis rajzhoz valé csatolaséval egy kilss hivatkozast hozunk
létre. A kilsé hivatkozés a rajzban Ugy jelenik meg, mint egy blokk definicio, de a rgjzi
entitasokat hozzékapcsolja, és nem hozzdadja az aktudlis rajzhoz. Ha médositja a kapcsolt
rgjzot, Ujratoltheti a kilsé hivatkozést azért, hogy az aktudlis rajz visszatikrozze a kilsé
hivatkozas utolso verziojat.

Amikor hozzékapcsolja a kilss referenciét, annak foliéi, vonaltipusai, szovegstilusai és més
elemek nem lesznek hozzdadva az aktudlis rajzhoz. Ezeket az elemeket szintén betdltheti a
hivatkozott f§Ibdl minden akalommal, amikor UGjratdlti a kilsé hivatkozast. A csatolt
hivatkozas fgjlok magukban tartalmazhatnak més bedgyazddott hivatkozas fgjlokat. Amikor
hozzékapcsol egy killss referenciét, barmilyen beagyazott hivatkozést tartalmazzon, az szintén
megjelenik az aktudlis rajzban.

Annyi kilsg hivatkozés féjimésolatot kapcsolhat, amennyit szeretne. Mindegyik mésolatnak
kilén pozicidja, |éptéke és forgatas szoge | ehet.

Fejezet 13
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Egy kilsé hivatkozas hozzacsatolasahoz
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Xref (External Reference) mentipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson az External Reference eszkdzre ().
Gépelje be azt, hogy xref, ezutan nyomja meg az Enter-t.
A prompt dobozban vél assza az Attach-t (Hozzécsatol) parancsot.
Adja meg arajzfgjlt, hogy csatolja mint kulsd hivatkozést, és ezutan kattintson az Open-re.
Adjameg a beszlréasi pontjé&t a kilsd hivatkozasnak.
Adja meg az x, y, és z |éptéktényezét és a forgatési szoget, vagy vélassza a Done-t, hogy
elfogadja az alapértelmezett értékeket.

o wDN

Klls6 hivatkozas levalasztasa

Egy kiilsé hivatkozasnak arajzbdl valo eltavalitasdhoz le kell valasztania a hivatkozas fgjlt. A
kilsd hivatkozés kitorlése nem tavolit e olyan elemeket, mint a fdliak és vonaltipusok,
amelyek hozzaadddtak az aktualis rajzhoz.

Egy kilsé hivatkozas levalasztasadhoz
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Xref (External Reference) mentipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson az External Reference eszkdzre ().
Gépelje be azt, hogy xref, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban vélassza a Detach (Levédaszt) parancsot.

3. Gépelje be akulss hivatkozas nevét, amelyet e akar vdlasztani argjzbdl, és ezutdn nyomja
meg az Enter-t.
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Kilsé hivatkozéas Gjratdltése

Ha egy rajzot modosit, amelyet hozzécsatolnak egy aktudlis rgjzhoz, mint kiilsé hivatkozés,
frissiteni tudja az aktudlis rajzot, hogy a kiilsé hivatkozés rajzénak legutolso verzidja keriiljon
megjelenitésre.

Egy kiils6 hivatkozas Gjratdltéséhez

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Xref (Externa Reference) menlpontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson az External Reference eszkdzre ().
Gépelje be azt, hogy xref, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban vélassza a Reload (Ujratélt) parancsot.

3. Gépelje be annak kulss referencianak a nevét, amelyet Ujra akar tolteni, ezutan nyomjameg
az Enter-t.

Megjegyzés: A program automatikusan Ujratélt minden kilss hivatkozast minden alkal om-
mal, amikor megnyitjia a kilsé hivatkozasokat tartalmazd rajzot, és Ujratdlt minden
alkalommal, amikor nyomtatja vagy plottolja a kiilsg hivatkozast tartalmazo rajzot.

Ratét (Overlay) killsé hivatkozasok

Amikor egy rajz rétét kulsd hivatkozésokat tartal maz az vagy csak magéba tartalmazza vagy a
ratét mint kilsé hivatkozas van mésik rajzban is. A rététek nem jelennek meg a kilsé
hivatkozas részeként. A rététet akkor haszndlja, amikor latni akarjaa hivatkozott geometriat a
rgj zban, de nem szilkséges azt a geometridt belefoglalni a rajzba, amelyet felhasznalnak majd
mésok.

Rétét kulsé hivatkozas alkalmazaséhoz
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Xref (External Reference) mentipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson az External Reference eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy xref, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban vél assza az Overlay parancsot.

3. A Select File to Overlay dialogus ablakban adja meg a rajzfgjlt amelyet réét kilsé
hivatkozasnak szeretne, és ezutén kattintson az Open-re.

4. Adjameg abesziras pontot a kilsd hivatkozasnak.

5. Adjamegaz x,y ész |épték tényezéket és az forgatési szOget, vagy vlassza a Done-t, hogy
elfogadja az alapértelmezett értéket.

Fejezet 13
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Az elérési Utvonal megvéltoztatasa a kiilsé hivatkozasnél

Ha egy féjllal dsszekapcsolt kiulsg hivatkozast elmozgattak egy mésik konyvtérba, vagy
&neveztek, a program megjelenit egy Uzenetet, jelezve, hogy nem tudta betdlteni a kilsé
hivatkozést. Ujra |étrehozhatja a kapesolatot a f&jlhoz a kiilss hivatkozas elérési Gtvonaldnak
megvaltoztatasaval.

Egy kils6 hivatkozas atvonalanak megvéltoztatasahoz
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Xref (External Reference) menlipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson az External Reference eszkdzre ().
Gépelje be azt, hogy xref, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban vélassza a Path-t (Utvonalat).

3. Gépelje be annak kilsé referencianak a nevét, amelynek az Gtvonald meg akarja
véltoztatni.

4. Gépelje be az (j utvonalat, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Egy kulsé hivatkozas beszlrasa a rajzba

A kiils6 referencia nem része arajznak. A rajzok akiilsé hivatkozas fgjlokat kétik magukhoz.
Egy rajzmésolat szolgéltatésahoz, amely kilsd hivatkozast tartalmaz, az 6sszes kulss hivatko-
z&st is szolgdltatni kell. Tovabba az aki atveszi arajzot vagy Ujra létre kell hoznia ugyanazon
Utvonal akat, amelyeket hasznélt, amikor dsszekapcsol 6dott a kilsé hivatkozésokkal, vagy meg
kell véltoztatni az Gtvonalakat a kiilsé hivatkozésokhoz.

Az Insert (Beszlrés) parancs a Kulsd hivatkozas eszkdzoknél lehetévé teszi, hogy beszirjon
egy kilsé hivatkozés rgjzot, mint blokkot. Egy rgjzmasolat szolgéltatashoz, amely egy kilsé
hivatkozast tartalmaz, az alegjobb, ha a kil sj hivatkozast blokként szirja be.

Egy kils6 hivatkozas beszlrasa blokként
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Xref (External Reference) mentipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson az External Reference eszkdzre ().
Gépelje be azt, hogy xref, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban vélassza az Insert-et (BeszUrést).

3. Gépelje be annak kulss referencianak a neveét, amelyet be akar szdrni arajzba, és ezutan
nyomja meg az Enter-t.
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Egy rajzmasolat szolgdtatésand, amely egy kiilsé hivatkozést tartalmaz, akkor gyakran
kdnnyebb, ha elész6r a kilss hivatkozést a rajzhoz kéti. A kulsg hivatkozésnak a rgzhoz
kotésével a rgjz dlandod részévé teszi, amely ugyanaz, mint a kiléndll6 rajz blokként valo
beszlirésa.

Egy kils6 hivatkozas atvonalanak megvéltoztatasahoz
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Xref (External Reference) menlpontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson az External Reference eszkdzre ().
Gépelje be azt, hogy xref, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban vélassza a Bind-et (K&tést).

3. Gépelje be annak kilss referencidnak anevét, amelyet hozza akar kotni arajzhoz, és ezutan
nyomja meg az Enter-t.

Kilsé hivatkozéas kivagasa

Miutén egy kilss hivatkozast hozzakapcsolt egy rajzhoz, meghatérozhatja a kivégas hatérait az
xclip parancs beléptetésével. Egy kivagés hatér meghatérozésa lehetévé teszi, hogy csak egy
részét jelenitse meg a kiilsé hivatkozésnak, és dsszenyomja a megjelenités geometrigjat a
hatéron kivil. A kivégés a kilsé hivatkozas egyedi példanyét dlitja elé, és nem magéaban a
kiilsd hivatkozas definicigja. A kilss hivatkozés részlete a kivagott hataron bel Ul 1&thaté marad,
és a kulsd hivatkozés maradék része léthatatlannd vélik. A hivatkozas geometriga nem
véltoztathatd, csak a kiilss hivatkozas megjel enitése szerkesztheté.

Hasznél hatja az xclip parancsot, hogy |étrehozza az Uj vagott hatért, t6roljon egy |étezd hatért,
vagy generaljon egy vonallanc objektumot a vagés hataranak csomopontjaival egybeeséen. A
kiilsé hivatkozés kivégast be és ki lehet kapcsolni. Amikor avégo hatérok ki vannak kapcsolva,
a hatdr nincs megjelenitve, és az egész killsé hivatkozas lathatd, gondoskodott arrdl, hogy a
geometria benne legyen az egyik fdlidban, amely bekapcsolva és olvasztva van. Amikor egy
véago hatér kikapcsolt, még mindig létezik, és be lehet kapcsolni. Azonban egy vago hatar
kitorlése dlandé jellegt.

Miutén egy kiilsé hivatkozas megvégott, szerkeszteni lehet, elmozgatni, mésolni; egy vagatlan
kiilsé hivatkozéshoz hasonldan. A haté&r mozog a hivatkozéssal. Ha egy kilsé hivatkozés egy
bedgyazott, kivégott kulsd hivatkozést tartalmaz, kivégottként jelennek meg a rajzban. Ha a
sziil§ kulss hivatkozés kivégott, a beagyazott kil sb hivatkozés szintén kivégott.

Fejezet 13
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Részhen a blokkokat is drejtheti az xclip eszk6z hasznélataval.

Téglalap kivago hatar meghatarozdsahoz

1
2.

3.

Gépelje be az xclip parancsot, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Véassza ki a kilss hivatkozasokat és/vagy a blokkokat, amelyeket érinteni akar a vago
hatérral.

Nyomja meg az Enter-t a kivalasztés teljessé tétel éhez.

Nyomja meg az Enter-t kétszer, hogy elfogadja az alapértelmezett opcidkat (Iétrehozzon
egy Uj hatért, éstoroljon egy meglévé hatart).

Valassza a Rectangular-t (Téglalap alak(t) a helyi meniben.

Hatérozza meg a kivago téglalap elss sarkét.

Hatérozza meg a kivago téglalap mésodik sarkét.

A kivélasztott kulsd hivatkozas (ok) és/vagy blokkok atéglalap aapjén kivéagasra keriilnek.

Vagylagosan ddszor kivalaszthatja az 6sszes blokkot és/vagy a kiilss hivatkozasokat, ezutan
jobb egérgomb-kattintasa, ésvélasza ki az XrefClip-et a helyi mentiben.

A kivagoé hatar meghatarozasa vonallanccal

1
2.

Gépelje be az xclip parancsot, és ezutan nyomja meg az Enter-t.

Véassza ki a kulss hivatkozasokat és/vagy a blokkokat, amelyeket érinteni akar a vago
hatérral.

Az tsszes kivélasztott kilss hivatkozas és blokk kiemelésre ker(l.

Nyomja meg az Enter-t, hogy teljessé tegye a kivélasztast.

Nyomja meg az Enter-t kétszer, hogy elfogadja az alapértelmezett opcidkat (Iétrehozzon
egy Uj hatért, éstoroljon egy meglévé hatart).

Valassza a Select Palyline-t (Vonallanc kivalasztast) a helyi mentiben.

Hatérozza meg a kivago téglalap elsd sarkat.

Valassza ki a vonallancot, hogy Ugy hasznalja, mint vago hatér.
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Tovébbi opcidk az xclip eszkdzhoz:

On (Bekapcsolva) Aktivalja az 6sszes vago hatart arajzban.
Off (Kikapcsolva) Kikapcsolja az tsszes vago hatart a rajzban.

ClipDepth (Csak 3D-ben.) Meghatarozza a végéas mélységét.

Delete (Torlés) Torli avago hatért a kivalasztott objektumokndl.

Generate Polyline Létrehoz egy vonallancot az aktudlis vago hatarokbal.

New Boundary Meghatéroz egy Uj hatart. Ha egy hatédr mar létezik a kivadasztott

objektumokhoz, a prompttal torélheti az aktudlis hatart.

Halatni szeretné avago hatarokat, kapcsoljabe az xclipframe rendszervatozdt. Az xclipframe
hatérozza meg, hogy a vagd keret megjelenitheté lehet-e. Amikor a vago keret be van
kapcsolva (1-re dlitva), ki lehet vllasztani, mint objektumrész, és plottolhatd. A vagd hatérok
megj el enitésének bedllitdsahoz: gépelje be az xclipframe-t, és nyomja meg az Enter-t; vl assza
az On-t (Be) vagy az Off-ot (Ki) a helyi meniiben, hogy kapcsolhassa a vagOhatarok
megj el enitését.

A vago hatarok mozgathatok, forgathatok és |éptékezhetdk az objektum mentén.

3 Diawingl.dwa [

T

Egy kiilsé hivatkozas kivagas példaja egy kivagas hatérral. A kivagas hatar egy téglalap a felsé négyzetben.

Fejezet 13
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Miutén a kulsé hivatkozés kivagésra kerllt, szerkeszteni, mozgatni vagy mésolni lehet éppen
Ugy, mint egy kivégatlan kilsé hivatkozast. A hatér a hivatkozéssal mozog. Ha egy kuls
hivatkozas egy kivagott bedgyazodott kiilsé hivatkozast tartalmaz, ezek kivégottként jelennek
meg a rajzban. Ha a szl 6 kulsd hivatkozés kivagott, a beagyazddott kilsé hivatkozés szintén
kivagott.



Rajz formazasa és nyomtatasa

A rajz mésolatanak kinyomtatéséhoz hasznalhatja a munkaterileteket a kilonbozé nézetek
megszervezéséhez. Egy rajz masolatdt pontosan kinyomtathatja Ugy, mint ahogyan Iétrehozta
azt, vagy bekapcsolhatja a papirteret, és tébbszoros nézetet készit- Ezutan bedllithatja, hogy a

rajzénak melyik részletét nyomtatja ki, és milyen |éptékben.
Ez a fejezet elmagyardzza, hogy hogyan:

kapcsoljon &t a papirtér és a modelltér kdzott.

hozzon |étre Usz6 nézetabl akot.

nyomtassa vagy plottolja arajzat.

A fejezet témai

Papirtér és modelltér alkalMazAasa ........ccco.oveiveie et et e e e et e et e e e e
Arajz nyomtatasa vagy PlOtOIASA ... ....co.ve e et e ee e e e et e
NyomtatO vagy plotter KIVAIASZASA... ... ... ..ocoviiirii s et et et e et e e e e
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Papirtér és modelltér alkalmazasa

Amikor elkezd egy rajzot, a kezdé munkatertletet modelltérnek nevezik. A model Itér egy olyan
tertilet, amelyben kétdimenzios és haromdimenzids entitdsokat hoz létre a Vilagkoordinata-
rendszerre (WCS) vagy a Felhaszndldi koordinata-rendszerre (UCS) aapozva. Ennek a
terlletnek a nézete egyetl en nézetabl ak, amely kitolti a képerny6t. Nézetabl akokat adhat hozz4,
amelyek ugyanazt mutatjak, vagy kilénbdzé kétdimenzids vagy hédromdimenzids nézeteket,
amelyek mozaikszerii elrendezési modban vannak megjel enitve. Ezen nézetablakok kozul egy
idében csak az egyiken dolgozhat, és csak az aktudlis nézetablakot tudja kinyomtatni.

Modelltér mozaikszer(i nézetablakokkal (tilemide=1)
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Az Intel iCAD® egy tovabbi munkateret szolgaltat, amit papirtérnek neveziink. A papirtér a
rajz papirelrendezését reprezentdlja. Ebben a munkateriletben a rajz kulénbdzé elrendezéseit
hozhatja |étre hasonlé mddon, ahogyan a rajzrészleteket vagy a merdleges nézeteket hozzalétre
a papirlapon. Hozzéadhat megjegyzéseket is, kereteket hozhat | étre és megnevezés bl okkat.
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A létrehozott papirtéri nézetek inkébb Uszok, mint mozaik elrendezésiiek. A papirtérben a
nézetablakot bérhova elhelyezheti a képernyén; ezek éle érintéek lehetnek vagy nem; és
ezeket egy idében kinyomtathatja. Nem szilkséges a papirteret hasznélnia, hogy kinyomtassa a
rgjzot, defelagjanljajo néhény elényét.
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Papirtér (isz6 nézetabl akokkal . (tilemode=0)
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Miutén a modelltérrél étkapcsolt a papirtérre, és elrendezte a rajzénak a kilonboz6 nézeteit,
minden nézet Usz6 nézetablakként készil el, és mindegyik nézetablak kiilén entitasként
kezelhetd, amelyet mozgatni, mésolni vagy torolni lehet. A papirtérben nem maédosithatja az
egyedi entitdsokat a nézetablakban, a rajz nagyitésa vagy eltolasa (zoom and pan) befolyasolja
az egész rgj zot.

Az entitésok szerkesztéséhez - és nem az elrendezésekhez - dtkapcsolhat egy harmadik munka-
teriletre, amelyet amodelltér (isz6 nézetablakanak neveznek. Ebben a munkatérben mindegyik
nézetablak gy funkciondl, mint egy ablak a modelltér rajzban. Barmelyik Uszd nézetabl akra
kattintva, azt aktudlis nézetablakka teheti, és ezutdn hozzdadhat vagy mddosithat a
nézetablakban. Barmilyen vétoztatas, amelyet valamelyik nézetablakban intéz, azonnal
l&thatovéa valik mas nézetabl akokban is. Nagyités vagy eltolas az aktudlis nézetablakban csak
ezt a nézetabl akot befolyasolja.

Statusz sor munkaterulet indikator

TILE Modelltér, mozaikszer(i nézetablakokkal
MODEL Modelltér, Uszé nézetablakokkal
PAPER Papirtér

A papirtérre kapcsolashoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaNézet (View) > Munkateriletek (Workspaces) meniipontot.

A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Munkateriil etek (Workspaces) eszkdzre (&).
A stétusz soron dupla katti ntés a munkateriil et indikétorra (Workspace).
Gépelje be azt, hogy pmspace, ezutan nyomja meg az Enter-t.

1. Kattintson a Paper Space-re (Papirtérre).

2. Kattintson az OK-ra.

Az elsy alkalommal, amikor a papirtérre kapcsol, gy tinik, mintha a rajza eltinne. Ez
normdlis. Amikor a papirtérre kapcsol, létre kell hoznia legaldbb egy Usz6 modelltér nézet-
ablakot, hogy megnézze a munkdjat.
Modelltérre kapcsolas Usz6 nézetablakkal
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

- VdéasszaaNézet (View) > Munkateriletek (Workspaces) meniipontot.

A Nézet (View) eszkdztaron kattintson aMunkateril etek (Workspaces)eszkbzre (&).
A stétusz soron dupla katti ntés a munkateriil et indikatorra (Workspace).
Gépelje be azt, hogy pmspace, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson aModel Space, With Floating Viewports.

3. Kattintson az OK-ra.
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Modelltérre kapcsolas mozaikszerii nézetablakkal

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa Nézet (View) > Munkateriletek (Workspaces) meniipontot.

A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Munkateriil etek (Workspaces) eszkdzre (&).
A stétusz soron dupla katti ntés a munkateriil et indikétorra (Workspace).
Gépelje be azt, hogy pmspace, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson aModel Space, With TiledViewports.

3. Kattintson az OK-ra.

Amikor a modelltér Gszd nézetabl akaibdl atkapcsol a modelltér mozaikszerii nézetabl akaira, a
Usz0 nézetablakok létszOlag eltiinnek. Ez normdlis. A Usz0 nézetablakok nincsenek
megjelenitve, amikor dkapcsol erre a munkateriletre. Ezek megmaradnak, amikor vissza-
kapcsol a modelltér Giszé nézetablakaira, akkor normélisan megjel ennek.

Befare working in Madel Space for the first time, create Create Viswport > |__ D
at least one viewport so you can see your work. —
 Select Workspace

A———C Model Space, with floating viewports (TILEMODE off]

B ——— & Madel Space, with tiled viewports TILEMODE on) Active Paper Space layout

€ ——— " Paper Space TILEMODE off] [LevouT =
ﬂ ok | cancel |

A Kattintassal megjeldli a modellteret (szo C Kattintassal megjeloli a papirteret.

nézetablakok megjelenitésével.
B Kattintassal megjel6li a modellteret mozaik-
szer(i nézetablakok megjelenitésével.

B Kattintassal létrehoz egy Usz6 nézetablakot a
papirtérben

Egy elrendezés elékészitése

Amikor egy rajzon elkezd dolgozni, a modell egyetlen nézetét tartalmazza egy mozaikszerii
modelltér nézetben. Létrehozhatott mér tovabbi mozaikszeri nézetablakokat a rajztér
felosztasaval t6bb ablakra, de mindegyik kilonallé mozaikszerii modelltér nézet.

A papirtérben Usz6 nézetablakot tud késziteni, és elrendezheti azokat a képernyén a papirt
szimuldva, amelyen kinyomtat majd egy rajzmasolatot. Kilén kezelheti a nézetet, 1éptéket és
mindegyik nézetablak tartalmat.

Amikor apapirtérre kapcsol, az 6sszes model Itéri nézetablak elttinik. Létre kell hoznialegaldbb
egy Usz6 nézetabl akot a munka megtekintéséhez.

Fejezet 14
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Usz6 nézetablakok |étrenozasa
Bérhol a rajzteriileten belll |étrehozhat Uszd nézetablakot. Kezelni tudja a létrehozott és
elrendezett nézetablakok szdmat.
Usz6 nézetablakok létrehozasa
1. Gyéz6djon meg arrdl, hogy atilemode OFF-ra van dlitva.
A parancs sorban gépelje be a tilemode parancsot, majd nyomja meg az Enter-t.
A Setvar prompt dobozban vél assza az Off-t.
2. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
Valasszaa Nézet (View) > Papirtéri nézetek (Paper Space Views) meniipontot.

A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Papirtéri nézetek (Paper Space Views) (D)
eszkozre.
Gépelje be azt, hogy mview, ezutan nyomja meg az Enter-t.

3. A prompt dobozban valassza a Fit To View, Create 2 Viewports, Create 3 Viewports vagy

Create 4 Viewports, vagy adjon meg két ellentétes sarkot, hogy |étrehozzon egy sajat
nézetablakot.

4. A prompt dobozban vélassza ki a nézetablak iranyt.

5. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
A nézetablakok elrendezéséhez, hogy kitdltse az aktualis grafikus teriil etet, a prompt
dobozban vélassza a Fit To Screen (Képerny6hoz illesztés) opcidt.
A nézetabl akok téglalap hatérok kozé illesztéséhez adja meg a téglal ap sarkait.

Tipp: Amikor létrehoz egy UszO nézetablakot, az aktudlis folian a program létrehoz egy
nézetablak hatért. A nézetablak hatéarokat |athatatlanna teheti egy (j félia |étrehozasaval,
middtt 1étrehozna a Usz6 nézetablakot. Ezutan kapcsolja ki azt a foliat, miutan létrehozta a
nézetablakokat. A nézetablak hatarok kivalasztasahoz kapcsolja vissza a foliat, miedtt atren-
dezné vagy modositana a nézetabl akokat.
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A B C
D E F
G H |

Létrehozhat egyetlen Usz6 nézetablakot, vagy feloszthatja a grafikus teriletet két nézetablakra
fuggélegesen elrendezve (A) vagy vizszintesen (B); harom nézetablakos elrendezés balra (C),
jobbra (D), felulre (E), alulra (F), fugg6élegesen (G) vagy vizszintesen (H); vagy négy nézetablak
.
Elnevezése és elmentése egy nézetablak konfiguracionak
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

- VéasszaaNézet (View) > Nézetablakok (Viewports) meniipontot.

A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Nézetabl akok (Viewports) (EE) eszkdzre.
Gépelje be azt, hogy vports, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A prompt dobozban vélassza a Save-et (Elmentést).

3. Gépelje be a konfiguracio nevét, majd nyomja meg az Enter-t.

Nevet egészen 31 karakter hosszan felvehet és betiiket, szdmokat, dollarjel et ($), kotsjel et
() és alahlzést tartalmazhat, vagy ezek barmilyen kombinaci¢jét.

Usz6 nézetablakok médositasa

Miutan létrehozta a Usz6 nézetablakokat, szikséglete szerint moédosithatja azokat. A
papirtérben atérgyrasztert alkal mazvatalal hatja meg anézetabl ak hatérai nak rasztereit. Szintén
maésolhatja, torélheti, 1éptékezheti és nyljthatja a nézetablakot, mint azt mas rajz entitassal
tenné. Egy nézet modositésa a papirtérben nem befolyasolja az entitasokat a nézetablakban.

Fejezet 14
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A Usz6 nézetablakok tartalmanak moédositasa

Miutan a Uszd nézetablakokat |étrehozta, modositani tudja az entitasokat a nézetablakban a
modelltér Usz6 nézetablakokkal opcidra kapcsolva. Vélassza ki azt a nézetablakot, amelyet
aktudlissa akar tenni, és modositsa az entitasokat a nézetablakban, felhaszndlva barmelyik
entitast madositd parancsot. A valtozésok, amelyeket elvégzett, azonnal visszatikrozédnek
mindegyik nézetablakban. Azok a vétoztatésok, amelyeket a halon, a raszterbedllitason, a
nagyitéson vagy a nézépont irényan tett, csak az aktudlis nézetablakot befolyasolja.

Egy nézetablak tartalmanak szerkesztéséhez

1. Kapcsoljon amode space with floating nézetabl akra.

2. Kattintson egy Usz6 nézetablakra, hogy azt aktualissa tegye.
3. Szerkessze arajzot.

Az eszkdzok, amelyek befolyésolj&k arajz megjelenését, és anézépont irényitésat, ugyanazok
az Usz6 modelltér nézetabl akokon beltil, mint a mozaikszerti modelltér ablakon belul, kivétel a
nagyitas eszkdzeiben van. Amikor a papirtérben dolgozik, szabdlyozni tudja a nézet |1éptékét a
Usz6 nézetabl akban egy |1éptéktényezé megadasaval a papirtér mértékegységéhez viszonyitva,
és a léptéktényez6hdz utGtagként hozzaf(iz egy xp tagot. Példaul: egy entités |éptékét
kétszeresére megnovelve a papirtér mértékegysegének nagysagaban, a nézetabl akba gépelje be,
hogy 2xp. A papirtéri mértékegység nagysaganak felére torténé |épték csokkentéshez gépelje
be, hogy 0.5xp.

Egy Usz6 nézetablak Iéptékének megvaltoztatdséda a papirtérhez viszonyitva

1. Kapcsoljon amode space with floating nézetabl akra.

2. Kattintson egy Usz6 nézetablakra, hogy azt aktualissa tegye.

3. VélasszaaNézet (View) >Zoom > Zoom parancsot.

4. Gépelje be a zoom |éptéktényezét a papirtérhez viszonyitva, majd nyomjale az Enter-t.
Munka a tébbszoros elrendezésekkel

A papirtérben tobbszoros elrendezést alkalmazhat kil 6nbozé papirméretekkel és
nyomtatGbedllitasokkal. Alapértel mezésben az elsd elrendezést Layoutl-nek nevezzilk. Uj
elrendezést hozhat |étre, torolhet és atnevezhet egy elrendezést, bedllithat egy elrendezést
aktudlis elrendezésnek, és kilistazhatja az 6sszes el rendezést.

Egy Uj elrendezés létrehozasahoz

1 Gépelje be, hogy layout, és ezutén nyomja le az Enter-t.

2 A prompt dobozban vél assza a New-t.

3 Az Ujj elrendezés nevét gépelje be, és ezutan nyomjale az Enter-t.

Egy elrendezés torléséhez

1 Gépelje be, hogy layout, és ezutén nyomja le az Enter-t.

2 A prompt dobozban vélassza a Delete-t.

3 A tordlni kivant elrendezés nevét gépelje be, és ezutén nyomja le az Enter-t.

Egy elrendezés atnevezéséhez

1 Gépelje be, hogy layout, és ezutén nyomja le az Enter-t.

2 A prompt dobozban vélassza a Rename-et.

3 Az atnevezni kivant elrendezés nevét gépelje be, és ezutan nyomjale az Enter-t.
4 Gépelje be az Uj nevet az elrendezés részére, és ezutén nyomja le az Enter-t.
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Amikor t8bbszoros elrendezése van, val 6szinii, megadhatja hogy melyik elrendezés legyen az
aktudlis.

Egy elrendezés aktuélissa tételéhez

1 Gépelje be, hogy layout és ezutan nyomja le az Enter-t.

2 A prompt dobozban vélassza a Set-et (Bedl litast).

3 Az aktualisnak kivant elrendezés nevét gépelje be, és ezutén nyomjale az Enter-t.

A rajz nyomtatasa vagy plottolasa

A rajzat ki tudja nyomtatni vagy plottolni barmilyen Microsoft Windows-kompatibilis
nyomtaton vagy plotteren. Az IntelliCAD-del szabdlyozhat tobb nyomtatési jellemzot,
beleértve:

A rajz egy részletének kivdasztasdt a nyomtatéshoz.

A nyomtatéshoz arajz |éptékezése.

A képerny6 szinének illesztése az output eszk6z szinéhez és a vona vastagsagéhoz.
Plot konfigurécié megnyitésa (PCP) f4jlokkal.

Nyomtat6 konfiguréacios fgjlok készitése és el mentése.

Fe és |&bléc informéciok megadasa, mint a d&um és idébélyeg, a neve és
véllalaténak neve vagy mas informaciok, amelyet meg akar jeleniteni a nyomtatott
oldal tetején vagy az aljan.

A nyomtatés teriilet kezdetének a megadasa.
A kinyomtatésra kertl 6 lap nyomtatasi képe.
Az alapértel mezett nyomtatd bedllitasainak cseréje, mint a papirméret vagy az irény.

A rajz nyomtatas el6tti nyomtatasi képe

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa F4jl (File) > Nyomtatési kép (Print Preview) meniipontot.
A Kdzponti (Standard) eszkéztaron kattintson a Nyomtatési kép (Print Preview)

eszkozre (@s).
Gépelje be azt, hogy ppreview, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Miutén ellenérizte a nyomtatasi képet, tegye valamelyiket a kdvetkezékbdl :

A rgjz nyomtatasahoz kattintson a Print Settings-re, hogy megjel enitse aPrint dial égus
dobozt.

A rajzhoz val ¢ visszatéréshez kattintson a Close-ra.

Fejezet 14
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Ready |0 [BYLAYER [BYLAYER [SNAP [GAID [ORTHD [ESNAF
A Kattintson a nagyitashoz. C Kattintson a Print Setting dialégus ablak
B Kattintson a kicsinyitéshez Ha mar néhanyszor megjelenitéséhez.
belenagyitott, tobbszor kell kattintania, hogy D Kattintson a rajz kinyomtatasahoz.

visszatérjen a teljes nyomtatasi képhez. E Kattintson a nyomtatasi kép lezarasahoz, és a

rajzhoz val¢ visszatéréshez.
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Egy rajz kinyomtatasa

A Print dial6gus ablakot filek osztjdk harom funkciondlis terliletre: scaling and viewing (1 épték
és nézet); color and width mapping (szin és vonalvastagsag illesztése); advanced printing
(specidlis nyomtatés) opciok.

Megjegyzés: Nem tud egy renderdt képet a nyomtatora kdzvetlenidl nyomtatni. Egy renderelt
kép nyomtatasahoz el dszor exportalni kell a rajzot egy masik formatumban — vagy egy bitmap
(.bmp), Postscript (.ps), vagy TIFF (.tif) fajl — és ezutan nyomtassa ezt egy masik grafikus
programbdl. Tovabbi informéacidkért lasd a 15. fg ezetet: Haromdimenzidban térténd rajzolas,
Renderelt képek készitése.

Egy rajz kinyomtatasédhoz
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa F4jl (File) > Nyomtatés (Print) mentpontot.
A kézponti eszkoztaron (Standard) kattintson a Nyomtatés (Print) eszkozre ().

Haa print eszkdzre kattint, a Print dial6gus ablak nem jelenik meg. A rajz kézvetlenll
akivélasztott nyomtatora van kildve.

Gépelje be, hogy print, és nyomja meg az Enter-t.
2. A Print dialégus ablakbdl valassza ki azt a bedllitast, amit szeretne.
3. Kattintson az OK-ra.

Megjegyzés: Az IntelliCAD minden alkalommal dmenti a nyomtatdsi bedllitasat, amikor
nyomtat. Az alapértelmezett IntelliCAD nyomtatdsi bedllitdsok visszatoltéséhez kattintson a
Print dialogus ablak Reset gombjara.

A Iépték és a nézet bedllitdsa

Kinyomtathatja vagy plottolhatja az egész rajzot, vagy egy kivéasztott részletét attdl fliggéen,
hogy melyik opciét vdasztotta a Print dialégus ablak Scale/View (Lépték/Nézet) filében.
Kivalaszthatja, hogy azt nyomtatja, ami lathato a képernysn, vagy megadhatja arajzteriilet egy
részét a nyomtatéshoz.

Bedllithatja a ragjz pozicigjat a papiron a nyomtatési teriilet kezdetének megadésaval, a
nyomtatas teriilet bal alsd sarkanak helyzete a papir bal alsd sarkahoz viszonyitva. A kezdet
normdlisan 0,0-hoz van dlitva, amely a nyomtatési terilet bal alsd sarkéndl helyezkedik €,
olyan kozel a papir bal also sarkdhoz, amennyire a nyomtaté vagy a plotter megengedi.
Megadhat egy masik kezdpontot mas koordindtdkkal megadva.

Amikor késziti arajzot, dtaldban az entitasokat teljes méretben rajzolja meg. Amikor arajzot
plottolja, megadhatja a nyomtatas |éptékét, vagy meghagyja a program részére, hogy a rajz
méretét a papirhoz igazitsa. A rajz egy adott |éptékben torténé plottoldsahoz adja meg a
|éptéket arajzi egység aranydban a nyomtatott egységekhez.

Fejezet 14
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A rajz automatikus Iéptékezése a nyomtatashoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa F4jl (File) > Nyomtatés (Print) mentpontot.
Gépelje be, hogy print, és nyomja meg az Enter-t.
2. A Print dial6gus ablakban kattintson a Scale/View (Lépték/Nézet) filre.

3. Arajzléptékének abedllitdsdhoz, hogy egy nyomtatott oldalra illeszkedjen, valassza
ki ajel6l6 négyzetet a Print Scale (Nyomtatési 1épték) alatt.

Sajat |éptéktényez6 megadasa
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezskbdl:
- Véasszaa F§jl (File) > Nyomtatas (Print) menipontot.
- Gépelje be, hogy print, és nyomja meg az Enter-t.
2. A Print dialégus ablakban kattintson a Scale/View (Lépték/Nézet) fiilre.
A Print Scale alatt ajel616 négyzetet tegye Uressé.
4. A User Deined Scale aatt gépelje be a nyomtatés mértékegyseg ardnyat (hiivelyk
vagy milliméter) arajz egységéhez.

5. A nyomtatas mértékegységének megadasihoz kattintson az Inches-re vagy a
Millimeters-re.

w
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Rajzrészlet megadasa a nyomtatashoz
1. Tegye vaamelyiket a kdvetkezskbdl:
Valasszaa F4jl (File) > Nyomtatés (Print) mentpontot.
Gépelje be, hogy print, és nyomja meg az Enter-t.
2. A Print dial6gus ablakban kattintson a Scale/View (Lépték/Nézet) fllre.
3. A Print Area (Nyomtatési terulet) alatt kattintson a kdvetkezék valamelyikére:
Current View (Aktudlis nézet) — Kinyomtatja a nézetet a képernyére.
Saved View (EImentett nézet) — kinyomtatja a kivalasztott el mentett nézetet.
Extents (Terjedelem) — Kinyomtatja a rajzban 1év entitésok teljes terjedelmét.
Limits (Hatarok) — kinyomtatja az adott hatarig arajzot.
Window — kinyomtatja arajz részletét, amelyet a megadott ablak tartalmaz,
megtartja az ablakolt teriilet képméret aranyét.
Ha a Window-ra kattintott, meg kell adnia az ablakot. A Windowed Print Area alatt
|éptesse be atl6san az x- ésy- ablak koordinatékat, vagy valassza ki ateriiletet a
képernyén.
Csak az ablakban 1évé tertilet kinyomtatasahoz anélkil, hogy figyelembe venné azt, hogy
még van tovabbi hely a képernydn, vélassza a Print Only Area Within Specified Window
jelolé keretet.
4. AzEntities To Print alatt kattintson az egyik kovetkezére:

All Entities Within Print Area — kinyomtatja az adott nyomtatasi tertileten bel Gl
tartalmazott 6sszes rajzi entitast.

Selected Entities Within Print Area— csak azokat az entitasokat nyomtatja ki,
amelyeket a megadott nyomtatési teriileten belll valasztott ki.

Fejezet 14
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A A nyomtatasra keril§ elrendezés.

B Kattintson, hogy kivalassza a rajzterilletet, amelyet ki akar
nyomtatni.

C Gépelie be az x- és y- koordinatait a rajz téglalap alaki
tertiletének két szemben lévé sarkanak, amelyet ki akar
nyomtatni; vagy adja meg a koordinatakat a rajzablakban,
kattintson a Select Print Area opciora.

D Kivalasztja a rajz téglalap alaku terillet meghatarozasat,
hogy kinyomtassa a rajznak az adott pontok kdzotti terlletét.

E Kattintson, hogy megadja a rajz mértékegységét és a papir-
méretet milliméterben vagy htivelykben.

Fejléc és labléc megadasa
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:

F Megadja a léptéket a nyomtatott terlilet részére,
begépelve a rajzi egység aranyat nyomtatott
hiivelykben vagy nyomtatott milliméterben.

G Kivélasztasaval illeszti a megadott nyomtatasi
terliletet az aktudlis papirmérethez.

H  Kattintson, hogy kinyomtassa a kivalasztott
entitisokat egy megadott nyomtatasi terilleten
beltil.

| Kattintson, hogy kinyomtassa az dsszes entitast a
megadott nyomtatasi terilleten bellil.

Valasszaa F4jl (File) > Nyomtatés (Print) mentpontot.
Gépelje be, hogy print, és nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson az Advance (Specidlis) fllre.
3. A Header ésaFooter aatt gépelje be, vagy valassza ki afejléc vagy |abléc tartal mat.
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A nyomtatési terulet kezdetének megadésahoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezskbdl:
Valasszaa F4jl (File) > Nyomtatés (Print) mentpontot.
Gépelje be, hogy print, és nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson az Advance (Specidlis) fllre.

3. Az Origin Of Print Area (Nyomtatési terllet kezdete) aatt tegye valamelyiket a
kovetkezékbdl :

A megadott nyomtatasi terlletnek a nyomtatott oldalon valé kdzpontositésahoz
vélassza ki a Center On Page (K6zéppont a lapon) jel6l6 keretet.

A nyomtatas terllet kezdetének megadasadhoz gépelje be az x- és y koordinatékat,
vagy kattintson a Select Origin-re (Vaassza ki a kezdetet), és ezutdn adja meg a
pontot arajzban.

Nyomtatd konfiguracios f4jl hasznalata

A nyomtatd konfiguréacios f§l tarolja a nyomtatd informéciokat, amit |étrehozott bizonyos
ragjzokhoz, amely sziikségtelenné teszi azt, hogy teljesen Ujrakonfigurdlja a nyomtatébedl litast
minden alkalommal, amikor nyomtat. Az IntelliCAD tédmogatja az AutoDesk AutoCAD dltal
akamazott plot konfigurécios fgIformaumot (PCP). Ez az eszkdz lehetvé teszi, hogy a

meglévé PCP f§jlokat felhaszndlja, amit az AutoCAD-ben mentettek el; valamint, hogy
elmentse az IntelliCAD nyomtatd bedllitasdt PCP forméatumban.

Tipp: At tud konvertalni egy AutoCAD PC2 f&jlt PCP forméatumra, felhasznalva a Device And
Default kivalasztasi eszkdzt az AutoCAD Print dial 6gus ablakban.

Egy PCP fajl megnyitasédhoz vagy elmentéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa F4jl (File) > Nyomtatés (Print) mentpontot.
Gépelje be, hogy print, és nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson az Advance (Specidis) filre.

3. A Configuration File aatt kattintson az Open-re, hogy megnyisson egy el mentett PCP f§lt,
vagy kattintson a Save-re, hogy elmentsen egy aktudlis nyomtaté konfiguracios bedl litast
egy Uj PCP f§lhoz.

Fejezet 14
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Print ] I
Scale/Visw | Colorwidth Map Advanced |
—Header and Foater Origin of Print Area
A Header: I j [ Center on page
Footer | =l % 0o v oo ] E
— Configuration File Select Origin > |
Open... | Save... |
|
B— 1
D
c
@ Frint Previews... | Frint Setup... FReset | Frint I Cancel
A Gépelie be a fejléc vagy a labléc tartalmat, vagy D Kattintson, hogy megadja a nyomtat¢ teriilet
vélassza ki azt a listakbol. kezdetét egy pont kivalasztasaval a rajzban.
B Kattintson a PCP fajl megnyitasahoz. E Gépelje az x- és y-koordinatakat, hogy megadja a
C Kattintson, hogy elmentse az aktuélis nyomtatasi terllet kezdetet.
konfiguraci6t mint PCP f4jl. C Vélassza ki a nyomtatasi terillet kozepét a lapon.

Szin és vastagsag illesztése

Illesztheti a képernyén megjelenitett szineket azokhoz a szinekhez, amelyeket meg akar
jeleniteni az output eszkdzon. Példaul, illesztheti a képernydn 1évd sarga szint az output bibor
szinhez azért, hogy az dsszes entités, amelyeket a képernyén sérga szinnel jelenit meg, bibor-
keént lesznek kinyomtatva, és abban a vastagsagban, amelyet megad.

Anékil, hogy az aktudis tollkiosztasra fokuszalndnk az adott plottereknél, az IntelliCAD
tamogatja valamennyi Windows output eszkdzt, beleértve araszter nyomtatokat is.
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Az output szinének megvéltoztatasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa F4jl (File) > Nyomtatés (Print) mentpontot.
Gépelje be azt, hogy print, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. A Print dialégus ablakban kattintson a Color/Width Map (Szin/V astagsdg ill esztés) fiilre.

3. Az Output Color oszlopbdl kattintson arra az output szinre, amelyet meg szeretne véltoz-
tatni.

Az output szin megfelel aképernys szinének ugyanabban a sorban.
4. A Color szelekcios palettdbdl valassza ki az G output szint, és ezutén kattintson az OK-ra.
5. Ellendrizze, vagy vatoztassa meg a kivdasztést aMap Properties alatt.

Megjegyzés: Tobbszor 6s képer nydszin-cser énez ugyanazon output szinhez e §szor valassza ki
a képernyd szinét a Screen Color oszlophbdl, és valassza ki az output szint.

A vonalvastagsag megvaltoztatadsahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa F4jl (File) > Nyomtatés (Print) mentpontot.
Gépelje be azt, hogy print, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. A Print dialégus ablakban kattintson a Color/Width Map (Szin/V astagsdg ill esztés) fiilre.

3. A Line Width oszlopbdl kattintson arra a vonalvastagsagra, amelyet meg szeretne vatoz-
tatni.

4. Gépelje be az Uj vonalvastagsag értéket.
5. Ellendrizze, vagy vatoztassa meg a kivédasztést aMap Properties alatt.

Megjegyzés: Amikor megadja a vonalvastagsagot, feltétlenil vegye figyelembe az output
eszkoz korlatait.

Fejezet 14
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ﬂ Frint F'reweg...l Print Setup... | BReset | Frrint I Cancel
A B Cc
A A szinek ahogy megjelennek a képernydn (csak C Kattintson a vonalvastagsag cseréjéhez.
olvashato) B Ellendrizze vagy cserélie a kivalasztast.

B Kattintson egy output szinre a cseréhez.

Az Osszes szin feketére allitasa
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa F4jl (File) > Nyomtatés (Print) mentpontot.
Gépelje be azt, hogy print, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. A Print dial6gus ablakban kattintson a Color/Width Map (Szin/Vastagsag ill esztés) filre.
3. A Screen Color oszlopban vélassza ki az oszlopban |évé dsszes szint.
Az Bsszes szin kivél asztasahoz a Screen Color alatt kattintson az €lsé szinre, ezutan
gorgessen az oszlop aljéig, és az utolso szinnél nyomja meg a Shift-et, és kattintson.
4. A Map Properties aatt kattintson az Output Color kapcsol 6jara, és ezutan kattintson az OK-
ra

5. Ellendrizze, vagy vatoztassa meg a kivéasztést aMap Properties alatt.

Megjegyzés: Az IntelliCAD minden alkalommal ementi a nyomtatdsi bedllitasait, miutan
nyomtatott. Az IntelliCAD al apértel mezett nyomtatasi bedllitdsanak visszatoltéséhez kattintson
a Reset-re a Print dial 6gus ablakban.
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Nyomtatod vagy plotter kivalasztasa

Mielétt kinyomtatnd vagy plottolnd a rajzot, gy6z6djon meg réla, hogy a megfelel6 nyomtat6t
vagy plottert vélasztotta.
A nyomtat6 vagy plotter kivalasztasahoz
1. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
Valasszaa F4jl (File) > Nyomtatés (Print) mentpontot.
Gépelje be azt, hogy print, nyomja meg az Enter-t, majd kattintson a Print Setup-ra.
2. A Name (Név) listabol vdlassza ki a nyomtatét vagy a plottert.

Print Setup [ 7]

— Prinier

Mame: IHF'-GLZ Pen Plotter j Pioperties |

Shafuis: Feady
Type: HP-GL2 Pen Flotter

“Where:  LPTT:
Comment;
Pz Tiriian
S JachD 24%36in = = Portrait
Source: IManuaI j  Landscape

aK I Cancel

Valasszon ki egy nyomtatét vagy plottert a Name listabdl.

Megjegyzés: Véalassza ki a kivant laporientéciét a Print Setup dial 6gus ablakbal.

A WInLINE plotter eszkdzvezérlé hasznélata

Bizonyos eszktzoket — kiilondsen a HPGL vagy HPGL/2 plottereket — jobban kiszolgdlja a
WInLINE plotter eszktzvezérlé (driver) a Software Mechanics Pty Ltd-t6l. A Visio
Corporation erésen géanlja, hogy telepitse fel a WIinLINE plotter eszkdzvezérl6t, ha a
kovetkezé plotterek valamelyikét haszndlja:

ENCAD

Xerox

Roland

IOLine

Hewlett-Packard HPGL
Hewlett-Packard HPGL/2

Egyéb més eszkdz, amelyeket nem kielégitéen tamogatjdk a Windows-alapli nyomtat
eszkozvezérl 6k.

Fejezet 14
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Rajzolas haromdimenzidban

A papir rajzok tipikusan a h&romdimenzids entitédsok kétdimenzios nézeteit reprezentdljak. Az
IntelliCAD® -del |étrehozhatja a haromdimenzids entitésok haromdimenzios modelljeit.

Ez a fejezet elmagyardzza, hogy hogyan:

nézze az entitasokat hdrom dimenzidban.

hozzon |étre haromdimenziés entitasokat.

szerkessze az entitasokat a haromdimenzios térben.

szerkessze a haromdimenziés szilérd testeket.

jelenitse meg a takart vonalakat és a haromdimenzios entitasok arnyalt nézeteit.

Ebben a fejezetben az eszk6zok és a parancsok funkcioi kerllnek leirdsra, amelyek meg-
jelennek a Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron és a Rajz (Drawing) meniiben, amennyiben a
programot az Advanced expeience (Bévitett tudés) szintre dlitotta.

A fejezet témai

Entitasok megtekintése a haromdimenziostérben ..........cococeiiii it vl .344
Haromdimenzids entitdsok |Ereh0zaSa.. ..o oo et vee i oot e e e e e e e SAT
FOrgastestek [Etreh0zZas.... ... ... ... cv v e et et e e e e et e et e e e ceaeeeae 20 0. 30T
Szerkesztés a haromdimenzids térben. ... ...... ..o eeeee et e et e e e e e 202370
Haromdimenzis szil ardtestek SZErKESZEES........cc.o.vov it vt vt e et et e e e 0220 37D

Takaras, arnyalas €S reNdeErels..... ... ..o oo i vieer e et e e ee e e cte e et et e e aen e e 00 0389



344

Entitasok megtekintése a haromdimenzids térben

Az IntelliCAD rajzot megtekintheti a haromdimenzids tér barmely irényabol. Barmely
kivalasztott nézethdl, hozzaadhat (j entitasokat, modosithatja a meglévé entitasokat, takart
vonalat és &rnyalt nézeteket dllithat el6. Ezen modszerek részére szikséges eszkdzok a Nézet
(View) eszkdztaron vannak.

A nézet irAdnyanak bedllitdsa

Héromdimenzi6s térben a nézet irdnyok bedllitaséval 1a. A nézet irany létrehozza a nézé-
pontot. A derékszogii koordindtarendszerben a kezddpont megfelel a 0,0,0 koordinétaknak.
Amikor megnéz egy rajzot az alapértel mezett nézépontbdl (0,0,1), arajz sik nézetét |&tja

A Nézet (View) eszkdztdron megnézheti a haromdimenzids rajzot a kovetkezd modszerek
barmelyikét felhasznélva:

Elére bedllitott nézetek (79,
Dinamikus nézépontvezérlé ((W ).

Normdl nézet (@).

Megvatoztathatja a nézet irdnyt, hogy megnézze a rajzot egy masik el ényds pontbdl, vagy egy
haromdimenzi s modellen dolgozik egy mésik irénybdl.
Egy Uj nézépont bedllitasdhoz
4. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa Nézet (View) > Eldre bedllitott nézetek (Preset Viewpoints) mentipontot.
A Nézet (View) eszkdztéron kattintson az Elére bedllitott nézetek (Preset Viewpoints)
eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy setvpoint, ezutdn nyomja meg az Enter-t.

5. Kattintson arra az €l 6re bedllitott nézetre, amelyet hasznélni szeretne.
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Preset Yiewpoints

[~ Monavis views -

A Kattintassal kivalaszt egy nem tengely iranyd ¢ Kattintassal kivalaszt egy tengely irany(

nézpontot. - _ nézépontot.
B Kattintassal kivalasztja az el6z6 néz6pontot.

Dinamikusan forgathatja a nézépontot az xy sikban és az xy sikhoz viszonyitva, eltolhatja és
nagyithatja a rajzot. Amint megvétoztatja a nézépont bedlitdsdt, a rajz megjelenitése
automatikusan frissil.

Egy nézetirany dinamikus éllitasahoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
V&assza a Nézet (View) > Dinamikus nézépont-vezérl6 (Dynamic View Control)
menupontot.
A Nézet (View) eszkdztéron kattintson a Dinamikus nézdpont-vezérlé (Preset
Viewpoints) eszkdzre (M9 ).
Gépelje be azt, hogy viewctl, ezutéan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a megfelelé eszkdzre, hogy dinamikusan valtoztassa a nézépontot.

3. Tegyeteljessé a parancsat, kattintson az OK-ra.

Fejezet 15
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View Control - Relative lo WC5

~ Rotation
4| ¢ o
| ¢| o
Change by IW’ = |

Angle in <y plane : a0.73°
Angle from x5 plane - 41.557

VRIS
poE

W Update drawing display

Freset .. | 0] I Cancel |

c
A Az aktudlis nézépontot mutatja. F Egérkattintassal kicsinyit.
B Kattintassal eltolja a rajzot. G Egérkattintassal nagyit.
C Kattintassal megjeleniti az elére beéllitott H Megmutatja az aktudlis nézépont helyzetét.
nezeteket. | Gépelje be, vagy valassza ki a forgatasi szg
D Bedllitaséval frissiti a rajz megjelenitését névekményét.
minden alkalommal, amikor rakattintegy 3 Egérkattintassal kivalaszta az elére
eszkozre.

megadott tengely korili nézet forgatasat.
E Kattintassal a rajz teljes terjedelmére zoomol.

Bedllithatja az aktudlis nézetiranyt az aktudlis felhasznddi koordindta-rendszer (UCS) sik
nézetéhez, az el 6zetesen el mentett UCS-hez, vagy Vil&g koordinata-rendszerhez (WCS).

Az aktudlis rajz sik nézetének megjelenitéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Nézet (View) > Normd nézet (Plan View) meniipontot.
A Nézet (View) eszkdztaron kattintson a Normal nézet (Plan View) eszkdzre ( @).
Gépelje be azt, hogy plan, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt dobozban vélassza ki a kdvetkezék egyikét:
A Current megjeleniti az aktudlis UCS sik nézetet.

Az UCS megjel enit egy elmentett UCS sik nézetet. A program prompt kéri majd az
UCS nevét.

A World megjeleniti a WCS sik nézetét.
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Haromdimenzidés entitasok létrehozasa

Az Intel liCAD két tipust hdromdimenziés modellt tamogat:

Drétvaz modellek, amelyek vonalakat és gorbéket tartalmaznak, amely meghatérozza a
haromdimenziés entitas éleit. Egy drétvdz modellt létrehozhat vonalakkal, ivekkel,
vonalldncokkal és mas kétdimenzios entitasokka barhol a haromdimenzids térben. A
drétvédz modelleknek nincs feliiletik; ezek Ugy jelennek meg, mint kdrvonalak. Mivel
egyenkeént kell megrajzolnia és elhelyeznie mindegyik entitést, hogy elkészitse a drétvaz
modellt, egy elkészitése alapos munkét kivan, ésidsigényes.

Felllet modellek, amelyek tartalmazzék mind az éleket, mind ezen élek kozotti fellileteket.
Létrehozhat egy felllet modellt a kiemelés és a vastagsag alkalmazasaval a kétdimenzios
sikbeli entitdsokhoz, vagy specifikus haromdimenziés entitést |étrehozd parancs
haszndlataval. Ondllo sikokat tartalmazéd feliilet modellek lapokbdl &ll6 sokszoghd 6t
képeznek.

Kiemelés és a vastagsag alkalmazasa

Alapértelmezés szerint, a program Uj kétdimenzids entitasokat hoz létre nulla kiemeléssel és
vastagsaggal. A legkdnnyebb madja a kétdimenzids entités |étrehozasanak, hogy vatoztatni
kell alétezé kétdimenzids entités kiemel és vagy vastagsag tul ajdonsagén.

Az entités kiemelése a z-koordinéta irdnydban az xy sikjahoz van viszonyitva, amelybe az
entitést rajzoltak. A 0 kiemelés azt jelzi, hogy az entitést az aktualis UCS xy sikjéba rajzoltak.
A pozitiv kiemelés foldtte van a siknak; a negativ kiemelések alatta vannak.

Egy entitds vastagsiga egy szakasz, amely kihUzésra keriilt felfelé vagy lefelé. A pozitiv
vastagsag felfelé és a pozitiv z tengely iranydban hlizza az entitast, a negativ vastagsag lefel é és
a negativ z tengely iranydban hlzza az entitést. A vastagsdg egyenletes médon kerdil
alkalmazéasra az egész entitéshoz. Kihlzhatja barmelyik kétdimenzids entitast haromdimenzids
entitasra, megvéltoztatva az entitas vastagsagat egy nem nulla értékre. Példaul egy kor hengerré
valik, egy vonal haromdimenziés sikka, és egy téglalap dobozza valik.

oS Q@

Kétdimenzids entitasok Kétdimenzids entitdsok vastagsag hozzaadaséaval

Fejezet 15
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Hé&romdimenzi6s entitast hozhat |étre a kdvetkezé mbdszerek barmelyikének felhaszndlésaval:

- Kétdimenzids entitasok megraj zoldsa a haromdimenzids térben.
- Kétdimenzios sikbéli entitésok konverta dsa haromdimenziés entitdsokkaakiemelésvagy a
vastagsag alkalmazésaval.
- Kétdimenzios sikbéli entitasok konvertdasa hdromdimenzids entitésokkda a forgatas vagy
kihuzés alkal mazasaval.
- Haromdimenzids entitasok |étrehozasa mint a dobozok, hengerek, kipok, kupolak, gdmbok
és ékek.
Megvéltoztathatja az alapértelmezett kiemelés és vastagsag értékeket, hogy létrehoz egy (j
entitast amér alkalmazott kiemeléssel és vastagsaggal .

Megjegyzés: A haromdimenzids szilardtestek igazi szil &rdtestként torténd megrajzolasa az
Intelli CAD verzi 6kban |évé ACI S szil ardtest modellezd rendszer licenced torténik. Haaz ACIS
licencet nem tartalmazza, ezek az entitasok 3-dimenzids entitasokként jelennek meg, mint
(téglalap-alapt) poligondlis hal 6ként megrajzolva. A haromdimenziés szl ardtestek a
kovetkezsket tartalmazzak: doboz, kip, henger, tal, kupola, gila, gémb, korgyiiri és ék.

Az aktudlis szint bedllitdsdhoz
1. Azaktudlis szint bedllitdsdnak megjel enitéséhez tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza a Bedllitasok (Setting) > Szint (Elevation) mentipontot.
A Bedllitasok (Setting) eszkdztaron kattintson a Szint (Elevation) eszkdzre (fi’)_
Gépelje be azt, hogy elev, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. AdjamegaNew Current Vaue For Elevation (Az Uj aktudis érték aszinthez) parancsot, és
€zutan nyomja meg az Enter-t.

Az aktudlis vastagsag bedllitdsahoz

1. Azaktudlis vastagsag bedllitasanak megjel enitéséhez tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl :
Véassza a Bedllitasok (Setting) > Vastagsag (Thickness) meniipontot.
A Bedllitasok (Setting) eszkdztaron kattintson a Vastagsag (Thikness) eszkbzre (fﬂ)_
Gépelje be azt, hogy thickness, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Adja meg a New Current Vaue For Thickness (Az (j aktudlis érték a vastagsaghoz), és
€zutan nyomja meg az Enter-t.
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Az aktudlis szint és vastagsag beallitAsdhoz egy dial6gus ablak hasznélataval

1. A Drawing Setting dial 6gus ablak megjel enitéséhez tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Setting) > Rajz bedllitasai (Drawing Settings) menipontot.
A Bedllitasok (Setting) eszkdztaron kattintson a Rajz bedllitasai (Drawing Settings)
eszkozre (@7 ).
Gépelje be azt, hogy settings, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Kattintson a 3D Settings fllre.

A Change Settings For listéban kattintson a Surface-re (Felll etre).

4. Az aktudlis vastagsdg megvdltoztatasdhoz a Current 3D Thickness dobozban gépelje be az
Uj vastagsag értéket, vagy kattintson a nyilra, hogy kivélassza az (jj vastagsagot.

5. Az aktudlis szint megvaltoztatdsdhoz a Current 3D Elevation dobozban gépelje be az (j
szint értéket, vagy kattintson a nyilra, hogy kivalassza az (j szintet.

6. Kattintson az OK-ra.

Drawing Settings [ ]

Drawing Units | Coardinate Input | Display | Entity Creation | Entity Modification 3D Settings I

——————————— Curent 3D thickness: |0.0000 _,?
B ———— Cunent 3D glevation: |0.0000 _%

[T Show plan view when changing UCS

w N

b

Change settings for: |Surfaces E

— Surface Settings
Number of M-direction sufaces:

N-direction mesh density:

M-direction surface density:

Lk

ay

N-direction surface density: |

Surface Type
" Quadratic B-spline sulface * Cubic B-spline suface Bezier surface

il | oK I Cancel I

A Gépelje be, vagy valassza ki az aktudlis B Gépelje be, vagy vélassza ki az aktualis
haromdimenzi6s vastagsagot. haromdimenzids szintet.

Fejezet 15
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Egy létezé entitas szintjének és vastagsaganak megvaltoztatdsahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Mddosités (Modify) > Tulajdonsagok (Properties) mentipontot.
A Médositas (Modify) eszkdztaron kattintson a Tulajdonsagok (Properties) eszkdzre
(T).
Gépelje be azt, hogy entprop, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Védasszon entitést és ezutédn nyomja meg az Enter-t.
Az IntelliCAD megjeleniti az Entity Properties dialogus ablakot. A dial 6gus ablak egzakt
megj el enése a kivalasztott entitas tipusatol fugg.
3. A vastagsig megvatoztatasdhoz a Thickness dobozban gépelje be az (jj vastagsag értéket,
vagy kattintson a nyilra, hogy kivélassza az Uj vastagsagot.
4. A szint megvdtoztatdsdhoz a Z koordinda dobozban gépelje be az (j szint értéket vagy
kattintson anyilra, hogy kivalassza az Uj szintet.
5. Kattintson az OK-ra.

Megjegyzés: Amikor megvaltoztatja egy entitas vastagsagat, nem valtoztatja meg az entitas
tipusat. Ha ki szeretne hlizni egy entitast, és haromdimenzi6s szilérdtestté konvertalni, hasz-
nalja az Extrude parancsot, ebben a fejezetben késdbb lesz a leirasa.

Entity Properties
— All Selected Entitie:
Layer: |0 *|  Thickness |0.0000 = Linetype: |ByLayer =l
Color: Select Color... I Entity Linetype Scale: Im

A

Cicle |

i~ Circle Coordinates
Center Point  X: |5‘?292 ﬁ Y ]e.1221 E 2. [n.ooo0 :;] Select >

B

Handle: 32

‘?=| Explorer. . I DK I Cancel

A Gépelie be, vagy valassza ki az U vastagsagot. B Gépelie be, vagy valassza ki az (j szintet.
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Haromdimenzids lapok létrehozasa

Létrehozhat haromdimenzids lapot, amely a sik egy darabjét tartalmazza a haromdimenziés
térben. Egy haromdimenziés lap megadasa a harom vagy tobb sarokpont x,y,z koordinétak
megadasaval torténik. Miutan megadta a negyedik pontot, a program folytatja a prompton
keresztll a tovébbi lapok kérését, vatakoztatva a harmadik pont és a negyedik pont
engedélyezését egy dsszetett hdromdimenzids entitas megépitéséhez. Minden hérom vagy négy
éllel elédlitott sik egy killén haromdimenzids lap entités.

Egy haromdimenziés lap létrehozasahoz

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Rajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > 3D Lap (Face) menipontot.
A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztéron kattintson a 3D Lap (Face) eszkozre ().
Gépelje be azt, hogy face, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Adjameg az els6 pontjét a haromdimenzios lapnak.

Adja meg a mésodik, harmadik és a negyedik pontjat.

Adja meg a harmadik és negyedik pontjait a tovabbi lapoknak.

A befejezéshez nyomja meg az Enter-t.

o LD

Tipp: Barmelyik vagy az 6sszes éle a haromdimenzi6s lapnak | athatatlan Iehet, hogy lehetdve
tegyea pontosabb modell entitdsok megjédenitését a benne 1évd lyukakkal. Amint a program
prompt kéri a sarokpontokat a prompt dobozban, valassza az Invisible Edge-t (Lathatatlan
élet), hogy a kovetkezs élt |athatatlanna tegye.

Példa egy haromdimenziés modell Iétrehozasra a haromdimenzids lapok felhasznéalasaval.

Fejezet 15
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Sokszéghalé létrehozasa

Létrehozhat egy hdromdimenzios sokszdghal6t, négyoldalli sokszogeket tartalmazva. Meg-
hatarozza a hél6 méretét a csomdpontok szdménak megadésaval az elsédleges (M-irdny) és a
mésodlagos (N-irdny) tengelyek mentén, és ezutan megadja a koordindtgjd minden egyes

csomépontnak.

Egy soksz6ghalo Iétrehozasahoz

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valasszaa Ragjz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Sokszdghal 6 (Mesh)
menupontot.

A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Sokszdghd 6 (Mesh) eszkdzre ( = ).

Gépelje be azt, hogy mesh, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Adjameg a csomdpontok szamét az el sédleges tengely mentén.
Adja meg a csomépontok szamét a masodlagos tengely mentén.
4. Adjameg akoordinatgjat az dsszes csomopontnak.

w

Adja meg a koordinatakat az utolsd csomdpont részére, amelyik befejezi a sokszdgha 6t és

végez a paranccsal .

Tipp: A sokszdghal6t manudlisan elkésziteni igen faradsagos munka, hasznos a komplex
fellletek dbrazolasara olyanoknal, mint a haromdimenzios terep moddlek. A Mesh eszkdz
hasznosabb, amikor szkripttel vagy LISP programokkal kombinalja, amelyek matematikailag

kalkuléljak a csomdpontok koordinatait.

X
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Példa egy haromdimenzids terep modell Iétrehozasra a soksz6ghalo felhasznalasaval.
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Soklaphal6 létrehozésa

Létrehozhat egy olyan soklaphd6t, amely harom vagy négy csomoponttal Osszekapcsolt
lapokat tartalmaz. ElGszor hatdrozza meg mindegyik csomépont koordindtgjét, és ezutan
hatérozzon meg minden egyes lapot a csomoépontok szamaval, ahany csomépont van az adott
lapon. Ahogy |étrehozza mindegyik |apot, bedllithatja a |1athatésagot, és mindegyik él szinét is
kijellheti, mindegyik élt egy kiilon félidra.

Egy sokszdghalo Iétrehozasahoz

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véasszaa Rajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Soklaphal 6 (Polyface Mesh)
meniipontot.
A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron, kattintson a Soklaphdl 6 (Polyface Mesh) eszkdzre
).
Gépelje be azt, hogy pface, ezutéan nyomja meg az Enter-t.

2. Adja meg mindegyik csomdpont koordinat4at.

A megadott csomopont utan a kdvetkezé csomdpont szémajelenik meg, és aprompt kéri a
csomdpont koordindtait. Adja meg a koordinatékat, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.
Folytassa a koordinatak megadasat mindegyik szamozott csomépont részére.

3. A csomopont koordinaték befejezéséhez nyomja meg az Enter-t.

4. Adja meg a lapot a csomopont szamok beléptetésével, amelyeket megadott, amikor
meghatarozta a koordindtékat a 2. 1épésben. Mindegyik lapot harom vagy tébb szamozott
csomopontbdl Iehet Bsszedllitani.

5. A befejezéshez adja meg az elsb lapot, nyomjale az Enter-t.
6. Adjameg akodvetkez6 lapot a csomdpont szamainak bel éptetésével.
7. A parancs befejezéséhez nyomja meg az Enter-t.

Tipp: Egy é lathatatlanna tétel éhez gépelje be a csomopont szamot, mint negativ értéket.

Szabdlyos felilet |étrehozésa

Létrehozhat egy szabdyos fellletet, amely egy hédromdimenzids sokszoghdl 6, amely a meglévé
két entitas kdzott 1étrejon. Vaassza ki akét entitast, amely meghatarozza a szabalyos fel Ul etet.
Ezek az entitasok lehetnek ivek, korok, vonalak, pontok vagy vonallancok.

Fejezet 15
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Egy szabalyos felllet |étrehozaséhoz

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valasszaa Ragjz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Szabdlyos felulet (Ruled
Surface) meniipontot.

A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Szabdlyos fellilet (Ruled Surface))
eszkozre (@).
Gépelje be azt, hogy rulesurf, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Vdassza ki az elsé meghatérozo pontot.

3. Vdasszaki amésodik meghataroz6 pontot.

D S

Valassza ki az elsé (A) és a masodik (B) entitast. Az eredmény egy szabalyos fellileti halo.

Tipp: A halo siriségének a bedllitasahoz valtoztassa meg az M-iranyu fel Ul etek szamat.
Valassza a Beallitasok (Settings) >Rajz beallitasok (Drawing Settings) meniipontot, és ezutan
kattintson a 3D Settings fiilre. A Change Settings For alatt valassza a Surfaces-t. A Surface
Settings alatt valtoztassa meg a Number Of M-Direction Surfaces értéket, vagy a Bedllitasok
(Settings) eszkdztaron hasznalja a Drawing Settings eszkozt, (@7 ) hogy megje enitse ezeket a
dial 6gus ablakokat.

Tabulalt feltleti hal6 |étrehozasa

Létrehozhat egy tabuldlt fellletet, amely haromdimenziés sokszoghd 6, ilyen felliletet egy
Utvona mentén val6 kihGizéssal, egy iranyvektorral lehet eléallitani. Ki kell valasztani két
entitast, hogy meghatérozza az Gtvonal gorbét és az iranyvektort. Az irdnyvektor hossza
meghatarozza a tavolsagot, az Utvona gorbe e mozgatasra kerill az iranyvektor mentén. A
kihlzott entitas Iehet egy iv, kor, vonal vagy vonallanc. Valaszthat vonalat vagy nyitott
vonallancot, mint iranyvektor. Az eredményll kapott hdld egy parhuzamos sokszdg
sorozatot tartalmaz, amely végigfut a megadott Utvonal on.
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Egy tabuldlt feluleti halé l1étrehozasahoz

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

VéasszaaRajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Tabuldlt fellilet (Extruded
Surface) meniipontot.

A Rgjz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Tabuldlt felllet (Extruded Surface)
(E ) eszkozre.
Gépelje be azt, hogy tubsurf, ezutdn nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszaki az entitést a kihlzéshoz.

3. Vdéassza ki akihlzés dtvonalét.

A—l I_?

Vélassza ki az entitast a kinizashoz (A) és a Az eredményiil kapott tabulalt felleti halo.
kihizas Utvonalat (B).

Tipp: A halo siriségének szabalyozasdhoz véltoztassa meg az M-iranyu fellletek szamat.
Vélassza a Beallitasok (Sdtings) > Rajz bedllitasai (Drawing Settings) meniipontot, és ezutan
kattintson a 3D Settings fiilre. A Change Settings For alatt valassza ki a Surfaces-t. A Surface
Settings-et valtoztassa meg a Number Of M-Direction Surfaces-t, vagy a Bedllitasok (Settings)
eszkOztéron hasznalja a Rajz bedllitasai (Drawing Settings) eszkozt, (@7 ) hogy megjeenitse azt
a dial6gus ablakot.

Megjegyzés: Egy tabuldlt (kihtizott) halé kiilénbdzik egy kihlzott szilardtesttsl. Ha ki 6hajt
hizni egy entitast, és haromdimenzids szilardtestté konvertalni, hasznélja az Extrude paran-
csot, leirasa késsbb torténik ebben a fg ezetben.

Forgasfelilet halok létrehozésa

Létrehozhat egy forgasfel Ul etet, amely egy haromdimenzi6s sokszoghal 6, amelyet Ugy allit €6,
hogy egy kétdimenzios profilt megforgat egy tengely koriil. Vaassza ki a két entitést, amely
meghatarozza a profilt és atengelyt. Szintén meghatérozhatja a kezd6 szoget és afokok szamat
a profil megforgatédsahoz. A profil 360 fokban torténd megforgatésa egy zért hdromdimenziés
ha 6t hoz Iétre. A Number Of M-Direction Surfaces (M-iranyu fel il etek szama) meghatarozzaa
hél 6 siirtiségét (a hdl 6 szegmensek szamét) az M-irényban (a tengelyforgatés korul). Az N-
Direction Mesh Density value (N-iranyl hal 0 siirtiség érték) meghatérozza a hdl 6 siirtiségét (a
hal 6 szegmensek szamét) N- irdnyban (a tengelyforgatas mentén).

Fejezet 15
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Egy forgasfellleti hald létrehozasahoz

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
ValasszaaRgjz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Forgésfelllet (Revolved
Surface) meniipontot.

A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztéron kattintson a Forgasfeltilet (Revolved Surface) (§)
eszkozre.
Gépelje be azt, hogy revsurf, ezutédn nyomja meg az Enter-t.

Valassza ki az entitést a forgatéshoz.

Valassza ki az entitést, amely a forgatas tengelye lesz.

Adja meg a kezdd szOget.

Adjameg az entitas elforgatdsi szogét.

ok~ wDd
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Vélassza ki az entitast a forgatashoz (A), és a Az eredményil kapott forgasfelileti halg.
forgatas tengelyét (B).

Tipp: A hdlé siriségének szabalyozasahoz véltoztassa meg az M-iranyu felliletek szamét.
Vélassza a Beallitasok (Setings) > Rajz bedllitasai (Drawing Settings) meniipontot, és ezutan
kattintson a 3D Settings flllre. A Change Settings For alatt valassza ki a Surfaces-t. A Surface
Settings-et valtoztassa meg a Number Of M-Direction Surfaces-t, vagy a Bedllitasok (Settings)
eszkOztaron hasznalja a Rajz beéllitasai (Drawing Settings) eszkozt (@7 ), hogy megjelenitse azt
a dial6gus ablakot.
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Elekkel meghatarozott Coons feliileti halok

Létrehozhat egy fellletet, amelyet Coons felliletnek neveziink: a hdl6é négy élt kot dssze.
Valassza ki azokat az entitésokat, amelyeket éleknek hataroz meg. Az é entitasok ivek,
vonalak vagy vonalancok lehetnek. A négy entitasnak egy zart hurkot és kdzos végpontokat
kell forméaniuk. A feltlet egy bicubic (kett6s kdbos) felllet (az egyik gorbe M-irényban terjed
atobbi az N-irdnyban) interpold anégy szomszédos él kozott. Az éleket barmilyen sorrendben
kivdlaszthatja. Az els§ kivdlasztott €l a hdlo M-irényét hatéarozza meg.

Egy élekkel meghatarozott Coons feluleti halé létrehozasahoz

Bévitett tudasszint (Advenced experience level)
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaRajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Elekkel hatarolt feliilet (Coons
Surface) meniipontot.
A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson az Elekkel hatérolt feliilet (Coons
Surface) (%) eszkdzre.
Gépelje be azt, hogy edgesurf, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Vdéasszaki az elss élt.
3. Vdasszaki a mésodik, harmadik és a negyedik élt.

Vélassza ki a négy élként hasznalt entitast Az eredményiil kapott Coons élekkel
(A,B,C és D). hatarolt fellileti halo.

Tipp: A hdlé siriségének szabalyozasahoz véltoztassa meg az M-iranyu felliletek szamét.
Vélassza a Beallitasok (Sdtings) > Rajz bedllitasai (Drawing Settings) meniipontot, és ezutan
kattintson a 3D Settings flllre. A Change Settings For alatt valassza ki a Surfaces-t. A Surface
Settings-et valtoztassa meg a Number Of M-Direction Surfaces-t, vagy a Bedllitasok (Settings)
eszkOztaron hasznalja a Rajz beéllitasai (Drawing Settings) eszkozt (@7 ), hogy megjelenitse azt
a dial6gus ablakot.

Fejezet 15
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Téglatestek létrehozasa

Létrehozhat téglalap alapu dobozt vagy kockét. Egy doboz hat téglalap sikfelliletet tartalmaz. A
doboz alapzata mindig parhuzamos az aktudlis UCS xy sikjaval. Poziciondlja a dobozt vagy az
egyik sarkénak megadasaval vagy a téglatest kdzepével. Hatérozza meg a téglatest méretét a
mésodik sarkanak és a magassaganak megadésaval; hatarozza meg a téglatestet, mint egy
kockdt, és ezutan lassa €l a hosszaval; vagy adja meg a hosszét, szélességét és a magassagét.
Egy téglatest Iétrehozasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VélasszaaRgjz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Téglatest (Box) menupontot.
A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Téglatest (Box) (E;) eszkozre.
Gépelje be azt, hogy box, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Vdasszaki az alaplap els6 sarkat.
3. Vdéasszaki az alaplap szemben 1év sarkét.
4. Adja meg a magassagot.

/—C
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Az alaplap els6 sarka (A), az alaplap szemben lév0 sarka (B) és a magassag (C).

Egy doboz Iétrehozésa, mint haromdimenzids felulet

Egy doboz |étrehozésa egy szilérdtest helyett, az eljarés az el 6bbihez hasonl 6.

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

- VélasszaaRgjz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Téglatest (Box) menupontot.

A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Téglatest (Box) (@) eszkdzre.
Gépelje be azt, hogy ai_box, ezutéan nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszaki az alaplap els6 sarkat.

3. Vdéasszaki az alaplap szemben 1év sarkét.

4. Adja meg a magassagot.

Ekek létrehozéasa

Létrehozhat hdromdimenzids éket 6t sikfel Ul ettel hatarolva. Az ék alapzata mindig parhuzamos
az aktudlis UCS xy sikjéval, a l€jt6s oldal szemben van az els6 sarokkal. A magassag mindig
parhuzamos a z-tengellyel. Adja meg az ék helyzetét vagy a sarok vagy az ék kozepével.
Hatarozza meg az ék méretét a mésodik sarok és a magassag megadésaval; vagy adja meg a
kocka alapjaval és a magassaggal, vagy adja meg a hosszét, a szél ességét és a magassagét.
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Egy ék létrehozasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
VélasszaaRajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Ek (Wedge) meniipontot.

A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztéron kattintson a Ek (Wedge) (Q) eszkozre.
Gépelje be azt, hogy wedge, ezutén nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg az aaplap elsd sarkét.

3. Adjameg az aaplap szemben 1évé sarkét.

4. Adja meg a magassagot.

S
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Az alaplap els6 sarka (A), az alaplap szemben lév0 sarka (B) és a magassag (C).

Egy ék létrehozasa, mint haromdimenziés felilet
Eqgy ék | étrehozasa egy szilardtest helyett, az eljaras az eldbbihez hasonl.

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
. VéasszaaRajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Ek (Wedge) meniipontot.

A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztéron kattintson a Ek (Wedge) (‘@ ) eszkozre.
Gépelje be azt, hogy ai_wedge, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg az aaplap elsd sarkét.
3. Adjameg az aaplap szemben |évé sarkét.
4. Adja meg a magassagot.

Fejezet 15
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Kupok létrehozasa

Létrehozhat hdromdimenziés kupot egy kor alappal és fokozatosan egy pontba sziikilé
&mérével, amely meréleges az alapra. Az kip aapzata midig parhuzamos az aktualis UCS xy
sikjaval; a kip magassaga mindig parhuzamaos a z-tengellyel. Adja meg a kip helyzetét az
alaplap kozéppontjaval. Hatérozza meg a kip méretét az alaplap sugaraval vagy a&mérojével és
a magassaggal .
Egy kup létrehozasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

- VdéasszaaRagjz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Kup (Cone) meniipontot.

A Rgjz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Kup (Cone) (é') eszkozre.
Gépelje be azt, hogy cone, ezutéan nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg akup aaplapjanak a kdzéppont;jat.

3. Adjameg a sugarét vagy az &mérgjét.

4. Adja meg a magassagot.

Az alaplap k6zéppontja (A), az alaplap sugara (B) és a magassaga (C).
Egy kup létrehozésa, mint haromdimenzids felulet
Egy kp |étrehozésa egy szil ardtest helyett, az eljaras az el8bbihez hasonl 6.

1. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbdl:
Véasszaa Rajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Kup (Cone) menupontot.

A Rgjz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Kup (Cone) (ﬁ@i) eszkdzre.
Gépelje be azt, hogy ai_cone, ezutdn nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg akup alaplapjanak a kézéppontjét.

Adja meg a sugarét vagy az a&mérgjét.

4. Adjameg a magassagot.

w



361

Gulék létrehozasa
Létrehozhat tetraédereket (haromszog alapl gulat) vagy négyoldal G gllakat. Az eredményiil
kapott gulék oldalai egy pontban talél koznak (a csticspontban), vagy hdrom vagy négy él tetét
formalnak. A négyoldalti glla oldalai szintén két ponttal meghatérozott gerincben tal dkoznak.
A glla aapzata midig parhuzamos az aktudis UCS xy sikjaval. Adja meg a kip helyzetét az
alaplap egy sarkédval. Hatdrozza meg a gula méretét az aaplap sarkaival ésivagy a
csticspontjéval, a felsrész sarokpontjaival vagy a gerincek végpontjaival .
Egy tetraéder létrehozadsahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véasszaa Rajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Gula (Pyramid) mentpontot.
A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Gula (Pyramid) (6) eszkdzre.
Gépelje be azt, hogy pyramid, ezutén nyomja meg az Enter-t.
Adja meg a gula alaplapjanak az elsé pontjéat.
Adja meg a gula alaplapjanak a masodik és harmadik pontjat.
A prompt dobozban véalassza a Tetrahedron-t.
Adja meg atetraéder csicspontjét.

ok~ wDd
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Az elsd pontja (A), a masodik pontja (B) és a harmadik pontja (C) az alapnak és a csucspont (D).

Egy csonka gula létrehozasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaRgz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Gula (Pyramid) mentpontot.
A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Gula (Pyramid) (ﬂ) eszkdzre.
Gépelje be azt, hogy pyramid, ezutén nyomja meg az Enter-t.

Adja meg a gula aaplapjanak az elsé pontjat.

Adja meg a gula alaplapjanak a masodik, harmadik és a negyedik pontjét.

A prompt dobozban véasszaa Top Surface-t.

Adjameg az els6 pontjét a gila felss részének.

Adja meg a mésodik, harmadik és a negyedik pont;jat.

© 0k~ wbd
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Az elsd pontja (A), a masodik pontja (B), a harmadik pontja (C) és a negyedik pontja (D) az alapnak, és az elsé
pontja (E), a masodik pontja (F), a harmadik pontja (G) és a negyedik pontja (H) a fels feluletnek.
Hengerek létrehozéasa

Létrehozhat hengereket egy kor alappal. A henger a apzata midig parhuzamaos az aktudlis UCS
xy sikjaval; a henger magassaga mindig parhuzamos a z-tengellyel. Adja meg a henger
helyzetét az alaplap kdzéppontjaval. Hatarozza meg a henger méretét az alaplap sugaraval vagy
&mérgjével és amagassaggal.
Egy henger létrehozaséhoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

- VéasszaaRajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Henger (Cylinder) menupontot.

A Rgjz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Henger (Cylinder) (9) eszkozre.
Gépelje be azt, hogy cylinder, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg ahenger aaplapjanak a kozéppontjét.
3. Adjameg a sugarét vagy az &mérgjét.
4. Adja meg a magassagot.
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Az alaplap k6zéppontja (A), az alaplap sugara (B) és a magassaga (C).
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Egy henger létrehozasa, mint haromdimenzios felllet

Egy henger |étrehozésa egy szilérdtest helyett, az eljérés az el 6bbihez hasonl 6.

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
A Rgjz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Henger (Cylinder) (@ ) eszkozre.
Gépelje be azt, hogy ai_cylinder, ezutédn nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg ahenger aaplapjanak a kdzéppontjét.

3. Adjameg a sugarét vagy az &mérgjét.

4. Adjameg akozepét, sugarat és a magassagéat a korébbiak szerint.

Gombodk létrenozasa

Létrehozhat gomboket. A gdmb szélesség vonalai mindig parhuzamosak az aktudlis UCS xy
sikjaval; a kézponti tengely mindig parhuzamos a z-tengellyel. Adja meg a gdbmb helyzetét
annak a kdzéppontjaval. Hatérozza meg a gdmb méretét annak sugaréval vagy amérsjével.
Egy gdmb létrehozaséhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaRgjz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > GOmb (Sphere) meniipontot.

A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Gomb (Sphere) eszkdzre ( C.)_
Gépelje be azt, hogy sphere, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg a gomb kdzéppontjat.

3. Adjameg a sugarét vagy az &mérgjét.

Akozéppontja (A), és a sugara (B) a gdmbnek. Az eredményiil kapott gomb.

Egy gdmb létrehozasa, mint haromdimenzios felllet
Egy gdmb |étrehozésa egy szil&rdtest helyett, az eljérés az el 6bbihez hasonl 6.

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

A Rgjz 3D (Draw 3D) eszkdztaron, kattintson a Gémb (Sphere) eszkdzre (@).
Gépelje be azt, hogy ai_sphere, ezutédn nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg a kozepét, sugarét vagy az améréjét a korébbiak szerint.

Fejezet 15
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Téalak létrehozasa

Létrehozhat haromdimenzids télakat. A tal szélességének vonalai midig parhuzamosak az
aktudlis UCS xy sikjaval; a kézponti tengely mindig parhuzamos a z-tengellyel. Adja meg a
gbmb helyzetét annak a koézéppontjaval. Hatdrozza meg a td méretét annak sugaraval vagy
&mérgjével.
Egy tél Iétrehozdsahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Rajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > T4l (Dish) meniipontot.

A Rgjz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Tél (Dish) eszkdzre (1@').

Gépelje be azt, hogy dish, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Adjameg atd kdzéppont;jat.
3. Adjameg a sugarédt vagy az &mérgjét.

A kdzéppontja (A), és a sugara (B) a talnak.

Egy tél lIétrehozasa, mint haromdimenzios felllet
Egy tél |étrehozésa egy szilérdtest helyett, az eljéras az el6bbihez hasonl 6.
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

A Rgjz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Tél (Dish) eszkdzre (@i).
Gépelje be azt, hogy ai_dish, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg a kozepét, sugarét vagy az amérgjét a korébbiak szerint.



365

Kupolak létrehozasa
Létrehozhat haromdimenziés kupolét. A kupola szélességének vonalai midig parhuzamosak az
aktudlis UCS xy sikjaval; a kézponti tengely mindig parhuzamos a z-tengellyel. Adja meg a
kupola helyzetét annak a kdzéppontjaval. Hatédrozza meg a kupola méretét annak sugaréval
vagy &méréjével.
Egy kupola létrehozasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

- VéasszaaRgz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Kupola (Dome) menupontot.

A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Kupola (Dome) eszkbzre (ﬁ').
Gépelje be azt, hogy dome, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg até kbzéppont;jat.
3. Adjameg a sugarét vagy az &mérgjét.

A kdzéppontja (A), és a sugara (B) a kupolanak.

Egy kupolalétrehozasa, mint haromdimenziés felllet

Egy kupola |étrehozésa egy szilérdtest helyett, az eljérés az el 6bbihez hasonl 6.
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Kupola (Dome) eszkbzre (@#).
Gépelje be azt, hogy ai_dome, ezutédn nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg a kozepét, sugarét vagy az &mérjét a korébbiak szerint.

Fejezet 15
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Torusz létrehozésa
Létrehozhat egy haromdimenzids fankot vagy a toruszként ismert gytirii alaka entitast. Egy
gytiritc &méré mindig parhuzamos az aktudlis UCS xy sikjaval. A torusz megszerkesztése egy
kor megforgatésaval egy vonal kordl, a vonal a kor sikjba esik, és parhuzamos az aktudlis
UCS z-tengelyével. Adja meg a torusz helyzetét annak a kdzéppontjaval. Hatarozza meg a
torusz méretét annak teljes &mérdjével vagy sugaraval, és csé (megforgatott kor) sugaréval
vagy &méréjével.
Egy térusz létrehozaséhoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VdéasszaaRajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Taérusz (Torus) mentpontot.

A Rgjz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Térusz (Torus) eszkozre ('@JI ).

Gépelje be azt, hogy torus, ezutén nyomja meg az Enter-t.
2. Adjameg az egész torusz k6zéppontj &t.
Adja meg az egész térusz sugarét vagy az &mérdjét.
4. Adjameg atérusz testének sugaréat vagy az a&mérjét.

w

A kdzéppontja (A), az egész torusz sugara (B) és a test sugara (C).

Egy torusz létrehozasa, mint haromdimenzids felllet
Egy torusz |étrehozésa egy szilérdtest helyett, az eljarés az el 6bbihez hasonl 6.

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

A Rajz 3D (Draw 3D) eszkdztaron kattintson a Térusz (Torus) eszkozre (@).
Gépelje be azt, hogy ai_torus, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg a kozepét, sugarét vagy az améréjét a korébbiak szerint.

Szilardtestek készitése kihtzassal

Létrehozhat hdromdimenzios szilard testeket zart objektumok kihtzésaval, mint vonallancok,
sokszogek, korok, ellipszisek, zart spline-ok, toruszok és lemezek. Kihlzhatja az objektumot
egy kivalasztott pdlya mentén, vagy megadhatja annak magassagat és a keskenyedés szogét.
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Egy kihlzott szilardtest |étrehozaséhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
VéasszaaRajz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Kihuzés (Extrude) menupontot.

Gépelje be azt, hogy extrude, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Vdasszaki az entitést a kihlzéshoz.
3. Vdasszaki akihlzés palygjat vagy a magassagot.

;r»‘—1 |_|B

Vélassza ki az entitast a kihGizashoz (A) és Az eredményiil kapott kih(izott
a kihlzés palyajat (B). szilardtest.

Forgéstestek Iétrehozasa

Létrehozhat haromdimenziés szil drdtesteket zart objektumok megforgatasaval, ilyenekkel, mint
vonallancok, sokszdgek, korok, ellipszisek és lemezek. Az objektumot megforgathatja egy
meghatarozott tengely, vonal, vonallanc vagy két pont kordil.

Egy forgastest |étrehozaséhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VdéasszaaRagjz (Insert) > 3D Elemek (3D Entities) > Forgatés (Revolve)
menUipontot.

Gépelje be azt, hogy revolve, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Védasszaki az entitast a kihtizashoz.

3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezékbél, hogy meghatérozza a forgatés tengel yét:
Adja meg a kezddpontot és a végpontot.

Gépdlje be az o-t, és nyomja meg az Enter-t, hogy kivalasszon egy objektumot, amely
meghatarozza a tengelyt.

Gépelje be az x-et, és nyomja meg az Enter-t, hogy kivalassza az x-tengelyt.
Gépelje be az y-t, és nyomja meg az Enter-t, hogy kivélassza az y-tengel yt.
4. Adjameg az elforgatés szogét.

Fejezet 15
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Vélassza ki az entitast a forgatashoz (A) és a Az eredményiil kapott forgatott
tengelyt (B), amely koril megforgat; adja meg szilardtest.

az elforgatas sz6gét.

Osszetett szilardtestek létrehozasa
Létrehozhat hdromdimenzios szil ardtesteket egyesitéssel, kivonassal, és két vagy tébb
szil&rdtest kozos részének megtal dasaval.

Szilardtestek egyesitéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véasszaa Modosités (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Egyesit
(Union) mentpontot.

A Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztéron kattintson az Egyesit (Union)
eszkozre ('@).
Gépelje be azt, hogy union, ezutdn nyomja meg az Enter-t.

2. Védasszaki az entitést az egyesitéshez.

Vélassza ki az entitdsokat az Az eredménytl kapott egyesitett
egyesitéshez (A és B). szilardtest.
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Szilardtestek kivonasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

V& assza a M ddositas (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Kivon
(Substruct) meniipontot.

A Szilérdtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztaron kattintson a Kivon (Substruct)
eszkozre (-la]).
Gépelje be azt, hogy substruct, ezutédn nyomja meg az Enter-t.

2. Védasszaki az entitést az egyesitéshez.

Vélassza ki az entitdsokat a kivonashoz

Az eredményl kapott szilardtest.
(A ésB).

Szilardtestek kdzdsrészének képzéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Vélassza a M6dosités (Modify) > Sziléardtest szerkesztése (Solid Editing) > Intersect
(K6zbsrész) meniipontot.

A Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztaron kattintson a Intersect
(Kozbsrész) eszkozre ( L ).
Gépelje be azt, hogy intersect, ezutdn nyomja meg az Enter-t.

2. Vdaasszaki az entitast a kdzosrész képzéséhez.

Vélassza ki az entitdsokat a kdzdsrész Az eredményl kapott szilardtest.
képzéséhez (A és B).

Fejezet 15
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Szerkesztés a haromdimenzidés térben

Masolhat, mozgathat, forgathat, kioszthat, tikrozhet és illeszthet kétdimenzids és harom-
dimenzids entitasokat kétdimenzids és haromdimenzids térben. Szintén megvaltoztathat és
modosithat  haromdimenzids entitdsokat sokban hasonléan a kétdimenzids entitésok
tulgjdonsdgainak szerkesztéséhez és maodositasdhoz. Amikor hdromdimenzios entitésokat
maodosit kétdimenzios térben, az aktualis UCS al apjan médositsa az entitésokat.

Forgatas a haromdimenziés térben

Elforgathatja a kivéalasztott entitésokat egy megadott tengely korul egy haromdimenzids térben.
A forgatéshoz vélasszaki az entitast, és ezutan adja meg a forgatas tengelyét vagy két megadott
ponttal; egy meglévo entitéas kivalasztésival; az aktudlis UCS x-, y- vagy z-tengel yének
igazitasaval; vagy atengelynek az aktudis nézettel valo igazitasaval.

Egy entités forgatasa a haromdimenzids térben egy entitas koril

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaMoadositas (Modify) > 3D Forgat (3D Rotate) meni sort.
A Médositas (M odify) eszkdztaron kattintson a 3D Forgat (3D Rotate) eszkdzre

gﬂ] .
().
Gépelje be azt, hogy rotate3d, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Valassza ki az entitést az elforgatéshoz, és ezutdn nyomjale az Enter-t.
Valassza az egyiket akovetkezé opciokbdl: Entity, Last, View, Xaxis, Yaxis, Zaxis.
Adja meg a forgatas sz6gét.
Adja meg a viszonyitas szogét.

ok~ DN

Vélassza ki az entitast a forgatashoz (A), Az elforgatott entitas.
adja meg az elforgatas tengelyeinek vég-

pontjait (B és C), és ezutan adja meg az

elforgatés szogét (D).
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Kiosztds harom dimenzidban
Masolhatja a kivalasztott entitasokat, és elrendezheti azokat egy haromdimenzids téglalap vagy
polaris (kér) mintaban. A téglalap alaku kiosztdsndl szabdlyozhatja a masolatok szdmat a
kiosztasban a sorok és oszlopok szdmanak és a szintek szamanak megadésaval. Megadhatja a
koztik |évé tavolsagokat is. Egy poléris kiosztasnd adja meg a tengelyt, ami koril az
entitésokat szétosztja, alétrehozott entitéds masolatok szdmét és szétteriilés szOgét.
Egy haromdimenziés téglalap kiosztasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaMadositas (Modify) > 3D Kioszt (3D Array) mendit.
A Modositas (Modify) eszkéztaron kattintson a 3D Kioszt (3D Array) eszkozre (+40).
Gépelje be azt, hogy 3Darray, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
Valassza ki az entitésokat, és ezutan nyomjale az Enter-t.
A prompt dobozban valassza a Rectangular-t (Téglalapot).
Gépelje be a sorok szamét a kiosztésban.
Gépelje be az oszlopok szamét.
Gépelje be a szintek szamét.
Adja meg a fliggéleges tavolsagot a sorok kozott.
Adja meg a vizszintes tavol sdgot az oszlopok kozott.
Adja meg a mélységet a szintek kdzott.

© o N TN
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Egy haromdimenzi6s téglalap kiosztés létrehozasanal valassza ki az entitst a masolashoz (A),
gépelje be a sorok, az oszlopok és a szintek szamat, és ezutan adja meg a tavolsagot mindegyik sor
kozott (B), valamint oszlop (C) és szint kézétt (D).

Fejezet 15
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Egy haromdimenziés polaris kiosztashoz

1

ok~ DN

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VéasszaaMadositas (Modify) > 3D Kioszt (3D Array) mendit.
A Modositas (Modify) eszkéztaron kattintson a 3D Kioszt (3D Array) eszkozre (¥4,
Gépelje be azt, hogy 3Darray, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
Valassza ki az entitésokat, és ezutan nyomjale az Enter-t.
A prompt dobozban véalassza a Polar-t (Polérist).
Gépelje be az elkészitéshez a masolatok szdmét, bel eértve az eredeti kivalasztési csoportot.
Adja meg a kiosztéas sz6gét 0-tél 360 fokig.
Az alapértelmezett bedllitds a szogre 360 fok. Pozitiv értékek elvégzik a kiosztast az
Oramutatd jarasaval ellentétes iranyban; negativ értékek |étrehozzék a kiosztést az
Oramutatdval megegyezéen.
A prompt dobozban v8assza valamelyiket a kovetkezokbdl:
Y es-Rotate Entities elforgatja az entitasokat, ahogy a kiosztasra keriilnek.
No-Do Not Rotate visszatér az eredeti hel yzetébe minden mésolat, amint kiosztasra kerdl.
Adja meg a kdzéppontjét a kiosztésnak.
Adja meg a mésodik pontot a kiosztas kdzponti tengelye mentén.

k/\

Egy haromdimenzi6s polaris kiosztas létrehozasanal valassza ki az entitast a masolashoz (A),
gépelje be a mésolatok szamat, adja meg a kiosztas kitoltésének szogét (B) és ezutan adja meg a
kiosztas kdzéppontjat (C), és a masodik pontot a kiosztas kdzponti tengelye mentén (D).
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Tukrozés harom dimenziéban

Létrehozhatjaakivéasztott entitasok tikorképét aharomdimenzids térben. Tikrozze az entitést
egy tukor sik korl, amelyet meghatérozott vagy hédrom adott ponttal; kivélasztva egy |étezd
kétdimenzios sikbeli entitast; a sik parhuzamos illesztése az aktudlis UCS xy, yz vagy xz
sikjahoz. Térolheti vagy megtarthatja az eredeti entitast.

Egy haromdimenziés polaris kiosztashoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VélasszaaModosités (Modify) > 3D Tukréz (3D Mirror) mendit.

A Mdédositas (Modify) eszkéztéron kattintson a 3D Tikréz (3D Mirror) eszkdzre (%).
Gépelje be azt, hogy mirror3D, ezutéan nyomja meg az Enter-t.
2. Vdasszaki az entitasokat, és ezutan nyomjale az Enter-t.
3. A prompt dobozban vélassza a 3 Points-ot, vagy nyomja meg az Enter-t, hogy kivélassza az
alapbedllitast.
4. Adjameg az elsd pontot a tikrozés sikjan.
5. Adjameg amasodik és harmadik pontot a tikr6zés sikjan.
6. A prompt dobozban vlassza valamelyiket a kovetkezokbdl:
Y es-Delete Entities, hogy kitorélje az eredeti entitasokat.
No-Keep Entities, hogy megtartsa az eredeti entitésokat.

O\«
o LY

J

Valassza ki az entitisokat a tikrozéshez (A), Az eredményiil kapott tiikr6zott
ezutén adja meg az elsé pontot (B), a masodik entitas.

pontot (C) és a harmadik pontot (D), hogy

megadja a tukor sikjat.

Fejezet 15



374

Igazitds harom dimenzidban
Illesztheti akivélasztott entitasokat més entitasokhoz a hdromdimenzids térben. Véassza ki az
entitdsokat, amelyet igazitani szeretne, és adjon egy, két vagy hdrom pont part, hogy hozz&
igazitson a kivélasztott entitasokhoz.

Egy entitas igazitadsa egy masik entitashoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vélasszaa Modosités (Modify) > llleszt (Align) mendt.
A Modositas (Modify) eszkdztaron kattintson az Illeszt (Align) eszkozre (20).
Gépelje be azt, hogy align, ezutén nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszaki az entitasokat, és ezutan nyomjale az Enter-t.

3. Adjameg az el s forréspontot.

4. Adjameg az elsf célpontot.

5. Adjameg atovabbi forrés- és célpontokat, ha sziikséges (harom périg).

cbD
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Vélassza ki az entitsokat az igazitdshoz, és Az eredményl kapott illesztett

ezutan adja meg az elsé forrspontot (A), az entitasok.

elsé célpontot (B), a masodik forraspontot (C)
és a masodik célpontot (D), megadhat egé-
szen héarom parig forras- és célpontokat.
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Haromdimenzidés szilardtestek szerkesztése

Haromdimenzids szilardtesteket tud szerkeszteni egyedi modszerekkel, ebbe beleértve; az
élletorét (chamfer), lekerekitést (fillet), a metszést (section) és a szelést (slice). Szintén
modosithatja a lapokat (faces) és a szilardtest éleket, valamint dombornyomat (imprint),
elvéalasztés (separete), hgj (shell) és ellenérzés (check) szilérdtesteket.

Megjegyzés: A megrajzolt haromdimenziés szilardtestek igazi szilardtestek akkor, ha az
IntelliCAD verzidja tartalmazza az ACI S szil &rdtest modelezd rendszer licencét. Ha az ACIS
licenc nincs benne, ezek az entitasok megje ennek, mint haromdimenz 6s entitasok, de sokszog-
haloként (Polygon meshes) megrajzolva. A haromdimenziés szilérdtestekhez tartoznak a
kovetkezsk: téglatest, kup, henger, tal, kupola, gula, gdémb, térusz és az ék.

A szilardtestek élletdrése és lekerekitése
A haromdimenzi6s szil ardtesteken el végezheti az élletdrést és alekerekitést sokban hasonldana
kétdimenzios entitasok éll etdréséhez vagy lekerekitéséhez.
Egy szilardtest élletoréséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vélasszaa Médositas (Modify) > Letor (Chamfer) menit.
A Médositas (Modify) eszkdztéron kattintson a Letor (Chamfer) eszkszre (F).
Gépelje be azt, hogy chamfer, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Vélassza ki a bazisfelllet élét az életdréshez. (Az egy vagy két szomszédos felilet a
kivdlasztott élnél kiemelésre kertil.)
3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
Egy maésik fellilet kivalasztasdhoz irja be az n-t, és nyomja meg az Enter-t.
Az aktudlis felllet hasznalatdhoz nyomja meg az Enter-t.

4. Adjamegabézis felulet tavolsagét (a kivalasztott élt6l abézis felllet felé).
5. Adja meg a szomszédos felllet tavolsigat (a kivalasztott éltél a szomszédos felUlet felé).
6. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:

Adjameg az éleket aletdréshez.
Az dsszes él kivéasztasdhoz a bézis felllet kortl gépelje be az I-t, és nyomja meg az
Enter-t.
Egy szilardtest lekerekitéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Mdbdosités (Modify) > Lekerekit (Fillet) mendit.
A Mdadositas (Modify) eszkdztaron kattintson az Lekerekit (Fillet) eszkdzre ('»f—r ).
Gépelje be azt, hogy fillet, ezutéan nyomja meg az Enter-t.
2. Vdéassza ki aszilérdtest élet alekerekitéshez.
3. Adjameg alekerekités sugardt.
4. Adjontovabbi éleket alekerekitéshez, és ezutédn nyomja meg az Enter-t a lekerekitéshez.

Fejezet 15
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Szilardtestek metszése és szeletelése

Metszeni vagy szelni tud egy hdromdimenzi6s szil&rdtestet, hogy hozzgjusson atest ., belsé
nézetéhez’. Amikor emetsz egy szilardtestet, létrehoz egy metszetet a szilard-testen
keresztiil, mint lemezt vagy mint egy blokkot. Amikor elszel egy szilardtestet, |étrehoz
egy Uj szilardtestet, az eredeti szilardtestet megvagva, és dtavolitva az adott oldalt.

Egy szilardtest metszéséhez
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbol:
- Vdéasszaa Rajz (Insert) > 3D elemek (3D Entities) > Metsz (Section ) men(it.
A Szilérdtesek (Salids) eszkdztéron kattintson a Metsz (Section ) eszkoézre (EH).
Gépelje be azt, hogy section, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Véasszaki az entitast a metszet készitéséhez.
3. Tegye valamelyiket a kdvetkezskbdl:
Adjon meg harom pontot, hogy meghatarozza a metszet sikjét. (Az els6 meghatarozza

a kezd6pontot, mig a mésodik a pont meghatérozza az x-tengelyt, és a harmadik pont
meghatarozza az y-tengelyt.)

irja be az o-t és nyomja meg az Enter-t, hogy kivéasszon egy objektumat, amely
meghatarozza a metszet sikjat.

Adjameg atengelyt a megfelelé betti begépelésével, és nyomja meg az Enter-t.
Egy szilardtest szeléséhez

1. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
- Vdéasszaa Rajz (Insert) > 3D elemek (3D Entities) > Szel (Slice) menit.

A Szilardtesek (Solids) eszkdztéron kattintson a Szel (Slice) eszkdzre (E;).
Gépelje be azt, hogy dlice, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszaki az entitést a metszéshez.
3. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Adjon meg harom pontot, hogy meghatarozza a metszet sikjét. (Az els6 meghatarozza
a kezdspontot, mig a mésodik pont meghatérozza az x-tengelyt, és a harmadik pont
meghatarozza az y-tengelyt.)

irja be az o-t, és nyomja meg az Enter-t, hogy kivdasszon egy objektumot, amely
meghatarozza a metszet sikjat.

Adjameg atengelyt a megfelelé betti begépelésével és nyomja meg az Enter-t.

4. Adja meg azt, hogy melyik oldalt tartja vissza, vagy irja be a b-t, hogy megtartsa mind a két

oldalt.
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Lapok modositasa

A haromdimenzi6s szilardtesteket szerkesztheti kihlizéssal (extrude), mozgatassal (move),
forgatassal (rotate), parhuzamos eltolassal (offset), sziikitéssel (taper), torléssel (delete) vagy
egyedi |apok mésolésaval (copy). Szintén megvdltoztathatja egy-egy oldal szinét.

Egy szilardtest lapjanak kihuzadsahoz
1. Tegye vaamelyiket a kdvetkezkbdl:
- Vélasszaa Modosités (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Lap
kihuzésa (Extrude Face ) meniit.
A Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztaron kattintson a Lap kihizésa
R -
(Extrude Face ) eszkozre ( -13,_)_
Valassza ki azt az entitast alapjaval, amelyet ki szeretne hizni.
Valassza ki alapot (lapokat) a kihlizashoz, és nyomja meg az Enter-t.
4. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Adja meg a kihlizés magassagét.
Gépelje be a p-t, és nyomjon Enter-t, hogy kivalassza a kihlizas nyomvonal &.
5. Hamegadta a magassagot, adjon meg egy sziikitési szOget.

w N

/
> /
A g
Vélassza ki az entitasokat a kihlizashoz, és Az eredményl kapott entitas a
ezutan adja meg a lapot (A), a magassagat (B) helyzetbe kihdzott lappal.

vagy a kihdzas nyomvonalat (B).

Fejezet 15
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Egy szilardtest lapjanak mozgatasahoz

1. Tegye vaamelyiket a kdvetkezskbdl:
Valassza a Médositas (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Lap-
mozgatésa (Move Face ) mendit.
A Szilérdtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztaron kattintson a > Lapmozgatas

(Move Face) eszkdzre (:rl_s'h:).

2. Védasszaki azt az entitést alapjaval, amelyet mozgatni szeretne.
3. Védasszaki alapot (lapokat) a mozgatéshoz, és nyomja meg az Enter-t.
4. Adjon meg egy bézispontot.
5. Adjon meg egy végpontot.
A P
Y ’
< J E
-
Vélassza ki az entitast, és ezutan adja meg a Az eredményl kapott entitas a
lapot a mozgatashoz (A), a bazispontot (B) és lapjaval az elmozgatott (j helyzet-

a végpontot. ben.
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Egy szilardtest lapjanak forgatasahoz
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezkbdl:

Valassza a Mddositas (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Lap-
forgatasa (Rotate Face) mendit.
A Szilérdtest szerkesztése (Solid Editing) eszkéztaron kattintson a > Lapforgatas

(Rotate Face) eszkbzre (@-).

2. Védasszaki azt az entitést alapjaval, amelyet forgatni szeretne.
3. Vdasszaki alapot (lapokat) aforgatashoz, és nyomjameg az Enter-t.
4. Adjon meg egy bézispontot.
5. Adjon meg egy masik pontot a forgatas tengelyén.
6. Adjameg aforgatas szOgét.
A D
By

Vélassza ki az entitést, és ezutan adja meg a Az eredményl kapott entitas a
lapot a forgatashoz (A), a bazispontot (B) a lapjaval az elforgatott 0j helyzet-
masodik pontot a forgatés tengelyén (C) és a ben (D).

forgatés szdgét.

Fejezet 15
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Egy szilardtest lapjanak eltolaséhoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Véassza a Médositas (Modify) > Szil&rdtest szerkesztése (Solid Editing) > Lap eltolas
(Offset Face) menit.

A Szilérdtest szerkesztése (Solid Editing) eszkéztaron kattintson a Lap eltolés (Offset
Face) eszkdzre ().

2. Vdédasszaki azt az entitést alapjaval, amelyet eltolni szeretne.

3. Vdasszaki alapot (lapokat) az eltolashoz, és nyomja meg az Enter-t.

4. Adjameg az eltolas tavolsagét.

B g AT .
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Vélassza ki az entitast, és ezutan adja meg a Az eredményiil kapott entitas a
lapot az eltolashoz (A), és a tavolsagot az lapjéval az eltolt 0j helyzetben (B).

eltolashoz.



Egy szilardtest lapjanak szlkitéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdasszaa Modositas (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Lap-

sziikités (Taper Face ) meniit.
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A Szilérdtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztéron, kattintson a Lapsziikités (Taper

Face ) eszkozre ().

Adja meg a bazispontot.

© 0~ wDN

Adja meg a sziikités szogét.

Véassza ki azt az entitéast alapjéval, amelyet sziikiteni szeretne.
Véassza ki alapot (lapokat) a sziikitéshez, és nyomja meg az Enter-t.

Adjon meg egy mésik pontot a tengely mentén.

Vélassza ki az entitast, és ezutan adja meg a
lapot a sziikitéshez (A), egy bazispontot és
egy masodik pontot a szlkités tengelye
mentén, és a szlkités szogét.

Az eredményll kapott entitds a
sziikitett lapjaval az 0] helyzetben (B).

Fejezet 15
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Egy szilardtest lapjanak torléséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vélasszaa Modosités (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Lap

torlése (Delete Face) mendit.
A Szilérdtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztaron kattintson a Lap torlése (Delete
Face) eszkozre ().

2. Véasszaki azt az entitast alapjaval, amelyet tordlni szeretne.

3. Vdasszaki alapot (Iapokat) atorléshez, és nyomja meg az Enter-t.

A

Vélassza ki az entitast, és ezutan adja meg a

— Az eredményl kapott entitas a torolt
lapot (lapokat) a térléshez (A).

lappal.



Egy szilardtest lapjanak méasolasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

ok~ wDd
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Véassza a Médositas (Modify) > Szil &rdtest szerkesztése (Solid Editing) > Lap maso-

lasa (Copy Face) menit.

A Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztaron kattintson a Lap masolésa (Copy

o IE
Face) eszkozre ().
Valassza ki azt az entitast a lapjaval, amelyet masolni szeretne.

Valassza ki alapot (lapokat) a mésolashoz, és nyomja meg az Enter-t.
Adja meg a bazispontot.
Adja meg a végpontot.

Vélassza ki az entitést, és ezutan adja meg a
lapot (lapokat) a masolashoz (A), a bazis
pontot (B) és a végpontot (C).

Az eredményl kapott entitas a

Fejezet 15
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Egy lap szinezéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
V& assza a M édositas (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Lap
szinezése (Color Face ) meniit.
A Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztaron kattintson aLap szinezése (Color
Face) eszkbzre (-: .).

2. Védasszaki azt az entitést alapjaval, amelyet szinezni szeretne.

3. Vdasszaki alapot (lapokat) a szinezéshez, és nyomja meg az Enter-t.

4. Adjamegaszint.

Vélassza ki az entitast, és ezutan adja meg a Az eredményl kapott entitas a
lapot (lapokat) a szinezéshez (A). szinezett lappal.
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Az élek mbdositdsa

A szil&rdtestek lapjainak médositéasan feltil modosithat egyes éleket. Masolhatja az éleket vagy

lecserélheti az élek szinét.

Egy él masolaséhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza a Modositas (Modify) > Sziléardtest szerkesztése (Solid Editing) > Elek
masolésa (Copy Edge) meniit.
A Szilrdtest szerkesztése (Solid Editing) eszkoztaron kattintson az Elek mésol 4sa
(Copy Edge) eszkbzre (@—).

Valassza ki azt az entitast az élével, amelyet masolni szeretne.

Valassza ki az élt (éleket) a méasolashoz, és nyomja meg az Enter-t.

Adjon meg egy béazispontot.

Adjon meg egy végpontot.

S N

Vélassza ki az entitast, és ezutn adjameg az Az eredménydl kapott entitas a
élt (éleket) a masolashoz (A), a bazispontot masolt éllel.
(B) és a végpontot (C).
Egy él szinezéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza a Modosités (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Elek
mésolasa (Color Edge) men(it.
A Szilrdtest szerkesztése (Solid Editing) eszkoztaron kattintson az Elek mésol 4sa
(Color Edge) eszkozre (Y1),
2. Védasszaki azt az entitést az élével, amelyet szinezni szeretne.
3. Vdasszaki az élt (€leket) a szinezéshez, és nyomja meg az Enter-t.
4. Adjamegaszint.

Fejezet 15
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Szilardtestek dombornyomata
M odosithatja egy szilardtest lapjét egy mésik entités belenyomasaval. Példaul belenyomhat egy
vonalat, ivet, vagy vonallancot a test oldal dba.

Szilardtest dombornyomat készitéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Médositas (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Dombor-
nyomat (Imprint) menuit.
A Szilérdtest szerkesztése (Solid Editing) eszkéztaron, kattintson a Dombornyomat
(Imprint) eszkdzre (@-).

2. Védasszaki azt az entitést, amelyen dombornyomatot szeretne késziteni.

3. Véasszaki azt az entitést, amellyel lenyomatot készit a szilardtesten.

Szilardtestek elvalasztasa
A kordbban egyesitett szilérdtesteket szét tudja valasztani. Miutén szétvél asztotta dket,
kiiléndll6 egyedi szilardtestként 1éteznek.

Szilardtestek elvalasztasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Mdbdositas (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) >
Elvélasztés (Separate) mendit.
A Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztéron, kattintson a Elvalasztés

(Separate) eszkdzre (% ).
2. Védasszaki azt a szilérdtestet, amelyet elvilasztani szeretne.
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Szilardtest héj készitése
Létrehozhat héjat vagy vékony falt tireget a 3D szilardtest objektumbdl. Az IntelliCAD eltolja
ameglévd lapokat, hogy Uj lapokat hozzon Iétre.

Szilardtest héj készitéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VélasszaaMbdosités (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Héj (Shell)
menut.
A Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztaron kattintson a Héj (Shell)

eszkozre (-a).
2. Véasszaki azt az entitést, amelyen héjat szeretne késziteni.
3. Tavolitsa el azokat alapokat, amelyeket nem akar belefoglalni.
4. Adjon meg egy €ltolés tavol ségot.

Vélassza ki az entitast, és ezutan vélassza ki Az eredmény héj entitas.
azokat a lapokat, amelyeket eltavolit (A) és (B),
és ezutan adja meg egy eltolas tavolsagot.

Szilardtestek tisztitasa
Eltavolithatja a fol dsleges éleket vagy csomdpontokat a szilardtestekbdl, amikor mar azok
sziikségtelenek.

Egy szilardtest tisztitasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Modositas (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Tisztit
(Clean) menit.
A Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) eszkdztaron kattintson a Tisztit (Clean)
eszkozre (ﬁ’“-)_

2. Véasszaki azt az entitést, amelyet tisztitani szeretne.

Fejezet 15
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Szilardtestek ellenérzése

Ellendrizheti, hogy egy kivélasztott szilardtest objektum egy valodi 3D ACIS szil&rdtest
objektum. Ha az egy valddi szil ardtest objektum, akkor médasitani tudja az objektumot, ha
nem, akkor nem tudja szerkeszteni az objektumot.

Egy szilardtest ellenérzéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéasszaa Médositas (Modify) > Szilardtest szerkesztése (Solid Editing) > Ellendriz
(Check) meniit.
A Szil&rdtest szerkesztése (Solid Editing) eszkoztaron kattintson az Ellenériz (Check)
eszkozre (ﬁ').
2. Vdéasszaki azt az entitést az ellendrzéshez.
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Takaras, arnyalas és renderelés

Ahogy a hdromdimenzi6s entitésokat késziti, a program megjel eniti mind a drétvaz és afellilet
model | eket drétvaz nézetben, amely megneheziti a haromdimenzids modell ek 1&thatova tétel ét.
A modell jobb lathatésaga miatt eltavolithatja az 6sszes vonalat, amely takart mas entitasok
vagy feluletek mogott, amikor az aktudlis nézépontbdl figyeli.

Az arnyalas egy lépéssel tovabb megy a takart vonalak eltavolitésdban, és homogén szineket
rendel a lathaté fellletekhez, testeknek mutatva azokat. Az arnyalt képek hasznosak, amikor
gyorsan lathatéva szeretné tenni a modelljét, mint szilardtest objektum, bar hijan vannak a
mélységnek és a6 felbontasnak.

A renderelés sokkal realisztikusabb képet nyudjt a munkgardl. Fényforrasokkal kiegészitve,
arnyékokkal, kilss anyag tulgjdonsigokkal és tikrozésekkel fotorealisztikus kinézetet
kolcsdnozve amodel Inek. Amint a kovetkezd illusztraeiok mutatjak, ha egy model It renderel, a
program eltavolitja a takart vonalakat és ezutan arnyalja a fellletet, ahogy azok az elképzelt
fényforrésokkal vannak megvil&gitva.

) o)

Drétvaz modell. Takart vonald kép. Amyalt kép. Renderelt kép.

Takart vonalu képek készitése

Egy takart vonalll rgjz készitése eltavolitja az Osszes takart vonalat azon fellletek mogott,
amikor egy adott elényds helyzetbdl nézi. Ha eltévolitja a takart vonalakat, vagy &nyaja a
modellt, a program az entitésokat kulonféleképpen kezeli attdl fliggéen, hogy hogyan hozta
létre azokat. A drotvaz modellek &tlatszoan jelennek meg, mert ezeknek nincs fellletik. A
felllet modellek kitdltve jelennek meg, az dsszes | athat6 oldalhoz feltiletet alkal mazva.

Fejezet 15
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Takart vonalu kép Iétrehozasahoz

Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
- Vélasszaa Nézet (View) > Render eljaras (Rendering) > Takaras (Hide) mendit.

- A Render eljaras (Rendering) eszkdztaron kattintson a Takaras (Hide) eszkdzre (~7).
Gépelje be azt, hogy hide, ezutdn nyomja meg az Enter-t.

Létrehozas el6tt a takart vonalu kép. A takart vonalak eltavolitasa utan.

Arnyalt képek készitése

A ragjz arnyalt képének elkészitésével eltavolitja a takart vonalakat, és utana akamazza az
arnyalést a feliletek |athatova tételéhez az entitds szine szerint. Mivel gyors megjelenitést
szolgdltat, az rnyalt képeknek nincsen fényforrasuk, egyenletes szint haszndl ateljesfeliileten,
fénytelen, és nem val 6sdgos megj el enitést nytjtva.

Takart vonall kép létrehozasahoz

Tegye valamelyiket a kbvetkezokbdl:
Valasszaa Nézet (View) > Render €ljéras (Rendering) > Takaras (Hide) ment.

A Render eljéarés (Rendering) eszkdztaron kattintson az Arnyalés (Shade) eszkozre (@).
Gépelje be azt, hogy shade, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Az arnyalt kép megjel enitésének kezeléséhez vélassza a Bedllitésok (Setting) > Rajz bedll itésai
(Drawing Setting) meniisort, ezutan kattintson a 3D Settings fllre, és vdlassza ki azokat az
opcidkat, amiket szeretne. A modell fellletét és éleit négyféle modon arnyal hatja:

Faces shaded; az élek nincsenek kiemelve.

Faces shaded; az élek kiemeltek a héttér szinben.

Faces filled in backgraund color; a megrgjzolt élek az entitas szinét haszndljak (a takart
vonal (i nézethez hasonl 6an).

Faces filled using entity color; az élek kiemeltek a héttér szinében.
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Renderelt képek készitése

A rajz renderelt képének |étrehozésa eltavolitja a takart vonal akat, ezutan arnyalja a fel il etet,
tobb fényforrasbdl megvil &gitva.

A teljes renderelés fényképszerti valdségos képet hoz Iétre a modellrdl, kiegészitve a fény-
forrasokkal, &rnyékokkal, fellileti anyag tulajdonsagokkal éstikrozédésekkel. Megvil &githatja
a képét reflektorfénnyel (spotlight), tavoli fényforréssal (distant light) a napsiitést szimuldlva,
és szort fény (ambient light) alkalmazasaval. Ha nem testre szabott fényforrést haszndl, a
program az alapértel mezett fényforrasokat hozza | étre.

Az elképzelt fényforrdsokbdl a fénysugarak nyomon kovetettek, ahogy visszaverédnek, és
megtornek amodell fellletén. Az eljarast sugarkdvetésnek nevezzik. A sugarkévetés hatérozza
meg, hové essenek az arnyékok, hogyan tikrozédjenek a fényes anyagok, mint a fém vagy az
Uveg. Mddosithatja az anyag fényvisszaverd tulgjdonségait, amellyel felruhdzza a modellt
azzal, hogy szabdyozni tudja a fel Ul etek fényvisszatikrozédését.

A teljes renderel és automatikusan | étrehoz egy alapot, amelyen a modell megjelenik; ha nincs
még egy ilyen, igy nem jelenik meg a térben lebegve. A hatteret automatikusan hozzéadja a

képhez. A héttér, mint a felhds ég vagy egy importélt raszter kép, mint egy kéfal, szintén akép
mogé tehetd, és ezzel sokkal val Gsdgosabbé teszi.

Gyors render kép készitéséhez

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Nézet (View) > Render eljaras (Rendering) > Render mendit.

A Render eljaras (Rendering) eszkdztaron kattintson a Render eszkdzre (@).
Gépelje be azt, hogy render, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Teljes renderelt kép készitéséhez

Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
VéasszaaNézet (View) > Render eljérés (Rendering) > Teljesrender (Full render) meni.
A Render €ljéras (Rendering) eszkdztaron kattintson a Teljes render (Full render) eszkdzre

(@,

Gépelje be azt, hogy fullrender, ezutén nyomja meg az Enter-t.

Fejezet 15
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Teljes renderelt kép.
Renderelt kép nyomtatasa

Nem tud egy renderelt képet kdzvetl enlil a nyomtaton kinyomtatni. E helyett el 6szor exportélni
kell argzot egy mésik forméatumban — vagy bitmap-ként (.bmp), PostScript-ként (.ps) vagy
TIFF-ként (.tif). Miutan exportdta a renderelt képet, kinyomtathatja egy méasik grafikus
programbdl .

Egy renderelt kép exportalasdhoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valasszaa Nézet (View) > Render eljaréas (Rendering) > Render bedllitasok (Render
Settings) mentit.
A Render (Rendering) eszkdztéron kattintson a Render bedl litésok (Render Settings)

eszkOzre (4).
- Gépelje be azt, hogy setrender, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson az Export fllre.
Léptesse be af§l nevét és az Gtvonal &, vagy kattintson a Browse-ra, és vdlassza ki afgjlt.
A The Render és a Full Render eszkdzok aktivva valnak.
Léptesse be az 6hajtott szél ességet és magassagot pixel ben.
A Render to File teril eten kattintson a Render vagy a Full Render ikonra.
Kattintson az OK-ra.

NogrwN



Munka mas programokkal

Az IntelliCAD® nagy rugalmasségot-biztosit més programokkal egyiitt val6 hasznalatahoz. Az
IntelliCAD rajzot bedgyazhatja a Microsoft Word - dokumentumban ‘vaegy beszirhat egy
Microsoft Excel téblazatot, az alkatrészlistét tartalmazva egy- InteliCAD rgjzba. Az IntelliCAD
rajzok més programokba valOo bedgyazésdhoz, és més programok dokumentumainak az
IntelliCAD-be val 6 beagyazésdhoz vagy csatolja, vagy ténylegesen bedgyazza azokat. El tudja
menteni az IntelliCAD rajzokat més f§jIformatumokban, amelyet mas programokkal kozvet-
lendl fel lehet hasznalni, vagy elkildheti az IntelliCAD rajzokat a munkatarsaknak e-mailen
keresztul.

Ez a fejezet elmagyardzza, hogy hogyan:

mentsen és nézzen meg egy diafelvételt.

haszndlja az Image Enabler-t.

hasznélja az objektumcsatol &st és bedgyazést.
exportdljon IntelliCAD rajzokat més f§jIformatumokba.
kildjon rajz fajlokat az e-mailen keresztil.

haszndlja az IntelliCAD-et az internethez.

A fejezet témai
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Az Image Enabler hasznalata... e e e e een e 0. 390
Mas programok adatainak hasznalataazlnteIhCAD ra;zokban....................... v eeeenn . 400
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394

Diafelvétel mentése és megtekintése

Elmentheti argjz diafelvételét (pillanatfelvétel ét), hogy egy késsbbi idében megnézhesse. A
diafelvétel elmenti az aktudis rajzot *.emf, *.wmf vagy *.sld formatumban pontosan Ugy,
ahogy a képernydn megjelenik. A diafelvétel nem ragjzfgjl. Nem tudja azt szerkeszteni vagy
nyomtatni; csak megtekinteni tudja.

A kovetkez6 mddokon haszndlhatja a diafel vételt:
Bemutat6 készitéséhez arajz diafelvétel eit megmutatva.
Egy rajz diafelvétel ére val 6 hivatkozas, mialatt egy mésik rajzon dolgozik.
Szémos diafelvétel kivetitése szkriptek felhasznélésaval.

Amikor megnéz egy diafelvételt, ideiglenesen lecseréli az aktudlis rajzot. Amikor az aktudlis
rgiz megjelenitését frissiti (regenerd, eltol, zoomol, az ablakot minimalizdja vagy
maximalizdlja, vagy mozaikszerti elrendezést vélaszt) a diafelvétel eltiinik, és visszatér az
aktudis rajzhoz.

Diafelvételt hoz |étre az aktudlis rajz diafgjlként torténé elmentésével. A diafelvételen nincs
olyan entitds, amely a folidkon pillanatnyilag nem léthat6. A diafelvétel tartalma flgg az
aktudlis rajz helyétdl is. A modelltérben a diafel vétel csak az aktudlis nézetablakot mutatja. A
papirtérben a diafelvétel tartalmazza az Gsszes |athatd nézetablakot.

Diafelvétel készitéséhez

5. Jelenitse meg arajzat pontosan gy, ahogy a diafelvételt szeretné lekapni.
Valassza az Eszkozok (Tools) > Diafgjl készitése (Make Snapshot) meniipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson a Diafgjl készitése (Make Snapshot)

eszkozre ()
Gépelje be azt, hogy msnapshot, ezutén nyomja meg az Enter-t.
6. A Create Snapshot dialdgus ablakban adja meg a diafgjl nevét, amelyet késziteni szeretne.
7. A fgltipus listdban valassza vagy a * .emf, *.wmf vagy *.dd formatumot.
8. Kattintson a Save-re.
Az aktudlis rajz a képernyén marad, a diafgjl elmentésre keril abba a kényvtarba, amit

megadott. Megtekintheti az el6zetesen elmentett diafgjlokat, és az AutoCAD-del készitett
diafgjlokat szintén megtekintheti.
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Diafelvétel megtekintéséhez
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Diafgjl megtekintése (View Snapshot) meniipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson a Diafgjl megtekintése (View Snapshot)
eszkozre (@ :).
Gépelje be azt, hogy vsnapshot, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. A View Snapshot dial6gus ablakban adja meg a diafgjl nevét, amelyet megtekinteni
szeretne.
3. Kattintson az Open-re.
Az IntelliCAD megjeleniti adiafelvételt az aktudlis rajz ablakban.

Fejezet 16
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Az Image Enabler hasznalata

Az IntelliCAD tartalmaz egy specidlis alkalmazast, amelyet Image Enabler-nek nevezink,
amely lehetéveé teszi, hogy az IntelliCAD-en bel il mddositson, és megnézzen raszter képeket.
Az Image Enabler haszndlatdval betdlthet, szerkeszthet és modosithat képeket, amely étfedi,
vagy alatta marad az IntelliCAD rajznak. A raszter képeket ki lehet vdasztani az Intelli-CAD
parancsokkal vagy a raszterkeret szélei alapjan az Image Enabler parancsokhoz. Ha egy kép
t6bbé mér nem szilkséges arajzban, akkor levdlaszthatja azt. Egy tarsalkalmazés a SmartPixel

Edit lehet6vé teszi, hogy tovabb modositsa ezeket a betdltott képeket.

Elérheti az Image Enabler parancsait vagy az eszkéztéron, vagy a parancssorba térténd
begépel éssel.

§ [nteliCAD 20035 by [TC - [Drawimngl ] --!-D-I—‘X
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Rajzba beszurt raszter kép.
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Egy raszterkép csatoldséhoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Image Enabler > Raszterkép csatolasa (Attach Raster Image) meniipontot.
Az Image Enabler eszkdztaron kattintson a Raszterkép csatolésa (Attach Raster Image)
eszkdzre(: ).
Gépelje be azt, hogy ieimage, ezutédn nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg azt afgjlt, amelyet csatolni akar, és kattintson az OK-ra, hogy megjelenitse a

Position dial6gus dobozt.

3. A Position dia 6gus ablakban adja meg a poziciét, a kezddpontot, a |éptéket, a beszlrési
egységet és aforgatast. Kattintson az OK-ra, hogy bezérja a Position dial 6gus ablakot.

4. Adjamegabeszirasi pontot.
5. Adjameg aléptéket.

Egy raszterkép eltavolitdsahoz
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Image Enabler > Raszterkép csatol asa (Image Management) meniipontot.
Az Image Enabler eszkdztéron kattintson a Raszterkép-kezel 6 (Attach Raster Image)
eszkozre ( = )
Gépelje be azt, hogy iemanage, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Raster Manager dial6gus ablakban vélassza ki azt afgjlt, amelyet el akar tavolitani.
3. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Egy kép levdasztasahoz kattintson a Detach-re.
Egy kép betdltéséhez kattintson az Unload-ra.

Tipp: Kitorolheti a képeket az IntelliCAD Delete parancsaval is, mint ahogy kitérél mas
IntelliCAD entitast.

Egy raszterkép beallitAsadhoz

Bedlithatja egy raszter kép fényerejét, kontrasztjat, halvanyitasédt a Raszterkép bedllitésa
(Image Adjust) eszkdzzel.
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Valassza az Image Enabler > Raszterkép bedllitdsa (Image Adjust) meniipontot.

Az Image Enabler eszkdztaron kattintson a Raszterkép beallitasa (Image Adjust)

L]
eszkozre ( e )
Gépelje be azt, hogy ieadjust, ezutdn nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszon egy képet.

Fejezet 16
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3. Az Adjust dial6gus ablakban dllitsa be a csliszkakat, vagy egy egzakt szamat gépeljen be. A
villamnézet azt mutatja, hogyan véatozik meg a kép a modositasok hatadséra, amikor
rékattint az OK-ra.

4. Haaz eredeti kép paramétereit vissza szeretné dllitani, kattintson az OK-ra.

Egy kép atlatszésaganak megvaltoztatasdhoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Image Enabler > Raszterkép atlatszosaga (Image Transparency)
meniipontot.
Az Image Enabler eszk6ztaron kattintson a Raszterkép étlatszdsaga (Image

R
Transparency) eszkozre (&==")
Gépelje be azt, hogy ietransparency, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Vdaasszon egy képet.
3. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Valassza az ON-t, hogy a kép hétterét atlatszova tegye.
Valassza az OFF-ct, hogy a kép hatterét atl dtszatlanna tegye.
4. Haazeredeti kép paramétereit vissza szeretné alitani, kattintson az OK-ra.

Egy kép minéségének megvaéltoztatasahoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Image Enabler > Raszterkép atlatszosaga (Image Quality) meniipontot.
Az Image Enabler eszk6ztaron kattintson a Raszterkép étlatszdsaga (Image Quality)

nn
eszkozre (% ¥ ).
Gépelje be azt, hogy iequality, ezutdn nyomja meg az Enter-t.
2. Vdasszon egy képet.
3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
V&assza a Hight-t, hogy j6 minéségii képet alkalmazzon.
V&assza a Draf-ot, hogy vézlatos képminéséget hasznaljon, amelyhez kisebb rendszer
eréforrésok szilkségesek.

Egy kép keretének megvaltoztatdsadhoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Image Enabler > Raszterkép keret megjel enitése (Display Image Frame)
menUipontot.
Az Image Enabler eszkdztaron kattintson a Raszterkép keret megjel enitése (Display

Image Frame) eszkézre (*+ ).
Gépelje be azt, hogy ieframe, ezutédn nyomja meg az Enter-t.

2. Vdasszon egy képet.
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3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbél, hogy egy kép keretének ki és be megjel enitését
kapcsolja. A keret megmarad a képkival asztas céljara, de elrejtésre kerlil, mihelyst a
parancs kikapcsolasra van dlitva

Valassza az ON-t, hogy megjelenitse a keretet.
Valassza az OFF-at, hogy €elrejtse a keretet

A kép rajz sorrendjének megvaltoztatdsahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
V dassza az Image Enabler > Rajz sorrend (Draw Order).
Az Image Enabler eszkdztaron kattintson a Rajz sorrend (Draw Order) eszkbzre

Gépelje be azt, hogy draworder, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. Vd&asszon egy képet.
3. Tegyevaamelyiket a kdvetkezokbél, hogy elrendezze a képeket a rajzban:

Gépelje be a c-t, hogy torélje a sorrendet, hogy visszatérjen ahhoz argjzi sorrendhez,
amelyben eredetileg betdltésre kerdilt.

Gépeljen f-et, hogy a kivalasztott kép(ek)et a megjel enitésben el re vigye.
Gépeljen b-t, hogy a kivalasztott kép(ek)et az dsszes rajzelem mogeé kiildje.

Fejezet 16
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Mas programok adatainak hasznalata az IntelliCAD rajzokban

Az Intel liCAD rajzba bel ehel yezhet mas programok adatait a beagyazést vagy a csatolast alkal -
mazva. A véasztott médszer az objektum vagy a f§jl tipusétol fligg, amelyet a rajzba akar
foglalni, és hogy mit szandékozik végezni vele a késdbbiekben, ha az mér ott van.

Objektumok beagyazasa a rajzba

Az Intel liCAD rajzaba akkor agyazzon be egy objektumot, amikor meg akarja tartani az 6sszes
adatot azon a f§jlon belll, amivel dolgozik, vagy & akarja kildeni afgjlt méas szamitogépekre.
Behelyezheti az adatokat méas programokbodl, amelyek tamogatjak az objektumcsatolést és
beadgyazast.

Példéul: ha adatokat akar szétosztani egy osztély szamitdgépes eszkozeirél az osztély Intelli-
CAD-es daprajzaval egyiitt, bedgyazhatja a Microsoft Excel téblazatot az alaprajzba.

Amikor bedgyazta az adatot egy mésik programbdl, az IntelliCAD hordozéjava valik ezeknek
az adatoknak. Az IntelliCAD-be bedgyazott objektum az IntelliCAD f&jl részévé valik. Amikor
szerkeszti az adatot, megnyitja annak az alkalmazdi programjat az IntelliCAD-en bell.

Barmilyen valtoztatast végez a bedgyazott adaton, az csak az IntelliCAD rajzon belll fog
Iétezni, mert nem szilkséges az, hogy ezek az adatok egy mésik fgjlban is meglegyenek. Ha az
az adat egy kilon fgjlban |étezik, az eredeti f4)| nem maédosul, amikor a bedgyazott objektumot
modositja az IntelliCAD-ben. Valamint az eredeti f4jl valtozésai nincsenek hatéssal az
Intel liCAD bedgyazott objektumara.

Egy masik program beagyazasa egy IntelliCAD rajzba.

1. Nyissameg azt af§lt, amely tartalmazza azokat az adatokat, amelyet szeretne.

2. Afgjlban valassza ki az adatot, amelyet az Intel li CAD-be szeretne &gyazni.

3. Védasszaki aprogram parancsot, amivel elhelyezi az adatot a V agolapon.
Rendszerint valassza az Edit > Copy (Szerkesztés > Mésolés) parancsot.

4. AzIntelliCAD ablakban jelenitse meg arajzot, amelybe bele szeretné agyazni az
objektumot.

5. Vélasszaaz Edit > Paste (Szerkesztés > Beillesztés) parancsot, vagy kattintson a Paste

( E ) eszkdzre a Standard (K ézponti) eszkdztaron.

A Végdlapon |1év adat beill esztésre kertl arajzba, mint beagyazott objektum. Az objektum
megjelenik a nézet kdzéppontjaban, de kivé aszthatja, és el mozgathatja azt akurzor mozga-
tasaval.
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Egy objektum beédgyazésa egy létezé fajlbdl az IntelliCAD-ben
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- VdéasszaaRagjz (Insert) > Objektum (Object) meniipontot.
Gépelje be, hogy insertjob, és nyomja meg az Enter-t.
2. A Insert Object dial 6gus ablakban kattintson a Create from file (Létrehozés f4j1bal)
opcidra.

3. Adjameg af§lt, és végezze valamelyiket a kdvetkezskbdl:

Gépelje be az Gtvonalat és afgjl nevét a File dobozban.

Kattintson a Browse-ra (Tallozra), hogy kivélasszon egy f4jlt.

4. VéasszaaDisplay As Icon (Ikonként jelenik meg) opcidt, ha azt akarja, hogy a program
ikonja jelenjen meg arajzban az adat helyett.

5. Kattintson az OK-ra.

A f§jl elss lapjamegjelenik az IntelliCAD rajzban, hacsak nem azt vélasztotta, hogy ikonként
jeleniti meg. Vélassza ki az objektumot, és vonszolja a helyére.

Egy Uj beagyazott objektum létrehozasa az IntelliCAD-bél
1. Tegyevaamelyiket a kdvetkezokbol:
- VédasszaaRajz (Insert) > Objektum (Object) mentipontot.
Gépelje be, hogy insertjob, és nyomja meg az Enter-t.
2. A Insert Object dialdgus ablakban kattintson a Create New-ra (U] |étrehozésa) opcidra.

3. Az Object Type (Objektumtipus) listédbdl valassza ki azt atipusi objektumat, amelyet 1étre
szeretne hozni, és ezutan kattintson az OK-ra.

Az objektumot Iétrehozé program nyitva van az IntelliCAD-en belil. Ha a program
kompatibilis az ActiveX—szel, megnyitja helyben az IntelliCAD rajzban; maskildnben a
program teljes ablakkal nyilik meg.

4. Hozzon |étre egy objektumot a masik programban.

5. Ha a program fut a masik dokumentumban (helyben), kattintson barhova a beagyazott
objektumon kiviilre, hogy bezérja a programot.

Haa program ateljes képernysjével fut, vdlasszaaFile > Exit (F§| > Kilépés) parancsot.

Fejezet 16
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Objektumok csatolasa a rajzhoz

Ha a masik program tamogatja az ActivX-et, akkor csatolhatja az adatokat az IntelliCAD
rgizhoz. A csatolést haszndlja, ha ugyanazokat az adatokat akarja tobb fglba is elhelyezni.
Amikor frissiti az adatot, az 6sszes csatolt 4jIban megjelenik a modositas.

Példaul: ha elkészitette a cég logojat egy ActiveX kompatibilis rajzprogramban, és bele akarja
helyezni minden édltala készitett IntelliCAD rajz fejlécébe, csatolja azt mindegyik IntelliCAD
rgjzéhoz. Amikor megvatoztatja az eredeti logét a rajzprogramban, az IntelliCAD rajzok
automatikusan frissilnek.

Amikor méasik programbdl csatol adatot, az IntelliCAD rajz csak a f4l helyére vonatkozd
hivatkozast térolja, amelyben az adatot el 6dllitja. Egy elmentett f§j| adatdnak csatolésandl az
IntelliCAD megtaldlja az adatot, és megjeleniti azt.

Mivel a csatolds csak egy hivatkozast ad a fglhoz, az adat nem emeli meg jelentésen az
IntelliCAD rajz méretét. Azonban a csatolés tébb karbantartast igényel. Ha barmelyik csatolt
f4jlt elmozgatja, frissiteni kell acsatolast. Ezen kivil, ha a csatolt adatokat akar transzportalni,
bele kell foglalnia az 6sszes csatolt f4jlt.

Minden alkalommal frissiteni tudja a csatolt objektumot, amikor megnyitja a rajzot, vagy
megteheti ezt csak akkor, amikor ezt meghatérozza. Barmikor frissiil a csatolés, az eredeti f§jl
objektumaban végrehajtott modositas megjelenik az IntelliCAD rajzban is, és a valtoztatédsok
megjelennek az eredeti fgjlban is, haazokat az Intelli CAD-en keresztiil végezte el.

Egy fajlnak az IntelliCAD rajzhoz val6 csatolasa

1. Mentse el az eredeti flt.

Mivel a csatolas egy hivatkozast tartalmaz az eredeti f&jlhoz, el kell menteni af§lt, miel6tt
hozzécsatolna azt.

2. Az eredeti fglban valassza ki azt az adatot, amelyet az IntelliCAD rajzban szeretne.
3. Védasszaki a program parancsot, amivel elhelyezi az adatot a V égolapon.
Rendszerint valassza az Edit > Copy (Szerkesztés > Mésolés) parancsot.
4. Jelenitse meg azt az IntelliCAD rajzot, amelynél csatolni szeretné afgjlt.
5. AzIntelliCAD-ben vélassza az Edit > Paste Special-t (Szerkesztés > Iranyitott beill esztést).

6. A Paste Special (Szerkesztés > Iranyitott beillesztés) dialdgus ablakban vélassza a Paste
Link-et (Csatolast).
7. Kattintson az OK-ra.
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Egy csatolt objektum létrehozésa az IntelliCAD-b 6l

1. Jelenitse meg az IntelliCAD rajzot, amelybél meg szeretné jel eniteni a csatolt objektumot.
Valasszaa Rgjz (Insert) > Objektum (Object) megjelenik.
Gépelje be, hogy insertjob, és nyomja meg az Enter-t.

2. A Insert Object dial 6gus ablakban kattintson a Create from file (Létrehozés f4j1bal)
opcidra.
3. Adjameg af§lt, és végezze valamelyiket a kdvetkezskbdl:
Gépelje be az Gtvonalat és afgjl nevét a File dobozban.
Kattintson a Browse-ra (Tallozra), hogy kivélasszon egy f4jlt.
4. Vdéasszaalink (Csatolés) jel6l6 keretet.
5. VédasszaaDiplay As Icon-t (Ikonként jelenik meg), ha azt akarja, hogy a program ikonja
jelenjen meg arajzban az adat helyett.
6. Kattintson az OK-ra.
Az els6 lap megjelenik az IntelliCAD raj zban, hacsak nem az ikonként jel enjen meg opci6t
vélasztotta. Az objektum athelyezéséhez vélassza ki azt, és vonszoljael.

Egy beédgyazott vagy csatolt objektum szerkesztése az IntelliCAD-bél

M odosithatja a beagyazott vagy csatolt objektumot annak eredeti programjaval az IntelliCAD-
en bellilrél. Amikor egy beagyazott objektumot modosit, az objektumot csak az IntelliCAD-ben
modositja, nem az eredeti fgjlban (ha beillesztette az objektumot a meglévé f41bdl). Amikor
modositja a csatolt fgjlt, akkor viszont az eredeti fajlt nyitja meg, és médositja.

A legtobb program el helyezi a miivel etsor a mentjét, hogy ezzel hajtsa végre a bedgyazott vagy
csatolt ActivX objektumon a miiveletet. Rendszerint az ActivX objektumok szerkeszté
parancsal az Edit (Szerkesztés) és az Open (Megnyités). Ha az objektum mér bedgyazott, és
annak programja tdmogatja a helyben torténd szerkesztést, az Edit parancs helyben megnyitja
az objektumot. Az Open parancs megnyitja az objektumot a teljes program ablakban. Az
IntelliCAD-ben ez a parancs az Edit (Szerkesztés) meni alatt jelenik meg.

Egy beagyazott vagy csatolt objektum szerkesztéséhez
Az IntelliCAD rajzban duplan kattintson az objektumra.

Ha az objektum beagyazott, és a program, amelyben |étrehozta az objektumot, tAdmogatja a
helyben szerkesztést, akkor az objektum hel yben megnyithato.

Ha az objektum csatolt, vagy ennek a programja nem tamogatja a helyben szerkesztést, més
program teljes ablakban nyitja meg, ésjeleniti meg az objektumot.

Fejezet 16
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Més formatumokban létrehozott fajlok importja

Elmentett rajzokat importalhat, mint a DXF és a hdromdimenzids entitdsok SAT f§jljait. A
DXF 4l egy ASCII vagy binarisan leirt rajz f§l. A SAT f§l a hdromdimenzios szilérdtestek,
lemezek vagy testek ASCII &brézolasa.
Egy DXF fajl importalasahoz
1. Alkalmazza vaamelyiket a kdvetkezokbol:
Véasszaa F§jl (File) > Megnyités (Open).
A Kozponti (Standard) eszkdztéron kattintson a Megnyités (Open) eszkdzre.
Gépelje be, hogy open, és nyomja meg az Enter-t.
Valassza ki azt a kdnyvtarat, amelyik arajzot tartalmazza.
Valassza a DXF fgjltipust.
Valassza ki azt afgjlt, amelyiket meg szeretne nyitni.
Kattintson az Open-re.

ok~ wDd

Egy ACIS fajl importalasahoz

1. Gépelje be az ACISIN-t, és nyomjale az Entert.

2. Véasszaki azt akonyvtérat, amelyik tartalmazza a SAT f§lt.
3. Véasszaki azt a SAT f§lt, amelyiket meg szeretne nyitni.

4. Kattintson az Openre.
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IntelliCAD adatok hasznalata mas programokban

Haszndlja barmelyik kovetkez6 mddszert, hogy IntelliCAD adatot helyezzen el més program
dtal készitett dokumentumban:

Beagyazés

Csatolés

Exportélas

A modszer, amelyet vllaszt, mas program képességeitél fuigg és attdl, hogyan akar dolgozni az
IntelliCAD adattal, miutan el helyezte ezt egy masik dokumentumban.

Megjegyzés: Mindegyik madszer, kivéve az exportaldst, az ActiveX-et hasznalja, hogy
integralja az adatokat a kiilonbdzd programok kdzott. Az ActiveX-szel meg tudja nyitni az
IntelliCAD rajzokat mas programokbdl, hogy médositsa az IntelliCAD rajzot.

Rajzok beagyazasa

Amikor bedgyaz egy IntelliCAD rajzot, az részévé valik a masik program dokumentum
fgljanak. Amikor arajzot szerkeszti, csak azt a verziot szerkeszti, amelyiket bedgyazta a masik
dokumentumba.

A bedgyazas fontos, amikor nem akarja karbantartani a kapcsolatot az IntelliCAD rajz azon
adatéval, amelyet elhelyezett egy mésik dokumentumban. A szerkesztésével egy U
dokumentumot készit, amely nem befolyasolja az eredeti rajzot. Hogy a fglt aszallit mas
szamitogépekre, atviheti az dsszes adatot egy fgjlban, de a bedgyazott objektumok megndvelik
afgl méretét.

Egy programon beliili dokumentumbdl, amely tamogatja az ActiveX-et, mint a Microsoft
Word, vagy |étrehoz egy Uj, bedgyazott IntelliCAD rajzot vagy bedgyaz egy meglévé Intelli-
CAD rajzot.

Egy IntelliCAD rajz létrehozéasa egy méasik dokumentumban

1. A dokumentumban vélassza a Rgjz (Insert) > Objektum (Object) meniipontot (vagy az
ennek megfelel§ parancsot abban a programban).
2. A dial6gus ablakban kattintson arra az opcidra, amivel 1étrehoz egy Uj f§jlt.

3. Az Object Type (Objektum tipusok) alatt vdlassza az IntelliCAD Drawing-ot, és ezutan
kattintson az OK-ra.

4. Hozzalétre az IntelliCAD rajzot.
5. Haaz IntelliCAD asajét ablakéban fut, vlasszaa File (F§l) > Exit (Kilépés) parancsot.

Haaz IntelliCAD mas dokumentum alatt fut (helyben keletkezik), kattintson valahova a
dokumentumban az Intel liCAD rajzon kivilre, hogy lezéarja az Intelli CAD-€t.

6. AzIntelliCAD ragjz szerkesztéséhez a dokumentumon bel il duplan kattintson arajzra.

Fejezet 16
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Tipp: Santén be tud agyazni egy meglévd InteliCAD rajzot egy masik dokumentumbal.
Kovesse az 1 1épést az eldzd leirasban, és kattintson arra az opciéra, hogy |étrehozzon egy
objektumot egy meglévd fajlbdl.

Egy kivalasztott IntelliCAD entitas bedgyazdsahoz
1. AzIntelliCAD-ben vdassza ki azt az entitast, amelyet beagyazni szeretne.

2. Védassza az Edit (Szerkesztés) > Copy (Masolds) mentipontot (vagy nyomjale a Ctrl+C
gombokat).

3. Nyissameg azt a dokumentumot, amelybe be szeretné agyazni az entitasokat.

4. Védasszaaz Edit (Szerkesztés) > Paste (Beillesztés) meniipontot (vagy az ezzel
megegyezot).

Egy teljes IntelliCAD rajz beagyazaséahoz

1. Nyissameg azt a dokumentumot, amelybe be szeretné agyazni arajzot.

2. Védassza az Insert (Beszlréds) > Object (Objektum) meniit.

3. Kattintson a Create from File-ra (Létrehozas f4j|bdl).

4. Kattintson aBrowse-ra (Tall6zra), és ezutan vdlassza ki azt afgjlt, amelyiket be szeretne
&gyazni.

5. Kattintson az Insert-re (Beszlirasra), és ezutan kattintson az OK-ra.

Beagyazott IntelliCAD objektum szerkesztése helyben

Tobb AvtiveX-kompatibilis programban, mint a Visio® 2000 Technical Edition, szerkeszthet
bedgyazott InteliCAD objektumot anélkiil, hogy elhagyna a programot (vagy a hordozo
akalmazést). Ezt helyben torténé szerkesztésnek nevezzik. Egy méasik IntelliCAD meni- és
eszkoztar-bedllitas ideiglenesen lecseréli alegtobb meniit és kezel § szervet az aktiv ablakban,
mialatt szerkeszti az IntelliCAD objektumot.

Egy beagyazott IntelliCAD objektum szerkesztése helyben

1. A hordozo6 (vagy kulsé) akamazésban duplén kattintson a bedgyazott IntelliCAD objek-
tumra. Egy mas IntelliCAD menti és kezel§ fellilet bedllitésa jelenik meg.

2. Szerkessze az IntelliCAD rajzot.

3. Kattintson valahova a rajz ablakon kivilre, hogy kilépjen a szerkesztést helyben kezelé
feltletbol.

Rajzok csatolasa

Amikor egy IntelliCAD rajzot egy masik dokumentumhoz csatol, a mésik dokumentum csak
egy hivatkozast tartalmaz az InteliCAD rajz f§lhoz, és nem az aktudis rajzot. Adatot csatolhat
egy ementett IntelliCAD f§jlhoz azért, hogy a mésik program megtaldlja az adatot, és
megj el enitse azt.
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A csatolds jol mikodik, amikor ugyanazon IntelliCAD adatot akar elhelyezni tobb, mint egy
dokumentumban. Amikor frissiti az adatot, akkor ezt csak egy helyen kell megtennie. A
verziok, amelyeket més dokumentumokhoz csatolt, automatikusan visszajel zik a médositast.

Egy IntelliCAD f§jlnak egy masik dokumentumhoz val6 csatolasa nem néveli meg a 3l
méretét, amig az IntelliCAD objektum-beagyazas mddszere megndveli azt. Azonban a csatolas
tobb karbantartést igényel. Az adatok szallitésand meg kell gy6zédnie arrdl, hogy az dsszes
csatolt fgjl atkertlt-e améasik szamitogépre.

Egy IntelliCAD f4jl csatolasa egy méasik dokumentumhoz
1. Nyissameg azt arajzot, amelyet csatolni szeretne.

Megjegyzés: Mivel egy csatolas egy fajlra valo hivatkozas, csak azokat a fajlokat tudja
csatolni, amelyek a mereviemezre ementésre kertltek. Ha még nem mentette € a rajzot, és
csatolni szeretné, valassza a File (F§j) > Save (Mentés) meniiparancsot.

2. A mésik programban nyissa meg azt a dokumentumot, amelybe el szeretné helyezni az
Intel liCAD rajzot.

3. Véasszaamegfeleld program parancsot az objektum besziréséhoz.
A Microsoft Office programokban véassza az Insert (Beszlirés) > Object (Objektum). Az
Object dialdgus ablakban kattintson a Create From File (Létrehozas f4jlbdl) fulre. Adja

meg azt a rajz f4lnevet, amelyet csatolni szeretne. Véaassza ki a Link To File (Csatolas)
jel 616 négyzetet, és ezutan kattintson az OK-ra.

A rajz megjelenik a dokumentumban az eredeti IntelliCAD fgjlra val6 hivatkozassal .

Az IntelliCAD rajzok méas programokba valé hluzasa

Ha a méasik program, amelybe bele szeretné az IntelliCAD rajzokat helyezni, kompatibilis az
ActiveX—szel, egy alternativa a rajz menl parancsokkal valo illesztésére, vonszolja a rgj zf4l
ikonjé a Windows Intézében a mésik dokumentumba. A hiizd és dobd (Drag and Drop) rajzok
nem haszndljék a Végolapot, igy az adatok a Vagolapot nem érintik.

Amikor megragad egy IntelliCAD rgjz f§It a Windows Intézében, csatol vagy bedgyaz egy
teljes rgjzot egy masik dokumentumba. Amikor megragad egy f§jlt, a kurzor megvdtozik,
vélaszul a véghez vitt miiveletre.

Hogyan valtozik a kurzor

f\} Frame3D.dwg Vonszolja a kivalasztott fajlt a bedgyazashoz, egy masik
dokumentumhoz.
?’@amem-dwg Nem tudja a rajzot a dokumentumba helyezni.

Fejezet 16
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TIPP: Mielétt megragad egy rajzot, pozicionalja a Windows Intéz§ ablakat és a masik
program ablakat, hogy lassa a f4j! ikonjéatt és a dokumentumot, amelybe bel e szeretné helyezni.

Vonszoljon egy beégyazott rajzot egy méasik dokumentumba
Valassza ki az ikont argjz fgjlhoz, és ezutén vonszolja a rajzot a dokumentumba.

Rajzok exportélasa

Elmentheti, vagy exportdhatja az IntelliCAD rajzokat szamos kulonbozé forméumban més
programok felhaszndlésara. Amikor elment egy rajzot egy masik formatumban, a program
elmenti az Gsszes rajzban 1évé entitést egy Uj f4lba. Amikor egy rajzot exportdl, kivdasztja,
hogy mely entitasokat helyezi az (j f4jlba.

Rajzot exportélhat a kovetkezd formatumok barmelyikébe:

¢ AutoCAD rgjz fgjlként (*.dwg). VA assza ki az adott AutoCAD verziot

(R2000, R14, R13, R11/12, R10, R9, R2.6, vagy R2.5).

* Mint ASCII AutoCAD Drawing Exchange Format f§1 (*.dxf). Vaasszaki az adott AutoCAD
verziét (2000, R14, R13, R11/12, R10, R9, R2.6, vagy R2.5).

* Mint binéris AutoCAD Drawing Exchange Format fgl (*.dxf). Valassza ki az adott AutoCAD
verziét (2000, R14, R13, R11/12, R10, R9, R2.6, vagy R2.5).

e Mint bitmap (*.bmp).

¢ Mint Enhanced Windows Metafile (*.emf).

¢ Mint Windows Metafile (*.wmf).

Rajz exportalasa egy fajlba
1. Tegye valamelyiket a kdvetkez6bdl:
- VdéasszaaF4jl (File) > Export f4jIba (Export to File) menlpontot.
Gépelje be, hogy export, és nyomja meg az Enter-t.

2. Az Export Drawing As File (Rajz elmentése fgjl1ként) dial dgus dobozban, a Save As Type

(Elmentés tipusa) mentpontban valassza ki a fglformatumot.

3. Adjamegafgl nevét, amelyet |étre akar hozni.
4. Kattintson a Save-re (Elmentésre).

ACIS f4jlok exportja

Exportélni tud ACIS entitésokat, mint fel Uleteket, |emezeket és szilardtesteket egy ACISfgjlba
ASCII (SAT) formatumban.

Egy ACIS fjl exportjahoz

1. Gépelje be azt, hogy ACISOUT és ezutan nyomjon entert.

2. Vdasszaki az ACIS entitasokat, amelyeket elmenteni kivan.
3. Adjamegafdjl nevét, amelyet |étre akar hozni.

4. Kattintson a Save-re (Mentésre).
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Rajzok tovabbitasa e-mail-en keresztiil

Elkildhet egy IntelliCAD ragjzot e-mail-en keresztiil egy mésik felhaszndl6hoz. Az IntelliCAD
kompatibilis az e-mail programokkal, amelyek tdmogatjak a Messaging Application Program
Interface (MAPI) protokolt.

Rajz f4jl elhelyezése egy e-mail Uizenetbe

1. Amigarajz fgl nyitvavan, vdasszaaF§jl (File) > Levél kildése (Send Mail) meniipontot.

Ha alevelezé programja még nem fut, elinditésaval az Uj e-mail Uzenet tartal mazza az
IntelliCAD ikont, és a megjelent f&jInevet.

2. Cimezze meg az e-mail-t, gépeljen be egy lizenetet, és killdje € az e-mail izenetet, mint
més Uzenettel tenné.

Egy e-mail-en elkildott IntelliCAD fajl megtekintése
Nyissa meg az e-mail Uizenetet, és ezutan duplan kattintson az IntelliCAD ikonra.

Megjegyzés: Az IntelliCAD szoftver telepitve van a szamitdgépre, akkor az e-mailben 1évd
rajzait rendszer esen megnyithatja.

IntelliCAD hasznalata az Internettel

Felhaszndl hatjaaz IntelliCAD-et arra, hogy elérje az Internetet, rajzi informéciokat cseréljen, és
més feladatokat hajtson végre, beleértve:

Hiperhivatkozés hozzéadasa a rajzhoz.

A rajz kdzzététele az Interneten.

Az Internet elérése arajz munkamenetében.

Megjegyzés: Microsoft Internet Explorer Version 5.0 szilkséges vagy Ujabb és Internet el érés,
hogy teljesen kihasznélja ezeket a tulajdonsagokat.

Hiperhivatkozas hozzdadésa a rajzhoz

Az Intel liCAD rajzaba hiperhivatkozasokat tud elhelyezni, amelyek mutatok, és elvisznek mas
helyekre, mint Web cimek, vagy egy bizonyos fglra egy masik szamitdgépen.
Hiperhivatkozést csatolhat barmelyik entitdshoz a rajzban. Azutén, amikor kivaasztotta az
entitast, megnyithatja a hivatkozast, és &ugrik egy megadott Web cimre vagy fgjlhelyre.
Létrehozhat abszolUt hiperhivatkozést, amely teljes Gtvonalat tartalmaz egy féjlhoz, vagy
relativ hivatkozasokat, amelyek egy rész Gtvonalat térolnak egy bézis konyvtérra vagy URL-re
vonatkozoan.

Fejezet 16
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Megjegyzés: Hiperhivatkozasokkal 6sszekapcsolt fajlok megnyitasahoz, a PICKFIRST
rendszervaltoz6t On-ra kell allitani.

Egy hiperhivatkozas létrehozasahoz

1. Gépelje be, hogy hyperlink, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

2. Valaszon ki egy entitast vagy entitasokat, amelyeket Ossze szeretne kotni egy
hiperhivatkozassal ; majd nyomjale az Enter-t, hogy megjelenitse az Edit Hyperlink
(Hiperhivatkozas szerkesztése) dial gus ablakot.

3. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

Kattintson a Browse-ra (Tal0zra), hogy megadja af§jlt.

A Link to File vagy az URL dobozba gépelje be a Web cimet.
4. Haegy kozos Utvonalat szeretne hasznalni az 6sszes hiperhivatkozas részére a raj zban,
jelélje aUse relative path for hyperlinks dobozt. A relativ Gtvonal rugalmasségot ad, ha

f4lokat mozgat kil 6nb6z6 mappékba, mivel a tdbbszords hiperhivatkozés utvonalait
azonnal megvaltoztathatja, mintsem az dsszest egyenként maédositja.

5. Kattintson az OK-ra, hogy bezérja az Edit Hyperlink dial 6gus ablakot.
x|

Likik: bo file or LIRL:

I'\Using IrteliCAD 2007, pdf

Browsze Remove link

[w Usze relatve path for byperlink:

Hyperlink baze:

MHamed location in file [optonal);

Hyperlink. description [optional]:

|
ﬂ k. I Cancel

Megjegyzés: A HYPERLINKBASE rendszervaltozd meghatarozza az Utvonalat, amelyet az
Osszes relativ hiperhivatkozas alkalmaz a rajtban Ha nincs érték megadva, a rajz Gtvonala
ker il felhasznalasra mindegyik relativ hiper hivatkozashoz.
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Egy hiperhivatkozas eltavolitdsahoz

1. Gépelje be, hogy hyperlink, és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

2. Vdaszon ki egy entitast vagy entitasokat a hiperhivatkozassal; majd nyomjale az Enter-t,
hogy megjel enitse az Edit Hyperlink (Hiperhivatkozas szerkesztése) dial 6gus abl akot.

3. Kattintson a Remove Link-re (Hivatkozas eltavolitésara).

4. Kattintson az OK-ra, hogy bezarja az Edit Hyperlink dial 6gus ablakot.

Egy hiperhivatkozéas eléréséhez
1. Véasszon ki entitést egy hiperhivatkozassal .

2. A jobb egérgombbal kattintson barhova arajz tertileten.
3. Az el6ugré menuben vélassza az Open Link-et (Hivatkozas megnyitéasét).

Rajz kozzététele az Interneten

Kozzéteheti az IntelliCAD rajzot egy Internet kompatibilis formatumban a VMLOUT
parancsot akamazva, amely egy olyan fglt dlit el6, amelyet egy Web megtekintvel
megnézhet. A fgl a Vector Markup Language (VML) forméumban készil el HTM kiter-
jesztéssel.

Rajz k6zzététele az Interneten

1. Gépelje be avmlout-ot, és nyomja meg az Enter-t.

2. Adjon meg egy f§Inevet.

Az IntelliCAD Web oldal elérése a rajz készitése kézben

A hiperhivatkozast felhasznalhatjuk az Internet eléréséhez. Barmikor elérheti az IntelliCAD
Web oldalt az Onweb parancs haszndlatdval. A Web oldalon informécidkhoz juthat az
IntelliCAD Technology Consorcium felél, valamint termékinformaciokhoz és hirekhez.

Az IntelliCAD Web oldal eléréséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza a Help-et (Stgét) > IntelliCAD on the Web.
Gépelje be, hogy onweb, és nyomja le az Enter-t.

2. AzIntelliCAD Web oldal& a véalasztasanak megfeleléen bejarhatja.

Fejezet 16
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IntelliCAD testreszabasa-

Testre szabhatja az IntelliCAD®-et-tébb mddon. Példaul megvétoztathatja a program kuilsé
megjel enését tobb szempontbdl, madosithatja a meglévé meniiket és eszkdztarakat, vagy Ujakat
készithet. Ez a fejezet el magyarédzza, hogy hogyan:

kezelje a program egyéni bedllitésait.

végezze el amenik és eszkdztarak testreszabasat.
végezze el abillentylizet testreszabasat.

készitsen dlnevet a gyakran haszndlt parancsokhoz.
készitsen, és haszndlja a szkripteket.

hasznélja a bovité programokat az IntelliCAD-del.
hasznélja a digitaliza 6 tébl&t.

A fejezet témai

Az opci6k bedllitdsa 6s megVAItOZtatASA. ........ ..o coe vt et et et e e e e G414
Az esZKOZtAr ak teStreSZalASA. . ........ vev vev e et et e et et et et e e e e e e 430
A billentyizet teStreszabasa.. ... ...... cc.coeeet e et e e e et et e eeae . 440
Szkriptek 16tren0Zasa €S [GAISZASA. ... ... oo e ceeee e et e e e et e e e eeaen e e 446
AZ INtelliCAD ProgramOZASAL....... ... c.e ceveeeer ter e v et et ee e et e eae s e erneae een s enene eene enn 2. 248
Adigitalizal6 tAbla hasznalatas...... ..o ev et et et e e e e e e eeeeeee e, 2453
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Az opcidk beallitasa és megvaltoztatasa

Tobb opcidt megvétoztathat, amelyek a program viselkedését és kiilsé megjel enését kezelik,
ilyeneket, mint a tapasztalati szintek bedllitésa, a fglok Gtvonalainak és az alapértelmezett
fajlnak a megadéasa, valamint a megjel enités tulajdonsagok konfigural asa.

Az opcidk megvaltoztatasa a General fllon

Az Options dial6gus ablakban a General fiil tartalmazza a tudésszint bedllitasat, az elmentési
opcidkat és aVBA biztonsdgi szolgéltatésokat.

A tudasszint bedllitasa

Szabdyozni tudja, hogy mely menik és eszkdzok dljanak rendelkezésre a tudésszint
bedllitasdval. Az installdlas alatt az alapértelmezett bedllitds az Intermediate tudasszint. A
kovetkezé tudasszintek kdzott vélaszthat.

Beginer (Kezd6): Csak az alapparancsok meniinek és eszkoztarainak megjel enitése.
Intermediate (K6zép): A kétdimenzids entitasok létrehozasa, a mddositasparancsok
mentiinek és eszkdztarainak tobbsége.

Advanced (Bévitett): Az dsszes rendelkezésre all6 parancs meniinek és eszkdztarainak
megjel enitése.

A rajzok automatikus elmentése

Az adatok elvesztésének elkerlilésére az energiaellatas vagy més rendszerhibak miatt a rajz-
f4lt sirin mentse el. Ugy konfigurdhatja a programot, hogy ismételten, automatikusan
elmentse aragjzot. A Minutes (Percek) bedllitas egy intervallumot hataroz meg az automatikus
elmentések kozott. A program intervallum idézitéje Gjraindul, amikor elmenti arajzfajlt.

Amikor az AutoSave megtortént, a program létrehozza arajz mésolatét. A f§lt ugyanabban a
konyvtarban menti el, ahol a rajzfgl van, a fgl kiterjesztésének megadésaval, amelyet az
AutoSave drawing Extension dobozban ad meg (al apértelmezésben .SV $).

A VBA CommonProject makrok letiltasa

Minden egyes akaommal, amikor elinditja az IntelliCAD-et, a makrok automatikusan
betdltésre keriilnek a Visual Basic Application (VBA) CommonProject részére. Hanem tervezi
a VBA haszndlatét, letilthatja a makrokat. Egydttal a makrok letiltasa emeli a biztonsagot, ha
az IntelliCAD-¢et alacsony biztonsagi szinten futtatja.
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A General fill opcidinak megvéltoztataséhoz
4. Tegye valamelyiket a kdvetkezskbdl:
- Vélassza az Eszkézok (Tools) > Bedllitasok (Options) mentipontot.
Gépelje be azt, hogy config, ezutan nyomja meg az Enter-t.
5. Kattintson a General filre.

6. Az Experiencelevel (Tudés szint) alatt vélassza a Beginer (Kezdg), Intermediate (K6zép),
Adcanced (Bévitett).

7. Az AutoSave (Automatikus elmentés) alatt valassza ki ajel 616 négyzetet, hogy megengedje
az AutoSave eszkozoket, gépelje be az (j kiterjesztést az AutoSave Drawing Extension-ba.
Ha meg akarja valtoztatni az alapértelmezett kiterjesztés, jel 6lést az AutoSave f§jlhoz,
gépelje be az (j kiterjesztést az AutoSave Drawing Extension-ba.

8. Hanem akarja a Commonproject makrok betéltését, amikor elinditja az IntelliCAD-et a
VBA Security alatt, kattintson ajel 616 négyzetbe a Disable VBA CommonProject Macros
On Startup-ndl.

9. Amikor befejezte, kattintson az OK-ra.

General l Paths /Files | Display | Crosshairs l Snapping ﬂ
i~ Experience
Experience level: Advariced E
- SutoSave
B ——— ¥ Enable auto save evenr Isu ﬂ minutes D
AutaS ave drawing extension: 5L
—WBA Securty
B ——— I DisablevBa CommonProject macras on startup.

b7 | 0K I Cancel

A Kattintson, hogy lehetévé tegye az D Léptesse be az AutoSave
AutoSave eszkdzoket. gyakorisagat percekben.
B Kattintson, hogy letiltsa a VBA E Valassza ki a tudas szintet.
Common Project makrokat a
rendszerinditasnal.

C Gépelie ba az AutoSave fajl részére
a kiterjesztést.

Fejezet 17
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Az opcidk megvaltoztatasa a Paths/Files fuldn

Megadhatja a kulonbozé f§ltipusok helyeit, mint amilyeneket a rajzokhoz, a fontokhoz
(betttipusokhoz) és menukhdz hasznd az Options dialégus ablakban a Paths/Files
(Utvonalak/F4jlok) fiilén. Megadhat tébbszords Gtvonalleirast ugyanannak a f&jltipusnak.
Ezenkivil megvdltoztathatja az alapértelmezett rendszerfgjlok neveit, amelyeket olyan
feladatokhoz haszndl, mint a font ill esztése és a hiba napl 6zésa.

Felhaszndl6i dtvonalak megadasa

A f§l elérési Utvonalakat belépetheti az IntelliCAD konyvtéraiba a Location (Hely) mezébe
valo begépelésiikkel az Option dialdégus ablakban. Ez az eszkdz konyvtarakat helyez el a
rajzok, fontok, a sugo, kilss hivatkozasok, menik és sraff minték részére. Ha nem ismeri a
helyet, haszndlja a Browse gombot.

Tobbszoros Gtvonalat 1éptethet be minden tétel részére. Ha példaul a Rajz tétel tébb mint egy
konyvtarral van Osszekapcsolva, megadhat tobbszords Gtvonalat, ezeket pontosvesszével
elvdlasztva. Az IntelliCAD megkeres a kényvtarakat abban a sorrendben, amelyben azok a
listéban vannak.

Egy felhaszndl6i elérési Utvonal beéllitasahoz

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbol:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Bedllitasok (Options) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy config, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Paths/Files fiilre.

3. A Location (Téarhely) alatt kattintson arra a tételre a User Paths listdban, amelynek az
Utvonal & meg akarja adni, ezutan gépelje be az Gtvonalat.

Hanem ismeri az Gtvonal vagy a kdnyvtar nevét, kattintson a Browse-ra, és ezutan tall 6zon
ahhoz a kdnyvtarhelyhez, amelyikhez szeretne.

4. Amikor befejezte, kattintson az OK-ra.
Az alapértelmezett rendszerfajlok modositasa

Megvéltoztathatja az alapértel mezett rendszerfgjlokat, beleértve a napl6 f4jlokat, az
alapértelmezett sablon, alternativ font és fontillesztés f&jlokat.
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Egy felhaszndl6i elérési Utvonal bedllitasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Bedllitasok (Options) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy config, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Pathg/Files fulre.

3. Adialdgus ablak also felében af4jl alatt kattintson az al apértel mezett rendszer f&jInak af4jl
nevére, amelyiket meg akarja valtoztatni, és gépelje be az Uj f§Inevet.
Hanem ismeri az Gtvonal vagy a kdnyvtar nevét, kattintson a Browse-ra, és ezutan
tall6zzon ahhoz a kényvtarhelyhez, amelyikhez szeretne.

4. Gépelje be az Uj nevet.
5. Amikor befejezte, kattintson az OK-ra.

A kovetkez &bra az Options dial 6gus ablakot mutatja a User Path (Felhaszndl6i Utvonal)
és a System Files (Rendszer f§jlok) bekezdésekkel azonositva.

General Paths/Files I Dizplay | Crosshailsl Snapping]

User Paths \ Location |
Drawings I C:ADrawing s\lnteliCAD |
Fonts
Help I D
Hrefz
Menus
Hatch pattemns Browse... C
Systern Files | File I
Log file icad log
Template icad.dwg B
Altemate font bt
Fomnt mapping icad.fmp
Brawze... A

ll OK I Cancel I

A Kattintson, hogy kivélassza az (] C Kattintson, hogy kivalassza az (j
alapértelmezett fajlt. alapértelmezett mappat.
B Vélassza ki az alapértelmezett fajlt D Felhasznal6 altal megadott konyvtar
a madositashoz Gtvonal.

Fejezet 17
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Az opcidk megvaltoztatasa a Display filon

Az Options dial6gus ablakban a Display fil tartalmazza a parancssorok nyomon kévetésének
szédmét, aképerny6 szinét, a prompt dobozok megjel enitését és az automatikus meni
betoltését.

A parancssorok nyomon kovetésének beallitasa

Az IntelliCAD nyomon koveti a parancsokat és a parancs promptokat, amelyeket legutébb
haszndlt. Szabdlyozni tudja a sorok szdmat, a program megtartja a memorigaban azokét,
amelyeken dolgozott. Az alapértelmezett érték 256. A parancsokat megjel enitheti a Prompt
History ablakban. A Prompt History ablak megjelenitéséhez nyomja le az F2-t Az ablak
bezérasdhoz nyomja meg az F2-t megint.

A képernyd szin bedllitasa
Alapértelmezésként a rajzok fekete héttéren jelennek meg. Megvdltoztathatja ezt a szint, és
megadhatja azt a héttér képernyészint, amelyet szeretne.

A prompt dobozok megjelenitése

Amikor egy parancs tébb opcidt ajanl fel, a prompt doboz megjel enitésre keriil ezekkel az
opcidkkal. Ha az opcidkat begépeléssel szereti kivaasztani, akkor kikapcsolhatja a prompt
dobozokat a Display Prompt Boxes jel 616 négyzet torl ésével.

Automatikus meni betdltése

Az els alkalommal, amikor elinditja az Intelli CAD-€t, az alapértelmezett meni betdltodik, és
az Automatic Menu Loading jel6lé négyzet bejel 61t az Options dialdgus ablakban. Az Auto-
matic Menu Loading eszkoz lehet6vé teszi, hogy a rajzokat a kapcsol6dé meniikkel tdltse be
anélkil, hogy &irnd a menu alapbedlitésat. Kikapcsolhatja az Automatic Menu Loading
opciot.
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Az opcidk bedllitasa a Display fulon

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Bedllitasok (Options) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy config, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Display fiilre.

3. A Command Lines To Track-hez gépelje be a maximalis szamot, amit figyelni akar, vagy
haszndljaafel ésle nyilakat az adott szdmhoz val 6 gorgetéshez.

4. A Graphics Screen Color (Grafikus képernyészin) miatt kattintson a Color-ra, és ezutan
vélassza ki akivant szint a szin palettardl, ezutan nyomja meg az OK -t.

5. A prompt dobozok megjel enités kikapcsoldsdhoz, tordlje a Display Prompt Boxes jel 616
négyzetet.

6. Az automatikus meni betdl téséhez kikapcsol dsdhoz torélje az Automatic Menu Loading
jel 616 négyzetet.

7. Amikor befejezte, kattintson az OK-ra.

Eeneral] Paths/Files Display I Emsshairsl Snappingl

Command lines to track: 256 =
= D

Graphics screen color B Color | c

W Displap prompt boses

A
B

W Automatic menu loading

_?I Cancel

A Kattintson, hogy tdrdlje a prompt C Kattintson, hogy kivalassza a képerny6
doboz megjelenitését. szinét.

B Kattintson, hogy tordlje az D Gépelje be, vagy valassza ki a kévetni
automatikus men( betoltést. kivant parancssorok szamat.

Fejezet 17
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Az opcidk megvaltoztatasa a Crosshairs (szalkereszt) filon

Az Options dialégus ablakban, a CrossHairs fiilon kezelni tudja a szdlkereszt megjel enitést.
Segit megkllonbdztetni az x-, y- és z-tengelyeket, kilonbozé szineket kijeldlve mind-
egyikhez. Megvéltoztathatja az aapértelmezett tengelyszineket barmilyen kivant szinre.
Egyébként megadhatja a szalkereszt megjelenitési méretét, és megvaaszthatja a szélkereszt
haszndlatét és az alapértel mezett mutaté formajét.

Az opcidk bedllitasa a Crosshairs fulén
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vélassza az Eszkézok (Tools) > Bedllitasok (Options) mentipontot.
Gépelje be azt, hogy config, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson a Crosshairs filre.

Az Axis Color aatt az 6sszes tengely részére kattintson a Color-ra, és valassza ki a szint a
palettdbdl és ezutan kattintson az OK -ra.

4. Haazt akarja, hogy a mutaté mindig szalkeresztként jelenjen meg (egy kis négyzettel
ellentétben), kattintson a Pointer Defaults To Crosshairs (Mutato alapértel mezése a
szélkereszthez) jel 616 négyzetbe.

A Cursor Size datt |éptessen be egy szamot a képernyé szézal ékaban, amelyet a szél kereszt
kurzorhoz alkal mazunk, vagy haszndljaafel ésle nyilakat az adott szdmhoz val6
gorgetéshez.

Amikor befejezte, kattintson az OK-ra.

Ge.-nerall PathsfFiIes] Display  Crosshairs | Snappingl

w N

o

o

Ags Color————————— i~ Cursor Size

¥ awis

ICDLI Percent of screer:
T ais: O Color... I I5 :I
Z atis: B Color... |

[~ Pointer defaults to crosshairs

7 I oK I Cancel

Az Options dialégus ablak a Crosshairs (széalkereszt) fil megjelenitéssel.
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Az opciok megvaltoztatasa a Snapping fulon
Az Options dial 6gus ablakban a Snapping fillon, szabalyozhatja a kirepll 6 eszkdztéra (Fly-
over) raszter eszkdzt. A raszter eszkOz egy vizudlis segité eszkdz, hogy Iassa, és sokkal
hatékonyabban hasznalja a térgyrasztert.
Az opcidk beédllitasa a Snapping fulén
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vélassza a Eszkozok (Tools) > Bedllitasok (Options) mentipontot.

Gépelje be azt, hogy config, ezutan nyomja meg az Enter-t.

Véassza a Settings (Bedllitasok) > Entity Snap (Targyraszter beallitasok) > Entity

Snap Settings (Targyraszter bedllitasok) parancsot, és kattintson a Fly-over-re.
2. Kattintson a Snapping filre.
3. Védasszaki azt az opciot, amelyiket szeretné.
4. Amikor befejezte, kattintson az OK-ra.

Options E3

Generall Pathsr‘FiIesI Displayl Crosshairs  Snapping |

W Enable fly-over snapping [ Color... |
: |E. ﬁ Size

2 ﬂ Thickness

¥ Displap marker

[V Display snap aperture box

[T Draw snap marker in all view:

_?I oK I Carncel

Az Options dialogus ablak a Snapping ful megjelenitéssel.
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A menik testreszabasa

Testreszabhatja az aktudlis mendit, és elmentheti a valtoztatdsokat mint IntelliCAD meni f§l.
Szintén betdltheti mind az IntelliCAD (*.icm) és AutoCAD (*.mnu, *.mns) meni fajlokat. A
menik testreszabaséhoz hasznalja a Customize dial 6gus ablakot.

Az Customize dial6gus ablak megjelenitéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Menus fllre.

Menus |Toalhars| Keybnafdl Aliasesl
Menu Tres: Available Commands:
E-@ bFie - 30 Array 5|
A——— o [DIRGINY Insert..  » |736Face |
i g o 3D Mimar
e &0pen.. MCtl+0 IR 2D Polyline
@ &llose i 3D Rotate
L@ -Spacer- 3-Paint Arc
@ kSaveDiks Rename | broet-rtediSA e
H ¢ B Add-n Manager
® -Spacer Aerial, Left Front
@ Updatte Aerial, Left Rear
i@ Save tAs.. Aerial, Right Front
;@ -Spacer- Aerial, Right Rear
L@ Export to &File. 2i:gned
- © -Spacer- A"‘“‘:“’"""‘i"d| AllEntity Snaps OFf
L@ Print Setéup... - Angular
M Deind Dot iy Options... | Pt St
L!—|_"J Arc L.l
B————— Command: | C C C_NEWWIZ
C————— HelpSting: |Creates a new drawing
2 Close I Import.... | Export... | Reset |
1 T 1
D E F

A Egy aktudlis meniisor készitéséhez vélassza ki a

listabol.

B Tartalmazza a parancs sztringet, amelyet
hozzacsatol az aktualis meniisorhoz.

C Tartalmazza a szvegmegjelenitést a statusz soron

az aktualis meniisorhoz.

D Kattintson arra, hogy importéljon egy meglévé

menti fajit egy méasik forrasbal.
E Kattintson arra, hogy elmentse
egy masik helyre.

az aktualis meniit

F Kattintson arra, hogy visszadllitja az aktudlis meniit,
elvetve béarmilyen valtoztatast, ami eddig késziilt.

G Kattintson arra, hogy megjeleniti az Options dialégus
ablakot a tovabbi testre szabasi opciokeért.

H Kattintson arra, hogy hozzaad egy kivélasztott
parancsot az aktudlis menlsorhoz.

| Kattintason arra, hogy atnevezi az aktudlis mentisort.

J Kattintson arra, hogy beszUr egy meniisort (Menu
item), egy almeniisort (Menu Sub-Item), egy (res sort
(Spacer) vagy helyi menisort (Contex Menu Item),
vagy egy helyi almenisort (Contex Menu Sub-Iltem).
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A menu kompatibilitas megértése

Az MNU f§lok meni fgjlok, amely mindegyik AutoCAD-del |étrehozhatd, és az MNS f§jlok
beletartoznak az AutoCAD Releases 13,14 és 2000-be. Az IntelliCAD olvassa mind a két f4jl-
formatumot akkor is ha, a menii AutoL|SP makrokat tartal maz.

Az IntelliCAD specials tamogatasa az AutoCAD MNU és MNS fajlokhoz

*»**POPO Kurzor menu Tamogatott

***POPn Leg6rdilé menik Tamogatott

*FAUXN Segéd menik Nem tamogatott
***BUTTONN Nyomégomb menik Nem tamogatott
***|CON Ikon menuk Nem tAmogatott
**SCREEN Képerny6 menik Nem tamogatott
**TABLETN Tablet menuk Nem tdmogatott

Az IntelliCAD hogyan olvassa az AutoCAD mend forrasfajlokat
1. Gépelje be, hogy menu, és nyomja meg az Enter-t.
2. A File of Types alatt valassza ki az AutoCAD Menu File-t (MNU).

3. Az Open Menu dial 6gus ablakban ugorjon az AutoCAD Support mappaba, és valassza ki
az Acad.mnu fgjlt (vagy Acad.mns az R13, 14 vagy 2000 részére).

4. Toltse be az AutoCAD menli f§jIt az IntelliCAD-be, kattintson az Open-re.
Az IntelliCAD mentpont most azonosnak néz ki az AutoCAD mentiponttal .

5. Nézze meg, hogyan mitkddik, valasszon ki néhany parancsot a meniiponton, mint a File >
Open vagy a Draw > Line.

6. Az IntelliCAD aapértelmezett menijének a visszatol téséhez vélassza az Eszk6zok (Tools)
> Testreszabas (Customize), és ezutan kattintson a Menus fiilre, és kattintson a Reset-re
(Visszadllitésra).

7. Az IntelliCAD alapértelmezett eszkdztérainak a visszatoltéséhez valassza az Eszkzok
(Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot, és ezutan kattintson a Toolbars fllre és
kattintson a Reset-re (Visszadllitasra).

Fejezet 17
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§ IntelliCAD 2000 - [Drawing1] M=l B3
BEile Edit “iew |nsert Modify Settings Toolz “Window Help _IEILI

A EE SRy | $BBI |0 [ X[@ 2| l

Ao It Ad e e Aalim A =

IntelliCAD alapértelmezett mentsor.

3 IntelliCAD 2000 - [Drawingl] M= E3

EEile Edit Miew |nsert Format Tool: Draw Dimension Modify  Help ;Iilll
|& 2% == @@m@@,w;ﬁgwnnmﬁzwdamﬂl
v

IntelliCAD testreszabott mentisor, amely AutoCAD mentisort ad vissza.

Uj meniik és parancsok létrehozasa

Uj meniit hozhat |étre egy Uj meniipont beszlrasaval a menii szerkezet legfelssbb (Menu Tree)
szintjén. Ezutan hozzéadhatja a parancsot az Uj meni tételhez. Hozzéadhat almeniiket, és
madosithatja a meglévé meni neveket és parancsokat hozzéadva, torolve, és dtrendezve azokat.

Megjegyzés: A zold fesorolage a meniipont vagy a parancsok elgjén azt jelzik, hogy a
meniipont vagy a parancs rendelkezésre all, és hasznalhatja azon a tudasszinten, amit be-
allitott. A vor s felsorolasie a menlipont vagy parancs eején azt jelzi, hogy a meniipont vagy
parancs nem all rendelkezésre azon a tudasszinten, amit bedllitott. A tudasszint bedllitdsahoz
valassza az Eszk6zok (Tools) > (Opcidk) Options meniipontot.

Egy Uj meni létrehozasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.

N

Kattintson a Menus fllre.

3. A meniszerkezetbe (Menu Tree) vdassza ki azt menii nevet, amelyet hozza akar adni az (jj
meniihdz.

Véassza az Insert-et (Beszlrast) > Menu Item-et (Menlpontot).
Gépeljen be egy nevet egy Uj lenyil6 meniliben, és ezutan nyomjale az Enter-t.
Kattintson a Close-ra.

o o &
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Az U menl megnézéséhez végre kell hajtania a kovetkezd |épéseket egy parancs hozzg&
adésaval ameniihoz.

Egy parancs hozzaadésa az Gj meniih6z
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza a Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) mentipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Menus fllre.

3. A menii szerkezetbe (Menu Tree) vdassza ki azt menii nevet, amelyet hozza akar adni az (j
meniihdz.

4. Véassza az Insert (Beszlras) > Menu Sub-Item (Al meniipont) parancsot.

5. Gépeljen be egy nevet az Uj parancs részére, és ezutan nyomjale az Enter-t.

6. Rendeljen egy parancs sztringet a parancshoz, amelyet hozzéad a kdvetkezék egyike
szerint:

Az Available Command (Rendelkezésre @16 parancs) listaban vdlassza ki a parancsot,
és ezutén kattintas az Add Command-ra (Parancs hozzéadasa) mentipontra.

A Command (Parancs) dobozban gépelje be a parancs sztringet, és ezutan kattintas az
Add Command-ra.

7. A Help String dobozban gépelje be azt a szdveget, amelyet meg akar jeleniteni a statusz
soron, amikor a kurzort poziciondlja az Uj parancs folé.

8. Egy mésik parancs hozzaadésahoz ismételje meg 3-tdl a 7. 1épésig.

9. Amikor befejezte, kattintson a Close-ra.

Tipp: Amikor begépedi a nevet az U parancs részére, meg kell adnia egy hozzaférési kulcsot
egy és (&) jelet, belefoglalva kdzvetlentll megel szve azt a betiit, amelyet eérési kul csként akar
alkalmazni. Gydzadjon meg réla, hogy nemjeldli ki ugyanazt az elérési kulcsot tébb, mint egy
meni vagy parancs részére a meniin bellil. Példaul, ha hozzaad egy parancsot Quick Line-nak
nevezve az Insert meniihdz, belevéve az és jdet, kdzvetlenil a Q betii €é, amdy azt idéz eld,
hogy a betii aldhtizva jelenik meg a meniiben. Ezutan kivalaszthatja ezt a parancsot a meni
megjelenitésével és a Q betd lenyomasaval.

Egy menlpont dtnevezéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson a Menus fulre.
A meni szerkezetben (Menu Tree) valassza ki azt meniinevet, amelyet & akar nevezni.
Kattintson a Rename-re (Atnevezésre).

Gépeljen be egy Uj nevet a meniiponthoz, fel il gépelve a kiemelt nevet, és ezutén nyomja
meg az Enter-t.

6. Kattintson a Close-ra

o s~ wN
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Egy menipont torléséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson a Menus fulre.
A meni szerkezetbe (Menu Tree), vdlassza ki azt mentinevet, amelyet t6rolni akar.
Kattintson a Delete-re (Torlésre).

A Confirmation (Ellenérzd) dial 6gus ablakban kattintson a Y es-re, hogy tordlje a
meniipontot.

6. Kattintson a Close-ra.

a s~ wbd

Megjegyzés: Egy menipont kitorlésénél, ameynek vannak almeniipontjai, lentebb a
mentiszer kezetben, valamennyi almeniipont szintén kitorlésre kerdl.

A tudas szint bedllitAsa a menihoz

Bedllithatja a tudasszintet az elkészitett meniiponthoz, és megvdltoztathatja a tudasszinteket a
meglévé parancsokhoz.

A tudasszint beallitasa egy parancsnél
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson a Menus fulre.
A menl szerkezetbe (Menu Tree), valassza ki a parancsot.
Kattintson az Options-re.

A Menu Customization Options dial 6gus ablakban, az Experience Level alatt valassza ki
azt atudéasszintet, amelyet a parancs részére szeretne.

Kattintson az OK-ra.
7. Kattintson a Close-ra.

o s~ w DN

o

Megjegyzés: Vélassza ki az Osszes tudasszintet a legalacsonyabb tudasszint folétt, amit
haszndlni szeretne. A parancs csak abban a meniben jelenik meg, ameynél a tudasszintet
megadta. Ha az Intermediate-et (Halad6t) valasztotta anélkiil, hogy az Advenced-et (Bévitettet)
is kivdlasztotta volna, a parancs csak akkor fog megjelenni, ha a tapasztalati szintet
Intermediate-re éllitotta.
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A menu fajlok elmentése

Az IntelliCAD automatikusan elmenti a véltoztatasokat, amelyeket az aktudlis meniiben
végzett. Szintén elkészitheti és elmentheti a sajat mentit. A program automatikusan elmenti az
Osszes menu fgjlt *.icn f4| kiterjesztéssel.

Az aktudlis menunek egy fajlba val6é elmentéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza az Eszktz6k (Tools) > Testreszabas (Customize).
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Menus fllre.
3. Kattintson az Export-ra.

4. A Select Menu File dial6gus ablakban adja meg a konyvtar és gl nevet, amelyet a meni
&4l elmentéséhez hasznal.

5. Kattintson a Save-re (Mentésre).
6. Kattintson a Close-ra.

Megjegyzés: A menii e mentése nem menti € a létrehozott vagy médositott eszkoztar akat.

A menu fajlok betdltése

Lecserélheti az aktudlis menit mas testre szabott meniivel. A program betdlti mind az
AutoCAD (*.mnu, *.mns) és IntelliCAD (*.icm) men f4jl okat.

Egy meni fajl betdltéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson a Menus fulre.
Kattintson az Import-ra.
A F§jl Of Type listabol valassza ki vagy a*.icm, *.mnu, vagy a*.mns-.
V&assza ki a mentiit a betdltéshez.
Kattintson az Open-re.
Kattintson a Close-ra.

N o o~ wDN

Megjegyzés: Az (jj meniit betdltve az csak a meglévs meniit cseréli le. Nemcseréli leatestre
szabott eszkdztarakat, amelyeket mar meghatarozott.

Fejezet 17
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Testre szabott helyi mentk készitése

Az IntelliCAD-del készithet testre szabott helyi meniit azon parancsok részére, amelyeket
gyakran haszndl. A helyi men(t eléri a Shift gomb nyomva tartésaval és az egér jobb gombjéara
vald kattintassal, vagy az egér gorgdjére vald kattintdssal (ha van rgjta). Felhaszndlhat
barmilyen ASCII szdvegszerkesztét, hogy megépitse a menit, hogy hozzéillessze a Custom
helyi menii szintaxisahoz, és definici6ihoz, ahogyan az alabbi mutatja.

***MENUGROUP=group name

***pOP0

**menu_name

[menu name]

ID item name [item string]command
***HELPSTRINGS

ID item name[help string]

A helyi meni szintaxisa és magyarazatai

Tétel Magyarazat

group_name Menii csoport név

menu_name Helyi meni név

item_name MenUpont név

item_string A menlpont sztring (tipikusan, a parancs neve). A

menupont sztring megjelenik a helyi menuben. Az elérési
kulcs megadaséahoz szlrjon be egy és (&) jelet kdzvetlenil
azon betl elé, amelyiket elérési kulcsnak akar. Ne jeldljon
ugyanazon elérési kulcsot tobb parancshoz.

command Parancs sztring. A parancs sztringgel kezdédik **C"C* (pl.
*NC"C*_LINE) hacsak nem transzparens a parancs.

help_string Sugo sztring. A széveg megjelenik a statusz sorban, amikor a
kurzort a mentipont folé viszi.
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A testreszabott helyi meni létrehozasahoz

A kovetkezé pédaleirja, hogyan épitsen meg egy testre szabott mentt, amelybe line (vonal),
hatch (sraff), dtext (szbveg), circle (kor) és erase (torlés) parancsokat helyez el.

1. Nyissameg az ASCII szoveg szerkesztét.
2. Gépelje be akovetkezd karaktereket az itt bemutattak szerint.
***MENUGROUP=example
*kk Pom
**IntelliCAD
[IntelliCAD]
ID_Line[Ling]*"C"C_line
ID_Hatch [Hatch]*"CC_hatch
ID_Dtext [Dtext]*C*C_dtext
ID_0 [Circle Rad]*C"C_circle
|D_Erase[erasg]*"C"C_erase
***HELPSTRINGS
ID_LINE [Drawsaling
ID_HATCH [Fills an enclosed area with a nonassociative hatch pattern]
ID_DTEXT [Displaystext on screen asit is entered]
ID_CIRCLE [Createsacircle]
ID_ERASE [Removes objects from a drawing]
3. Mentse el afgjlt, mint example.mnu az IntelliCAD mappéba.
A testreszabott helyi meni hasznalatédhoz
1. Nyissameg az IntelliCAD-et.
2. Tegye valamelyiket a kdvetkezékbdl:
Vélassza a Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson a Menus fulre.
Kattintson az Import-ra.
Valassza ki atestreszabott ment f4jlt.

Valassza ki az Append To Current Menu (Az aktualis meniihdz fiizés) jel6l6 négyzetet, és
ezutan kattintson az Open-re. Hanem véasztja ki ezt ajel6l6 négyzetet, atestreszabott
helyi menti torli az 6sszes rendelkezésre allé menit.

7. Kattintson a Close-ra.

8. Valasszon ki egy entitast arajzban, és tartsa lenyomva a Shift billentyiit, és kattintson az
egér jobb gombjara.

9. Kattintson arra a helyi parancsra, amelyiket szeretné.

o ok w

A helyi meni alapbeédllitdsanak ujratoltéséhez
1. Tegye valamelyiket a kdvetkezékbdl:
Véassza a Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize).
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Reset-re (Visszadllitasra).

Fejezet 17
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Az eszkOztarak testreszabasa

Az Intel liCAD eszkdztarakrol gondoskodik, hogy elérje a gyakran haszndlt parancsokat. Testre
szabhatja ezeket az eszkzoket hozzéadva vagy eltévolitva az eszkdzoket vagy érendezheti a
rendezett eszkdzoket. Létrehozhat testre szabott eszkdztarakat is. Az elmentett eszkoztarak a
program lényeges részei. Bar nem exportal hatja a testre szabott eszkztérakat masok altal valé
felhasznal dshoz, betdlthet eszkdztarakat, amelyeket az AutoCAD meniik részeként hoztak 1 étre.
Az eszkoztérak testreszabasdt a Customize (Testreszabéds) dialdgus ablak és a Toolbars
(Eszkoztarak) ful alkalmazasaval végezheti.

A Customize (Testreszabés) dial6gus ablak megjelenitéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza a Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Toolbars fulre.

3. Az eszkOztarak testreszabésdhoz haszndlja az illusztréaciot kdvetd eljérésokat.

T

Menus  Toolbars I Keyboard | Aliases |

Categories: - Buttons

Draw 2D
Modify
Dimensioning
Draw 3D
Irgquiiny
Entity Snaps
Settings
Tools

View

Entity Data
Custom T ool:

Rendering LI
Options... ﬂ I Insert as Flyout

B —Tookip:  [Line
C ———Help Stiing: |Draws aline
D ——Command: IAEAC"C_LIN E

_?J Close Import.. Enparts Reset

A A Categories lista mutatja a rendelkezésre &ll6 D Parancs sztringet tartalmaz az aktualis eszkdzhéz
eszkoztar kategoriakat. rendelve.
E Megjeleniti a rendelkezésre all6 eszkdzoket a

B Sztringet tartalmaz, és eszkozleirast jelenit meg az e CIK
kivalasztott kategoriakhoz.

aktudlis eszkdzhoz.
C Szdveget tartalmaz, és eszkdzleirast jelenit meg a
statuszsoron az aktudlis eszkdz részére.
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Uj eszkoztar készitése
Létrehozhat egy Uj eszkOztarat egy eszkdznek a Customize dialdgus ablakban val6 megfoga-
saval, és lehetéleg egy mésik eszkdztarba val6 dobéséval. Az IntelliCAD azonnal |étrehoz egy

U eszkOztérat és hozzarendel egy aapértelmezett nevet. Ezutén adjon eszkodzoket az (j
eszkdztarhoz. Szintén hozzéadhat, tordlhet vagy modosithat eszkdzoket ameglév eszkdztaron.

Amikor |étrehoz egy eszkdztarat a Customize dialdgus ablak Buttons (Nyomdgombok) teriile-
tének felhasznalésaval, a Tool Tip (Eszkdzleiras) Help String, (Sugd sztring) és a Command
(Parancs) mezék automatikusan kitoltésre kerllnek az alapértelmezett informéciokkal.
Szerkeszteni tudja ezeket az informécidkat mindegyik eszk6znél.

Egy Uj eszkdztéar létrehozdsahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Toolbars (Eszk6ztérak) filre.

3. A Categories listdban vélasszon egy kategoridt, hogy megjelenitse a kapcsol6do
eszkdzoket.

4. Kattintson ra és hizza ki az eszkdzt a Customize dial6gus ablakbdl a képernydnek egy
nyitott tertiletére.

5. Modositsa a Tool Tip (Eszkdzleiras), Help String (Slgé sztring) és a Command (Parancs)
mezéket, ahogy sziikséges.
6. Kattintson a Close-ra.

Egy eszk6z hozzdadasa egy eszkdztarhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
V éassza a Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize).
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Toolbars (Eszk6ztérak) filre.

3. A Categories listédban, valasszon egy kategoriét, hogy megjel enitse a kapcsol 6d6
eszkdzoket.

4. Kattintson rg, és hlzza ki az eszk6zt az eszkoztarra

5. Modositsaa Tool Tip (Eszk6zleirés), Help String (Sugo sztring) és a Command (Parancs)
mezdket, ahogy sziikséges.

6. Egy mésik eszkdz hozzéadésahoz ismételje meg a lépéseket 3-tdl 5-ig.
7. Kattintson a Close-ra.

Fejezet 17
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Egy eszkoz torlése egy eszkoztarbol
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Toolbars (Eszk6ztérak) filre.

3. Huzzaki azt az eszk6zt, amelyet torolni akar, az eszkdztarbdl a Customize dial 6gus
ablakba.

4, Kattintson a Close-ra.

Térkdz hozzédadas az eszk6zok kdzé egy eszkdztaron
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Toolbars (Eszk6ztérak) filre.
3. Az eszkOztaron az eszkdzt hiizza el a mellette 1évo eszkoztdl.

Egy eszkdz véletlen kitorl ésének elkeriiléséhez, ne hiizza az eszkdzt kdzéptavolsagnd
tovabb az eszkoztar sz&létdl.
4, Kattintson a Close-ra.

Eszkoztarak elnevezése

Amikor |étrehozta az eszkdztarat, a program onkényesen kijeldl egy nevet, mint Toolbarl,
ToolBar2 stb. Az eszkéztér neve megjelenik a fejlécben, ha az eszkdztar Usz6. Barmikor
megvdltoztathatja az eszkdztér nevét.

A Select Toolbars dialogus ablakban étnevezheti az eszkdztérat, a megjelenitést be és ki
kapcsolhatja, a megjelenités lehet nagy vagy kis eszkdzokkel, vdaszthatja az eszkdztarak
eszkodzeinek megjelenitését szinesre, vagy fekete és fehérre, és szabdyozhatja a Tool Tips
(Eszkdzleiras) megjelenitését.



Egy eszkoztar atnevezéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:

433

Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy thconfig, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Toolbars (Eszktztérak) listabol, vdlassza ki azt az eszkdztarat, amelyet & akar nevezni.
A Toolbar Name (Eszkdztér név) listéban, cserélje az aktualis nevet az Uj eszkdztar

nevével.
4, Kattintson a Close-ra.

Select Toolbars Ed

Toolbars:

(v S tandard

v |Drawe 2D

(v | Modifty

[ |Dimensioning

Draw 3D
[ lnquiry
[ |Entity Snaps

Toolbar name:

= Delete I
Customize. .. I—— G

L

C —ISD Entities

D ——1I Laige Buttons
E I ¥ Color Buttons

¥ Show ToolTips
F—i=

2

A A megjelenitéshez valasszon ki egy eszkéz-
tarat.

B Vaélassza ki azt az eszkdztarat, amelyet &t akar
nevezni.

C Gépelie be az 0 nevet.

D Vélassza ki a nagy eszkdzok megjelenitéséhez;
Uresen kisebb méretben jeleniti meg az
eszkozoket.

Kireplll6 eszkdztarak készitése

E Vélassza ki a szines eszkdz megjelenitéséhez;
Uresen feketében és fehérben jeleniti meg az
eszkozoket.

F Vélassza ki a ToolTip megjelenitést; uresen
nem jeleniti meg az eszkdzoket.

G Kattintson, hogy testre szabja az eszkoztarakat.

A kirepuld eszkoztar (vagy leporell6 eszkdztér) tovabbi eszkodz készletet tartalmaz egyetlen
eszkdz aatt. Az IntelliCAD felhaszndlja a kirepllé eszkdzt a kapcsolddd eszkzok
szervezéséhez, és helyet sporoljon az eszkdztéron. A kirepiil6 eszkdztérat egy kis hdromszog
jelzi az eszkdz jobb alsd sarkaban. Amikor rékattint egy kirepll6 eszkoztarra, a tébbi eszkoz
kinyllik az eredeti eszkdzbél, igy barmelyiket kivalaszthatja kozilik. A kirepuld eszkoz,
amelyet kivalaszt, ezutén az alapeszkdzzé vélik az eszkdztaron. Sajét kireptil 6 eszkdzoket adhat

az eszkbztérhoz.

Fejezet 17
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Egy kirepul6é eszkdz hozzadadéasa az eszkdztarhoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza az Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Toolbars (Eszk6ztérak) filre.
3. Vdéasszaki az Insert As Flyout (Kirepul 8 eszkdzként beszdrja) jel 616 négyzetet.

4. A Categories (Kategoridk) listédban valasszon egy eszkdztar nevet a kapcsolt eszk6zokhoz,
amely megjelenik a Button (Nyomogomb) teriil eten.

5. A Button teriiletrél, kattintson ré és hlizza ki az eszkdzt a Customize dial 6gus ablakon
kivilre.

6. Modositsaa Tool Tip (Eszkozleirés), Help String (Sugo sztring) és a Command (Parancs)
mezéket, ahogy sziikséges.

7. Egy mésik eszkdz hozzéadésahoz ismételje meg a |l épéseket 4-tdl 6-ig.
8. Kattintson a Close-ra.

A tudasszint beallitasa az eszk6zdk részére
Bedllithatja a tudasszintet a létrehozott eszkdztarak eszkdzel részére, és megvaltoztathatja a
tudasszintet a meglévé eszk6zoknél.

A tudasszint beallitasa egy eszkéznél
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Toolbars (Eszk6ztérak) filre.
3. Menjen a Customize dial 6gus ablakon kivilre egy eszkdztarhoz, kattintson egy eszkdzre a
kivélasztasahoz.
4. Menjen vissza a Customize dial gus ablakba és kattintson az Options-ra.

5. A User Level (Felhaszndl6i szint) alatt, vdlassza ki azokat a tudésszinteket, amelyet ahhoz
az eszkzhoz szeretne.

6. Kattintson az OK-ra.
7. Kattintson a Close-ra.

Megjegyzés: Valassza ki az 6sszes tudas szintet a legalacsonyabb tudasszint folott, amit
haszndlni szeretne. Az eszkdz csak abban a meniiben jelenik meg, amelynél a tudas szintet
megadta. Ha Intermediate-et (Halad6t) valasztotta anélkil, hogy az Advenced-et (Bdvitettet) is
kivalasztotta volna, az eszkdz csak akkor fog megjeenni, ha a tapasztalati szintet | ntermediate-
re éllitotta.
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Egyedi eszkdztari eszk6z létrehozasa

Az IntelliCAD eszkdzokrél gondoskodik a legtobb rendel kezésre 816 IntelliCAD parancshoz.
Ezek az eszk6zok megjel ennek a Customize dial 6gus ablak eszkdztarak fiilén. Létrehozhat sajét
eszkozoket is és beleveheti azokat a sajét testre szabott eszkdztaraiba. Egy sajat eszkdznek az
eszkdztarhoz val6 hozzéadasénal el6szor adja hozza a program egyik standard eszkdztérahoz,
és ezutén cserélje le az eszkdztéron a sajét eszkdzével.

Létrehozhat egyéni eszkdzoket, mint bitmap (*.bmp) fgjlokat felhasznalva barmilyen festd
vagy illusztraci6s programot, amely bitmap-et képes elmenteni. Mivel bedllithat az eszkdztarak
megjelenitéséhez nagy és kis eszkdzoket, és megjelenitheti az eszkdzoket szinesbe vagy
monokrémban, mindegyik eszkoz részére | étrehozhatja a négy killonboz6 véltozatot. Az egyéni
eszkdzoket a kovetkezé kiterjedésekkel hozhatjalétre:

Kis eszktzok: 16 x 15 képpont
Nagy eszktzok: 24 x 22 képpont

Megjegyzés: Ha megprobal olyan bitmap-eket haszndlni, amelyek nem illeszkednek ehhez a
méretekhez, a program megnyujtja vagy zsugoritja a bitmap-eket, hogy a megadott mérethez
igazodjanak. Az eredményll kapott eszkdzok nem jelennek meg Ugy, ahogy eredetileg azokat
szanta.

Egy egyedi eszkdz hozzdadésa az eszkdztarhoz
Gy6z6djon meg arrdl, hogy az eszkdztar, amelyet modositani akar, |athato-e.
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza a Eszkdzok (Tools) > Testreszabéas (Customize) mentipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Toolbars (Eszk6ztérak) filre.
3. Menjen a Customize dial 6gus ablakon kiviilre egy eszkdztérhoz, kattintson egy eszkdzre a
kivalasztédsahoz.
4. Menjen vissza a Customize dial égus ablakba, és kattintson az Options-ra.

5. A Toolbar Customization Options (Eszkdztér testreszabas opciok) dial égus ablakban a
Button Bitmaps (Bitmap gomb) alatt kattintson a Browse (Tall 6zas) eszkdzre (egy
négyzettel jelezve) kdzel a Small, Color Button (Kis, szines gomb) listdhoz, hogy
megjelenitse a Select Bitmap (Bitmap kivaasztas) dial 6gus ablakot.

6. Vdasszaki azt a bitmap-et, amelyet kis szines eszkzként akar hasznélni.

7. Kattintson az Open-re.

8. lsmételje meg alépéseket 5-t6l 7-ig, aLarge Button (Nagy gomb), Small Black and White
Button, (Kis fekete és fehér gomb) és a Large Black and White Button (Nagy fekete és
fehér gomb) egyéni eszkdzok verzidira.

9. Amikor befejezte kattintson az OK-ra.

10. Kattintson a Close-ra.

Fejezet 17
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Toolbar Customization Options E3
~UserLlevel———————————  Button Bitmap
IV Beginner Small, color button:
V' Intermediate fLine = _I
IV Advanced Large, color button:
Line v |
MDDl Window l —I

Small, black and white button:
¥ At least one open jualHack o vhile buiton

™ No windows open ILme LI _I
Large, black and white button;
— Active, InPlace Activation—— |Line :] |
¥ Server, embedded :
¥ Server, inplace Pressed-state variable:

[~ Container I

Grayed-state variable:
JETERUITEagE I

0K I Cancel

A Toolbar Customization Options (Eszkdztar testre szabasa opcidk) dialdgus ablak.

Eszkoztarak importalasa
Az eszkoztarakat elmentheti az IntelliCAD integrans részeként. Az IntelliCAD-be betdlthet
eszkoztérakat, amelyek az AutoCAD menik (*.mnu, *.mns) részeként keésziiltek. Egy
AutoCAD menil f&jl importél asa a Customize dial dgus ablak Toolbars fulérdl csak a meni f4!
eszkdz részét tolti be.
Egy meni fajl importaldsahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson a Toolbars (Eszk6ztérak) filre.
Kattintson az Importra.
Valassza ki azt a meniit amelyet be akar tolteni.
Kattintson az Open-re.
Kattintson a Close-ra.

© gk~ wN

Megjegyzés: Egy AutoCAD menii fajl importélasaval a Customize dialdgus ablak Toolbars
fulérdl lecseréli valamennyi eszkdzt, amelyet meghatarozott. A meni fajlok ezen a mddon
torténd importalasa nem befolyasol jak az aktualis mendit.
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Eszkoztarak készitése, amelyeket fajlokként megoszt

Az IntelliCAD-del, manudlisan készithet eszkoztarakat, amelyeket f4jlként megoszthat a tobbi
IntelliCAD felhaszndloval. Az eszkdztér fajlok |étrehozasdhoz felhasznalhat barmilyen ASCII
szovegszerkesztét, az eszkdztar szintakszisa és meghatarozésai az alabbiak szerint.
***MENUGROUP=group_name

***TOOLBARS

**toolbar_name

ID_toolbar_name[_Toolbar ("toolbar_name", orient, visible, xval, yval,

rows)]

ID_button_name [_Button ("button_name", id_small, id_large)]command

***HELPSTRINGS

ID_button_name [help_string]

Eszkdztar szintaxisa és magyarazatai

Tétel Magyarazat

group_name Menicsoport név

toolbar_name Eszkoztar név

orient Orientaci6. Kivélaszthat Floating (Usz6), Top (Felsé), Bottom
(Also), Left (Bal) és Right (Jobb) (nem kornyezet érzékeny).

visible Lathatésag. Valaszthatia a Show (Megmutat) vagy Hide (Elrejt)
(nem kornyezeti érzékeny).

xval x koordinata, pixelben kijelélve a képernyé bal szélétsl. A
javasolt érték: 200.

yval y koordinata, pixelben kijelolve a képernyé felsé szélétdl. A
javasolt érték: 200.

rows A sorok szama.

button_name Eszkdz neve. Tool Tip-ként (Eszkdzleirdsként) jelenik meg,
amikor afelhasznalé a gomb folé helyezi.

id_small A kisikon bitmap (16x15 pixel) 4l (BMP) neve. Ez af§l az
Intel liCAD mappdban van elhelyezve.

id_large A nagy ikon bitmap (24x22 pixdl) f4l (BMP) neve. Ez a fjl
az IntelliCAD mappéban van e helyezve.

command Parancs sztring (Példa: **C~C*_LINE).

help_string Sgo sztring. A statusz soron jelenik meg, amikor a kurzor
foléér a gombnak.

Fejezet 17
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Egy eszkoztar elkészitése, amelyet megoszt

1. Nyisson meg barmilyen ASCII szdvegszerkesztot.
2. Gépelje be akovetkezd karaktereket pontosan az aldbbiak szerint:

***MENUGROUP=example

***TOOLBARS

**NewDraw

ID_ NewDraw [_Toolbar("NewDraw ", _Bottom, _Show, 200, 200, 1)]
ID_Line O[_Button("Line", lline.omp, IL_linebmp)]*"C*C_line
ID_Hatch[_Button("Hatch", Ihatch.bmp, IL_hatch.bomp)]*C"C_hatch
ID_Dtext [_Button("Dtext", Idtext.bmp, IL_dtext.omp)]*"C"C_dtext
ID__0[_Button("Circle Rad", Icirad.bmp, IL_cirad.bmp)]*C*Ccircle;
|D_Erase[_Button("Erase", lerase.omp, IL_erase.bmp)]*C"Cerase;
***HELPSTRINGS

ID_Line 0 [Creates straight line segments)

ID_Hatch [Fills an enclosed area with a nonassociative hatch pattern]
ID_Dtext [Displaystext on screen asit is entered]

ID__0 [Allows user to draw acircle with a radius value]
|D_Erase[Removes objects from a drawing]

3. Mentse el af§jlt az IntelliCAD mappaba *.mnu kiterj esztéssel .

Egy meglévé eszkdztar masolasahoz

Gy6z6djon meg arrdl, hogy az eszkdztar, amelyet mésolni akar, |&thaté-e.

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Toolbars (Eszk6ztérak) filre.

3. Menjen a Customize dial 6gus ablakon kiviilre egy eszkdztérhoz, kattintson egy eszkdzre a
kivélasztédsahoz.

4. Maésoljaki azinforméciot aTool Tip, Help String, és a Command dobozokbdl ésillessze be
azt a szovegfdjl megfelel§ sordba

5. Mentse el af§jlt az IntelliCAD mappaba *.menu kiterjesztéssel .
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Egy eszkoztar fajl megnyitasa egy masik szamitégépen

1. Mésoljaaz eszkdztar (MNU) fgjlt és vele kapcsolatban dl6 bitmap (*.bmp) fgjlokat az
Intel liCAD mappdaba a mésik szamitégépen.

2. Nyissameg az IntelliCAD-€t.

3. Tegye vaamelyiket a kdvetkezokbol:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson a Toolbars (Eszk6ztérak) filre.
Kattintson az Importra.
Valassza ki az U eszkoztér fulet.
Véassza ki az Append To Current Menu (Hozzéftizés az aktudlis menuhtz) jel 616
négyzetet, és ezutan kattintson az OK-ra.
Hanem, vélassza ki ezt ajel6l6 négyzetet, az egyedi ment torli az 6sszes aktudlis mentit.
8. Kattintson a Close-ra.

N o oA

Egy eszkoztar alapértelmezésének visszaallitasadhoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Reset-re.

Fejezet 17
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Az billentyiizet testreszabasa

Az IntelliCAD lehet6vé teszi a billentyiiparancsokat, hogy elérje a gyakran haszndlt paran-
csokat. Egyénileg bedllithatja ezeket a billentytiparancsokat, és (j billenty(iparancsokat adhat
hozz4 a Customize dialégus ablak alkalmazésaval.

A billentylizet testreszabasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza az Eszktzok (Tools) > Testreszabas (Customize).

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Keyboard (Billentytizet) fllre.

3. Adjon meg egy billentyii parancs kulcsot, |éptesse be a parancs sztringet a Command
(Parancs) dobozban.

4. Adjon meg egy Uj parancs sztringet, |éptesse be a parancs sztringet a Command (Parancs)
dobozban.

5. Egy meglévé billentytiparancs f&jl importalésdhoz kattintson az Import gombra.
6. A billentyiparancs fglba torténd elmentéséhez kattintson az Export gombra.

7. Az Available Commands (Rendelkezésredl |6 parancsok) ablakbdl kivaasztott parancs
hozzéadasa egy billentyiizethez az Add Command gombra torténé kattintassal torténik.

8. Egy Uj billentyiiparancs beszlrasdhoz kattintson a New-ra (Ujra).

Cugtomize
Menus | Todbars  Kepboard |Aliases|
Defined keps: Awailable commands:
Al+F11 - Run Script... -
Corlty Hew | Save _I
Cir+C
Curl+Dr Dieleh | Save Block toDisk...
Cr+E il Save Style
Corl+M SaveRestore View
A Cul+0 Scale
Curl+P Scroll Bars
Cirl+S Securiy.. .
Cirl+Shift+5 Select Al
Cul+T Select Color..
Cirlads | Send Mail...
Cirl+i i| | Set Center Snap
Cirl+r 2 | Set Endpoint Snap
Crrla? Set Inzertion Paint Snap I
5 Set Inkerzection Snap
Prezs news thortout key: Siet Layer by Entity
B ICIrIrShifth Set Midpaint Snap =
Cammand:
c I"E"E"E_SAVE
b4 | Cloze Impart.... Expart.. Beszet |

A A mar megadott billenty(iparancsok megjelenitése.

B Megjeleniti a billentylparancs kombinaci6t, amikor

hozzaad egy (j

billentylparancsot.

hozzarendelésével.

C A parancs sztringet tartalmazza a billenty(
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Billentytliparancs létrehozasa

Makrékat rendelhet hozza specidis kulcsokhoz és bizonyos kulcs kombinécidkhoz, hogy
billentyiiparancsot hozzon I|étre. Egy makré egy vagy tobb parancsot tartamaz, amely
megjel enitésre kerlll a Status soron a kdvetkezéképpen:

Egyedi parancs, mint a QSAVE.

Parancs opciokkal, mint a ARC;\A;\\.

Tobb mint egy parancs, mint "C"C"_CZOOM;E;QSAVE;QPRINT
A billentytiparancsok sokkal hatékonyabbak, mint az dnevek. Egy dnév lehetévé teszi, hogy
egy parancsnevet lerdviditsen; egy billentyliparancs egy vagy tébb makrét tartalmaz. Egy

makro aktivalasdhoz, nyomja le a billentyiit; nem szilkséges lenyomni az Enter-t, mint ahogy
egy dnévvel teszi. A billentyliparancs a kdvetkezé kulcsokat tartal mazza:

A funkcid és a kurzorvezérl$ billentyiikulcsok, valamint alfanumerikus billentyii-
kulcsokat a Ctrl billenty(i kombinéacidjdban lenyomva. A Shift billentyii hasznalhaté a
Ctrl, Alt és/vagy funkci6 billentyiikkel egyiitt.

Az alfanumerikus kulcsok cimkézettek A-tdl Z-ig, 1-t6l O-ig.

A kurzor kulcsok felfelé és Iefelé, balra és jobb nyilakkal vannak, és a Page Up, Page
Down, Home, End, Insert és Delete kul csokkal .

A funkcio billentyiik F1-tél F12-ig cimkézettek.

A billentytiparancs létrehozasahoz

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson a Keyboard (Billentytizet) fllre.
Kattintson a New-ra (Ujra).

4. A Press New Shortcut Key (Nyomjale az Uj Billentyiiparancs gombokat) mezdben nyomja
le az Alt+A billentytiket. A program Alt+A-t ad hozza a Defined Keys listdjahoz.

5. Az Available Commands (Rendelkezésre al 6 parancsok) listdban, vélassza ki az Arc
Center-Start-Angle-t.

6. Kattintson az Add Command-ra (Parancs hozzéadasa).

A program hozzéadja a parancsot a Command (Parancs) mezéhoz, és belépteti ateljes
szintakszist:

ACNCM_CARC,G\A;
7. A mobdositas elmentéséhez és a dial 6gus ablak |ezérashoz kattintson a Close-ra.

8. Az Arc parancs aktivdlasahoz a center, start vagy az angle opciokhoz nyomja meg az Alt+A
billentytiket.

w

Fejezet 17
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Egy meglévé billentylparancs atdefinidlasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza az Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Keyboard (Billentytizet) fllre.

3. A Defined Key (Definidt billentytikulcs) listéban vélassza ki azt a billentytikombinéci6t,
amelyet meg akar valtoztatni.

4. A Command (Parancs) mezében véltoztassa meg azt a parancs sztringet, amely a billentyii-
parancshoz van rendel ve a kdvetkezé6 modon.

Haszndlja a széveg kurzort, hogy kitordélje az aktudlis parancs sztringet, valasszon egy
Uj parancsot az Available Commands (Rendelkezésre all 6 parancsok) listéban, és
ezutan kattintson az Add Command gombra.

Szerkessze a parancs sztringet a Command mezében.
5. Kattintson a Close-ra.

Egy meglévé billentylparancs torléséhez

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson a Keyboard (Billentyiizet) fllre.

A Defined Key (Definidlt billentyiikulcs) listaban vélassza ki azt a bill entyii kombinéciét,
amelyet ki akar torélni.

4. Kattintson a Delete-re (Térolre).
5. Kattintson a Close-ra.

w N

Billenylparancs fajlok elmentése

Az IntelliCAD automatikusan elment barmilyen véltoztatst, amelyet az aktudis bill entyii-
parancsokon végzett. L étrehozhatja, és el mentheti a sgjét billentyliparancs fgjljait. A program a
billentyiiparancs f4jlokat *.ick kiterjesztéssel menti €l.

Az aktudlis billentylparancsok elmentéséhez

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezékbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson a Keyboard (Billentytizet) fllre.
3. Kattintson az Exportra.

4. Adjamegakonyvtar ésfajinevet, amelyet a bill entyiiparancs elmentéséhez szeretne
hasznélni.

5. Kattintson a Save-re (Mentésre).

6. Kattintson a Close-ra.



443

Billentytliparancs f4jlok betdltése

Lecserélheti az aktudlis billentytiparancs f§jIt egy masik testre szabott billentyiiparancs
fajlokra.

Egy billentytiparancs fajl betoltéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson a Keyboard (Billentyiizet) fllre.
Kattintson az Importra.
Valassza ki af§jlt a betdltéshez.
Kattintson az Open-re (Megnyitasra).
Kattintson a Close-ra.

© g~ wNN

Alnevek készitése

Az IntelliCAD &nevekrsl gondoskodik tébb parancshoz. Alneveket haszndlhat a gyakran
haszndlt parancsokhoz egy vagy két betli beléptetésével a teljes parancsnév akalmazésa
helyett.

A program szintén haszndl dneveket a parancsnév kompatibilitéas fenntartédsahoz az AutoCAD-
hez. Azonos dneveket és billentyiiparancsokat haszndhat, mint az AutoCAD-ben. Ezen felil
az IntelliCAD tovabbfejlesztett tobb AutoCAD parancsot. Példaul, az IntelliCAD hozzdadott
két hasznos opci6t a rectangle (téglalap) parancshoz: megrajzolhat egy téglalapot, mint egy
négyzet, és elforgathat négyzetet egy szogben.

Testre szabhatja az dneveket, és (j aneveket adhat hozza. A Customize dial6gus ablakkal
alkalmazésaval testre szabhatja az dneveket.

A Customize dialégus ablak megjelenitéséhez

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson az Aliases (Alnevek) fiilre.

Fejezet 17
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Cumomize |
Menusl Todbarsl Feyboard A"ﬂewl
Aliases: Awailable commands:
CIvIDE -
2] DOME
BMAKE
BO COUGHNUT
-B0 CRAGMODE
BROLY CRAWORDER =
ER DTEXT
C DWIEW
H CrA/FOLT
A— | DXFIN
CHA CHFOUT
cL EDGE
CLOSEALL EDGESURF
[} EDITEDATA
coL EDITGE
P EDITLEM
D Assi EDITPLINE
DAL = il | ELEV =
Alias: Command:
B IBAGEL IDDNUT (o]
_‘_?I Cloze | Import.... | Expoit... | Beset |

A A mér megadott &lnevek megjelenitése. C Megijeleniti az aktudlis alnévhez rendelt a
B Az aktudlis alneveket tartalmazza. parancsot.

Alnevek létrehozasa, Gjradefinidlasa és torlése
Egy Uj parancs @név |étrehozasdhoz, el 6szor adja meg az &l neveket, és ezutén jeldlje ki hozza
arendelkezésre dll6 IntelliCAD parancsok egyikét.
Egy Uj alnév létrehozasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.
Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson az Aliases (Alnév) flre.
Kattintson a New-ra.
Az Alias mezében gépelje be az (j dnevet.

Az Available Commands (Rendelkezésre @l6 parancsok) listaban vélassza ki azt a
parancsot, amelyet az dnévhez szeretne hozzérendel ni.

Kattintson az Assign-ra (Hozzérendel ésre).
Kattintson a Close-ra.

o k> DN

N o
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Egy meglévé alnév Ujra meghatarozasdhoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. Kattintson az Aliases (Alnév) fiilre.
3. Az Aliases listaban vdlassza ki azt az alnevet, amelyet meg akar vatoztatni.

4. Az Available Commands (Rendelkezésre al 6 parancsok) listéban vdlassza ki azt a
parancsot, amelyet hozza akar rendelni az dnévhez.

5. Kattintson az Assign-ra (Hozzérendel ésre).
6. Kattintson a Close-ra.

Egy meglévé alnév torléséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson az Aliases (Alnév) fillre.
Az Aliases listaban vélassza ki azt az dnevet, amelyet térélni akar.
Kattintson a Delete-re.
Kattintson a Close-ra.

ag e

Alnév f4jlok elmentése

Az IntelliCAD automatikusan elment barmilyen véltoztatast, amelyet az aktualis dneveken
végzett. Létrehozhatja és elmentheti a sajét dnév fgljait. A program az dnév fglokat *.ica
kiterjesztéssel menti €. ElImentheti az anév fglokat AutoCAD felhaszndlashoz is, a fgjlokat
*.pgp kiterjesztéssel elmentve.

Az aktudlis alnevek fajlba val6 elmentése

1. Tegye valamelyiket a kdvetkezokbdl:
Vélassza az Eszkdzok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson az Aliases (Alnevek) fillre.
Kattintson az Exportra.
A Save As Type (Mentse tipus szerint) listébdl vdlassza az *.icavagy a*.pgp-t.
Adja meg akonyvtart és fgjInevet, amelyet az dnév f§jlok elmentéséhez szeretne hasznalni.
Kattintson a Save-re (Mentésre).
Kattintson a Close-ra.

N o gk D
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Alnév fajlok betoltése
Lecseré heti az aktudlis alnév f§1t mas testreszabott alnév fglokra. A program betdlti mind az
AutoCAD (*.pgp) és IntelliCAD (*.ica) dnév fgjlokat.
Egy alnév fajl betdltéséhez
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszk6zok (Tools) > Testreszabas (Customize) meniipontot.

Gépelje be azt, hogy customize, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Kattintson az Aliases (Alnevek) fillre.
Kattintson az Importra.
A From the Files Of Type listébdl vélasszaaz *.icavagy a*.pgp-t.
Valassza ki az dnév f§jlt a betdltéshez.
Kattintson az Open-re.
Kattintson a Close-ra.

N o oW

Szkriptek lIétrehozasa és lejatszasa

Az IntelliCAD barmit rogziteni tud, amit a billentyiizeten begépel, és barmilyen pontot a
rgjzban. Elmentheti ezen 6sszes akciot egy szkript fajlba (*.scr kiterjesztéssel) és ezutan
megismételheti a szkriptet Ujra legjatszva. Felhaszndlhatja a szkripteket a rendre ismétl6dé
parancsokhoz, bemutatva a pillanatfelvételeket egy diavetitésen, vagy kotegelt plottolashoz.
Szintén betdltheti és|gjatszhatja az AutoCAD akal mazasaval |étrehozott szkript f4jlokat.

Az IntelliCAD tamogatja a legtobb AutoCAD-del készitett, egyedi kérnyezet kial akitasdhoz
|étrehozott fjlokat, beleértve a meniket, szkript f&jlokat, és a LISP rutinokat. Az IntelliCAD
felhaszndlja a kompatibilis vonaltipusokat, sraff mintékat, mértékegység forditét, és parancs
dneveket, de akér behelyettesitheti a sgjét fgljait is. Ez a tulajdonsag lehetévé teszi, hogy a
munkdjat a megszokott és testre szabott rajzol 6 kérnyezetben folytassa.

A szkript egy szovegfgjl formatuma. A szkript f§jl egy széveg sort tartalmaz vagy mas adatot
az Osszes akciordl. Példaul, amikor begépeli a parancsot, és lenyomja az Enter-t, ez rogzitésre
kerll a szkript f4l egyik sordba. Amikor kivalaszt egy pontot a rajzba, rogziti a pont
koordinétait a szkript f4l egyik sordba. Létrehozhat szkript f4jlokat az IntelliCAD-en kivil is
egy szOvegszerkeszts felhasznéladséval (mint a Microsoft Notepad vagy a Microsoft WordPad)
vagy més szovegszerkeszté program (mint a Microsoft World), amely ASCIl formaumban
menti el afgjlt. A f§jl tipusanak *.scr-nek kell lennie.

A szkript f§jlok magyarézatot is tartalmazhatnak. Amelyik sor pontosvesszével kezdédik, azt
megjegyzésként kell figyelembe venni. A program figyelmen kiviil hagyja ezeket a sorokat,
amikor lejatssza a szkripteket. Az Undo eszkdz megforditja az utolsd parancsot, amelyet a
szkript hajtott végre.
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Az IntelliCAD kibdvitette a szkripteket, az AutoLISP és az ADS tovabbi funkciokrdél
gondoskodik. A szkriptekhez az IntelliCAD-be Script Recorder (Szkript felvevd) is tartozik,
amely rogziti mind a parancssorok beléptetését, mind a képernyspikkeléseket, amelyet az
egérrel végez €.

Azutén, hogy aktivélta a Script Recorder-t (Szkript felvevét), minden billentyiizetrél torténé
beléptetést és barmilyen pontot, amelyet kivélaszt, a rajzban rogzitésre kerlil addig, mig meg
nem &llitja a Szkript felvevét. A szkriptjét barmikor visszajdtszhatja.

Figyelmeztetés: A Szkript felvevd nemrogziti az eszkdztar, a meniik vagy a dial 6gus ablakok
hasmélatat. Ezen demek hasznalata a szkript rogzitésekor kiszamithatatlan eredményeket
hozhat.

Egy szkript rogzitéséhez
1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza az Eszk6zok (Tools) > Uj makro régzitése (Record Script) meniipontot.

Az Eszkézok (Tools) eszkéztaron kattintson az Uj makro régzités (Record Script)
eszkozre ( a).
Gépelje be azt, hogy recscript, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Adjameg alétrehozandd szkript f§1 nevét.

Kattintson a Save-re (Mentésre).

4. Gépelje be a parancsokat a billentylizeten.

A Szkript felvevs rogziti az Osszes billentyii beléptetést és mindegyik pontot, amit
kivdlasztott arajzban és elmenti a szkript fgjlba.

w

Egy régzités megéllitdsdhoz
Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszkdzok (Tools) > Rogzités vége (Stop Recording) meniipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson Rogzités végé-re (Stop Recording)( & ).
Gépelje be azt, hogy stopscript, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Egy szkript lejatszasahoz
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza az Eszkdzok (Tools) > Makrok futtatésa (Run Script) meniipontot.
Az Eszkdzok (Tools) eszkdztaron kattintson a Makrok futtatasra (Run Script) (@’).
Gépelje be azt, hogy script, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Run Script dial6gus ablakban adja meg a futtatni kivant szkript fajl nevét.
3. Kattintson az Open-re (Megnyitasra).

A program azonna futtatja a szkriptet, végrehajtva az Osszes akciot, amit eredetileg
rogzitettek.

Fejezet 17
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Hozzéaflizés egy szkripthez

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Véassza az Eszk6zok (Tools) > Uj makro régzités (Record Script) meniipontot.

Az Eszkézok (Tools) eszkéztéron kattintson az Uj makro régzitése (Record Script)
eszkozre ( a).
Gépelje be azt, hogy recscript, ezutan nyomja meg az Enter-t.
2. A Record Script dia 6gus abl akban vél assza az Append To Script (Hozzaf{izés a szkripthez)
jel 616 négyzetet.
A hozz&ftizéshez vél asszon ki egy meglévé szkript flt.
Kattintson a Save-re (Mentésre).
A prompt kérdésnél kattintson a Y es-re, hogy cserélni akarja-e a meglévd szkriptet.
Ismételje meg az eljarast, hogy tovabbi parancsokat és |épéseket vigyen be.

o ok~ w

Tipp: Egy szkript automatikus behivasahoz, amikor az IntelliCAD-et betélti, a Windows
Intézében duplén kattintson a szkript fajlra.

Az IntelliCAD programozasa

Egy mask modja az IntelliCAD testreszabasanak, hogy hozzéadhat egy testreszabott
programot, amelyet LISP, ADS és Visual Basic for Applications (VBA) programnyelven is
megirhat, és futtathatja az IntelliCAD-en belil.

Az IntelliCAD-ben futtatni tud tébb programot, amelyeket eredetileg AutoCAD
felhaszndldshoz készitettek. Kifejezetten madositas nélkil alkalmazhatja a teljes egészében
AutoLISP-ben irt programokat. Tovabba az IntelliCAD-ben futtatni tud tobb programot,
amelyeket eredetileg AutoCAD felhaszndldshoz készitettek, miutédn eldszor Ujraforditotta
azokat az IntelliCAD programkonyvtéraibol. Tobb kilss gyértétdl szarmazé AutoCAD prog-
ram kompatibilis az IntelliCAD-del.

Megjegyzés: AzIntelliCAD hasznal atéra szant testreszabott program készitése tilmutat ezen
kézikényv feladatkdrén. Tovabbi informécidkért az IntelliCAD programozasahoz nézze meg az
online Help-nek az IntelliCAD Developer Reference fejezetét.

LISP rutinok alkalmazasa

Az IntelliCAD tadmogatja a LISP programnyelvet, amely kompatibilis az AutoLISP-¢l, a LISP
nyelvnek az AutoCAD-ben |évé implemetécidjaval. Ez azt jelenti, hogy betdlthet és futtathat
barmilyen AutoLISP programot, amelyet az AutoCAD szédméra irtak.

Fejezet 17
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Egy LISP rutin bet6ltéséhez
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszkdzok (Tools) > Load LISP or SDS Appli cation meniipontot.

Gépelje be azt, hogy appload, ezutan nyomja meg az Enter-t.
Fogja meg és dobja (drag and drop) a LISP f§jIt az IntelliCAD-be.
2. A Load Application Files (Alkal mazés f§jlok betdltése) dial égus dobozban, kattintson az
Add File-ra (F§jl hozzéadasra).
3. Vdasszaki azt aLISPf§lt, amelyet be szeretne télteni, és ezutan kattintson az Open-re.

4. Kattintson az OK-ra. A LISP fajl ICAD.LSP autmatikusan betdltddik, amikor az Intelli-
CAD dindul. Ha olyan f§jlja van, amdyet minden alkalommal be akar tolteni az
IntelliCAD alkalmazasra, adja azokat az | CAD.LSP-hez.

Application Files: [V Save updates — F
C:\Program FileshinteliCAD 2000%ApiLISPAS ampleitultiset. [sples
C:\Program Files\InteliCAD 2000%pi\Sds\Print\combine.dll
C:\Program Files\InteliCAD 2000%pitSdshPrint\top_down.dil
H
B—— AddFie.. | Bemove File | Load I Unload |—— E
2|
| |
c D
A Kilistazza a mér bet6ltétt LISP és SDS fajl E Kattintassal eltavolit egy kiemelt fajlt.
neveket. | hozzéad gy B Kivdlasztésaval elmen az aktualis listat az
B Kattintassal hozzaad egy LISP vagy egy SDSfajit. - jcagioad.dfs fajlba amikor a Load-ra, Unload-ra,
C Kattintassal torol egy kiemelt fajlt. vagy OK-t nyom.

D Kattintassal bet6lt egy kiemelt fajlt.

TIPP: <zintén betdltheti a LISP rutinokat a parancssorba (load ,,d:/path/routine.lsp”)
begépelve (kapcsolatjel ek és kérdsje ek kozé kell foglalni), a d:/ a meghajté és az Gtvonal, ahol
a LISP rutin elhelyezkedik a szamitdgépen, és a routine.lsp a LISP rutin fajl neve.
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Egy LISP rutin futtatdsahoz
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véassza az Eszkdzok (Tools) > Load LISP or SDS Appli cation meniipontot.

Gépelje be azt, hogy appload, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. A Load Application Files (Alkalmazas fgjlok betdltése) dial dgus dobozban, vélassza ki azt
arutint, amelyet futtatni szeretne (gy6z6djon meg arrdl, hogy az az egy van kivéasztva),
ezutan kattintson a Load-ra (Betoltésre).

Néhény LISP rutin Ugy van |étrehozva, hogy egyszeriien a rutin nevének begépelésével tudja
azokat futtatni, vagy egy kulcs sz6 begépel ésével kdzvetlenlll a parancssorba. Ha semmi nem
torténik, amikor megprébaljafuttatni aL1SP rutint aL oad Application Files dial 6gus ablakban,
kapcsolja be a parancssor magjel enitést vagy a Prompt History ablakot a View>Command Bar
vagy a View > Prompt History Window vélasztasaval, és keressen és keressen egy hasonlé
bejegyzést mint a kbvetkezé:

Loading D:\path\routine.lsp

C:KEYWORD

Ahol D:\path\routine.lsp a teljes meghajtd, Gtvona és gl neve a LISP rutinnak. Valdszini
vissza kell gorgetni néhény sort a parancssorban vagy a Prompt History ablakban, hogy
megtaldja azokat a sorokat, amelyek megmutatjdk, hogy a LISP rutin hova lett betdltve.
Futtathatja a LISP rutint a rutin nevének begépelésével, vagy kulcsszo feltiintetésével a C
meghajté kijel6lés utan.

Példaul, ha betolt egy LISP rutint, amelynek a neve drawbox.Isp és hamegnézi akijelélést a
C:DRAWBOX a parancssorban vagy a Prompt History ablakban, futtathatja a LISP rutint a
parancssorban a drawbox begépel ésével.

ADS alkalmazasok hasznélata

Az AutoCAD akalmazésok C-ben vagy C++-ban torténé irésdhoz az Autodesk az ADSt
(AutoCAD Development System — AutoCAD fejlesztéi rendszer) haszndlja Ez egy API
(applications programming interface — alkalmazasi program interfész), amely egy kdnyvtarrol
gondoskodik, hogy elérje az AutoCAD specifikus funkcidkat és rajz adatokat.

Az IntelliCAD-ben ezzel egyenértékii, amelyet SDS™-nek neveziink, Solutions Devel opment
System™. Az SDS egy C/C++ nyel interfész, kompatibilis az ADS interfésszel az AutoCAD-
ben. A szkriptekhez és az AutoL1SP-hez hasonl dan futtathatja a meglévé ADS alkal mazésokat
az IntelliCAD-ben. Egyszeriien Ujraforditsa a forraskddot az SDS konyvtarak felhasznalésaval,
amelyet az IntelliCAD CD-ROM szolgdtat, vagy ha egy AutoCAD programot hasznd,
amelyet egy kilsé fél irt, vegye fel a kapcsolatot a gyartéval az IntelliCAD verzi6 miatt.

Az IntelliCAD ellat az Sds.H fgllal, amely Gjradefinidlja az ADS funkci6 neveket annak SDS
megfelel6jével. Az SDS tdmogatja az AutoCAD dialdguskezel 6 nyelvet (DCL), amelyet az
ADS hasznd, hogy meghatérozza egy dialégus doboz kinézetét. Haszndlhatja a DCL f§jlokat
véltozatlanul az SDS-en belll.
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Az ADS kompatibiliths megértése

Az elsédleges kilonbseg az ADS és az SDS kozott az, hogy az 6sszes SDS funkcionak van egy
sds_elétagja (prefix), ésaz ADS funkcioknak valtozo eltagjuk van, mint pl. az ads , acad |, és
acrx_. A kivétel a parbeszéd Osszefliggs SDS funkcioknal van, amelyeknek dig elétagjaik
vannak. Az IntelliCAD elfogadja barmelyik el6tagot. Més kilonbségek a tovébbi SDS
funkcidkban vannak, a kdvetkezd tabl dzatban kilistazva.

SDS funkciok ADS megfelelék nélkil

sds_grclear

sds_name_clear

sds_name_equal

sds_name_nil

sds_name_set

sds_pmtssget

sds_point_set
sds_progresspercent
sds_progressstart
sds_progressstop
sds_readaliasfile

sds_sendmessage

Kitorli az 6sszes grafikat a rajz ablakbdl; hasonl6an a LISP
(grclear) funkcidhoz.

Kitorli az entitds nevet vagy kivalasztasi csoportot

Ellenérzi, hogy két entitds név vagy kivalasztasi csoport
egyenlé-e.

Ellenérzi, hogy két entitas név vagy kivalasztasi csoport ki van
mar torolve.

Bemasol egy entitdis nevet vagy kivalasztasi csoportot egy
masik rajzba.

Hasonlé az ads_ssget funkcidhoz, de lehetévé teszi, hogy
megjelenitsen egy promptot a specidlis parancshoz alkalmaz-
kodva, mintsem egy é&ltalanos ” Select object” promptot

Atmésol egy pontot az egyik valtozobdl egy mésikba.
Megjeleniti a szézalékot a feldolgozast mutatd skl an.
Elinditja afeldolgozast mutattt.

Lezérja a feldolgozast mutatot.

Betolti a PGP f§jIt az IntelliCAD-be.

Elkild egy Uizenetet az IntelliCAD parancs sorba.

Néhany ADS funkcié nem tamogatott az SDS-ben, beleértve: ads msize, ads ssgetx,
ads_ssnames, ads _tablet, ads_ssGetKwordCallbackPtr,

Ads_ssGetOther CallbackPtr, és adsw_acadDocWhd

Tovabbi informéaciok

Olvassa el az online dokumentéciot az SDS funkciondl.
Nézze meg az \IntelliCAD\Api\Sds mappét, amely tartalmazza az SDS-t benne, a cimsort,

és konyvtar f4jlokat.

Nézze meg az \IntelliCAD\Api\Dcl mappat, amely tartalmazza a DCL f§jlok Iényeges

részét.

Fejezet 17
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DCL alkalmazéasa az IntelliCAD-del

Az IntelliCAD teljes mértékben tamogatja az AutoCAD DCL-t (dialog control language-
parbeszéd vezérelt nyelv). A DCL-t felhaszndljék az AutoL ISP funkciok, hogy meghatérozzak
a dialogus ablakok kinézetét. Vatozatlan modon felhaszndhatja a DCL f§jlokat az Intelli-
CAD-ben.

VBA alkalmazéasa

Az IntelliCAD-¢t testreszabhatja a Visual Basic for Application (VBA) alkalmazasaval egy
integralt interfészen keresztiil, rendelkezésre @l az IntelliCAD meniibdl. Az IntelliCAD az
objektumok széles skdlgét szerepelteti, amely felhatalmaz arra, hogy sajat al kalmazasokat
irjon, amit az IntelliCAD-en bel Uil futtathat.

Egy VBA makro6 futtatasa
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza az Eszkdzok (Tools) > Visua Basic > Macros meniipontot
Gépelje be azt, hogy vbarun, ezutédn nyomja meg az Enter-t.
2. A Run IntelliCAD VBA Macro (Futtassa az Intel iCAD VBA makrét) dialdgus ablakban,
|éptesse be a nevét egy meglévé VBA makro nevét, és ezutén kattintson a Run-ra.
Létrehozhat, tordl het és szerkeszthet VBA makrdkat a dial 6gus ablakbdl.

Egy VBA makro6 futtatasa
Bévitett tudasszint (Advenced experience level)
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vélassza a Bedllitasok (Settings) > Visual Basic > Visual Basic Editor
Gépelje be azt, hogy vba, ezutan nyomja meg az Enter-t.

2. Haszndlja a Microsoft Visual Basic Editor-t, hogy megirja, és nyomon kévesse a VBA
makrot.

Tovabbi informacidk
Olvassad az online dokumentéciét aVBA-rdl, rendelkezésre all aVBA Editor Help-ben és
az Intel liCAD Help-ben.

Tobb kiadvany al rendelkezésre, hogy e magyardzza, hogyan programozzon a Visual
Basic-ban, és hogyan haszndljaa VBA-t.
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A digitalizal6 tadbla hasznalata

Az IntelliCAD témogatja a digitalizald tabla kompatibilitast a TabletWorks illeszts-
programmal, és ha van, a sgja tébla erendezést. Utmutatasként a digitalizdlé tébla
illesztéprogram install 4 éséhoz és a mutat6 eszkdz gombjai nak haszndl atdhoz vegye figyel embe
a hardver dokument&cio leirasét.

Harom opci6 all rendelkezésre a Tablet parancshoz:

Configure (Konfigurd és): Leképezi atabla elrendezést magahoz a téblahoz. Konfigurdljaa
tébléat, ha IntelliCAD eszkozoket szandékozik kivalasztani atabla sablonbdl.

Calibrate (Kalibrd és): Leképezi a pontokat a tablan, abszol Gt koordinatékban, ramutatva
egy rajzon. Kalibralja a tablat, ha pontokat szandékozik digitalizalni. Ez az eljaras
kényelmes a papiralapu rajzok vektoriza asahoz.

Tablet On/Off (Téblabe/ki): Kapcsoljaatablakalibrélast (digitalizal6 méd) be és ki dlas-
ba. A kapcsolét az eszkdzkivdlasztashoz és a digitalizadlas input kozotti kivalasztashoz
hasznadlja. A téblét eszkdzkivaasztéshoz haszndlja, atdbla modnak Off-nak kell lennie.

A digitalizal6 tabla konfiguralasa

Mielétt elkezdené atablét konfigurdni, cslisztassa a tabla sablonra a tébl a miianyag feddl apj ét,
és igazitsa a tébla irdnyainak megfeleléen. Ha a téblanak nincs miianyag feddlapja, igazitsa a
sablon lyukait a tébla csapjaihoz.

Az IntelliCAD egy aapértelmezett konfigurécids bedllitasrdl gondoskodik a téblahoz 12" X
12" méretben. Ha azt vl asztja, hogy elfogadja az alapbedllitast, gy6z6djon meg ellendrzéssel,
hogy a parancsok a hdl 6ban pontosan aktivaltak. Ha az aapértelmezett bedllitds nem mitkddik a
tébldhoz, akkor megint el kell kezdenie a konfigurécios eljarast, és sajat maganak kell atabla
bedllitast elvégeznie.

Fejezet 17
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Digitalizal6 tabla konfiguralasa menu inputtal

1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Véasszaaz Eszk6zok (Settings) > Digitaliza 6 tébla (Tablet) > Konfigurd (Configure)
menupontot.

Gépelje be azt, hogy tablet, ezutan valassza a Configure, és nyomja meg az Enter-t.
2. A prompt vélaszt vér atéblaigazitasdhoz, amelyet a kbvetkezok szerint tehet meg:

Haatébla12" x 12", vdlasszaaNo-t, hogy elgogadja az al apértel mezett bedllitést és
befejezze a konfiguracios eljarést.

A felhaszndl ¢ dltali bedllitdshoz vdlasszaa Y es-t, és ezutén folytassa a 3. 1épéssel.
Kattintson a tébla mutatd eszkzzel a sablon bal felss igazitasi pontjara (4}).
Kattintson a tabla mutat6 eszktzzel a sablon bal also igazitési pontjara (‘1}).
Kattintson a tabla mutat6 eszk6zzel a sablon jobb alsd igazitasi pontjara (‘1}).
Iigtgl ntson a tébla mutat6é eszkdzzel a sablon Munkater Ul etének bal also igazitési pontjara
).
7. Kattintson a tébla mutatd eszkdzzel a sablon Munkateriletének jobb felsé igazitasi
pontjara (9).

o 0 &~ w

2

L

Kattintson a pontokra a bemutatas sorrendjében, hogy felkonfiguralja a tablat.

A tdblamod be- vagy kikapcsoladséhoz

1 Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
Valassza a Bedllitasok (Settings) > Digitalizal 6 tébla (Tablet) > Be (Tablet On)
meniipontot.

Gépelje be azt, hogy tablet, vdlassza az On vagy Off, és ezutan nyomja meg az Enter-t.
Nyomja meg az F4 kulcsot, hogy a tablamadot on (be) vagy off (ki) allasba kapcsolja.

A statusz soron, duplan kattintson a TABLET-re, hogy a tablamddot on (be) vagy off
(ki) &lléashategye.
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A digitalizal6 tabla kalibralasa

Meg kell adnia legaldbb két pontot a tébla kalibraldsdhoz. Azonban, ha tébb pontot ad meg,
akkor sokka pontosabb lesz a transzformacio a tébla és a képernyd pontok kdzétt. Tovabbi
pontok megadasa azért kilonlegesen fontos, ha azt tervezi, hogy papiralapl rajzot digitaliza
majd, amely nem derékszdgii, mint példaul egy teriilet fotdja.

Fejezet 17
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A transzformacio tipusok megértése

A pontok megadasanak szaméatdl fuiggéen van egy javasolt felhasznd hat6 transzformécio tipus
vélaszték az IntelliCAD alkalmazasndl.

Orthogonal (Derékszogil): Megdrzi az dsszes szOget a vonalak kozott, megérzi az dsszes
relativ tévolsagot, és altaldban megdrzi a formékat. Ha csak két pontot ad meg, a
derékszOgi transzformécié automatikusan generalt lesz. A derékszdgii transzforméacio tipus
mezék legpontosabb leképezése a tablan 1évd digitalizalt pontok és a képernyén lévé
megfelel 6 pontok kozott.

Affine (Finom) Megdrzi a parhuzamos vonalak, és nem szilkségszertien az egymést metszé
vonalak kozotti szogeket. Ha megad harom pontot, az IntelliCAD méa nem tudja
megjeleniteni ezt a leképezést egy pontos derékszogii transzformécioként. Ezért van egy
pontos, tiszta transzforméciGja vagy egy ,, | egjobban illeszkeds” derékszogii transzformécio.

Proj ective (Projektiv): Nem 6rzi meg a parhuzamas vonal akat vagy szdgeket. Ha pontosan
megad négy pontot, akkor van egy egzakt projektiv transzformécidja vagy egy .l egjobban
illeszkeds” derékszogi, vagy finom transzforméacioja.

Ajanlott és ,legjobban illeszkedd” transzformécio tipusok

Megadott pontok Ajanlott transzformécio tipus  ,Legjobban illeszked6” (megkdzelitd)
2 Derékszogu Nincs

3 Finom Derékszogu

4 Projektiv Derékszogl, Finom

5-10 Nincs Derékszogl, Finom
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Véasszaajavasolt tipust kivéve, hatudja, hogy az nem lesz megfelel 6 ahhoz, amit digitaliz& ni
akar. A legmegfelel 8bb tipus nem mindig az, amelyik a legkisebb hibaval van; példaul, hdrom
ponttal digitalizalna és kivé asztja a derékszogi transzforméci6t, noha afinom transzformécioé a
kalibréci 6s bel éptetés kdzelebbi értel mezését adna.

-
—
-

L

J

.—A‘__g.

Digitalizalas a kivalasztott pontokkal (1,2,3 és 4) a tablan.

DerékszogU transzformacio képernyd Finom transzforméaci6 képerny
eredménye a tablan torténd vonallanc eredménye a tablan torténd

vektorizalasa utan.

vonallanc vektorizalasa utan.

Megfelel6 képernyd koordinatak:
1 Koordinata megadas X0, YO, Z0

2 Koordinata megadas X0, Y5, Z0
3 Koordinata megadas X5, Y5, Z0
4 Koordinata megadas X5, Y0, Z0

Projektiv transzformacio
képernyd eredménye a tablan
torténd vonallanc vektorizalasa
utan.

Fejezet 17



458

Digitalizal6 tabla kalibralasa digitalizalasi pontok miatt
1. Tegye valamelyiket a kovetkezokbdl:
- Vdéassza az Eszkz6k (Settings) > Digitalizal 6 tébla (Tablet) > Kalibralas (Calibrate)
menupontot.

Gépelje be azt, hogy tablet, ezutan valassza a Calibrate-t, s nyomja meg az Enter-t.

2. Kattintson egy pontra, hogy megadja az els6 kalibralési pontot.

3. Adjon meg egy pontct az IntelliCAD rajz ablakon beliil, hogy megfeleltesse a pontot a
tablan, vagy |éptesse be a koordinéta értékeket a parancs soron.
4. Kattintson egy pontra, hogy megadja a masodik kalibralasi pontot.

Adjon meg egy pontot az IntelliCAD rajz ablakon beliil, hogy megfeleltesse a pontot a
tablan, vagy léptesse be a koordinata értékeket a parancs soron. Tébb mint két pont
megadasandl kattintson a téblan egy pontra, hogy megadjon egy harmadik kalibrélasi
pontot. Beléptethet egészen 10 pontig.

5. Vdasszon transzforméci6tipust és ezutdn nyomja meg az Enter-t.

A digitalizal6 tabla interfész testreszabasa

Testre szabhatja a digitalizald tabla interfészét az IntelliCAD-be integrélt LISP parancsok
alkalmazasaval még akkor is, ha nem jératos a LISP-ben. Utmutatasképpen lasd ,, Customizing
the Tablet Interface” az IntelliCAD online Help-ben



