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Kezd6 kézikonyv

Bevezet6 kézikonyv

Udvozdliik a TurboCAD Pro bevezetd kézikonyv tanulméanyozasihoz. A
konyv célja, hogy bemutassa a felhasznaloi feliiletet, a nagyszama rajzolé és
szerkesztd elemet.

Rendszer kovetelmények

Minimalis rendszerkovetelmények:

Pentium® IV Processor; Microsoft ® Windows® XP 512 MB RAM-mal;
Windows Vista vagy Windows 7 1024 MB RAM; 300 MB szabad
merevlemez tarhely; 64+ MB lapozo tarhely; Super VGA (1024 x768)
megjelenitd; High Color (16 bit) grafikus tamogatas; 4X DVD-ROM
meghajto.

Javasolt:

A TurboCAD-del kapcsolatos ismeretei béviilni fognak, akkor sziiksége

nagyobb felbontasti megjelenitére. Egy opcionalis GPU-gyorsitast drotvaz
render mod igényli a grafikus gyorsitds tdmogatasat. A leglijabb video
meghajtok tipikusan alkalmasak erre. A kovetkezOk javasoltak:
NVIDIA® Quadro FX 1000 és felfelé, NVIDIA® GeForce FX és felfelé,,
NVIDIA® GeFrce 6, 7, 8 és felfelé,, AMD-ATI Radeon 9500 és felfelé,
AMD-ATI Radeon X, HD 2000, 3000, 4000, AMD-ATI FireGL X, AMD-
ATI FireGL V 3000 és felfelé. INTEL® Integalt grafikus sorozat: GMA
3000 és GMA X3000.

TurboCAD installalasa

A TurboCAD installacidhoz, tegye be a CD-t a CD-ROM meghajtoba. Ha az
installacios folyamat nem indulna el automatikusan, valassza a Start / Run
Windows Start meniiben és gépelje be a D:\setup.exe (ahol D a CD-ROM
meghajtd azonositdja). Miutan installalta a TurboCAD-et, a Setup program
1étrehoz egy program mappat. Ha az alapbeallitast valasztja, a TurboCAD
installalasa a C:\Program Files\IMSIDesign\TC18 mappaba keriil. Ez a
mappa tobb almappat is tartalmaz, amely a TurboCAD program fajlokat és
ehhez kapcsolodd fajlokat tartalmazza, mint sablonok, mintarajzok és
szimbolumok. A Setup program szintén létrehoz egy program csoportot, amely
tartalmazza a TurboCAD alakalmazasok ikonjait.
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Regisztracio
A regisztracié és aktivalas automatikus az elektronikus
letoltéseknél.

A kézi installacional online moédon tud regisztralni. Ha nincs internet elérés
hivja a 800-833-8082 telefonszamot a regisztracidhoz. Regisztralt
TurboCAD felhasznaléva valas tobb el6nnyel jar, benne van a technikai
tamogatas, eléri a kiterjedt online adatbazis timogatast, és a programjavito
fajlokat.

TurboCAD inditasa

Ha elfogadta az alapértelmezett installacios beallitasokat, a TurboCAD
elérhetd a Windows Start / Programs meniin keresztiil.

1.  Kattintson a Start gombra a Windows talcan.

2. Vélassza a Programs / IMSI, és valassza ki azt a verziot, amelyet
telepitett.

Megjegyzés: Elindithatia a TurboCAD-et az asztalon Iévé ikonra kettét kattintva is.
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3. A bevezet6 képerny6 megjelenik, amyelyben megnyithat egy
meglévé fajlt vagy létrehozhat egy Gjat. Kattintson a New-ra.
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A TurboCAD felhasznalo6i felulete
A TurboCAD ablak f6 teriilete a rajzol6 teriilet. Alapértelmezésben a hattér
fehér szinti, de lecserélheti, ha az Options / Background Color-t valasztja
ki, és egy masik szint jell meg.
Most megnéziink a felhasznaloi feliillet néhany Osszetevdjét. Ami a
felhasznalo6i feliileten megjelenik (Ul) azt a Workspace meniibe lehet
beallitani.
Az bsszes eszk6z és bedllitas File, Edit, View, stb. rendelkezésre all az
ablak tetején 1év6 menii sorrdl (Menu Bar) kivalaszva (A legtobb eszkoz
rendelkezésre all az eszkoztar ikonjain is.)

File Edit View Workspace Insert Format Tools Modify

D\n &R v foNcy
Mormal Lines 0 - v
L O L P 1 O L 1 L

Az eszkoztarak (Toolbars) csoportba vannak szedve az egylivé tartozo
ikonok szerint. Ezek elhelyezése lehet végig feliil, alul és az ablak
oldalainal.
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Alapértelmezésként, a Standard eszkoztar az ablak tetején jelenik meg, és
a Property (Tulajdonsig) éppen ez alatt. Drawing Tools (Rajz eszk6zok)
végig a bal oldal mentén. Athtizhat egy eszkoztarat egy mésik helyre annak
tetejére vagy also élére pikkelve.

Az ablak bal alsé sarkaban elhelyezve, a Status Bar (Allapot sor) tudatja a
modell jelenlegi allapotat, és itt azonnali {izeneteket vihet be a kovetkezo

parancshoz.
-
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Define the start point of the line

Alapértelmezésként, az Inspector Bar (Ellen6rzé sor) kozvetleniil a rajz
ablaka alatt helyezkedik el.

-
T _E_ﬂModel [} Paper 1 u
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Define the center point of the cirde

Az Inspector Bar rendszerint ikonokat tartalmaz egy parancs torléséhez,
egy objektum tulajdonsagainak megnyitdsahoz, valamint a jelenlegi
eszk6z idevagd numerikus mez4it mutatja. Az Inspector Bar jobb oldala
beallitdsokat tartalmaz az aktudlisan hasznalt eszkdzhoz vagy modhoz. Az
Osszes beallitasi opcio amelyik itt megjelenik, szintén elérhet6 a helyi meniin
keresztiil a jobb egérgombra kattintva.

Amikor egy objektumot 1étrehoz vagy atméretez, akkor pontokat hatiroz
meg ¢és ezeket kozvetleniil 1épteti be a Coordinate Fields mezdékbe.
Alapértelmezésként, ez az eszkoztar az ablak jobb also sarkaban helyzkedik el.

e Jeeo | Fazin | Bosrn | 9on ][54
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Az ablak jobb oldalan helyezkedik el alapértelmezésben a Palette Area,
amely tobb eszkdz kényelmes elérésérdl gondoskodik, mint a Blocks, az
Internet, Selection Info, stb.
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Itt van a leirasa néhany rendelkezésre allo palettanak.

» Library Palette (Konyvtar Paletta): Arra hasznaljuk, hogy
megjelenitsiink, elmentsiink és beszarjunk szimbdlumokat,
alkatrészeket kiilonb6z6 konyvtarakba, amelyeket az installacio
soran vagy sajat magunk készitve visziink be.

» Blocks (Blokkok): A blokk objektum gyiijtemény egyedi
objektumok kombinacidja. Ez a paletta lehet6vé teszi, hogy
blokkokat készitsen és beszurjon.

+ Selection Info: Informacidkat jelenit meg az aktualisan kivalasztott
objektumrol, mint az entitas tipusa, méretek, pontos helye a rajzban,
fizikai és mérnoki tulajdonsagok. A tulajdonsagokat itt is lehet
szerkeszteni.

* Measurement Info (Méretezés info): Megjeleniti a méreteket a
Measure eszkozokkel szamitva.
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 Internet Palette: Internet elérést biztosit a TurboCAD ablakon
keresztil.

* Color Palette: Megjeleniti az dsszes jelenleg elérhetd szineket.
* Tools Palette: Megjeleniti az altalanosan hasznalt eszkdz csoportokat,
¢és amelyeket maganak készithet.

A Program Setup oldalak altalanos beallitasokat tartalmaznak a TurboCAD-
hez, nem csak a jelenlegi rajzhoz. Ezeket az oldalakat az Options
meniiben lehet elérni, vagy a kirepiil ikonon a Standard eszkoztarrol.

Window  Help
vJ XE E’:IJ@J SJ(S?’ g J ~+# O
ol

'" A
e - — —

A Program Setup oldalakrol a kovetkezoket lehet elérni:

» General Setup: Bedllitia a fajl megnyitdsi és mentési
paramétereket, valamint a felhasznaldi informaciokat.

* Desktop: az ablak megjelenitését kezeli.

« Preference: Altalanos program beallitaisok, mint a kurzor
alakja, tengelyek szine, nagyitasi aranyok, a koordinata rendszer
megjelenités ikonjai.

Toolbars and Menu: Eszkoztarak és meniik hasznalata és
megjelenitése, plusz a testreszabas beallitdasainak elérése az
eszkoztarak, meniik és gyorsbillentylik szamara.

Auto-Naming: A csoportok, blokkok, és szimbolumok elnevezé-
sét kezeli.

File Locations: Lehetévé teszi, hogy mappakat adjon meg, ahol
a TurboCAD tobb program fajl tipust is elhelyez.

Symbol Libraries: Megjeleniti a szimbolumokat tartalmazo
mappakat.

Colors: Lehetévé teszi, hogy szineket hozzaadjon,
modositson vagy tor6ljon a TurboCAD palettardl.

Warning Dialogs: A TurboCAD figyelmeztetd iizeneteinek
megjelenitését kezeli.
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Drawing Setup oldalak fjl specifikus beallitasok, amelyek csak a jelenlegi
fajlra érvényesek. Ezeket Options meniin keresztiil lehet elérni, vagy a
kirepiil§ ikonon a Standard eszkoztarr6l.

Window  Help
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A kovetkez6k allnak rendelkezésre a Drawing Setup oldalakon:

» Display Options: Opciok a megjelenités minéségének és az
Ujrarajzolas sebességének bedllitasara, és opciok a blokk
tulajdonsag valtozok megjelenitéséhez.

» Grid Options: Kezeli a halo tipusat, méretét és megjelenitését.
* Advanced Grid Options: Bovitett kezeldk a halo
vonalainak stirliségére és elhelyezéseire.

» Space Units: A mértékegységek beallitasait kezeli a Modell és a
Papirtérben

« Angle Options: A méreteket és a szogek megjelenitését
kezeli, valamint a kezeli az Ortho (derék) szoget.

o Layers: Foliakat lehet hasznalni az objektumok elhelyezé-
séhez egyedi kategéridk szerint, és arra hasznalhatd, hogy
mely objektumok legyenek lathatok.

* Line Styles: Megmutatja, modositja vagy torli az el6re
megadott vonal stilusokat, és ujat készit.

» Background Color: Megvaltoztatja a hattérszint, amely
alapértelmezésben fehér.

» Print Style Table: Kivalaszthatja a nyomtatas stilusat, amelyet a
rajzhoz szeretne.
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2D Projekt

Ez a gyakorlat megmutatja Onnek a legtobb altalanosan hasznalt 2D rajzold
eszkozt.

Vonalak rajzolasa
1.  Kezdjiik a hdlo megjelenitésével. A Standard eszkoztaron az ablak
fels6 részén, kattintson a Show/Hide Grid-re.
Modify Modes AddOns Options  Window Help

£ L% S ¥ E ¢ w R B
—— ~ MNone - O -

15 in 1R in 17 in 18 in 16 in 1thin
2. A hald megjelenik, 1/2” vonalkozokkel. Médosithatja a hald
kiosztast és annak szinét azOptions / Grid-et kivalasztva. Ha a
vonalz6 megjelenitett (Workspace / Rulers), lathatja a méreteket.
o2 Jtin |2in | |2in

|4

|&in

|Tin

3. Azels6 eszkdz, amelyet hasznalni fogunk az a Line (egyenes). A
Drawing Tools eszkoztaron (a bal oldal mentén), gy6z6djon meg,
arrdl, hogy a Line aktiv. Ha nem, akkor kattintson az ikonra az
aktivalasahoz.

www.turbocad.com 9
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Megjegyzés: Barmelyik eszkézt elérheti a meniibdl is. A Line kivalasztasahoz,
valassza az Insert/ Line / Single-t.

4. Mielétt az els6 pontra Kattintanank, nézziik meg a Coordinates
Field (kooordinata mezdket) az ablak bal also sarkaban. Mozgassa
az egeret arrébb, lathatja a kurzor koordinata helyeinek dinamikus
frissiilését.

swap ceo | 2z | 9E19n | 90n |

5. Kattintson barhova az els6 pont elhelyezéséhez és mozgassa a
kurzort a masodik ponthoz, de még ne klikkeljen.

_|_

6.  Nézze meg az Inspector Bar-t, az ablak bal als6 sarkaban. Ahogy
mozgatja a kurzort a vonal Length (hossz) és az Angle (sz6g)
frissiil.

5% EE olength o Angle
X E 3.95in 15.88 =

Define the end point of the line

7.  Kattintson barhova a vonal masodik pontjanak kijel6léséhez.

8. A kovetkezd objektumhoz hasznaljuk a rasztereket (snaps). A
raszterek lehetdvé teszik, hogy egy a kurzort egy exact pontra
helyezze, meggatolva azt, hogy a pontnak egy megkozelité helyét
adja meg.

10
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9.  ASnap Modes eszkdztar megjelenitéséhez, barmelyik eszkoztar
sziirke teriiletére kattintson a jobb egérgombbal. A listabol valassza
ki a Snap Modes. Ezutan zarja le a Customize (testreszabas) ablakot.

Customize

Toolbars I

Toolbars:

[w]Drawing Tools
[ FoarPlan

[ Grid :
EQmups and Blocks Q _peci_al Tools Eename...

MNew...

10. A Snap Modes eszkoztarnak meg kell jelennie az ablak tetején.
Kattintson a Grid-re. (Egy raszter mod bekapesolddik, kattintson
ra a kikapcsolasahoz.)

-e-/-ifc:w)ﬂ'\@r;;%%m@rw

Tt [oin [1in [2in ] Jain |5in &in
k

o | |

11. Gy6z6djon meg arrol, hogy a Show Magnetic Point (magnespont
mutatasa) bekapcsolt. Ez azt jelenti, hogy a legkozelebbi raszter pont
be lesz jelolve, amikor a kurzorral kdzelitek felé.

A OB X[EC s8I FF L[] AR

|tin |2 in Bin ] J4in |5in L i

-

I . . .

12. Végiil kapcsolja ki a No Snap-et, amely az eszkoztar tetejére van
helyezve. Ha ez be van kapcsolva, akkor mas raszterek nem

miikédnek.

Cl=r seBSXE]eCarL+x2[Qn
in [tin pin [3in [#in [5in & in

b

13. Ha mas raszterek aktivak, kapcsolja ki azokat.

Megjegyzés: A rasztereket beallithatja a Modes / Snaps kivalasztasaval is.
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14. Most nézziik meg a bal oldalat a Coordinate Fields-nek. A SNAP
gomb be van kapcsolva (ha ez ki van sziirkiilve, kattintson a
bekapcsolasahoz). A SNAP lehet6vé teszi, hogy gyorsan be/ki
kapcsolja az 6sszes allando rasztert, és amikor ki van kapcsolva,
barmelyik rasztert allitja be a Snap Modes eszkoztaron, az nem fog
miikddni.

snep ego | Rf3in BFin Oloin

Tipp: Ha a jobb egérgombbal rakattint a SNAP vagy GEO (geometriai
segitség) gombra, latni fog egy ablakot, amelyben beallithatja az allandé
rasztereket. Ez megegyezik a Snap Modes eszkéztar hasznalataval.

15. A Grid raszter bekapcsolasa utan, mozgathatja a kurzort a

rajzteriileten és lathatja a magnespontot, amikor egy halopont kozelébe
ért.

/4\_

=

16. A kovetkezd objektum rajz egy négyszog lesz. Nézziik meg a Line
ikont, és vegyiik észre a kis sarga haromszog ikont a sarkaban. Ez
mutatja azt, hogy ez egy kirepiil6 eszkdztar, amely mas hasonlo
eszkozoket tartalmaz. Kattintson és tartsa lenyomva a Line ikont addig
amig a tovabbi opcidk megjelennek, valassza ki a Rectangle-t.

12
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18.

19.

20.

21.
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Helyezze el az elsd sarokpontot barmelyik racspontba. Mozgassa a
kurzort, de még ne kattintson a masodik sarokponthoz.

Nyomja meg a Tab billenylit, hogy beléptessen az Inspector Bar
mezG6kbe. A kurzor a Size A-ra ugrik, amelyben megadhatja a négyszog
méretét az X tengelyen (vizszintes). Léptesse be a 45.5. A méretek
feltételezhetéen inch-ben vannak, igy nem sziikséges a (%)
szimbolum.

QQ em | o Size A o Size B
e %

Nyomjon a Tab-ra megint, hogy atugotjon a a Size B mezdre, és
1éptesse be a 26.25 (ezt a pontot nem taldlja meg a Grid raszter
hasznalataval).

gﬂ = | o Size A o Size B
SR EE s

Nyomja meg az Enter-t, a négyszog elkésziilt. Feltételezve, hogy nem
modositja a megjelenités méretét, valdsziniileg nem latja a teljes
négyszog méretet a képerny6n. Kattintson a Zoom Extents (teljes
méret) (a Standard eszkdztaron), hogy atméretezze a megjelenitést
ahhoz, hogy az 6sszes objektum lathato legyen.

Format Tools Modify Modes AddOns Options

RSN RO E N = Bkl

Ha a négyszog tul nagynak latszik, kattintson a Zoom Out-ra
ameddig sziikséges, hogy kisebb legyen.

nat Tools Modify Modes AddOns Options

v oo | @ foe BB S < E e
-Amone -1

—
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Megjegyzés: Ezek a parancsok a View meniiben is rendelkezésre allnak.

Tipp: Ha gérg6s egere van, a goérgdt felfelé mozgatja, akkor nagyit, ha lefelé,
akkor kicsinyit. Mialatt ily médon zoomol, a kurzor helyét befolyasolja, hogy
az objektum a képernybkbzepén legyen.

14
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22. A zoom méretétdl fliggden, a halo eltiinhet. Ha mégis megjelenik,
meglehetdsen zsufoltnak tiinhet, ezért kattintson a Show/Hide
Grid-re, hogy torolje a halot. Most mar csak a négyszognek kell
lennie a képerny6n, valamint az eredeti egyenesnek, amit korabban
rajzolt (amely nincs ebben a képben).

23.

Siirtin el kell mentenie a munkat, hogy elkeriilje az adatvesztést, ha
a rendszer dsszeomlik. Kattintson a Save ikonra (vagy valassza a
File / Save, vagy nyomjon a Ctrl+S-re).

File Edit View Workspace
b E &R ¥V

Normal Lines

Tipp: Kivalaszthatia a Options / General-t, amely megnyit egy ablakot amely-
ben beéllithatja az id6intervallumokat a mentés és backup fajlok készitéséhez.

www.turbocad.com 15
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24.

16

A f4jl neve valami ehhez hasonlé “rectangles”; az alapértelmezett
fajl kiterjesztés a TurboCAD fajlokhoz *.tcw. Mentse el a fajlt egy
mappaba, hogy késobb konnyen megtalalja, igy mint My
Documents\CAD.

Savein: | I3 CAD ﬂ (& N5
[} Desktop
h:i My Documents
&
-J Wy Colaguter
< Local Disk (C2)
“go Local Disk (D)
czh DVD-RW Drive (E)

File name: IRectangIes tow Save I
Save aztype: ITCW - TurboCAD for Windows Drawing F“Ej Cancel |

Setup... |
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25. Kattintson a Save-re, és a Summary Info ablak megjelenik. Ezt az
ablakot bovitett fajl informaciok megadasahoz hasznalhatja, mint a
szerz0, targy, az elmentett fajl villamnézetének megjelenitése.
Toltson ki annyi informaciot, amennyit akar és kattintson az OK-ra.

[Sommary o
FleMame:  Flectanglesfow

Disectoiy: C\Diocuments and SefingshOwmer My
Titke: |Fiectangles tos

Subject |

Auhor | Smith

Ko |

Comments: =]

dulik

1 Save Peeview Graphics with Drasing
" Hone
™ Bitmap [for lage files, less detal]
% Metalie Por small Bes. more detal]
Cieabe Prewiess by -
% Plan View [using the wissframe mods)
" Aciive Wiew jusing e cument rendering mods]

26. Miutan a fajlt elmentette, lezarhatja és ujra meg tudja nyitni,
hasznalja a File / Open vagy a Ctrl+O-t. Az Open ablakban,
bongésszen a kivalasztott mappéaban és emelje ki a “rectangles.tcw”
fajlt. Az elénézet lathaté a jobb oldalon — az elénézeti tulajdonsagok
megkonnyitik, hogy gyorsan azonositsa azt a fajlt, amelyet ki
szeretne valasztani.

Tulajdonsagok és raszterek
1.  Menjen vissza a Line eszk6zhoz.
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2. Akovetkezd objektumoknal beallitjuk az objektum tulajdonsagokat.

A Property (tulajdonsagok) eszkoztar az ablak fels6 része mentén
taldlhato, a Standard eszkéztar alatt. Allitsa be az 0j szint, az 1j vonal
tipust (Szaggatott, pontozott, sth., és az 0j vonal vastagsagot. Mostantol
az Osszes létrehozott objektum felveszi ezeket a tulajdonsagokat.

o - ———— — + MNome - 0050 o |:

|o&|~o‘~|w|ww

3. A Snap Modes eszkoztaron kapcsolja be a Vertex (végpont) és
Middle Point (k6zéppont) rasztereket.

b8 f@“)‘&«“ Eri%%iﬁﬁf
k T—)' |-1'0'il'1'|""lcl'ir!'"|""|1'0'in""llllzpui".u...,lapli",

4.  Rajzoljon egy egyenest a bal felsd sarkatol (vertex) az also ¢l
kozéppontjaig.

Amikor a masodik pontot kivalasztotta, az egyenes felveszi a
beallitott szint, tipust és vastagsagot.

5. Most 1étrehozzuk ezt a vonalat méasik raszter mod hasznélataval.

El6szor végezziik el a visszavonast. Kattintson az Undo ikonra, vagy
nyomja le a Ctrl+Z-t.

o e e — — |
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6. A Snap Modes eszkoztaron, kattintson a No Snap-re, igy az dsszes
allando raszter ki lesz iktatva. (De kattinthat a SNAP gombra az
ablak aljan a kiiktatasukhoz. Ha mozgatja a kurzort, a magnes
pontok mar nem jelennek meg.

PON: R

|-IO in

Latni fogja, hogyan allitjuk be a futo rasztereket, de most egy helyi
(egyszeri) rasztert fogunk hasznalni. Ezek raszterek, de csak egyszer
vannak aktivalva.

7. Line eszk6znek még aktivnak kell lennie. Miel6tt elhelyezné az els6
pontot, kattintson a jobb egér gombbal és valassza ki a Local Snap /
Vertex-et.

k4 [Blees s &
BEHE606H 66
5 E & b o7 T

X
&7 Undo Line Cirl+Z
s
Properties... Cirl+F |
| Local Snap » | Mo Snap
Ortho
| Vertex
Middle Point
Divide Paint

Megjegyzés: Hasznélhat helyi rasztert, mikbzben az allando raszter be van kapcsolva.
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8.  Kattintson a felsé vagy a bal oldali élre kozel a bal fels6 sarokhoz. A
sarok kivalasztasra kertil, mint raszter pont.

[

9.  Miel6tt a masodik pontra kattintana, kattintson a jobb oldali
egérgombbal megint és valassza ki a Local Snap / Middle Point-ot.

k4 [Blzes g

N O = e i
o EE s b o G B
\ 2 c I . Mo Snap
ance aC
b Ortho
')
ru Vertex
FProperties... Cirl+F | - |
Divide Paint
| Local Snap 3 |
Center

10. Kattintson barhova az also élen, és a kozéppont kivalasztodik az
egyenes rajzolas befejezéséhez.

20
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Egy masik modja az egyszeri raszter pont alkalmazasanak az a SEKE
— Single Equivalent Keyboard Entry. (Billentytizetrél egyedi
beléptetéssel).

11. A kovetkezd egyenes megrajzolasahoz mozgassuk a kurzort barhol
az imént rajzolt atmérd egyenes mentén és nyomjuk meg az M
billentytit. Ez a raszter kapcsolddik a vonal k6zépsé pontjahoz.

—t

12. Most mozgassuk a felsd vagy a jobb élen kozel a sarokhoz és
nyomjuk meg a V-t. Ez a raszter lesz az egyenes végpontja.

_+_

2D geometria szerkesztés

A kovetkezd 1épés egyenesek metszése, hogy zart lancot kapjunk. Jelenleg
a négyszoget mas objektumokkal nem lehet metszeni, mert ez egy
objektum, amely négy al-objektumboél all. A négyszoget el6szor torjikk
6nallo részekre.
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Aktivalja a Select (kivalasztas) eszkozt, a Drawing Tools
eszkoztar tetején talalhato. (Vagy a meniibél, valassza az Edit /

Select.) -
a9

T, |20 in -1

Kattintson a négyszogre annak kivalasztasahoz. A négy vonalat
tartalmazza a kivalaszto keret.

Mialatt a négyszoget kivalasztotta, Kattintson az Explode-ra
(szétvetés) (vagy valassza a Format / Explode-ot). Ez az ikon a
Drawing Tools eszkoztar aljanak kozelébe van. Ha nem talélja itt,

kattintson a kis nyilra az eszkdztar aljan, hogy meglassa a meglévo
tobbi ikont.

L

M2 D

e E_ﬁModeI [+
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Kezd6 kézikonyv
4.  Kattintson a négyszogon kiviilre, hogy megforditsa a

kivalasztast, és valassza ki a négyszoget megint.

o | I

A

5. Nyissa meg a Modify kirepiilé eszkdztarat és valassza a Trim-et.

Megjegyzés: Ezen az eszkoztaron 1éve sszes eszkozt megtalalja a Modify meniiben.

6.  Ha kétsége van milyen 1épéseket tehet, ezt mindig megtekintheti a
Status Bar-on - az Inspector Bar alatt a bal als6 sarokban. Az els6
1épés a Trim eszkozzel az, hogy megadjuk a vago élt.

RO =

Define the cutting edge
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7.

Valassza ki a masodik atlos egyenest, hogy ez legyen a vagoél.

\
\

-

-

-

-

-

R
\
\
\

A prompt szerint valaszthat masik vagéélt (nem az ami kell
nekiink), vagy valasszuk ki magét az objektumot a metszéshez.

e&‘x‘@'

Add cutting edge (Shift) or select object to trim

Valassza ki az atlos egyenest, kattintson arra a részre, amelyet tor6lni
szeretne.

24
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Itt az eredmény — az elsé 4tlos egyenes metszésre kertilt a masikkal.

-
-
-
-
-

10. A kovetkez6 metsz6 eszkozt jobban bemutatja, amikor két egyenes

metszi egymast. Modositani kell az egyik egyenest ebbdl a célbol.
Nyomja meg a sz0koz billentyiit — ez aktivalja a Select-et — majd
kattintson a mar metszett vonalra.
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11. Figyelje meg a kék négyszogeket a sarkokon és a kivalasztd keret
oldalain. Ezek fogok; a kivalasztott objektumok atméretezéséhez
hasznalhatja ezeket. Kattintson és hiizza a job als6 fogot, hogy az egyenes
egy kicsit hosszabb legyen.

Y o

12. Most valassza ki a Meet 2 Lines-t a Modify eszkoztarrol.

|aner
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Kezd6 kézikonyv

Kattintson a mutatott két vonalra, a most a rakattintott részek
maradnak meg.

13.

»

I's

Itt az eredmény — mind a két egyenes metszésre kertilt.

Tipp: Csak néhany eszk6zt hasznalunk a Modify eszk6ztarrdl. Ha gyakran
hasznal egy bizonyos eszkéztarat, allandé megmutatott allapotban tarthatja
azt. Kattintson a jobb egérgombbal barmelyik eszkdztar teriiletére és valassza
ki azt az eszkdztarat, amelyet latni szeretne, ebben az esetben a Modify

eszkdztarat.

www.turbocad.com 27


http://www.turbocad.com/

TurboCAD Deluxe és Pro

14.

15.

16.

17.

28

Aktivalja a Select-et megint és nyomja meg a Shift-et azért, hogy
tobbszords objektumot valasszon ki. Kattintson a mutatott két
vonalra, mind a kettd kivalasztasra keriilt. (Ha Shift-et hasznal,
kattinthat egy kivalsztott objektumra, hogy a kivalasztast visszavonja.

A S

r'g

Kattintson a Delete billentylire, hogy ezeket kitorolje.

A megmaradt négy vonal mindegyik kiilon objektum, amelyet
ellendrizhet, mindegyik vonal egymas utani kivalasztasaval.
Gy6z6djon meg arrdl, hogy nincs kivalasztott egyenes (Kattintson el
az objektumrol, hogy a kivalasztast visszavonja). Az egyenesek egy
objektumma alakitasahoz, vélassza ki a Modify / Join Polyline
(modositas/ vonallanca egyesit) menii opciot.

A vonallanc egy kapcsolt vonalak és iv szegmensek lancolata,
amelyet egy egyedi objektumnak lehet tekinteni (hasonldan az
altalunk létrehozott négyszoghoz). Egy vonallanc lehet nyitott

vagy zart.



Kezd6 kézikonyv

18. Kivalaszthatja az §sszes vonalat, egyiket a masik utan, de
konnyebb, ha az Auto Joining-ot valasztja. Ezt az opciot egy
ikonnal aktivalni lehet az Inspector Bar-on vagy a helyi (egér)
meniiben (jobb egérgomb kattintassal).

& x B[~ 8~ =

Pick any segment.

19. Kattintson barmelyik vonalra, és a lancot automatikusan azonositja.
Most mar egyetlen objektumunk van, amelynek altalanos tulajdon-
sagai vannak — vonal tipus, vonal vastagsag ¢s szin.

- |
-

- I
-~ I

\ |

\ I
N

20. Hasznalja a Select-et, hogy kivalassza a vonallancot — ez itt egy
objektum.
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& Luminance

A tulajdonsagok valtoztatasahoz, Kattintson a Properties ikonra az
Inspector Bar-on. (Valaszthatja a Format / Properties-t vagy
nyomjon a Ctrl+F-re.)

{g ® = Scale X Scale Y Size X Size Y
1

=1 < 34.13in 26.25in

Edit the selected object(s)

A Properties ablakon, nyissa meg a Pen oldalt. Allitsa be a vonal
tipust Continuous-ra (folytonosra), és modositsa a szint, és a
vastagsagot. Ez nem modositja a Property eszkoztar beallitasait, csak
annak a tulajdonsagat, amit kivalaszt.

General Pen

Pen
Brush Pattem ——— Color

3D

CONTINUCUS

Width

_____ Scaling: |Device

— LI -

Kattintson az OK-ra a Properties ablak lezarasdhoz, és itt van a
modositott vonallanc (Kattintson a vonallancon kiviil, a kivalasztas
visszavonasahoz).




Kezd6 kézikonyv

Tipp: El6re bedllithatja a tulajdonsagokat egy eszkéz csoport részére —
ugyanazon eszkébztaron lévé eszk6zbkhdz, pl. jobb egérgomb kattintas az
aktuélis ikonra a Line eszk6ztaron. Ez megnyitja a Properties ablakot. A
maodositott tulajdonsagokat az ésszes Line eszkdztaron Iévé objektum
(négyszdg, vonallanc, sokszdg) felveszi majd.

21. Egy masik modja a Properties ablak megnyitasahoz, hogy aktivalja
a Select-et és kattintson duplan a vonallancra. Most nyissa meg a
Brush oldalt. Ttt beallithatja a sraff mintat, vagy a testmodell kit61té
szint, amely zart format tolt ki. Valassza ki a tégla mintat és
csokkentse a skalazast.

IF

General Brush
- Pen

Pattem ———  Color:
- Brush
3D Vectar: Scale:
- Luminance
H B316
..... Custom Angle

None HA Background
Color: None hd
e
i

' World & Entity

N
N

Offget X Oin
oay  [or
booonooono

 Winding & Atemate

Transparency (%): ID _Ij
e eenm

FLrrrrrrrTTm

Certer Poirt Mode: | By Brush St ~

Focus Scale: I-I

By Brush Styh

Megjegyzés: A sraff mintat a Property eszk6ztaron is beéllithatja.
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Itt az eredmény:
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Vonallanc létrehozasa

1. A New ikonra kattintva induljunk el egy 0j fajllal (vagy valasszuk a

File/ New-t, vagy nyomjuk meg a Ctrl+N billentyiiket).
File Edit View Workspace
e &S ¥ &
]

2. Valassza ki a New from Scratch-et.

New TurboCAD Drawing 1 x|

New from Scratch New from Template Page Setup Wizard
Al =
Open Drawing Open Last Edited Cancel

| Create a blank drawing from default factory settings

Tipp: Egy masik hasznos opcié a fenti ablakban a Page Setup Wizard (Lap

beéllité varazslé). Ez egy lépésrél-lépésre utmutatd a fajl beallitasahoz.
Beallithatja a mértékegységet, pontossagot, papir méretet / fekvését,
nyomtatasi méretaranyt, és a nézetablakot (a papirtérben).

www.turbocad.com
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3. Kezdjiik a mértékegység valtoztatasaval. Valassza ki az Options /
Space Units ¢és allitsa be a Metric mértékegységet, a mm-t, mint alap

mértékegységet.
2
- Display Space Units
-~ Grid Workspace name I[\,'|0de|
- Advanced Grid
- Space Units System
- Angle " English * Metric
.- Layers Scale
- ACIS Type: [Absoiute 4|
- Render Scene Enviror - -
...Render Scene Luminal Model Space: I‘I:1 (Full Size) j
~Line Styles Units in work:
- Background Color o )
- Print Styles Units: mm ¥ I~ Show all units
Line width units: Imm 'l Precision: IZ 3:

4.  Kattintson az OK-ra, és a vonalzénak a mm egységet kell mutatnia.
5. Nyissa meg a Line eszkoztarat és valassza a Polyline-t.

6. Az elsd ponthoz nyomja meg a Shift + Tab-ot, hogy a koordinata
mezo6ket beléptesse.
fly modon elkezdheti az objektum beléptetését egy meghatarozott
pontbdl. Léptesse be 5.5-6t az X-hez, és nyomja le a a Tab-ot, majd
léptesse be a 2.5-6t az Y-hoz. Nyomjon Enter-t.

snap [0 | REE | SEs | Sorm |
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7. Most a vonallanc els6 pontjahoz allitsa be a (5.5mm, 2.5mm) pontot.
Ne valasszon tobb pontot most.

‘lt_,l ’ |& mm_ |6 mm_ |7 mm ] |8 mm

=

///,+

8.  Mostanaig az Absolute koordinatakat hasznaltuk, de ha tudja mar az
objektum méreteit, akkor konnyebb, ha belépteti a tdvolsagokat az
utolsd ponttdl, mintsem minden alkalommal a pontos koordinatakat
iiti be. Ezért hasznalja a Standard eszkoztart, és kapcsoljon at

Relative koordinatara.
s =Rt AR IR Y oK

i,

= o
L 12w (18w [ (18 mm

=

Megjegyzés: Koordinata rendszereket moédosithatia a Modes mentiin keresztil.

Most egy vords kor jeldli az utoljara megadott pontot.

N
9. A kovetkez6 ponthoz, menjen vissza a Coordinate mez6khoz. Most
az X és az Y mezéknek egy +/- jelikk van, mutatva azokat a
tavolsagokat, amelyeket itt 1éptett be viszonylagosan az utolso
ponthoz képest. Léptessen be 4-et az X és 0-at az Y-hoz, hogy
jobbra 1étrehozzon egy 4 mm hosszi egyenest (pozitiv X iranyban).

jswp [azo | B2 R |
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Az els6 szegmens, 4 mm hosszura készitve, a voros pont jeldli az utolsd

pont beallitasat.
10. A vonallancok egyenest és iv szegmenseket tartalmazhatnak.

Hasznalja az Inspector Bar-t (vagy a helyi (egér) meniit), ha at akar
kapcsolni az Arc Segment-re.

@N(mf""

11. Az iv az egyenes végeénél kezdddik, és érinti azt. Léptesse be a 0-t,
2.5-et, hogy elhelyezze az iv végpontjat 2.5 mm-re az utols6 pont

folé.
ET = o —

12. Itt van az iv szegmens. Mozgassa a kurzort, hogy az Arc Segment
még mindig az aktualis beallitas.

_|_

13. Kapcsoljunk vissza a Line Segment-hez, és készitsiink egy 4 mm
hosszu egyenest balra (-4, 0).

Y ol

ENDPmAF o

snee [ceo | [ 0 |
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14. Lezarjuk a vonallancot egy masik ivvel. El6szor valasszuk az Arc
Segment-et megint (alul a helyi meniin bemutatva), és ezutan
nyomjunk Close-t.

¥ Cancel Esc X Cancel Esc
K Py

Ca Ca

Ef| Properties...  Cirl+F Properties...  Cirl+F

Local Snap Local Snap

@ Polyline Properties. .. @ Palyline Properties. ..
|N Arc Segment | {'*- Line Segment

[ Close Alt+C | [ Close Alt+C
B3 Finish Alt+F F@  Finish Alt+F
#7 OneStepBack  Back # OnesStepBack  Back

Megjegyzés: Egy vonallancnak nem sziikséges zartnak lennie. Készithet
nyitott vonallancot is a Finish valasztassal, vagy duplan is kattinthat.

Itt az eredményiil kapott vonallanc.

15. Kapcsoljon vissza az Absolute koordinatakhoz a Shift+A billentytik
lenyomésaval. [gy megszabadulunk a vords négyzettsl, amely
korbe kovetett minket.
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Korok és ivek létrehozasa
1. A kovetkezd objektumhoz vélassza a Circle Center and Point-ot.

B, D60

A mm

2. Mozgassa a kurzort barmerre az iv szegmens mentén a vonallanc bal
oldalan és nyomjon C-t. Ez a raszter az 0j kor kozepe, amely egyben
az iv szegmens kozepe is.

T -

3. Mozgassa a kurzort kifelé és kattintson, hogy elhelyezzen egy
pontot a kor keriiletén.

38
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Kezd6 kézikonyv

Valassza ki a kort, és mozgassa a kurzort a kis sarga pont f61¢ kozépen.
Ez a pont a referencia pont, amelyet a kivalasztott objektum
mozgatasahoz hasznaljuk. Kattintson erre a pontra.

L
G

5. Mozgassa a referencia pontot Gigy, hogy az koncentrikus legyen a

jobb oldali ivvel. Mint ezel6tt hasznalhatja a C billentytit, vagy
hasznalja a helyi rasztert, vagy még beallithatja a Center rasztert a
Snap Modes eszkoztaron.

_ﬁ" N
.lrr- g T \"x 4
f
[ \ )
e S/
. /

Tier: Amikor a Snap Modes eszkéztarat hasznalja, tartsa észben, hogy
ezek a raszterek aktivak maradnak, annak ellenére hogy nem hasznal-juk
azokat. Ha gondot okoz kivalasztani egy bizonyos pontot, ellenérizze a
Snap Modes eszkéztarat, hogy megfelel6 raszterek lettek beéllitva.

www.turbocad.com 39


http://www.turbocad.com/

TurboCAD Deluxe és Pro

6. Most egy ivhez — valassza ki a Arc Center and Radius-t.

mim

i mm

RPN

7. Helyezze el az iv kdzéppontjat az alsé vonal kdzepén, és kattintson
megint a sugar beallitasdhoz.

~ e
a"ﬂ \\

8. A kodvetkezd két kattintas bedllitja a kezdo és a vég szdgeket. Az
ivek létrehozasa az 6ramutatd jarasaval ellentétes iranyba torténik. A
Shift-et tartsa lenyomva, amely Ortho (derékszogii) modba helyez. Ez
azt jelenti, hogy a kurzort csak vizszintesen vagy fiiggélegesen tudja
mozgatni. Kezdje el az ivet jobbra kattintva (0 fok).

."'I r'J/—H_‘\\‘-. l-.l".
| ()
I 3 foo
Y oS S . /
\;{_,;.__ } U ./_—{:______|_
b F
‘\,___//
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9.  Fejezze be az ivet balra kattintva (180 fok).

o T

- -,

- -,

Tip: Az Ortho médot bedllithatia a Snap Modes eszkéztaron is.

10. A kovetkezd eszkoz az Arc Start/ End / Included (Iv
kezdet/vég/koztes), hel)ie az Arc kirepiil6 eszkoztaron.
e

11. Hasznaljuk a Vertex rasztert a kezdd és végpont elhelyezéséhez a
fels6 egyenes végpontjainal. Kattintsunk megin az ivhajlat

beallitdsahoz.
71 T 2 N
/ l.." 3 ,J’ﬁ"\. -.'l'
) i
[ :I |
b ! !
l"-,l‘ P T ‘\.u ~ ;_.I'
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12. Aktivaljuk a Trim-et (metszés) mint ezel6tt, valasszuk ki
elészor a félkorivet, mint vagoélt, és ezutan a vonallanc also

egyeneseét.
-~ ""--\__\_ _'__,-'-"" T
/ e \
SN
| L))
4 !
! — . A

13.  Amig a Trim eszkozben vagyunk, tegyiik ezt az alsé ivvel is.
2

14.  Nyomjunk Cancel-t vagy Esc-et a metszés befejezéséhez.

/’“‘“‘*’ﬁ O\

\ )
4/\;,
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Skalazas, masolas, és forgatas

1. Valasszuk ki az 6sszes objektumot a Ctrl+A lenyomasaval. A teljes
rajzot készitsiik rovidebbre, ehhez htizzuk lefelé a kék fogot a felsd
vonalon, majd ezt kovetden kattintsunk az atmértezéshez.

[T
r ¥ U u
2. Azoldal fogdk csak az egyik iranyba skalaznak. Két iranyba
valo skalazashoz fogja meg a bal felsd sarok fogojat.

Tipp: Amig Select médban vagyunk, az Inspector Bar értékei hasznalhatéak
a pontos érték megadasahoz. Ezek a mez6k dinamikusan frisstilnek, ahogy a
fogokat huzza.

3. Mozgassa a kurzort a kis z6ld pont f6lé — ez a forgatast végzo fogo.
| ]

d;
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4.  Kattintson erre a pontra és mozgassa a kurzort az objektum
elforgatasahoz. A hivatkozasi pont most a forgatas kdzéppontjaként
hasznalhatd. Ne kattintson még a forgatas beallitasahoz.

=

5. Nyomjas meg egyszer a Tab-ot az Inspector Bar- eléréséhez, és még
egyszer, hogy a Rotation mezébe ugorjon. Usse be az elforgatas
szOgét és nyomja le az Enter-t.

Delta X Delta ¥
0 0

6. Most masoljuk ezeket az objektumokat. Inspector Bar-on kattintson a
a Make Copy-ra (masolat készitésre).

a@%}%&ﬁﬁﬁmz
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7.  Hasznalja a referencia pontot az objektumok jobbra torténd
mozgatasahoz. Figyelje meg azt, hogy a kurzor mozgatasanal van
egy “+” szimbolum, amely azt mutatja, hogy méasolas médban
vagyunk.

8.  Kattintassal helyezziik el a mésolatot. Kapcsoljuk kia Make
Copy-t, maskiilonben folytatni fogja a masolat készitést.

9.  Gy6z6djon meg arrdl, hogy nincs semmi kivalasztva. Masik modja a
tobb objektum kivalasztasanak, aktivalja a Select-et megint,
kattintson és huizza jobbra a kijeldl6 keretet a masolt objektumok
koré.
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10. Tiikor masolat készitéséhez 1éptessiink 1-et a Scale X-hez az
Inspector Bar-on, és nyomjunk Enter-t.

G ES Scale X Scale Size X
X E |1 =l = |-3.43mm
o ’
=y -
/’/ .-d—’“-\l.\ll i/ [::“: \
o r | "
.-'/ ll\"'\—F'/ /"l I'-.\ e JI .
-~ . . -,
- - ", .
7 T S, e,
" S,
/"--' by "
! ! .'ll
‘"\.‘ ‘__}'z d \\\ i

e e
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Pontok és ivek

1. Kezdjiink el egy masik rajzot, vagy menjiink egy lires teriiletre az
aktualis rajzon. (Az eltolast intézheti a gorget6 sav fel vagy le,
esetleg oldalra mozgatasaval.)

2. Nyissa meg a Point kirepiil§ eszkoztarat, és valassza a négyzet alakt
pontot.

L}J
oy
T
-4
2l
,/-;;'3_ * “‘
@, |
3. Készitsiink véletlenszeriien néhany pontot ehhez hasonldan:
1
. . 5
- 8
n
2 4
[ | [ ]

Tipp: E pontok Properties ablakdban megvaltoztathatja a pont méretét.

4.  Valassza ki a pontokat (Select).
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5. A kovetkezd eszkéz az egyike a Copy eszkozoknek. Ha ki akarja
nyitni az eszkdztarat, akkor kattintson annak aljan 1év6 nyilra

- T A saaa [The 1

[ L
{f{‘ EJ'@Z Scale v

add or Remowe Buttons ~ | 1

6. A Copy eszkoztaron valassza ki az Array Copy-t (masolas
kiosztassal). Ez lehetévé teszi, hogy a kivalasztott objektumokat
tobbszor masolja X és Y iranyban.

]

Set the sele
7. Nyomja meg a Tab-ot az Inspector Bar-ba valo belépéshez, és
Iéptesse be az értékeket, ehhez hasonldan. Allitsa be az Y Step
értékét, hogy egy redlis tavolsagot kapjon — a villamnézeti vonal
frissiilni fog, amint megvaltoztatta az értéket. Léptessen be harom
sort és egy oszlopot.

{i{. » o ¥Step o 'Step Rows . Cols [} s
o] -3 3 =1 =i
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8. Nyomja meg az Enter-t. A kivalasztott pontokhoz harom sornak
(és egy oszlopnak) kell lennie.

9.  Most keresse meg a Curves (ivek) eszkoztart és valassza ki az elsé
eszkozt: Spline by Control Points (Spline kontroll pontokkal). Ez
megrajzol egy spline-t a pontokat vezet6ként felhasznalva, de a
gorbe valdjaban nem megy keresztiil a pontokon.

@,
)
gy
&,
=

|

10. A fels6 készleten kattintson a pontokra, egyiket a masik utan. Ha
rasztert szeretne hasznalni, akkor alkalmazza a V billentyiit, vagy
kapcsolja be a Vertex rasztert.
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11. Az Inspector Bar-r6l vagy a helyi meniibdl, valassza ki a Finish-t.
(De Alt+F-et is nyomhat.)

Ebmf—‘

Az spline igy fog kinézni — csak az elsé és az utolso ponton fog
atmenni, a tobbi pont az ivet vezeti.

Megjegyzés: Ha Close-zal zarta le a Finish helyett, az spline hdrkot készit,
és nem megy &t egyetlen ponton sem. Szintén, ha be akar fejezni egy
nyitott spline-t, akkor duplan kattintson annak utolsé pontjara.

12. A masodik pont készlethez, aktivalja a masodik gorbét készit6 eszkozt
- Spline byFit Points (spline illeszté pontokkal).
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13.  Sorban valassza ki a pontokat, mint ezeldtt. Ez alkalommal az
spline keresztiilhalad a kivalasztott ponton.

14.

15. Ez létrehoz egy gorbét a Spline by Fit Points-hoz hasonlét, de a
kiilonbségek az érinténél és a gorbe tulajdonsagainal vannak.
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Informacios paletta a kivalasztashoz
Menii: View / Selection Info

Megjeleniti az aktualisan kivalasztott objektum, vagy objektumok
informacioit. Itt meg is tudja valtoztatni az objektumok tulajdonsagait.

1. Hozzunk létre néhany objektumot, ezutan valassza ki mindet.

.38

Az sszes objektum tipust kilistazta a Selection Info Palette fels
ablakaba.

Selection Info 1 x

EF AN B2 £ B B (7] I+ 0

r olyline

.(=1Circle

2. Emelje ki valamelyik tételt, mint példaul a vonallancot. Ha a
Highlighting ikon aktivalt. . .

Selection Info 1 x

R AN 226 B B3 (1) I+ B

! .(=)Circle

...... “* Linear Dimension
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.. . az objektum kiemelésre keriil a képerny6n.

438 in

A kiemelt objektum tulajdonsagai listazasra keriilnak a paletta alsé
részében. Modosithatja a szineket, vonalvastagsagokat stb., valamint
a geometriai tulajdonsagokat, mint a sugar vagy a pont koordinatak.
(Ha a mez6 nem szerkeszthetd, akkor ki van sziirkitve.) Ebben a
példaban, a kérvonal szine (Line color) valtoztatasra kertilt.

LrePattenDas... L
- . 1
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A valtoztatas automatikusan végrehajtodik.

438 in

Megj.: 3D ACIS objektumoknal, a fizikai tulajdonsagokat nem listazza automa-
tikusan. Kattintson a Physical Metrics ikonra a paletta eszk6ztaran, ha latni
szeretné a miiszaki tulajdonsagokat (térfogat, tehetetlenségi nyomaték stb.).
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Munka 3D-ben

A konyv hatralévd részében alap attekintést adunk, hogyan tegyen meg
bizonyos dolgokat 3D-ben.

3D nézetek

Mialatt 3D-ben dolgozik, tobb mddja van annak, hogy valtoztassa a rajz
nézetét. A nézetek kameran keresztiil 1athatoak a szemnek megfeleléen. A
kamera adott helyen és oldalon, adott iranyban van elhelyezve.

Van néhany szabvanyos derékszogli és izometrikus nézet és, ha tovabbi
perspektivak sziikségesek, akkor modositani tudja a kamera iranyitasaval.
Mozgathatja a kamerat a Move Camera (kameramozgatds) parancs
alkalmazasaval, és dinamikusan vizsgalhatia a modellt a Walk Through
(bejaras) eszk6z hasznalataval. Tovabbi nézetek elmentéséhez ¢és
megjelenitéséhez kamera objektumokat tud 1étrehozni.

Tipp: Ha gérg6s egeret hasznal, tartsa a k6zépsé gombot lenyomva és hiizza
a képemydn kérbe az egeret, hogy dinamikusan forgassa a modellt.

A tiz szabvanyos nézetet a Standard eszkoztarrol éri el, vagy a View /
Camera meniib6l. Megjelenitheti ezt, az eszkdztarra kiilon az eszkodztar
teriiletére a jobb egérgombbal kattintva, majd kattintson Standard
Views-ra.

D8, &0, =
S N Pt |
_ e
3in 7 in @@@
L

13

Ortografikus nézetek
Az els§ hat nézet az eszkoztaron ortografikus nézet - feliilnézet (World
Plan), baloldali, jobboldali, el6lnézet, alulnézet, hatulnézet.
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Ha a modellt egy dobozba zarunk, ezek nézetei tiikrozik azt, hogyan nézne
ki a modell kozvetleniil a doboz mindegyik falat megtekintve.

A\
AN
- /‘{\ﬁ‘ \ .I/’
ST
> \><
\\\]3 e
=

Top

=3 | By |Bs|

Back Left Front Right

=

Bottom
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Izometrikus nézetek
Az utolso négy nézet az eszkdztaron izometrikus — szog nézetek. A nézetek
nevei az iranytli szerint vannak megadva (Isometric_SE délkeletrél

tekintve).

Isometric_SE Isometric_SwW

Isometric_ME Isometric_Nw
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Renderelés

A modelliinkh6z szineket adjunk hozza, elészor valasszuk ki az
objektumokat és ezutan valasszon ki egy szint a Property (tulajdonsag)
eszkoztaron.

dEl RS o pL OB B HE ¢ ¥
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Old Hew il I ITI

- Feset I Cancel I

A szineket szintén ki lehet valasztani egy objektum tulajdonsagainal, vagy a
Selection Info palettaban.
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lehet valasztani az objektum tulajdonsagainal
Selection Info palettaban. Category és a Material

megtalalhato a Properties ablak 3D oldalan.

Properties _"J}J
Geneil? 3D
Pen )
30 Create 3D Object As
Iéumlnance & Solid
0X
Custom " TC Surface
Thickness
It" in
Materials ,
Category: |Brick :]
Material: IBrick Bond Common :]

S

\I
TurboCAD
Két mddja van annak, hogy megmutassa a 3D modell szin €s textara

hasznalatat. A render eszk6z6k, a Hidden Line és a Wireframe, kirepiil6

ikonok a helyi meniib
jelenik meg.

Ezek az eszkozok szin

www.turbocad.com

Edit Material... |

en, amely a rajzteriiletre jobb egérgomb Kkattintassal

k|4 & a8 &
G0 & 5 G &

LB & e % b E

tén megjelennek a View / Camera meniiben.
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Draft renderelés megmutatja az anyagot tal sok részlet nélkiil, de
lassithatja a modell hasznalatot. Quality renderelés részletes anyag és
arnyék kezelést nytjt, de lelassitja a komplex modelleket.

A legtobb rajzold és szerkesztd eszkdz hasznalhatd ebben a render
modban.

3D objektumok létrehozasa
Alapvet6en harom mddja van a 3D objektumok 1étrehozasanak:

« 3D objektumok ugynevezett “primitivek” amelyeket vazlat alapjan
hozunk 1étre, ilyenek a dobozok, hengerek, gulak és a kapok

+ 3D objektumok, amelyekhez profilt hasznalunk, mint a kihtizasok és a
seprések.
+ 3D objektumok, amelyeknél vastagsagot rendeliink egy 2D objektumhoz.

A 3D eszkozoket a 3D Object eszkdztaron talalja, vagy ennek kirepiild
eszkoztaran.

@ ;
@@J@@&'w

AGBOHED
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W
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3D Primitivek

1. Mielétt létrehoznank egy 3D objektumot, kattintson at egy

izometrikus nézetre. Megteheti ezt a jobb egérgomb kattintassal és
valasszon egy nézetet a helyi meniibol.

kA4 2Esm &
ez e A

x

73 Undo Simple Extrude  Chrl4+2

Cu

Propetties. .. Chrl+F
Lacal Snap 3

2. Aktivalja a Box-ot (dobozt).

MR OB AY S
). RN

3. Kattintson a két szembenlévd sarokra a négyszog alaphoz. A

harmadik kattintas beallitja a doboz magassagat.

De szintén beléptetheti a hosszusagot, szélességet és a magassagot az

Inspector Bar-ban. (Nyomja le a Tab-ot az Inspector Bar-ra
ugrashoz.)
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4.  Kovetkez6, aktivalja a Sphere-t (gombot).

5. Kattintson a k6zépponthoz, ezutan egy pontra kiviil.

6. A gomb megjelenitésének modositasahoz, valassza ki az Options /
Display-, és jelolje be a Draw form-building edges-t (formaépité
élek rajzolasa).

Drawing Setup

- Display Dizplay

- Gtid Performance

- Advanced Grid ™ Quick text

- Space Units L

- Angle ™ Quick line styles

- Layers [~ GQuick vector brushes
- ACIS Dizpla

- Render Scene Enviror \'7 Solid fill

- Render Scene Luminal .
—Line Styles IV Draw formebuilding edges
- Background Color [~ &ssociative hatch

- Prink Styles Block Attribute

" Farce invizible
7+ Momal
" Force visible

Defaults
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7. Ugyanebben a Drawing Setup ablakban, nyissa meg az ACIS oldalt,
és gy6z6djon meg arrdl, hogy a Degenerative Faceting (degeneralt
oldalkialakitas) ne legyen bejeldlve.

Drawing Setup

Display ACIS

... (3tid

- mdvanced Grid Degenerative Faceting
- Space Units [V llow fxiz Scale
Ln:f;.:s | Create Editing Histary
- IS I~ Show Selected Axes for Solid Objscts
- Render Scene Enviror  Facaber Mode

- Render Scene Luminal

- Line Skyles ' Draft

- Background Color T Qualiy

- Prink Styles © Custor

8.  Itt van, ahogy a gdmb kinéz.

3D profil objektumok

1. Kezdjiik egy ilyen profillal, mint ez itt, amelyet a Polyline (vonallanc)
eszkozzel tudjuk megrajzolni.
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2. Aktivaljuk a Simple Extrude-ot.

3. Kattintson a profilra, ezutin mozgassa az egeret a 3D objektum
létrehozasahoz.

Megjegyzés: Egy nyitott profilt is kihtizhat, amely egy 3D felliletet fog eredményezni.

4.  Kapcsoljon at a Hidden Line (takart vonal) modba.

X Cancel Est
&3 Undo Simple Extrude Chrl+2
[

Froperties. .. Chrl+F

Local Snap »

Use Compound Profile Ale+2
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Most mar a takart vonalak nem lathatoak.

2D objektum vastagsaggal

1. Az objektum létrehozasahoz kezdjiik ugyanazzal a 2D vonallanccal,
amelyet a Simple Extrude-nal hasznaltunk.
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2. Hasznaljuk a Select eszkozt, duplan kattintsunk a vonallancra, hogy
megnyissuk annak Properties ablakat. A 3D oldalon, 1éptessiik be a
Thickness (vastagsag) értéket, és amig itt van ezen az oldalon ,
szintén kivalaszthatja a Category-t és a Material-t.

Properties i ﬂﬁ‘

- General 3D
~-Pen
L Brash Create 3D Object As

3D )
: " & Solid
- Luminance

‘- Custom " TC Surface

Thickness\
2in
Materials {
Category: 4|

I Stones

Material: |Marble Empress Green LI

Edit Material... |

0K I Cancel | Help |

Itt van az eredményiil kapott objektum, Quality render modban
megmutatva.
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3D objektumok egyesitése
A Boole miiveleteket hasznalhatjuk, hogy hozzaadjunk, kivonjunk és
metsziink 3D objektumokat.

3D dsszeadas
Menu: Modify / 3D Boolean Operations / 3D Add

Boolean & Facet

blea® @ ot

Osszead két 3D objektumot egy objektuma. Az atfedett térfogatok
eltavolitasra kertilnek.

Valasszunk ki két objektumot az &sszeadashoz, a masodik objektumot
csatlakoztassuk az els6 objektumhoz. A kivalasztasi sorrend fontos, mert
az 1j objektum az els6 objektum tulajdonsagait veszi fel olyanokat, mint a
folia és az anyag tulajdonsagok.

2

>

Az eredményiil kapott objektum egy objektum lesz.

A kivalasztott objektumoknak nem sziikséges atfedésben lenniiik. Ha nem
atfed6 objektumokat valaszt, akkor ezeket is dssze lehet adni egy
objektumma.
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3D kivonas
Menu: Modify / 3D Boolean Operations / 3D Subtract

Kivon egy 3D objektumot egy masikbol.

Elészor valasszuk ki azt az objektumot, amelybdl kivonunk, utana
valasszuk ki azt, amivel kivonunk. Alapértelmezésben a masodik
objektumot torli.

1

.
—>»>

Sugo elérése

Ezek a gyakorlatok csak a jéghegy csticsat demonsraljak, amit egyébként a
TurboCAD programmal megtehet. TurboCAD informaciokat a teljes
funkcionalitasar6l tobb helyen is talalhat:

Online Help (online sigé A Help meni gondoskodik az online sugo
elérésérdl. A sugd kornyezet érzékeny, amelyet az F1 lenyomasaval érhet
el, mialatt egy eszkozt vagy ablakot hasznal. De kattinthat a Help gombra
(kérdgjel ikon), ezutan kattintson az eszkéz gombra, menii tételre, fiilre
vagy palettara a kérdésben.

Web Tutorials (web tananyag): Tébb online demé tananyag van, anmelyet
az Internet Palette oldalain érhet el.

Help on the Internet (stigoé az interneten): Valassza a Help / TurboCAD
on the Web. Minden tétel az almeniiben megnyitja az internet palettat a
kivalasztott web oldallal.

User Forums (Felhasznal6di forumok): Menjen a www.turbocad.com-ra és
kattintson a User Forums-ra. Valassza Ki azt a forumot, amilyen verzioju
TurboCAD-je van. Ez az a hely, ahol az IMSI szakemberek valaszolnak az
egyedi felhasznaloi kérdésekre.

Technical Support (technikai timogatas): Menjen
http://www.turbocad.com support fejezetre a részletes tamogatasi opciokért.
A fizetett technikai tdmogatas rendelkezésére all a 877-827-8776
telefonszam hivasa utan.
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