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progeCAD Professional felhasznaldi kézikonyv

1. MINIMALIS RENDSZERKOVETELMENYEK

A progeCAD program teljesitményében dontd szerepet jatszik a processzor sebessége és a RAM
memoria mérete. A minimalis hardver- és szoftverkovetelmények nem tul magasak.

Rendszer: Windows® XP, Windows® Vista™, Windows® 7

Processzor: minimum — Intel® Pentium Ill, 800 MHz vagy ekvivalens (gyorsabb » jobb)
Operdciés memdria: 256 MB RAM (minimum), javasolt 1 vagy 2 GB RAM
Merevlemez: min. 400 MB hely a merevlemezen

2. PROGRAM TELEPITESE

2.1. Windows XP (2009-es verzio)

1. Toltse le a program aktudlis verzidjat a szamitdgépére. A letdltéshez kattintson ide.

2. Bizonyosodjon meg arrél, hogy a szamitégéphez adminisztratori jogokkal van
bejelentkezve.

3. Inditsa el a telepitést és valassza ki a kicsomagolas célmappajat. A kicsomagolds utan a
telepités automatikusan elkezdédik.

4. Figyelje a telepitési program utasitasait.

5. Vdrja ki a telepités befejezését.

2.2. Windows Vista (2009-es verzid)

1. Toltse le a program aktualis verzidjat a szamitogépére. A let6ltéshez kattintson ide.

2. Bizonyosodjon meg arrél, hogy a szadmitégéphez adminisztratori jogokkal van
bejelentkezve.

3. A Start menib6l vdlassza a Vezérlpult-ot.

4. Nyissa meg a Felhaszndldi fidkok-at.

5. A megjelenitett panelen vdlassza az A felhaszndldi fiokok feliigyeletének be- vagy
kikapcsoldsa opciot.

6. Ha be van kapcsolva, kapcsolja ki a Felhaszndldi fiokok ellenérzése lehetGséget és erGsitse
meg az OK lenyomasaval.

7. Hasziikséges, inditsa Ujra a szdmitogépet.

8. Inditsa el a telepitést és valassza ki a kicsomagolas célmappdjat. A kicsomagolds utdn a
telepités automatikusan elkezdédik.

9. Figyelje a telepitési program utasitasait.

10. A telepités befejeztével inditsa el a progeCAD-et és varja ki a kezdeti folyamatok végét.

11. Egy Ures rajz keril megnyitasra, varja meg a konyvtdrak esetleges importdlasat.

12. Zarja be a progeCAD-et.

13. Most bekapcsolhatja a Felhaszndldi fiokok ellenbrzése opciét a 2-4 pontok alapjan.

14. Ha szlikséges, inditsa Ujra a szamitégépet.

15. Kattintson jobb gombbal a progeCAD ikonjara és valassza a Tulajdonsdgok pontot a
legord(ilé menlibdl.

16. A pdrbeszédablakban vélassza a Kompatibilitds menit, majd a Jogosultsdg foka almeniit,
végezetll a Program inditdsa adminisztrdtorként opciot.

17. Er6sise meg az OK gombbal.

18. A progeCAD kovetkez6 inditdsakor megjelenhet egy lizenet arrdl, hogy ismeretlen program
prébal csatlakozni a szdmitdgéphez. Valassza az Engedélyezés-t.
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2.3. Windows 7 (2009-es verzid)

1. Toltse le a program aktualis verzidjat a szamitogépére. A let6ltéshez kattintson ide.

2. Bizonyosodjon meg arrdél, hogy a szamitégéphez adminisztratori jogokkal van
bejelentkezve.

3. A Start menibél valassza a Vezérlépult-ot.

4. Nyissa meg a Felhaszndldi fidkok-at.

5. A megjelenitett panelen valassza a Felhaszndldi fiokok felligyelete bedllitdsainak
modositdsa opciét.

6. Ha a szamitdégépen engedélyezve van a valtozasokra vald figyelmeztetés, hlzza a
tolégombot legalulra, erésitse meg az OK majd az Igen megnyomasaval.

7. Inditsa el a telepitést és valassza ki a kicsomagolas célmappdjat. A kicsomagolds utdn a
telepités automatikusan elkezddédik.

8. Figyelje a telepitési program utasitasait.

9. Amint megjelenik a Windows rendszer biztonsdga, nyomja meg a Mindig engedélyzni az
Aladdin Knowledge Systems LTD szoftvert majd nyomja meg a Telepités-t.

10. Az utolsé ablakban vonja vissza az Execute progeCAD 2009 Pro kijel6lését majd kattintson a
Finish gombra.

11. Nyissa meg a C:\Program Files (x86)\progeSOFT\progeCAD 2009 Pro CSY\PDFADD mappat.

12. Kattintson az egér jobb gombjdval a InstalllPG.exe-re, valassza a Tulajdonsdgok-at és a
Kompatibilitds-ndl valassza ki a: Program inditdsa kompabilitésban: Windows XP SP3 és a
Jogosultsdg foka jeldlje ki a Program inditdsa adminisztratorként.
Erésitse meg az OK gombbal és inditsa el a Install/PG.exe programot.

13. Ismételje meg az el6z6 miiveletet a InstallPDF.exe fajllal is.

14. Most visszaallithatja a Felhaszndldi fidkok feliigyelete beallitasat az eredeti szintre.

15. A progeCAD kovetkezs inditasakor megjelenhet egy lzenet arrdl, hogy ismeretlen program
prébal csatlakozni a szdmitdgéphez. Valassza az Engedélyezés-t.

A futtatas soran megjelenhet egy nem kompatibilis verziérdl sz6lé lizenet. Ezt a figyelmeztetést
ne vegye figyelembe és a Bezdras gomb megnyomadsa utan elindul a progeCAD.

Az eltiintetése érdekében:
1. Kattintson az egér jobb gombjaval a progeCAD ikonjara, valassza a Tulajdonsdgok-at
2. A Kompatibilitds opciéban jelélje ki a: Program inditdsa kompabilitdsban: Windows XP SP3

és a Jogosultsdag foka lehetGségnél jeldlje ki a Program futtatdsa adminisztrdtorként.

Sziikség esetén irjon a info@progecad.hu cimre.

2.4. Program telepitése (2010-es verzio)
A 2010-es verziot telepitheti az 6sszes fent emlitett Windows verziéra, nem sziikséges

valtoztatni az engedélyezés bedllitasait és kdzvetleniil indithatja a telepitést. Az egyetlen feltétel,
hogy jogosultnak kell lennie programok telepitésére.
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3. FELHASZNALOI FELULET

A\ | progeCaD 2010 Professional - [Raje1]
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b Szélesséq 4504832
—H K{ Magassag 257
o Kiorkile :
| @) FKR ikan Be lgen
T FKR ikon az eredetnél lgen
D il | FKR neve
Lj;.l PICKADD bedllitasa Igen
PICKAUTO bedllitdsa Igen
PICKBOX bedllitasa 3
PICKDRAG bedllitdsa Nem
= e Y =] PICKFIRST bedllitdsa Igen
3 # 8 = # ® @y 2o ol 6% & & ||| 5 42 3
B ERG S & HEloe | BR | BEEDS 69 %% Beslitja a globlis vonakipu . | 1
Megse e Kurzor mt.éret? 5
Barancs. : Terulet kitokése Igen
Megse Tizedeshelyek szama 4
Parancs : Szoveg tukrozese Nem
Parancs : _PROPERTIES
F e — :
Parancs' : G
Feliilirja a méretezést az aktualis méretstilussal: -MERSTILUS ALK 318.9853,286.7013,0 RASZTER |HALG ORTO [TRASZTER VVAST |MODELL TRKOVETES POL‘k_

Mendusor.

Eszkoztarak.

Rajzfeliilet.

Koordinata-rendszer ikonja. Jelzi a rajz helyzetét a haromdimenzids térben.

Modell és Elrendezés fiilek.

Parancssor. Lehet6vé teszi a parancsok begépelését; a fels6 ablakban az elvégzett
mveletekrdl sz6l6 informacidk talalhatdak.

Allapotsor. Olyan informacidk talalhatdk itt, mint példaul a kurzor pillanatnyi helyzetének
koordinatai, az aktiv vonaltipus, vastagsag és szin, az aktiv félia neve és tovabbi dllapotjelz6k.
Eszkoztarak. Lehetnek lebegbek (mint az illusztracion) vagy rogzitettek lehetnek az ablak
széleihez.

A ,Tulajdonsdgok” panel az adott rajzelem informaciéit jeleniti meg. A CTRL + 1
billenty(iparanccsal vagy a jobbkattintdskor megjelen6 meni Tulajdonsagok menipontjara
vald kattintdssal jelenithet6 meg.
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4. MUNKA A PROGRAMMAL

4.1. Eszkoztarak

VIDEQO _ . Lo . L
@ Az eszkoztdr panelek a programmal valé munka egyszer(sitésére szolgalnak. Kilonb6z6
kategéridk szerint szétvalogatott miveleteket tartalmaznak.

Kétféle panel létezik — ,dokkolt” és lebegd. A ,, dokkolt” panelek a bal széliik (vizszintes panelek)
vagy felsG szélik (fuggGleges panelek) megfogdsaval mozgathatdak. A ,dokkolt” panel athuzasaval
a rajzfelliletre lebeg6 panelt kapunk.

A paneleken kétfajta ikon létezik — egyszerl és tovabbi lehet&ségekkel rendelkezé. A tovabbi
lehetGségekkel rendelkez6 ikonok kis hdromszoggel rendelkeznek a jobb alsé sarokban (4.1-es
kép). Mlivelet valasztdsdhoz az almenibél kattintson hosszan az egér

bal gombjaval az ikonra, kdzben tolja a kurzort a kivant mdveletre, v Parancssor
majd engedje el az egér gombjat (4.2-es kép). v Allapotsor
v Rajztablazatok
A program jobb attekinthetlsége érdekében a kevésbé fontos 30 Orhit
panelek rejtve vannak. A ki- és bekapcsolasukhoz kattintson az egér Beilesztés
jobb gombjaval az eszkbztar barmely Ures részére. Ez a mivelet Csoportok

. , .. .. , 40 . . EleCAE nézet
megjelenit egy menit az Osszes elérhetd eszkdzpanellel (jobboldalt), Erendezésck
rendezese

ahol a kivant panel nevére kattintva ki- és bekapcsolhatja azt. Tovabba Easkiiztar 23
a menlsoron a Nézet - Eszkéztarak menipontban valaszthatja ki a Expressz eszkiiz
megjeleniteni kivant paneleket. « Expressz eszkéz: Félia

Feliletek
.Il! |

FER.
Google Earth
4.1-es kép

v Kiegészitd
— e v Lekérdezés
@ 9® )@ .@ )@ )@ ﬁ|%] Méretezés
v Modositas
Modositas II
, Magyitd
4.2-es kép  Neast
Mézetablakaok
02C

% I""'I J N @ @ l-} hj !H!“! »ﬁu @ I-En-l l-?-—l 'F‘.ii '[?-1 v Rajzelem tulajdonsagok

v Rajzi sorrend
,»dokkolt* panel Rajzolas
RedLine
Refedit
Referenda

§® D *

= = Renderelés
— = 4 Stilardtestek szerkesztéze
I?'I“"‘IJ @@D’ |ﬂ!‘-‘!‘*! ?@ mm'ﬁl L?.I v Stilus
Szilardtestek
lebegd panel v Sztenderd
Sziveq

Megjegyzés: Targyraszter

Az eszkoztdrak és billentylparancsok részletes bedllitasairdl a Arnyékolés
19.2-es fejezetben olvashat.

Eszkirtarak. ..
Testreszabas. ..
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4.2. ProgeSOFT uj rajz varazsld

VIDEO _ . . _— . . » s

@ Egy Uj projekt kezdésénél megjelenik a képernydn az Uj rajz létrehozasanak kezel6je. A varazslé
Ures rajzokat, el6definialt formatumokkal és keretekkel rendelkezé sablonokat tartalmaz. Tovabba
egy vardazslot, amely dtvezeti Ont a sablonok és rajzok kéziili valasztasban.

@ Uj kezdése

E’E@J Sablon hasznélata

Sablon walasztaza

A0 englizh - Model Space. dt

Al English - Paper Space.dwt

Al metricz - Model Space. dwt

Al Metrics - Paper Space.dwt

A1 engligh - Model Space.dwt

A1 Englizh - Paper Space.dwt

AT metncs - Model Space. dwt

A1 Metrics - Paper Space.dwt

A2 englizh - Landzcape - Model Space. dwt
A2 English - Landzcape - Paper Space. dwt
A2 engligh - Partrait - Model Space. dwt

][ hEgze ]

S ablon helyzete

| ok

Amennyiben nem jelennek meg semmilyen sablonok valdszinlleg hibdsan van beallitva a
sablonok helyzete. A bedllitdst az Eszk6z6k -> Bedllitdsok > Utvonalak/Fdjlok meniipontban

valtoztathatja. Helyettesitse a Sablon helyét:

C:\Documents and Settings\felhaszndlé\AppData\progeSOFT\progeCAD 2009\R9\PRCSY\templates

vagy Windows Vista és 7 részére:

C:\Users\felhaszndlo\AppData\Roaming\progeSOFT\progeCAD 2009\R9\PRCSY\templates

4.3. DWG Kezelo

A DWG Kezel6 megkonnyiti az
orientdcié6t a  rajzokban és a
megnyitasukat. Rajzolas kdzben vékony
panellé vdéltozik, hogy ne foglalja a
rajzteriletet.

Inditasa az Eszk6z6k -» DWG kezelé
menUtbdl torténik.

C:A\Program Files\progeSOF ThprogeCaD 2010 Professional HUMMS amples

+-{2) PhotoFiltre
+-{3) PicPick
#-|.5) Print3D Corporatior
=) progeSOFT
-2 MLM Server 20
®-{5) progeCAD 200
*-{5 progeCAD 201
#-3) progeCAD 201
#-3) progeCAD 201
=1-{5) progeCaD 201
) addon
) &le
= api
= bp
) fonts
-3 help
3 images
=+ library
() PDFADD
F-1_) zamples
) textures
5 usbkey
F-3) userdatac
HHT) WBA
*H-3) Wintopo

~

Wélozd
E 30_OelPumpenStation.d..
E 8_butterfly pcad. dwg
EA[ houge 1.dwg
EA[ houge 2.dwg
@ Gradient Hatches.dwg
@ Hatch pattems. dwg
E |30 hatch patterns. dwg
E Space Station 2010.dwg

Méretezés

333KE
297 KB
154 KB
G3KB
43 KB
1BE KB
55 KB
1MB

Utalsé médositas
1040272011 1.
1040242011 115
1040242011 115
1040242011 115
1040242011 112,
1040242011 112,
100242011 11

100242011 11

Nermégiben haszndlt ok listdia
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4.4. Tajékozddas a térben

Bar a progeCAD egy 2D/3D tervez&program, a felhasznalok tébbsége

inkabb a 2D rajzolast fogja elényben részesiteni. Y

A 3D térben torténé mozgdshoz a kdovetkez6 kombinacidk a
hasznalhatdak:
Ctrl + egér bal gombja szabad forgas a térben / X
Ctrl + egér jobb gombja forgas a Z tengely kordil 4

A képen az XYZ koordinatak alapértelmezett helyzete lathatd. A sz6g az XY sikban a X tengelytél
van mérve az dra jarasaval ellentétes irdnyban.

A 3D térrel valéd munkahoz ajanalatos hasznalni a Nézet panel funkcioit.
B BAERNaw ¢y

4.4.1. Az FKR bedllitasa a jelenlegi nézet alapjan

A Felhasznaléi koordinata-rendszer (FKR) beallithatd dgy, hogy az XY sik parhuzamos legyen a
képerny6 sikjaval a jelenlegi nézetben. Ehhez a bedllitdshoz valassza a kivant 3D nézetnél az FKR
panelbél a Nézet ikont af

vagy

a meniiben Eszkézék > Uj FKR > Nézet

vagy

adja be a parancssorba az FKR parancsot és N opciot. (angol: _UCS majd _V)

11 kézikonyv verzidja: 2011/03/22
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4.5. PARANCSSOR

®VI DEO A parancssor mint kommunikaciés eszkoz szolgdl, amiben a program megjeleniti a felhasznalétol
kért |épéseket, masrészt a felhasznald ide irja be a pontos rajzolashoz elengedhetetlen értékeket. A
parancsokat megadhatja magyarul, angolul és némelyiket roviditéssel is. Az angoloknal sziikséges,
hogy a parancs el6tt egy aldhuzas szerepeljen.

magyarul VONAL
angolul _LINE
rovidités L

A mivelet elinditasa utan a parancssorban megjelenik egy kérés vagy kozlemény pl.:

Sz6g/Hossz/<Végpont>:

A parancs két részbdl all. Az elsé (zarojel el6tti) az adott funkcié parancsait mutatja, a masodik
(zardjelben) egy kérvény az adott érték megadasara.

Amennyiben futtatni szeretné a funkcid valamelyik parancsat, irja be a parancssorba a kivant
parancs roviditését. A rovidités mindig nagybetlvel van jelezve. Az esetilinkben a Sz6g parancs
kivadlasztasahoz az S betlit kell begépelnie:

Sz6g/Hossz/<Végpont>: S majd az Enter megnyomasaval megerdsiti

Az Enter megnyomasaval erGsit meg a parancssorba beirt minden értéket. Kivételt képeznek
azok az esetek, amikor a koordinatdkat vagy az iranyt az egér bal gombjanak megnyomasaval adja
meg.

Az Enter billenty(i nem csak a parancsok megerd@sitésére szolgal. Segitségével Ujra el6hivhatja a
legutébb haszndlt parancsot. Vigyazat! Utolsé funkcidnak szamit a Vissza vagy a Térél parancs is.

A jobb megértéshez a 6.1-es fejezetben részletesebben be van mutatva par alapvetd rajzelem
|étrehozdsa.

Megjegyzés:
Az F2 gombbal ki- és bekapcsolja a parancssort.

4.6. Koordinatadk megadasa

Rajzolds kozben sokszor el6fordul, hogy pont, vonal, négyszog, kor stb. koordinatait kell
megadni. A pontok koordindtainak megaddasara két mdodszer létezik.

1. Beirja a parancssorba az X,Y,Z, koordinatdkat vesszével (szokéz nélkiil) elvdlasztva.
A tizedeshely jelzésére a tizedeshelyet jelz6 pont szolgdl. Péld3aul:

Bedllitds/Tébb/<Pont elhelyezése>: 10.500,20.250,0 - Enter

2. A pontot a rajzfeliiletre kattintassal helyezi el.

12 kézikonyv verzidja: 2011/03/22
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4.7. Mozgas a térben

®VI DEO Rajz eltolasa

A rajz eltolasdhoz helyezze a kurzort a rajzfellletre és nyomja le az egér kdzéps6 gombjat
(gorgetbkerék), tolja el a rajzot a kivant tavolsdggal majd engedje el a gombot vagy hasznalja a
kovetkez6 kombinaciot:

Ctrl + Shift + egér jobb gombja

Nagyitas/Kicsinyités
A rajzot nagyithatja vagy kicsinyitheti az egér gorgetSkereke segitségével vagy:

Ctrl + Shift + egér bal gombja + mozgas felfele nagyitashoz, lefele kicsinyitéshez

A progeCAD modelltere ,végtelen”, ezaltal megeshet, hogy a felhasznald akaratlanul elveszik
benne. Ebben a szituacidban haszndlja a Terjedelem funkciét. Az egér gorget6kerekének dupla
megnyomasaval aktivalja

vagy

a Szokdsos panelben a Terjedelem kivéalasztasaval a legordild kinalatbadl.

COVE &G& =88/ ¢ | £ A87F 280 B

5. BEALLITAS ES FRISSITES

5.1. Ajanlott beallitas

Az Uj felhasznaléknak ajanljuk, hogy végezzenek el néhdny valtoztatast a progeCAD-del vald
munka megkdnnyebbitése érdekében.

. . a2 , Opcick 5
1. Helyezze a4t a Moddositds és Elrendezés &
, . Profilak Myomtatas Targyraszter
paneleket az ablak bal felére a Rajz Btalanos Utvonalak/Faiok Megelenités Szalkeresat
panelhez. [msscdet ;
, , , Tapasztalati szint: Haladd il

2. Huzza szét a paranccsor ablakat 3-4 sorra. e
3. A menlsor Eszkdzék - Bedllitasok meni [ Automaticss mertés minden: | 60 R

Altaldnos fulén allitsa 4t az automatikus Automatiusan mentstt rajz kterjssztéss: | SVS

mentés gyakorisagat 15 percre, tovabba a Wertss _

, e p e , . s s ﬂlapérlelmezeﬂfurmé{uml AutaCAD 2007 (dwg) £ |
Tdrgyraszter fulon valtoztassa a jel szinét cloi :
iztonsag
zbldre (3-as szamu). Er8sitse meg az OK []VBA CommonPreject makrék lefitssa nditéskor
bb I Megryitds

gom al. [] Raiz meanyitdsa helyreal tassal

4. A Mentés-nél dllitsa be a rajz kivant . s
. . e efesrtett bedllitasol
kimeneteli verzidjat. B g
. I sy s f I . . I . I k PPan” Akcelerdcid engedélyezése
5- A Megje enltes ulon Je (o) Je I a Prompt [] Parancs utani automatikus Cimrajzolds engedélyezése
. sy 7 77 z z [¥] Context menii megryitasa jobb kattintasra rajzelem kiva Azanal
bOX megje/enltese m eZOt Tova b ba [¥] Context menii megryitdsa jobb kattintasra, ha nincs rajzelem kivalasztva
7117 . ’ 77 7 7 s 7 r" behtizasanak edé
bealllthatja a Kepernyo hatterSZInet' [¥] Széveg egysg::nr.l'ssi‘t;: valésidejeﬁnn%lﬁ\relet kozben
7 “H DA 2 [¥] Sraffozés elrsjtése valdsidejd mivelet kizben

6. Az Utvonalak/Fdjlok filon valtoztassa 2 et

meg az Ideiglenes fdjl  Utvonalat Jelerlegi profi Defau

konnyebben elérhetére. 2|
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A Temp (vagy az On &ltal bedllitott) mappaba mentédnek az automatikusan mentett rajzok.
Ezaltal a szamitégép hirtelen 6sszeomlasakor vagy véletlen kikapcsolasakor nem veszik el az

addigi munkdja.

Megdrzdtt parancssonolk szama:| 256 :

Grafika
Fllek mutatésa
[] Gérgetdsévok megjelenitése
[ Folyamatos karbeforgas valds iddben
[] Nagyitas irdnyanak valtoztatasa az egér gorgetdiével

Papir eldnézet

Papir szine: [ Szin... Képemyd hattérszine: [ 5zin...
Menik
Prompt box megjelenitése Automatikus menibetdltés

Kivalasztasi ablak effektusa
Kivalzsztasi ablak jelzése Kivalasztasi ablak stlstszatlansdga 25

Kivalasztasi ablak szine: B Szin... | Metsz5 kivalasztde szine: @ 5zin...

Kivalasztasi eldnézet

Opcick Opcick
Profilok Myomtatas Tangyraszter Altalanos Utvonalak/Fajlok Megjelenités Szalkereszt
Altalénos Utvonalak./Fajlok Megjelenités Szalkereszt Profilok Myomtatas Térgyraszter
Parancssor

[[] Targyraszter madjanak jelzése a kurzoron
Automatikcus targyrasater
Automatikus raszter engedélyezése
Targyraszter kurzora
Eszkoztipp megjelen itése

[ Célkereszt megjelenitése

[

Targyraszter jele

Tangyraszter jelének megjelenitése
[ Minden nézetben megielenit

@ Szin...

& [

(=]

Méret

- 3
2 = Vastagsag

progeCAD

[¥] Aktiv parancs esetén

Kivalasztasi elénézet sadirése
Lezan félia objektumainak kizérdsa
Kills§ referencidk kizérdsa

[ Aktiv parancs hidrya esetén

[] Tezéveq kizérdsa
[[] Sraffozas kizardsa

2|

5.2. Az egér jobb gombija, kontext menii

A kontext meniit elérheti az egér jobb gombjaval vald kattintdssal a rajzelemre, rajzra,
allapotsorra stb. Gyors hozzaférést biztosit az adott elem specifikus parancsaihoz; a tartalma

elemtdl fliggben valtozik.

Az eszkoztarra vagy dllapotsorra jobb
gombbal kattintva beallithatja a kontext

menliben a panelek be/kikapcsolasat.
Amennyiben kivadlaszt a rajzban egy vagy tobb
rajzelemet, az el6hivott kontext menu
klonb6z6 szerkesztési mdédokat kinal fel.

Shift + jobb gomb megnyomasa barhol a
rajzban megjeleniti a targyraszter ideiglenes
bedllitasanak lehetGségeit.

Az egér jobb gomjat sokféleképpen lehet
haszndlni a progeCAD-ben. Alapértelmezett
bedllitasndl a kontext menit nyitja meg.

Beadllitasok megvaltoztatasa:
Eszkoz6k - Bedllitdsok - Altaldnos fiil
Kiterjesztett bedllitdsok mez6ben jeldlje ki:

Opcidk

Profilak:
Altalanos

Myomtatas
Utvonalak/Fajlok

Targyraszter
Megjelenités Szélkereszt
Tapasztalat
Tapasztalati szint: Haladd Nl
Automatikus mentés

Automatikus mentés minden: &0

[ percben
Automatikusan mentett rajz kiterjesztése: | .SVE

Mertés
Alapértelmezett formatum: | AutoCAD 2007 (dwa) R4

WVBA biztonsag

[]VBA CommonProject makrsk letitdsa ind itaskor
Megnyitds

[] Rajz megnyitésa helyredllitassal

Kiterjesztett bedllitdsok
Ujj rajz vardzslé engedélyezése
PPan® Akceleracio engedélyezése
Parancs utani automatilcus 0 las engedély
Context menid megnyitésa jobb kattintdsra rajzelem kivalasztasanal
Contest meni megnyitdsa jobb kattintdsra, ha nincs rajzelem kivdlasztva
|| Rajzelemek gyors behizasanak engedélyezése
Szoveq egyszerisitése valdsidejd mivelet kozben
Sraffozas elrejtése valdsidejd mivelet kozben
[[] VBA események engedélyezése

Jelenlegi profil: Default

d

OK

J

Stomo

v' Kontext menii megnyitdsa jobb kattintdsra kijelélt rajzelemnél
v' Kontext menii megnyitdsa jobb kattintdsra, ha nincs rajzelem kijelélve
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5.3. Automatikus mentés visszaallitasa

Alapértelmezett beallitdsnal az automatikus mentés a Temp (beallitdsa az 5.1-es fejezetben)
fajlba mentddik és *.SVS utdtagot kap. A *.dwg utdtagra valtas utan megnyithatd a progeCAD-ben,
mint barmilyen mas rajz.

5.4. Alapértelmezett bedllitasok visszaallitasa

Ez a miivelet visszaallitja a progeCAD minden alapértelmezett bedllitasat.

1. Nyissa meg a kdvetkez6 mappat:
a) C:\Program Files\progeSOFT\progeCAD 2009 Pro CSY (Windows XP).
b) C:\Program Files (x86)\progeSOFT\progeCAD 2009 Pro CSY (Windows Vista, 7).
2. Inditsa el a regcad.exe fijlt.
Nyomja meg az IGEN-t, jel6lje ki az Alapértelmezett opcidt, majd nyomja meg az OK-t.
4. Jelolje ki a Helyi bedllitdsi fdjl térlése mez6t, nyomja meg az OK-t.

w

5.5. A progeCAD torlése

Haszndlja ezt a miiveletsort, amennyiben a 5.4-es fejezetben leirt mddszer nem volt hatassal.

1. Torolje a programot a Vezérlépult Programok térlése és frissitése menijében.
2. Torolje ki a kovetkez6 fajlokat:
Windows XP:
C:\Program Files\progeSOFT
C:\Documents and Settings\FELHASZNALO/AppData\progeSOFT
Windows Vista és 7:
C:\Program Files (x86)\progeSOFT
C:\Users\FELHASZNALO\AppData\Roaming\progeSOFT)
3. Vdlassza a Start meni Futtatds parancsat, irja be a mez6be a REGEDIT parancsot és erdsitse
meg Enter-rel
4. Torolje a HKEY_CURRENT_USER\\Software\\progeSOFT kulcsot
VIGYAZZON, HOGY NE TOROLION HELYTELEN KULCSOT!
5. Telepitse a progeCAD utolso verzidjat. A regisztraciot nem sziikséges Ujra végrehajtani.
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6. RAJZOLAS
6.1. Rajzolas - alapveté elemek Rajzolas %
(vonal, téglalap, iv, kor, pont) \ Cobl™NQD LE e @ 5x|_.|§ @ T ‘
Az alapvetd elemeknél — a parancsok miikédésének jobb megértése érdekében —

részletesebben lesznek felsorolva a lehet6ségek. Az Osszetettebb elemeknél sokkal tobb a
valasztasi lehetGség, tehat ezeknél csak a legfontosabb funkcidk lesznek kiilon megemlitve.

Az 6sszes kovetkezd elem a Rajzolds panelben talalhato.

6.1.1. Pont s

®‘U"I DEO 1. A Rajzolds panelben kattintson a Pont ikonra.
2. Ellendrizze a parancssort, hogy megtudja mit kér Ontél a program.
3. Bedllitdsok/Tébbszbri/<Pont helyzete>:
a) beallitdshoz nyomja meg a B-t majd az Enter-t.
b) a pont tobbszori beillesztéséhez nyomja meg a T-t majd az Enter-t.
c) kattintassal illessze be a pontot a rajzba vagy irja be az X,Y,Z koordinatakat majd nyomja
meg az Enter-t.

6.1.2. Vonal \-

@‘U"I DEO 1. A Rajzolds panelben kattintson a Vonal-ra.
2. Ellendrizze a parancssort, hogy megtudja mit kér Ontél a program.
3. Hatarozza meg a kezdGpontot.
4. A végpont meghatdrozasanak tobb mddja van:

a) meghatarozza a rajzra kattintdssal vagy az X,Y,Z koordinatak megadasaval,

b) kurzor segitségével meghatarozza a vonal irdnyat (nincs kattintas), mikozben a
parancssorba megadja a kivant hosszt majd megnyomija az Enter-t,

c) kivalasztja a parancssoron keresztil pl. a szoget az S roviditéssel, Enter, sz6g megadasa,
Enter, hossz megadasa, Enter,

d) beirja a parancssorba a @vonal_hossza<vonal_szdge parancsot, majd Enter.

5. Rajzolhat tovabbi vonalakat ebbdl a vonalbdl vagy befejezheti az egér jobb gombjanak, az
Enter vagy az Esc gomb lenyomadsaval.

6.1.3. Téglalap =1

@VI DEO 4. A Rajzolds panelben kattintson a Téglalap-ra.
1. Adja meg a tégalalp els6 sarkat.
2. Figyelje meg a parancssort: Adja meg a téglalap mdsodik sarkdt vagy [Méret/Teriilet]:
a) a Meéret kivalasztasa utan a program hosszakat kér X és Y irdnyban, majd a téglalap
b) aterlilet megadasat valasztva a program rakérdez, hogy melyik oldal alapjan szdmolja ki
a masikat,
¢) megadja a masodik ellentétes pont koordinatait.
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6.1.4. Kor @

@‘U"I DEO 1. A Rajzolds panelben kattintson a Kér ikonra és valassza az almenibdl Kézép-Sugdr opciot.
2. Adja meg a kozéppontot.
3. Atméré/<Sugéar>: Adja meg a sugarat vagy valassza az Atmérét.
Kezd6 felhaszndldknak ajanlott a kovetkez6 Utvonalon keresztiil inditani a kor rajzolasat

Rajzolds-> Koér.

6.1.5. v ™

@VIDEO Az ivnél a korhoz hasonld lehetdségek jelennek meg. A kezd6 felhasznaldknak ismét ajanlott a
kdvetkez6 atvonal

Rajzolds=> Iv.

6.2. Rajzelemek kijel6lése

(®)VIDEO . , PR , , . e
Az alapvet6 rajzelemek létrehozdsdnak ismerete még nem elég egy rajz megrajzoldsahoz.
Sziiksége lesz az elemek torlésére, masolasara, mozgatdsdra stb. Ezen mdlveletekhez
elengedhetetlen a rajzelemek kijelolése.

Rajzelemek kijelolése
A rajzelemek kijelolése tobbféle moddon torténhet. A rajzelemekre klikkelhet az egér
segitségével, kijelolheti 6ket hlzassal, paranccsal vagy billenty(iparanccsal.

a) Klikkeléssel — az egér bal gombjaval raklikkel az adott rajzelemre.

b) Huzdssal — A térbe vald klikkeléssel meghatdrozhatja a kivdlasztasi téglalap pontjait. A
téglalap balrdl jobb irdnyban toérténé hudzasaval csakis a téglalapon beliil elhelyezkedé
rajzelemeket valasztja ki. A téglalap jobbrdl bal irdnyban tortén6é huzasaval az 6sszes
téglalapon beliili, illetve a téglalap altal érintett rajzelemet valasztja ki.

c) A VALASZT paranccsal — a parancs megaddsa utdn kivalaszthatja a kijelolni kivant elemeket

d) Billenty(iparanccsal — A Ctrl + A paranccsal a rajz 0sszes rajzelemét kijelolheti.

Rajzelemek kijelolésének megsziintetése

Az Osszes kivalasztott rajzelem kijelolésének megsziintetéséhez hasznalja a billentylizet Esc
gombjat. Konkrét rajzelem kijel6lésének megsziintetéséhez nyomja meg a Shift billenty(it és
kattintson az egér bal gombjaval az adott rajzelemre.
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6.3. Segédfunkcidk

A progeCAD-del valé munka megkonnyebbitésének érdekében rendelkezésére all a RASZTER,
HALO, ORTO, TRASZTER, VVAST, MODELL, TRKOVETES és a POLARIS funkcié. A nyomdégombjaikat a
program dllapotsordanak jobb sarkdban taldlja. Kattintassal ki- vagy bekapcsolja az adott funkciét.

Amennyiben az egér jobb gombjaval raklikkel a TRKOVETES gombra, be- vagy kikapcsolhatja az
allapotsorban megjelené funkcidkat.

Az allapotsort az F10 billentydvel ki/bekapcsolhatja.
RASZTER | HALO | ORTO | TRASZTER. VVAST |MODELL TRKOVETES POLARIS

6.3.1. RASZTER és HALO
@‘U"IDEO A jobb  tdjolas és  nagyobb i e x|

rajzgyorsasag érdekében néhany esetben
,t , lehet h,l , ( t ) inti Rajzeqységek  Foordinatak beilesztése Megielenl’tés] Rajzelem |&trehozés | Rajzeler 1
segitségére lehet a hald (raszter) szerinti
megjelenités és kovetés. [ Otogangls iz
A halé a rajz meghatarozott hatarai
. , , Beallitazak wal asa: 3
kozt jon létre. Ennek alapértelmezett Solieo veloaaltes: [REEEE ha
211 7a 2 . / / P Fajz hatarértékei
bedllitdsai nulldasak, tehat elsésorban T oo
sziikség van a rajz hatarainak helyes . _ _
Alsd bal: % |0 v |0
bedllitasara.
[CIHatérérteken vald Willépés visszautasitisa
A rajz rdcsdnak és hatdrainak
bedllitdsdhoz kattintson az egér jobb
gombjaval a jobb alsé sarokban talalhaté
RASZTER gombra majd vdlassza a 2| r— pE—
Bedllitdsok lehet&séget.
L . i 1 s Rajz beallitasai x|
Sziikség szerint allitsa be a halé
szerinti kbvetést, az X és Y ira'nyban Fajzequségek,  Foordingtak beilesztése | Megislenités | Rajzelem létrehozds | Fajzeler 4%
torténé elosztdst, az elforgatdst és ] Ortagondiss rajz
tovabbi lehet6ségeket. Ezutan valtson a
Hatdrok opcidra, ahol megadhatja a rajz
hatarait a halé (raszter) létrehozasahoz. Beallitasok valtoztatasa| | Rasater és hald v
, . s Fi aszter éz hald
A hatdrokat megadhatja koordinatakkal Rasater bealitsa | Hai bedlitass Targyrasaterek.
< . ’ [J Raszter [CTHéls megielenitése | ||Rajzelem kivalasztasok
vagy a Vdlaszt gomb megnyomasa utan heetts Sheetts Hatdok
egyenesen a képernydn. % % N
¥ W i
W
Amennyiben csak a megadott [ Izometrikus raszter &3 hald Elorgatés
hatarokon beliil szeretne rajzolni, jeldlje feomerkis sikiesz @
ki a Hatdrértéken valdo tullépés
visszautasitdsa lehet&séget.
2] oKk | [ Mg |
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6.3.2. ORTO

@WDEG Ha az ORTO funkcié be van kapcsolva, a program nem engedélyezi a 90° foktdl vagy barmelyik
szorzatatol eltéré iranyban valé rajzolast.

6.3.3. TRASZTER

@WDEO A legfontosabb funkciék egyike. Nélkiile sosem sikeriilne a kurzor segitségével pontosan
illeszteni a vonalat. A TRASZTER funkcid a legkdzelebbi ponthoz illeszti az éppen megrajzolni kivant
pontot. Tobbféle targyraszter mod all rendelkezésiinkre.

Nem praktikus az 6sszes médot egyszerre bekapcsolva hagyni, mivel tévedés torténhet. Példaul
a végpont és a legkézelebbi pont nagyon kozel all egymdshoz.

A TRASZTER bedllitasait hasonléképpen jeleniti meg mint a HALO parancs bedllitasait. Az egér
jobb gombjaval a jobb alsé sarokban taldlhaté TRASZTER gombra kattint majd kivalasztja a
Bedllitdsok lehetGséget.

Rajz bellitasai x| Végpont —végponthoz
_ _ Legkozelebbi — legkdzelebbi
Rajzeguségek  Koordingtak beilesztése | Megjelenités | Fajzelem l&tehozas | Rajzeler| ¢ | *
ponthoz
] Ortogerdlis rajz Merébleges — vonalra merélegesen

Negyedel6 — a kor vagy iv

csucspontjaihoz

Beillesztési — beillesztési ponthoz

Kozéppont — kor vagy iv

[ T argyraszter kikapcsolva kOZéppontJéhOZ

T argyraszter modok P .
Felez6pont — vonal vagy gorbe

Beallitazok waltoztatasa: | Targurasztenck w

Yégpont [ Ki5zéppont Metszéspont . .,
[ Legkizelebbi [] Feleztipont (%) &lapértelmezett fEIGZOpO nt] ahoz
[ Mertleges [1Pant ) Latsztlagos Pont — pont rajzelemhez
[ Hegyedels O Erints Erint6 — kdrhoz vagy ivhez érintéen
[] Beilesztési pont [ Pérhuzamos Pérhuzamos _ VonaIIaI
[ Gyars [ Flyower... ][ Torlés

parhuzamosan
Metszéspont — létezs vagy
latszélagos metszésponthoz

ﬂ Ok l[ Meégse ]

6.3.4. VVAST (vonalvastagsag)

@Vl DEO A progeCAD Professional programban az egyszer(ibb tajékozddds érdekében ki/bekapcsolhatja
a vonalvastagsag megjelenitését. A ki/bekapcsolashoz nyomja meg a VVAST wast| gombot
a jobb alsé sarokban.

Rajzelemek vonalvastagsaganak beallitasa — 8.1-es fejezet.

6.3.5. MODELL
@W DEO  Ezen gomb megnyomasaval papirtérre valt.
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6.3.6. TRKOVETES

@VIDEG A TRKOVETES funkcid az objektumok kovetésére
szolgdl. Ez annyit jelent, hogy az On &ltal valasztott
pontoktdl az X és Y tengelyeken segédvonalat jelenit
meg. igy biztos lehet abban, hogy az Ujonnan elhelyezett
pont pontosan a targyraszter pontja felett/mellett lesz.

/

A segédvonal kirajzoldsdhoz el6szor a kurzort a
targyraszter pontja foélé kell helyezni. Megjelenik a
targyraszter jele. Varjon korulbelill 2-3 masodpercet mig
nem jelenik meg egy kereszt.

6.3.7. POLARIS

@VlDEO Egy adott szdg alatti vonalak rajzoldsahoz hasznos a POLARIS funkcié hasznalata. Bekapcsolt
allapotban a bedllitdsdban megadott sz6g irdnyaban segédvonalat hoz létre.

Rajz beallitasai x| Az alapértelmezett szog 90° fokra
van allitva, de barmilyen kiilénb6z6
szoget is megadhat.

Rajzegusgek  Koordingtak beilesztése | Megielenités | Fajzelem létrehozas | Rajzelen| %1%

[] Ortogonalis rajz

Bedllitasa: az egér jobb gombjaval

kattintson a POLARIS gombra és

vélassza a beallitdst. Allitsa be a

Palérnz kavetés bekaposolva kI'Vé nt SZégEt' esetleg
Palriz zzdg bedlitaza Paléris zz0g méréze mellékszt')get.

Szog novekedése 90 v (%) Abszolit
(") Relativ az utalséhoz

Bedlitizok valtoztatdza: | Polaris raszher hd

[] Kiegészits s=ig
Rajzelem kiovetés bealitaza
() Mertleges
(") Minden szig hasznélata

&l 0Kk | [ Megse
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6.4. Rajzolas —tovabbi elemek Rajzolas %

NNCoENQIRL LaYas - HEAT

6.4.1. Szerkesztévonal \

@‘U"IDEO A rajz segédvonalaként szolgal. Nyomtatasnal figyelmen kivil van hagyva, és szog és pont vagy
két pont megaddsdval hozhato létre.

6.4.2. Vonallanc C_'

@VIDEO Vonalakat és gérbéket kombinal mikdzben mind egy rajzelemet alkotnak. A vonalak és gorbék
kozt a parancssorban valthat.

6.4.3. Sokszog
@Vl DEO  Azoldalak szamat, kézéppontot és csticspontot adja meg.

6.4.4. Reviziés buborék E:-l?'

@W DEOQO  példaul a rajz valtozasainak megjeldlésére szolgalhat.

6.4.5. Spline

@WDEO A gorbénél fokozatosan meghatarozza a vezéregyeneseket. A befejezéshez és a gorbe
megrajzoldsdhoz az egér jobb gombjat hasznalja. Zart gorbe létrehozdsdhoz a parancssort és a
Bezaras (B) parancsot hasznalja.

6.4.6. Ellipszis @

@‘U’IDEO Az ellipszis elsé tengelyének két végét (tdjolas) és az ellipszis masodik tengelyének végpontjat
(lapossag) adja meg.

6.4.7. Elliptikusiv &4
®V| DEO Az ellipszis egy fajtéja. Sziikség van az iv kezd6- és végpontjara is.

6.4.8. Kettdsvonal (DLINE)

@WDEO A funkciot a fels§ soron a Rajzolds - Kettésvonal meniin talalja vagy a DLINE paranccsal hivja
el6. A vonalak egymastdl valod tavolsaganak valtoztatasahoz hasznalja a paranccsorban a Width (W)
lehet&séget.
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6.5. Sraffozas és szinatmenet

6.5.1. Sraffozas

®VI DEO Inditdsdhoz hasznalja a Rajzolds panel ﬁ ikonjdt, mentisort, a _ BHATCH vagy a H parancsot.

Az inditas utan megjelenik egy parbeszédablak, amelyikben meghatdrozhatja a Hatdrok, Tipus
és minta, Lépték jellemzbket. A Hatdrok opciénal valassza a Objektumok kivdlasztdsa > lehet8séget,
valassza ki a sraffozni kivant objektumot (egyszerre tdbb is lehet), majd erGsitse meg az Enter

megnyomadsaval.
Utolsé parancs ismétiése
A Tipus és minta kinalatban bedllithatja Mégse Cirl+y
a sraffozas tipusat, szinét, féliajat. A Szég Tulzjdonsagok Cirl+1
és lépték kinalatban allitsa be a kivant Kivag CHri4x
értékeket majd kattintson az OK gombra. Masal cirl+C
Masol bazisponttal Cirl+5hift+C
Megjegyzés: A jobb alsé sarokban y j  Geilesztes Ctrl+v
i , |}}| L, Beillesztés blokkent
taldlhato S gomb  segitségével
e s L . . B Saffozs keszte
bedllithatja a tovabbi tulajdonsagokat, : relinges seerkeseiess %
mint példaul a sziget-észlelést, sraffozas ) Térlés
tlrését vagy a hatdrvonalak megtartésat. 3 i Masolas

Athelyezés

Forgatas
Léptékelés

Valtoztatashoz klikkeljen a sraffra az egér bal gombjaval

vagy

jelodlje ki a sraffot és az egér jobb gombjaval kattintva valassza a Sraffozds szerkesztése
menupontot

vagy

Moddositds - Objektum - Sraffozds.

6.5.2. Szinatmenet

®VI DEO Inditasahoz haszndlja a Rajzolds panel 11:[ ikonjat, a mentiisort vagy a _GRADIENT parancsot.

Az inditas utan a sraffozaséhoz hasonld ablak jelenik meg, de a sraffozas fajtaja, mértéke stb.

helyett szineket, az &tmenet tipusat és szogét valtoztatja. A | e | gomb megnyomasa utani
tulajdonsagok megegyezGek.
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6.6. Lemez és csoport

6.6.1. Lemez @

®V|DEO Egymast érintG vonalak egy rajzelembe vald egyesitésére szolgal (hasonléan keletkezik a
téglalap, sokszog vagy a vonallanc is). Amennyiben tdbb csoportnyi érintkez6 vonal lett kijeldlve,
tobb lemez jon létre.

1. Valasszon ki érintkez8 vonalakat.
2. Inditsa el a funkciot.
'-h'-

e Ha ujbdl kilonalld részekre szeretné bontani a lemezt, haszndlja a Mddositds panel
Szétvetés ikonjat vagy a menisor Mddositds - Szétvetés funkcidt; (7.17-es fejezet)

Szétvetett elem Egyesitett elem
6.6.2. M Utolsd parancs ismétiése
@"JI DEO A Lemez funkciéval megegyez8, de itt mar minden fajta Mégse Ctrl+¥
rajzelem egyesitése lehetséges (vonalak, szveg, méretezés stb.). Tulzjdansagok Cirl+1
Kivag Ctrl+%
Csoport létrehozésa: Masol Crl+C
Masol bazisponttal Ctrl+5hift+C
Beillesztés Ctrl+y

1. Valasszon ki egyesiteni kivant rajzelemeket.
2. Kattintson a munkafelliletre az egér jobb gombjaval.
3. A menUbél vdlassza a Csoport funkciot.

Beillesztés blokként

Vonallanc szerkesztése

Tirlés
Csoport szétvetése: Masolés
Athelyezés
. L. 4val Forgatas
1. Kattintson a csoportra az egér jobb gombjaval. Léptekelés
2. A meniibél valassza a Csoport szétvetése funkciot.
Csoport
Csoport szétvetése

A mar létrehozott csoportok listajat a menlisor Mddositds -

- " . . Raja sorrend
Csoport... kivalasztasaval tekintheti meg. s samEn

Nyomtatas

Szamoldgép megnyitisa

Hiperhivatkozas
Hivatkozas megnyitésa
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6.7. Wipeout (kitakaras)

®VI DEU Hasznos funkcié, amely biztositja a szlkségtelen vagy nem kivant részek kitakardsat.

Legtobbszor a kiilsé referenciak és kivagasok haszndlata soran van igénybe véve. A kitakart terilet
barmilyen alakzat lehet.

A funkciot a meniisorbdl hivhatja el6: Rajzolds - Kitakards
vagy

a KITAKAR parancs hasznalataval.

Keret ki/bekapcsolasa:

1. irja be a KITAKAR parancsot, majd Enter.

2. lrjabeaz R bet(t, majd Enter.
3. Bekapcsolashoz BE; kikapcsoldshoz KI, majd Enter.
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6.8. Szdveg

®VIDEO A progeCAD-ben kétféle tipusu szoveg létezik. Egysoros és tobbsoros szoveg (multitext).
Mindkett6t a menlisorban talalja: Rajzolds - Széveg.

6.8.1. Egysoros szoveg T]

Megjegyzésekre és cimkékre szolgal. A menilsorbdl vagy a SZOVEG paranccsal hivhatja el6. A
funkcié elinditdsa utdn megadja a beillesztési pontot, a szoveg méretét és iranyat, illetve magat a
szbveget. A szOvegre valé kattintgatassal megnyitja a szerkeszt6t.

6.8.2. Szoévegstilus szerkesztése

Az egysoros szoveg stilusanak valtoztatasdhoz haszndlja a Széveg stilusa funkciét. Az aktualis
stilus a ,,Stilus” panelben lathato.

A funkcid inditasdnak lehet6ségei:

a) Formdtum - Méretstilus...,
b) Stilus panelben, Standard «| "1 |1s0-25 v
c) a_font paranccsal.

Itt létrehozhat Uj szovestilust, meghatarozhatja a bet(tipust, méretet, szOveg szogét és tovabbi
lehet6&ségeket.

Ezt a funkciot a méretszovegq stilus szerkesztésére is haszndlhatjuk.

6.8.3. Tobbsoros szoveg (multitext) T

Hosszabb szovegek létrehozasara hasznalatos. Ennél a fajtandl kilonbozd szinl, méretl és
tipusu betliket vdlaszthat. A funkcié elGhivasahoz hasznalhatja a menisort, az MTEXT parancsot
vagy a Rajzolds panel ikonjat.

Az inditast kovetben a szoveget hatarold téglalap ellenkezd pontjait adja meg. A szovegre vald
tobbszori kattintassal megnyitja a szerkeszt6t.

Tobbsoros szdveg

Széveg | Tulajdonsagolk

b s gl |2 v U | o []Fener v Nagyias[20% v

ﬂ l_ oK ][ Stomo ]
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7. RAJZELEMEK MODOSITASA

A |létrehozott rajzelemek mddositasara sokféle funkcié létezik.

7.1. Modositas az egér segitségével

Jelolje ki a kivant elemet. Kijelolés utdn a rajzelemen megjelenik néhany kis négyzet. A
négyzetekre vald kattintdssal és elhlzassal valtoztathatd a rajzelemek alakja. Ez a funkcid
kombinalhatd a parancssorral is.

Példa:

Rajzoljon egy 200 x 100 mm méretekkel rendelkezd téglalapot.
A cél az, hogy minnél egyszerlbben 300 x 100 mm méretlire
véltoztassa.

1. Kattintson az egérrel a téglalapra. A kijel6lés utdn kis
négyzetek jelennek meg a csucspontok helyén.
(Megjegyzés: néha az elem kijelolésénél nem muszdj
megjelenniik a kis fogdnégyzeteknek.).

2. Kattintson a jobb alsé négyzetre, majd tolja el a kurzort
ett6l a ponttdl vizszintesen jobbra (hasznalhatja a orto
maddot).

3. A parancssorba irja be a 100 értéket és nyomja meg az
Enter billenty(t. A kivalasztott pont 100 mm-rel eltolédik a
kijelolt irdnyban.

4. A 2-3 pontokat ismételje meg a téglalap jobb felsd sarkaval
is.

Hasonld lehetbéségeket haszndlhat mds tipusu rajzelemeknél is.
Példdul az iv vagy kér keriiletének pontjdra kattintva megadhatja
a parancssorba az uj sugarat/atmérét.

7.2. Modositas panel

A Moddositds panel sok hasznos funkcidt tartalmaz. Tobbek kozt tartalmazza a Térlés, Mdsolds,
Tiikrézés, Pdarhuzamos kitolds, Kiosztds, Mozgatds, Elforgatds, Léptékezés, Nyujtds, Metszés, Elérés,
Megtérés, Elérés, lllesztés, Letérés, Lekerekités és a mar emlitett Szétvetés funkcidkat.

Ezen funkcidk tobbségénél az inditasnak két mddja van.

Modositas ]

AWk aE+ C

a) kijelolt rajzelemekkel
b) kijel6lt rajzelemek nélkiil

Az elsé funkciénal meg lesz adva a pontos eljaras, a tovabbiaknal mar csak roviden a leirasuk.
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7.2.1. Torlés

@VIDEG Torolje a kivalasztott rajzelemeket vagy irjon be parancsot a tordlni kivant elemek
kivalasztasara.

1. Kijel6lt rajzelemekkel — a funkcio elinditdsaval torli a kijelolt elemeket.
2. Kijelolt rajzlemek nélkdl
a) elinditja a funkciét a panelrél,
b) kivalasztja a tordlni kivant rajzelemeket (klikkeléssel vagy kivalasztasi téglalap
kihtzasaval),
c) erdsitse meg az Enter billenty(ivel.

7.2.2. Masolas 99

@‘U"IDEO Masolja a kijelolt rajzelemeket. A rajzelemek kivalasztasa utan meghatarozza a bazispontot, ami
segitségével majd beilleszti a masolatokat.

7.2.3. Tukrozés 'ﬂll-_"'

@W DEO A meghatarozott tengely szerint az eredeti rajzelem tiikr6zott masolatat hozza létre. Kivalasztja
a tukrozni kivant rajzelemeket, meghatdrozza a tiikrozés tengelyének kezdG6- és végpontjat, majd a
program rakérdez az eredeti rajzelemek torlésére.

7.2.4. Parhuzamos kitolas “:%‘3

@‘U"I DEO  Akivalasztott vonal vagy kétdimenzids rajzelem adott tdvolsaggal
kicsinyitett/nagyitott masolatat hozza létre. Az elinditds utan megadja az
eredeti rajzelemtdl vald tavolsagot, kivalasztja a masolni kivant elemeket
(amennyiben ez még nem tortént meg) és a rajztérbe vald kattintassal
megadja, melyik oldalon szeretné létrehozni a masolatot.

| H |
7.2.5. Kiosztas

@WDEG A Kiosztds funkcié négyszogeletes (7.2.5.1-es kép) vagy korkords (7.2.5.2-es kép) mezébe
masolja az elemeket.

Kiosztas Kiosztas
Mégyszogletes ” Kidrkidros ] L\Tﬁ. el [ Mégpszigletes H Kirkiros ] L\TE‘ Diabfiktum
Sorok 4 ¥ (0.0 X
K.ozép "E"
Oszlopok 4 w00 -

Mad &s etékek

Kitalds tavaolzdga é= irdnpa

pon
pon
pon

Méd

Somok tavolzaga Dzzlopok tavolsaga — -
Elemek zzéma és teljes zziog w
10 10
Elemek széma Teliez sz0g  Elemek kiozli szog
1 & =
4 360 90
o siige 0 £ Tasy ‘

[] Objektumak elffoigatésa
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7.2.5.1. Négyszogletes kiosztds

1. Vaélasszon masolni kivant rajzelemeket.

2. Inditsa el a Kiosztds funkciot (menisorbdl vagy a Mddositds panelr6l).

3. Adja meg az oszlopok és sorok kivant szdmat, illetve a sorok és oszlopok tavolsagat. A
tavolsdgok megaddsdhoz hasznalhatja a segédgombokat.

4. Kattintson az El6nézet-re és ellendrizze, hogy megfelel-e ez az elrendezés. Ezutan kattintson
az Elfogad gombra, ellenkez6 esetben kattintson a Szerkesztés-re.

7.2.5.2. Korkoros kiosztas

1. Vaélasszon masolni kivant rajzelemeket.

Inditsa el a Kiosztds funkcidt (menisorbdl vagy a Mddositds panelrdl).

Valtson a Kérkérds opcidra.

Toltse ki az elforgatds kozepe mez6t.

Adja meg a kivant rajzelemek szdmiat.

Sziikség szerint jeldlje ki a Objektumok elforgatdsa opciot.

Kattintson az Elénézet-re és ellenGrizze, hogy megfelel-e ez az elrendezés. Ezutdn kattintson
az Elfogad gombra, ellenkez6 esetben kattintson a Szerkesztés-re.

NouswN

7.2.6.__Mozgatas "i"

@‘U"IDEG Ezzel a funkcioval egy vagy tobb rajzelemet mozgathat. A rajzelemek kivalasztasa és a funkcio
elinditdsa utan kivalasztja a bazispontot, amely alapjan mozgatja a rajzelemet.

7.2.7. Elforgatas ()
®V| DEO  Adott szoggel elforgatja a rajzelemeket a kivalasztott pont kordil.

7.2.8. Léptékezés

@WDED A rajzelemek méretének adott ardnyd véltoztatasara szolgal. Legjobban a PDF formatumbdl
konvertalt rajzok |éptékének valtoztatdsakor érvényesiil.

1. Valassza ki a valtoztatni kivant rajzelemeket.

Inditsa el a |éptékezést.

3. Vdélasszon bazispontot (ez a pont a helyén marad és minden ehhez képest lesz
nagyitva/kicsinyitve).

4. A parancssorba irja be a kivant léptéket (pl. 0.5 megadasaval minden az eredeti méret
felére csokken).

N

Ne feledje, hogy a tizedeshelyek megaddsahoz tizedespontot kell hasznalnia.
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Példa:

A vonalat egy adott hosszusagura kell névelni. A vonal jelenlegi hossza ismeretlen. Méretezi a
vonalat és a pontos méretet megtekinti a tulajdonsagokban.

A vonal jelenlegi hossza 12.5780 mm, a kivant hossz 200 mm.
200.0000 / 12,5780 = 15.900779
Minnél kisebb méretet nagyit, annal pontosabb Iéptéket kell megadni.

1
7.2.9. Nydujtds L1

: nyujtott rajzelemek

@WDEO Vonalak eltoldsdra és nyujtasara szolgal. Figg a
kijelolés mddjan. A vonalakat, amelyek teljesen benne
vannak a kivdlasztdsi téglalapban csak eltolja.
Azok, amelyeket csak érint a kivdlasztasi téglalap
(jobbrdl balra) nydjtja.

1. Vdlasszon vonalakat, Enter.
2. Valasszon bazispontot.
3. Tolja el az adott vonalakat.

tszett rajzel
o metszett rajzelem

7.2.10. Metszés

] metszd rajzelem /
®V| DEQ A Metszés hasznos funkci6, amely segitségével eltiintetheti
a felesleges és kiallé vonalakat.

1. Vaélasszon rajzelemeket, amik alapjan metszeni
szeretne (tObb rajzelemet is tartalmazhat).

2. ErGsise meg az Enter megnyomasaval.

3. Kattintson a metszeni kivant rajzelemekre. A
vonalaknak kereszteznilk kell az el6z6leg kivalasztott
rajzelemeket.

7.2.11. Elérés 11

@‘U"IDEO Az Elérés funkcié a Metszés funkcié ellentettje. Meghosszabbitja a vonalakat az adott
rajzelemekhez.

1. Valasszon rajzelemeket, amikhez hosszabbitani szeretne.

Erésitse meg az Enter megnyomasaval.

3. Kattintson a hosszabbitani kivant rajzelemekre. A vonalaknak keresztezniik kell az el6z6leg
kivalasztott rajzelemeket.

N

7.2.12. Torés pontban D
@‘U"I DEO A vonalak térésére szolgal adott pontban/keresztezésben.

1. Valasszon torni kivant rajzelemet.
2. Valassza ki a torési pontot.
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7.2.13. Megtorés B

@WDEO A Megtérés a pontban vald megtorés és a metszés kombinacidja. Megtori a rajzelemet két
pontban, majd a kdztik maradt részt torli.

1. Valasszon rajzelemet megtoréshez, ezzel egyidejlileg a megtorés els6 pontjat is megadja.
2. Valassza ki a megtorés masodik pontjat.

7.2.14. lllesztés \

(»VIDEO

Egyesiti az egymassal érintkezd vonalakat és iveket.

1. Valasszon illeszteni kivant rajzelemeket.
2. ErGsitse meg az Enter megnyomasaval.
7.2.15. LetOrés _\1

@‘U"I DEO  Két keresztezd rajzelem éleinek lesarkitasara szolgal.

1. A funkcid elinditdsa utdn a parancssorba adja be a B bet(it majd Enter.

2. Megnyilik egy ablak, amelyikben beallithatja a letorés fajtajat és méretét, beallitds utdn
kattintson az OK-ra.

3. Letoréshez kattintson két keresztezd rajzelemre, a kidll6 részek torolve lesznek.

A kovetkez6 haszndlatra a beallitdsok megmaradnak, tehdt a funkcid inditdsa utan rogton
kivalaszthatja a kivant rajzelemeket (amennyiben nem kivan mas beallitasokat).

7.2.16. Lekerekités _ﬁ
@‘U"I DEO  Két keresztezd rajzelem éleinek lekerekitésére szolgal.

1. A funkcié elinditdsa utan a parancssorba adja be az S bet(it majd Enter.
2. A parancssorba irja be a lekerekités sugarat majd Enter.
3. Lekerekitéshez kattintson két keresztez6 rajzelemre, a kialld részek torolve lesznek.

A kovetkez6 haszndlatra a beallitdsok megmaradnak, tehat a funkcidé inditdsa utan rogton
kivalaszthatja a kivant rajzelemeket (amennyiben nem kivan mas beallitasokat).

7.2.17. Szétvetés W

@VIDED Err6l a funkciordl mar szo volt a Lemez funkcional. A Szétvetés a lemezek és blokkok elemekre
bontasara szolgal.

1. Valassza ki a szétvetni kivant objektumokat.
2. Inditsa el a funkciét.
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7.3. RAJZELEMTULAJDONSAGOK SZERKESZTESE Kbt
oY
7.4. Vonalak szine, tipusa és vastagsaga l.\ /'
(BVIDEO . o . ~
A progeCAD program minden rajzelemének valtoztathatja a
szinét, vonaltipusat és vastagsagat. /\\
\
/
\
A rajzelemek alapértelmezett tulajdonsagai a BYLAYER (fdlia / \ Q
szerint) értékre van allitva. Ez azt jelenti, hogy a rajzelemek ~— \
tulajdonsagai a folia bedllitasaitdl fognak flggeni. Amennyiben -

ezeknek a rajzelemeknek egyénileg mds értékeket allit be (pl. Piros szint, 0.50 mm
vonalvastagsagot), az érték fliggetlen lesz a félia bedllitasaitol.

A félidkkal valé munka a 9. fejezetben van leirva. ™ ffl
Attalsnos -] |Ex
: rajzelemek tulajdonsagainak bedllitasat "s:;: E‘Bﬁ'm‘ﬂer
@VI DEO, » Tulajdonsdgok” panelen taldlja. Vonatipus BylLayer
Vonaltipus lépték 1
Myomtatasi stilus Szinre
Amennyiben bizonyos tulajdonsagokat még a rajzolds x":""a?‘ag“"g —
i . , ‘astagsag
elétt Allit be, az 0Osszes tovabbi rajzelem hasonld e =~
H 2 H H Kezdd X 1137.6954
tulajdonsagokkal rendelkezik majd. e e
Kezdd Z (1]
, . . . Yo T . Kozép X 1174.954
A mar megrajzolt rajzelemek valtoztatdsdhoz jeldlje ki Kozep Y 5556171
S . L. —— .
afokat 'majd val'tozjc.as§a meg a tulajdonsagaikat. Egyszerre e ST
tobb rajzelemet is kijellhet. Vegss Y 407.1994
Végsd Z (1]
Sugar 158.5725 -
A részletesebb bedllitasokért jeldlje ki a rajzelemeket és Kezdeti <200 208 2
- . . . . , Végsd szog 245 a
ha még nincs megnyitva, nyissa meg a ,Tulajdonsdgok” Teljes sz6g 353 bl
. . Iv hossza 976.8935 =
(Property) panelt a Ctrl + 1 billenty(iparanccsal = G =
MNaormal X 1]
vagy

az egér jobb gombjdval kattintson a rajzelemre és valassza a Tulajdonsdgok lehet6séget. Itt tobb
lehetGséget talal a beallitashoz, mint példaul a szint, szélességet, vonalvastagsag léptékét stb.

EZ & | fwuOo0 ~|f 1 evLavER vl — BriAYER  |w || ——— Bylayer v
| —————
I ELOCK — BYBLOCK —————— ByBlock
I Firos ———— Continuous —— Bylayer
[sérga ——— Vonaltipus kezeld — 0.00mm
[ Z51d ——— 0.05mm
[CciEn —— 0.09mm
I sk —— 0.13mm
[ B iborviris —— 0.15mm
I Feher —— 0.18mm
I <z in valasztasa ——— 0.20mm
——————— 025mm
—— 030mm
|
Vonalvastagsag

Tovabbi lehet6ség a rajzelemek kijelolése és a menlsor Modositds—> Tulajdonsdgok
utvonaldnak haszndlata

vagy

az _ENTPROP parancs.
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7.5. Hossz és teriilet mérése
A hossz, terllet vagy kerilet gyors Geometria =
S , - . . Kezdd X 1137 6954
megtekintéséhez elég a rajzelemre kattintani. =
. L . . Kezdd Y 401.484
Az informacidk a Tulajdonsdgok panelen =
olvashaték le Kezdd 2 0
) Kozép X 1174 954
o B o Kozép Y 5556171
Ez az eljaras csak az egyszerl vonalaknal és Kozép Z 0
ter’ul'etleknel Pjasz'nalat?s:' Egyéb .r'ajz,elemek Végsd X 1119.1202
méréséhez tovabbi eszkdzokre van sziikség. Veégss Y 4071994

Ezek a Lekérdezés panelben érhetdek el
mwa 24

vagy az Eszkézék - Lekérdezés Gtvonalon.

Itt olyan informdcidk taldlhatéak mint a két kiilonallé pont kozti tavolsag, a terilet, a
tomegtulajdonsagok, tehat minden ismert geometriai informacié tovabbd az egyes pontok
koordinatai.

8. FOLIAK

@VIDEO A fdlia rajzelemeket tartalmaz és definidlja azok tulajdonsagait (szin, vastagsag, vonaltipus és
tovdbbiak). Hasznalatuk attekinthetd rajzhoz vezet, amelyben mint atlatszo folidk viselkednek, ki-
és bekapcsolhatjuk 6ket. Elvalaszthatja példaul egymastdl a modellt, tengelyeket, méretezést,
metszeteket. Ezeket kés6bb kikapcsolhatjuk, hogy ne zavarjanak a tovabbi rajzoldsban.

8.1. Fdliakezeld, foliak tulajdonsagai

11

A Fdliakezel6 megjelenitéséhez kattintson a "Rajzelem-tulajdonsdgok" panelen a "Fdliakezeld

ikonra

Rajzelem tulajdonsagok =
»E garvOo v [ BYLAYER v — BYLAYER v — Defaut v |
vagy valassza a menl Formdtum - Fdlidk... menlipontjat

vagy hasznalja a LAYER parancsot.

A fdliakezelSben beallithatja a foliak nevét, ki/bekapcsoldsdt, lefagyasztdsat, lezdrdsat, szinét,
vonaltipusdt, vonalvastagsdgdt, nyomtatdsi bedllitdsait stb. Valtoztatasért kattintson a kivant
elemre.

A félia némely tulajdonsagainak gyors valtoztatdsahoz hasznalhatja a , Rajzelem-tulajdonsdgok”
panel legordiilé menijét.

Rajzelem tulajdonsagok =
g o0l vl T evLaver v||—— BravER  [v|/|——— Bylayer | |

=0

& O alapok
=0 beton
& O cimkek
=0 kémény

g g & O méreterés

L L

i
9
i
v
9
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8.2. Folia létrehozasa

Félia létrehozasahoz kattintson az Uj félia *= ikonra a FéliakezelGben

vagy kattintson az egér jobb gombjaval a rajzfeliiletre, majd nyomja meg az Uj félia gombot.

8.3. Folia torlése alapok Gridse

A folidk torlését a Kezeld segl'tségével kell Eliendelte. hogy a progeCAD tordlie a alapok fdliat. Amennyiben
végrehajtani. Megjelenitéséhez vélassza a g‘i_f::;l:ﬁgﬁ;f‘if;”;ﬂaaiﬁ!"?n'f;?:'eg' tartalmal, helyezze &t szekst
Formdtum -> Fdliakezel6 menlipontot vagy
az _EXPLAYERS parancsot.
alapok folia torléze minden rajta levi rajzelemmel egyiit.
1. Inditsa el a Kezel6t.

2. Kattintson a félidra majd a Térlés
x ikonra vagy nyomja meg a Azon falhiak kozul valazzthat, amelyekie athelyezheti a
Delete biIIentyl'J't jelenlegi alapok: falian talalhatd dezzes rajzelemet, bz

* Athelpezés Lkan a régi falia tdrolve lesz.

3. Kattintson a Térlés gombra a félia

torlésére  minden rajta levd achin 2 aleoale (55 o 2 et vt ebalomcht
. . . : agy|a a alapok [ohat ez a rajta levo raZelemerel a

rajzelemmel egylitt vagy kattintson ielerlegi allapotban.

a Vdltoztatds gombra és valassza ki

a folidt, amelyikbe &t szeretné

helyezni a félia rajzelemeit torlés utan.

8.4. Rajzelemek beillesztése és athelyezése féliaba

A rajzelemre kattintdskor a ,Rajzelem-tulajdonsdgok” panel bal oldalan megjelenik, hogy melyik
folia része.

Rajzelemek rajzoldsdhoz adott folidban el6szor valtson a kivant félidra majd inditsa el valamelyik
rajzfunkciét.

Rajzelemek dthelyezéséhez mas félidba jeldlje ki a kivant rajzelemeket majd a , Rajzelem-
tulajdonsdgok” panel bal oldalan valtson a kivant féliara.

Layer Manager
8.5. Fdlia allapotanak mentése Alenak | Mentés
Szerkesztés
A progeCAD programban mentheti, majd kés6bb = -
frissitheti a félia allapotat (lezaras, lefagyasztas stb.) M
Tarlés
A  menlsorban valassza a Formdtum - Importalés
Fdliadllapot-kezel6 Gtvonalat vagy hasznalja a Exportalds
LMAN parancsot. oo
A jelenlegi 4dllapot mentéséhez vdlassza a
"Mentés" opciét és adja meg a nevet, ami alapjan
kés6bb megtaldlja és frissiti ezt a bedllitast.
Tovabba lehetSsége van importdlni és exportalni a
mentett féliadllapotokat. Konfigrac vieszadlitisa | e

33 kézikonyv verzidja: 2011/03/22


http://www.progecad.hu/

~
Py
R
progeCAD Professional felhasznaléi kézikonyv .

www.progecad.hu

9. MERETEZES

@VIDEO A méretezés az Osszes szerkeszt6program legfontosabb funkcidi kozé tartozik. A rajzelem

méretének, tlirésének és leirdsdnak megjelenitésére szolgal.

9.1. Meéretezés stilusa

A progeCAD programban valtoztathatja az alepértelmezett méretezési tulajdonsagokat. A
valtozast egyenként vagy tomegesen is elvégezheti.

Egyenkénti meéretstilus-valtozashoz hasznalhatja a Tulajdonsdgok panelt vagy tobbszori
kattintdssal a méretezésre megnyithatja a méretstilus kezel6t.

Tomeges valtozast az egységesen beallitott Stilus
méretstilusu méretezésekre hasznalhatja. [

. o , o Standard w| [P |I1so-25 v
A jelenlegi stilus a ,,Stilus” panelben lathato.

A stilus valtoztatdsdhoz valassza a menlisorban a Méretezés = Stilus meniit vagy haszndlja a
,Stilus” panel ikonjat.

A megnyilé ablakban beadllithatja a nyilakat, formatumot, vonalakat, szoveget, tlirést,
egységeket és alternativ egységeket.

Nyilak — nyilak fajtdjanak és méretének bedllitasa

Formatum - a vonal megjelenésének és a szoveg koriili helynek a beallitasa
Vonalak - kitolas, méret- és vetitévonalak és ezek formatuma

Szoveg — szoveg formatuma, el6tag, utdtag és a szoveg igazitasa

Tlirés — tlrés szovege és hatarértékei

Egységek — méretezés egységeinek és |éptékének beallitasa

Alternativ egységek — alternativ egységek és a tlirésiik beallitasa

Méretezési beallitasok

Méretezési stilus: | |50-25 v [ Mentés ] [ Uj ] [Atnavezés] [ Tiilés ]

Myilak. ] Formétum] Vonalak] Szﬁvag] Tiirés I Egységek] Alternativ egységek]

Myil mérete: | 2.5

Kezdi nyile]

Myil, kitgltct: | | ——_—
Wég nvilfe]

Myil, kitgltct: s || -
tdutatd nyilfe]

Myil, kitgltct: | | ——

Jeldld pipa
[ Jeldlé pipa engedévezése

Jelgld pipa mérete:

ﬂ lMinden ertek alapételmezetre éllftésa] [ 0K ] [ tégze ]

A kivant értékek bedllitasa utdn mentse a stilust az ablak felsé listdjanak segitségével.
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9.2. Méretezés tipusa

A méretezés tipusait a menlsor Meretezés menije alatt taldlja. A munka felgyorsitdsahoz
bekapcsolhatja a méretezéshez tartozo panelt.

9.2.1. Gyors 'f—’ﬂ

Vizszintes és fliggbleges irdnyd méretezésre hasznalatos. A funkcid inditasa utan kivalasztja a
méretezni kivdnt rajzelemeket.

9.2.2. Lineadris |"—"|

Vizszintes és fliggbleges iranyl méretezés. Adja meg a méretezés kezd6- és végpontjat.

9.2.3. lllesztett

A rajzelemmel megegyez6 iranyban térténé méretezés. Adja meg a méretezés kezd6- és
végpontjat.

9.2.4. Koordinatas o
L |

Pontok koordindtait méretezi. Adja meg a méretezni
kivdnt pontot és az elforgatas szogét. Az elforgatas 20

hatdrozza meg, hogy melyik koordinatat méretezi. —\;

9.2.5. Forgatott

Megegyez6 funkcidja van mint a linedrisnak.

9.2.6. Mutato felirat Ag“ 16

Leirdsok és megjegyzések beillesztésére szolgdl pl. fémlemez
vastagsaga.

9.2.7. Sugir (=)

ivek és korok sugaranak méretezése. Méretezni kivant ivet vagy kort valaszt.

9.2.8. Atméré

ivek és korok atmérsjének méretezése. Méretezni kivant ivet vagy kort valaszt.

9.2.9. Szég D”

Szogek méretezésére szolgal. Két, szoget bezaro rajzelemet kér.
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9.2.10. Bazisvonal |‘r_jl
, , e s , B0.27
A méretezés gyorsitasara szolgal. ) 576 N
1. Rajzolja meg az els6 méretezést (pl. - 49,98 =
L 20,94
Linearis). - -
2. Inditsa el a Bdzisvonal funkciét, (néha
meg kell jel6Ini a kezdeti méretezést). ,
3. Fokozatosan hatarozza meg a méretezni
kivant pontokat.
9.2.11. Folytonos !HH
A folytonos méretezés a méretezés
gyorsitasara szolgal. L =204 L 25,08 8,78 24,91

1. Rajzolja meg az els6 méretezést (pl.
Linearis). .

2. Inditsa el a Folytonos funkciét, (néha
meg kell jel6Ini a kezdeti méretezést).

3. Fokozatosan hatdrozza meg a méretezni
kivant pontokat.

9.2.12. Tirés

Inditds utdn megnyilik egy ablak, ahol lehetG8sége van kiilonbdz6 tlrések definialasara.

1. A funkcié inditdsa utdn toltse ki a sziikséges értékeket majd OK.
2. Hatdrozza meg a tlirésjel beillesztési pontjat.

9.2.13. Kozéppontjel

Ez a méretezés létrehozza az ivek és kdrvonalak kézéppontjelét.
Az inditas utan kort vagy ivet véalaszt.

9.3. Példa

Sziikség van a képen lev6é cs6 belsé atmérGjének
méretezésére. Itt el6all az a probléma, hogy a progeCAD
sugdr méretezéséhez ivet vagy kort igényel.

1. Méretezze linearis kétaval a csovet.  p—————————— — — 1

2. Kattintson tobbszor a létrehozott méretezésre.

3. A szOveg részben irja be az el6tagba a %%C fp — — — — — — — — — — — —
karaktert.

4. Erésitse meg OK megnyomasaval.

20

%%C az atméro roviditése
%%P a * roviditése
%%D a fok roviditése

@20

Tobbet az egyedi jelekr6l a 19.1-es fejezetben tudhat
meg. e —m——— e ———
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A progeCAD program kétféle blokkal rendelkezik. Az els6k, ALE blokkok, a progeCAD altal
el6készitett blokkok. A masodik lehet&ség a sajat blokkok hasznalata.

10.1. ALE blokkok

A modul terjedelmes tematikus
konyvtarakat tartalmaz pl.:
épitészet, ANSI-ISO, DIN-1SO,
gépészeti, elektrotechnikai és 3D
konyhai objektumok.

A modul inditdsdhoz elég
kivalasztani a menlsor Tartozékok
- ALE — Blokkezel6 vagy beirni az
ALE parancsot.

Nincs minden konyvtar telepitve

a progeCAD-del egylitt.
Amennyiben ilyen blokkra bukkan, a
program felajanlja  Onnek a

letdltését az internetrdl.

10.2. Sajat blokkok

{2V ALE 10 - Blokk 1/ 61

=X

Szelvények  Blokkok

AR A AERAZIE dIF

Infd

|AHEH\TEETUF|AL

_+| Kategéria

| B-Examples

Blokk
Leirds

j |Examples of buildings

PROTEDI

PRO3ZEDI
FPROJIEDI
PRO30EDI
PROZEDI

PROZSEDI
PROZEEDI
PROZ7EDI
PROZBEDI
PROZEEDI
PROZ4EDI
PROZ3EDI
PROZZEDI
PROT0EDI

Nagyitas elinézete

0 | ieptek |1 =

|v szbg

v ALE-ba valo

Beilesztés |

visszailesztés utan S

Amennyiben az ALE blokkok nem tartalmazzadk az On altal gyakran hasznalt blokkokat,
létrehozhat sajatokat. Ezeket vagy csak konkrét rajz részére hozza létre vagy minden blokkot sajat
fajlba ment és tobb rajz szdmara haszndlja. A tallézasukhoz és beillesztésiikhdz hasznalhatja az ALE

blokkezelét.

10.3. Blokk konkrét rajz részére

1. Rajzolja meg a kivant blokkot.

Inditsa el a blokk |étrehozasat

a) a E' Blokk létrehozdsa... ikonnal a Rajzolds panelr6l
b) Rajz - Blokk - Létrehozds...,

c) aBLOK, BLOCK parancsokkal.

Adja meg a blokk nevét.

Az ﬂ Objektum vdlasztdsa gombbal adja meg a blokk objektumait
er@sitse meg az Enter billentydvel.
Az Objektum vdlasztdsa alatt valassza ki, hogy mit csindljon a program az objektumokkal.

A E Pont vdlasztdsa gombbal hatarozza meg a beillesztési pontot.
Er6sitse meg az OK gombbal.
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10.3.1. Blokk tobb rajz részére (egyéni fajlban)

1. Rajzolja meg a kivant blokkot.

2. Inditsa el a blokk |étrehozasat
a) Rajz - Blokk > Mentés...,
b) a_WBLOCK paranccsal,

3. Valasszon forrdst (blokk, teljes rajz, objektumok); minden kivalasztasa esetében hagyja ki a
4. és 5. pontot.

4. Az Ch Objektum vdlasztdsa gombbal adja meg a blokk objektumait, majd erGsitse meg az
Enter billentydvel.
Az Objektum vdlasztdsa alatt valassza ki, hogy mit csindljon a program az objektumokkal.

A E Pont vdlasztdsa gombbal hatarozza meg a beillesztési pontot.
Adja meg a blokk nevét.

Adja meg az elhelyezkedést.

Er6sitse meg az OK gombbal.

WooN

10.3.2. Blokk attributumokkal

A progeCAD-ben lehetGség van az attributumok beillesztésére a blokkba. Az attributum egy
definiadlt szovegérték, ami a blokk beillesztésénél valtoztathatd. Ez hasznos lehet pl. egy blokk
Iétrehozasanal megegyezd jellel, de kiilonb6z6 cimkékkel.

1. Rajzolja meg a kivant blokkot (valtozé cimkék nélkdl).

2. Inditsa el a blokk beillesztését

a) Rajz - Blokk - Attributum...,

b) a_DDATTDEF paranccsal.

Adja meg az attribdtum nevét.

Adja meg a mez8énevet (ez emlékeztetd az On szdmdra; a program a parancssorban irja ki).

Adja meg az alapértéket (adja meg a leggyakoribb értéket; ezt beillesztésnél atirhatja).

Valasszon beillesztési pontot.

Valasszon bet(stilust és méretet.

Kattintson a Definidlds gombra tovabbi attributumok definialdsdhoz vagy a Definidlds és

kilépés gombra az attributumokkal valé munka befejezéséhez. Amennyiben a létrehozott

attribdtumon valtoztatni szeretne, mozgathatja azt és a Tulajdonsdgok panelen

valtoztathatja a tulajdonsagait.

9. A blokk létrehozdsdhoz haszndlja valamelyiket a fent emlitett médszerek kozil. A blokk
objektumaba vegye bele a létrehozott attributumokat is.

O NV AW

Amennyiben a mentés kozben megjelenik egy ablak attribUutumok Iétrehozasaval, kapcsolja ki a
Mégse gombbal.
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10.3.3. Blokk beillesztése
1. Beillesztéshez hasznalja:

a) a [81 Blokk beillesztése ikont a Rajzolas panelrdl.
b) Beillesztés - Blokk,
c) a_DDINSERT parancsot.

2. Amennyiben a rajz tartalmaz blokkokat, rendelkezésére allnak ezek nevei. Ellenkez6
esetben a Talldzds... gombbal kell kivalasztania a beilleszteni kivant blokkot.

3. Vdlasszon, vajon a rajzon szeretné meghatdrozni a beillesztési helyet vagy adjon meg
koordinatakat és léptéket.

4. Hatarozza meg a blokkok szamat.

5. Erdsitse meg az OK gombbal.

6. Az Elhelyezés beillesztéskor opciot valasztva meg kell hataroznia egy pontot, X Iéptéket, Y
Iéptéket és elforgatdsi szoget.

7. Ezutdn fokozatosan kérdezve lesz az attributumértékekrol.

Megjegyzés: Amennyiben a progeCAD nem kéri az attribUutumértékeket, sziikség van a bedllitasok
frissitésére a 5.3-as fejezetben leirt épések alapjan.

10.3.4. Blokk szerkesztése

Refedit ]
BNz

Kattintson tobbszorosen a rajz |étrehozott blokkjara. ErGsitse meg a felkérést a helyi
szerkesztésre. Megerd@sités utan megjelenik a Refedit panel.

Ennek segitségével irdnyitja a blokk szerkesztését. Hajtsa végre a kivant valtoztatdsokat majd
mentse a blokkot.
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A Kiilsé referencia (XRef) a blokkokhoz hasonléan mikddik, de velik szemben tébb elénye is
van. A kils6é referencia segitségével rajzot tud helyezni a jelenlegi rajzba. A beillesztett rajz
valtoztatdsanal ez megjelenik a masik rajzban is.

A blokkokndl ez nem m(ikodik, és az 6sszes blokkot meg kell valtoztatni. Ez azért van igy, mert a
beillesztett blokk a rajz részévé vdlik, mig a kilsé referencia minden inditdsndl frissitve van a
megadott fajlbdl. Ebbdl fakad a kovetkezé elénye. Az XRef haszndlatdval létrehozott rajzok kisebb

méret(iek.

A kils6 referenciakkal valé munkdhoz leggyakrabban az Xref-kezel6-t fogja hasznalni. A
Beillesztés - XRef-kezel6 utvonalon vagy az XRM paranccsal indithatja el.

@ Kiilsd referencia kezeld

Referecia néy Allapot | Ménet

<

FLilzd refersncia dkvonal

Taowabbi kilsd referencia keresési dtvonal

2|

Tipus

[ Atum

Mentett Gtvonal

C:ADocuments and SettingshOwnersD ata aplikaciprogeSOFT YprogeCAD YR 04Professiona

ok | [ Mege |

Csatolas — kils6 referenciat csatol

Levalasztas — levdlasztja a kiils6 referenciat (teljesen torli a kotést)

Ujratoltés — frissiti a kiilsé referenciat (aktualizalja és frissiti a levélasztott kiilsé referenciat)
Mentesités — kiils6 referencia torlése (torli a kils6 referenciat, de meghagyja a kotést)

Kotés — vélaszthat a Kotés vagy Beillesztés kozt (A beillesztés valasztasanal a rajz blokként
lesz beillesztve, amivel elveszti a kiilsé referencia el6nyeit)
Megnyitas — megnyitja a kivalasztott kiils6 referenciat

11.1. Kiils6 referencia csatolasa

1. Inditsa el az Xref-kezel6t

a) amenisorban Beillesztés - XRef-kezeld,

b) az XRM paranccsal.
Kattintson a Csatolds gombra.

e WwN

elforgatas mértékét.

Keresse és nyissa meg a csatolandé rajzot.
A kovetkez6 ablakban allitsa be a kivant lehetGségeket és erésitse meg.
Az el6z6 beallitastdl fliggben még meghatarozhatja a beillesztési pontot, a léptéket és az
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11.2. Kiils6 referencia levalasztasa

1. Inditsa el az Xref-kezel6t.
2. Kattintson a levalasztani kivant kilsé referenciara.
3. Kattintson a Levdlasztds gombra.

A tovabbi funkcidk bedllitdsdhoz jarjon el hasonléan mint a kiilsé referencia levdlasztasanal.

12. ADATOK KIEMELESE
(®VIDEO

Az adatok kiemelése a blokkokrdl és kiils6 adatokrdl szélé informacidk tablazatba vald
exportdlasara szolgdl. A tablazat tartalmazza majd a blokk nevét, szamat, geometriai informacidit
és egyebeket.

A funkcidt az Eszk6z6k - Adatok kiemelése menilipontbdl vagy a _EATTEXT paranccsal inditjuk
el.

1. Inditsa el a funkciot
a) Eszkéz6k = Extrahovani dat,
b) az_ EATTEXT paranccsal.

2. Valasszon a jelenlegi rajz és a kivalasztott objektumok koézt, majd kattintson a Tovdbb
gombra.

3. A bal ablakban a blokkokat, kiils6 referencidkat és azok szamat latja; jel6lje ki a kiemelni
kivant elemeket.

4. Ajobboldali ablakban jel6lje ki a kiemelni kivant informacidkat.

Kattintson a Tovdbb gombra.

6. a) haszndlja az Adatok mdsoldsa vdgdlapra gombot, majd illessze be az informacidkat az
MS Excel-be, szamolégépbe vagy egyéb tablazatokat tartalmazé alkalmazasba,
b) kattintson a Tovdbb gombra, valasszon kimeneti fdjlt és kattintson a Befejez gombra vagy
a Sablon mentése gombra, amit kés6bb felhaszndlhat a 2. |épés ablakaban.

b

Block Mame Count X insertion Y insertion Z insertion Layer Qrient X scale Yscale Zscale Xextrude Y extrude Z extrude
trubka 2 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1
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13. RAJZFELULET

@VIDEG A progeCAD-ben kétfajta rajzfelllet |étezik. Modell- és papirtér. A modelltérbdl csak egy van, a
papirtérbdl tobb is lehet.

A papirtér a rajz nyomtatdsra vald felkészitésére szolgdl. Ebben is lehet6sége van rajzolni,
méretezni és hasznalni a rajzelemtulajdonsagokat és féliakat. A papirtérben nem hasznalhaté a 3D

tervezés. Tovabbad lehet&ség van a papirtérbe a modellel 6sszekapcsolt nézetablakokat hozzdadni.

Az elrendezést érdemes hasznalni azesetben, ha egyetlen fajlbdl tobb kilonb6z6 nézetablakot
és azok részeit fogja nyomtatni.

13.1. Valtas

A modell- és papirtér kozti valtasra a program ablakanak alsé listajan taldlhato fiilek szolgalnak.

13.2. Elrendezés (Layout) fiilei

N
Ha az egér jobb gombjaval a papirtér filére (Layout) L)
kattint, a kovetkez6 lehet6ségek jelennek meg: =

Uj elrendezés — egy Uj papirtér fiilet hoz létre

Elrendezés sablonbdl — masolja egy masik rajz papirterét
Elrendezés mentése — masolja az adott papirteret

Torlés — torli a kivalasztott papirteret. Nem lehet torolni az 6sszes Elrendezést, mindig |étrejon egy
dj.

Atnevezés - fiil 4tnevezése

Jobbra/balra mozgatas — a fiilek sorrendjének valtoztatasara szolgal

4 4 »| M Model { Layout! » Layout2 /|

13.3. Nézetablakok

A nézetablakok a modelltér atrajzolasdra szolgdlnak papirtérbe. |mezetablakok M
Minden Uj Elrendezésben mar van egy nézetablak. A nézetablakban |
szerkeszthet, vdltoztathatja a méretét és helyzetét.

llesztés L

A nézetablakokkal valé munka el6tt ajanlott bekapcsolni a ,,Nézetablakok” panelt. A panel olyan
funkcidkat tartalmaz, mint a Nézetablakok, Egy nézetablak és a legordilé lllesztés mendit.

13.3.1. Nézetablakok

Ezt a funkcidt csak a modelltérben haszndlhatja. Az ablak elosztasara szolgal pl. harom
megegyez§ vizszintes ablakra.

1. Inditsa el a funkciot

a) a Nézetablakok panel ikonjaval,

b) Nézet > Nézetablakok,

c) _vports paranccsal.
2. A parancssorban adja meg a kivant nézetablakok szamat.
3. Valasszon Vizszintes és Fiiggbleges kozt.
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13.3.2. Egy nézetablak

Ezzel az ikonnal egy Uj nézatablakot hoz létre a papirtérben. Inditds utan ellentétes sarkakat ad
meg.

13.3.3. Targy kivagasa r':nﬂ

A funkcid inditasa el6tt rajzolnia kell egy kort, sokszoget, vonallancot stb.

1. Inditsa el a funkciot

a) a Nézetablakok panel ikonjaval,

b) Nézet -> Nézetablakok - Tdrgyak
2. Valasszon objektumokat

13.3.4. Rajz léptéke

A rajz léptéke az , lllesztés” segitségével allithatd be. llesztés w

Ez a lépték a legfontosabb az egész rajz szdmdra. Meghatdrozza a nyomtatott rajz vonaldnak
valds hossza és a méretezés kozti aranyt. EI6nye, hogy minden nézetablak szamara mas |éptéket
lehet vélasztani.

1. Jeldlje ki a valtoztatni kivant nézetablakot.
2. Azillesztés meniben valasszon léptéket.
3. Ha nem taldlja a kivant Iéptéket, irja be a mez6be (pl. 1:3) majd nyomja meg az Enter-t.

Megjegyzés:

A nézetablak |éptéke vdltoztathaté a Tulajdonsdgok panelen is. Elég a Lépték sorban
megvaltoztatni a meglévd értéket majd megnyomni az Enter-t. Példaul a 1:4 aranyhoz 0.25-6t kell
beirnia.

13.3.5. A modell helyzetének valtoztatasa nézetablakban

A nézetablakban kirajzolt modellt mozgathatja és valtoztathatja a |éptékét is az egér
segitségével. Az igy valasztott |épték tobbnyire nem lesz pontos. Ezért ajanlott a fent leirt médon
allitani be a léptéket.

A nézetablakban vald valtoztatasok elvégzéséhez sziikséges, hogy a nézetablak be legyen
kapcsolva.

Nézetablak bekapcsolasa

a) Kett6s kattintassal a nézetablak keretén beliilre,
b) A P:Layout gombbal és a kivant nézetablakra kattintassal.

A P:Layout gombot a progeCAD jobb alsé sarkdban taldlja. A papirnézetben a Modell gomb
helyén van. Mindkét méd kombinalhatd.

43 kézikonyv verzidja: 2011/03/22


http://www.progecad.hu/

'é%progeCAD

www.progecad.hu

progeCAD Professional felhasznaldi kézikonyv

Modell mozgatdsa

A nézetablak bekapcsolasa utan az hasonléan m(ikddik mint a modelltér. Vagyis mozgathat,
nagyithat vagy kicsinyithet az egér gorget6 kerekével stb.

Minden vdltozds, amit végrehajt a bekapcsolt nézetablakban, végbemegy a modelltérben is! Ez
azt jelenti, hogy a torélt rajzelem a modelltérben is térlédik stb.

Nézetablak kikapcsolasa

a) Kett6s kattintdssal a nézetablak keretén kiviilre,
b) a P:Layout gombbal.

13.3.6. Nézetablak keretének elrejtése

A keret megjelenitésének kikapcsoldasdhoz kikapcsolt félidba kell athelyezni a nézetablakot. A
modelltér kirajzoldsa megmarad és a keret eltdinik.

13.4. Méretezés

A papirtérben hasonléképp méretezhet mint a modelltérben. A méretezést szintén a fogdkhoz
rendelheti. Bekapcsolt TRASZTER és helyes megfogdsndl a méretezések megegyez6 értékliek a
modelltér méretezéseivel. Amennyiben nem dllitotta at a fogd jelének szinét (5.1-es fejezet),
lehetséges, hogy a sarga jeleket nehezen veszi majd észre a fehér hattéren.

Megjegyzés:

A model vagy annak helyzetének a valtoztatasdval ezek a méretezések nem valtoznak. Az
eredeti helylikbn maradnak az eredeti értékkel.
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14. NYOMTATAS

A progeCAD-ben két moddszerrel nyomtathat. Nyomtathat egyenesen modellb8l vagy
papirtérbél (layout).

14.1. Nyomtatas modellbdl

A modelltérb6l valé nyomtatasndl a rajznak mar teljes egészében késznek kell lennie
méretezéssel és cimkékkel egylitt. A |éptéket és a nézetet a nyomtatds sordn allitja be.

1. Inditsa el a nyomtatast

a) nyomtatas ikonnal,

b) Fdjl > Nyomtatds,

c) Ctrl + P billentylparanccsal,

d) NYOMTAT paranccsal.

Vélasszon nyomtatot.

Allitsa be a papir formatumat.

Allitsa be a tajolast.

Viltson a Lépték/Nézet filre.

Allitsa be a nyomtatasi teriiletet (jelenlegi, mentett nézet vagy ablak stb.).

Allitsa be a nyomtatni kivant rajzelemeket (mindet vagy kijeldlteket).

Allitsa be a nyomtatds [éptékét.

Vaéltson a Specidlis filre.

10 Vialasszon nyomtatasi stilus tablazatot.

11. Ellendérizze, szlikség esetén jeldlje ki, a ,Vonalvastagsdg nyomtatdsa” a ,Lap kbzéppontja“.
12. Kattintson a Nyomtatdsi el6nézet-re és, ha mindent rendben talal valassza a Nyomtatds-t.

©oNDU A WN

14.2. Nyomtatds papirtérbdl (layout)

A papirtérbdl valé nyomtatashoz a modelltérben levé rajznak méretezés és cimkék nélkiilinek
kéne lennie (ezeket csak a papirtérben adja hozzd). Minden nézetablaknak be kell allitania egy
léptéket (14.3.3-as fejezet).

1. Inditsa el a nyomtatast

a) nyomtatas ikonnal,

b) Fdjl > Nyomtatds,

c) Ctrl+ P billenty(paranccsal,

d) NYOMTAT paranccsal.

Vélasszon nyomtatot.

Allitsa be a papir formatumat.

Allitsa be a tajolast.

Valtson a Lépték/Nézet fiilre.

Allitsa be a nyomtatasi teriiletet (jelenlegi, mentett nézet vagy ablak stb.).

Allitsa be a nyomtatni kivant rajzelemeket (mindet vagy kijeldlteket).

Allitsa be a nyomtatds |éptékét 1:1 aranyra.

Valtson a Specidlis filre.

10 Vialasszon nyomtatasi stilus tablazatot.

11. Ellendrizze, sziikség esetén jeldlje ki, a ,Vonalvastagsdg nyomtatdsa“ a ,Lap kézéppontja*.
12. Kattintson a Nyomtatdsi el6nézet-re és, ha mindent rendben talal valassza a Nyomtatds-t.

©ENDU A WN
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14.3. Rajz nyomtatdsa PDF és JPG fajlba

A progeCAD programmal mentheti a rajzokat PDF vagy JPG formatumban és igy publikdlhatja
azokat. A progeCAD telepitésénél két virtudlis nyomtato is telepitve van — progeSOFT PDF Wizard
és progeSOFT JPG Wizard.

r . |

Brendezés neve: Bedllitasol: Jelenlegi elrendezés |w

Valtozasok mentése elrendezésbe
Berendezés | |épték/Nézet | Specidlis

Myomtatd

progeSOFT PDF Printer 2010 | | Tulsjdonsdgok

Meghajta: Amyuni Document Converter 400
Part: LPT1:
Alapat: Kész

Papir MNyomtatas fajlba
Formatum:

L
; :
210.0 mm x 257.0 mm

Papir eligazitdsa Rajz eligazitis
(%) Hosszéban (%) Hosszaban

Masolatok
() Széhében () Széktében 1

2| [Brendezésre | [ Binéeat | | Visseadlités | [ Myomtatas | [ Kiépes |

A rajzok PDF (JPG) formatumba mentéséhez sziikség van a progeSOFT PDF (JPG) Wizard
nyomtatora.

A mivelet megegyezs a valds nyomtataséhoz csak itt a kimenet egy PDF (JPG) fajl. A Nyomtatds

gombra kattintva megjelenik egy ablak a PDF (JPG) fajl mentésére.

14.4. A rajz adott teriiletének nyomtatasa - ABLAK

Egy adott terililet nyomtatdsat tébb mddon végrehajthatja. Az egyik lehetdség a kivant rész
nézetablakanak létrehozasa papirtérben.

Amennyiben a papirtér egy adott részét szeretné csak kinyomtatni, muszaj, hogy az ABLAK
lehetGséget haszndlja.

=

A funkcid elinditdsa utan atvalt a Lépték/Nézet fiilre.

Nyomtatasi terlletnek valassza az Ablak-ot és kattintson a Nyomtatdsi teriilet vdlasztdsa
gombra.

Adja meg az ablak elsé és masodik sarkat.

Jeldlje ki a Csak a részletezett ablak teriiletének nyomtatdsa lehetGséget.

Allitsa be a nyomtatds tovabbi lehet&ségeit mint pl. Iépték, vonalvastagsag stb.

Kattintson a Nyomtatdsi el6nézet-re és, ha mindent rendben talal valassza a Nyomtatds-t.

N

ousw
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15. KEP

A progeCAD lehetGvé teszi kép beillesztését a rajzba. Ezt a funkciét f6leg a kilonbozd jelek
beillesztésénél és a geografiai rajzok készitésénél hasznalja ki. JPG, BMP, GIF, TIF, PNG stb.
formatumua képek beillesztése engedélyezett. A TIF formatumu kép nem jelenithet6 meg ha
tomoritve van. A tomoritett TIF formatumot tomorités nélkili TIF formatumra vagy egy mas
formatumd fajlra kell atalakitani.

A képekkel valé munka hasonld a kilsé referenciakkal valé munkahoz (12-es fejezet). A Képfdjl
meniben megtaldlja a Képkezel6 menipontot. Ez a kezelS hasonld funkcidkkal rendelkezik mint az
xref-kezeld, tovabba még rendelkezik a vildgossdg, kontraszt, fényerd és dttetsz6ség beallitasaval.

15.1. Raszterkép importalasa

1. Inditsa el a képek importalasat
a) Beillesztés - Raszterkép beillesztése,
b) a_imageattach paranccsal.

2. Taldlja és nyissa meg a kivant képet.

A kovetkezd ablakban dllitsa be a beillesztés modjat.

4. El6z6 bedllitasoktdl figgben még megadhatja a beillesztési pontot, méretet és az
elforgatast.

w

Megjegyzés:

A kép automatikus elhelyezése érdekében hasznalja a helyzetadatokat tartalmazdé fajlt (.tfw),
amely tartalmazza a bitmapok 6sszes tulajdonsagat, mint példaul a Iépték, helyzet és az elforgatas
szoge. A fajl nevének a kép nevével megegyezének kéne lennie. Amennyiben a képpel megegyez6
mappdaban van, megjelenik a mez6ben a "Helyzetfdjl". Egyéb esteben haszndlja a fajl helyzetének
meghatarozdsara szolgdlé gombot.

15.2. Raszterkép levalasztasa

1. Inditsa el a Képkezel6-t

a) Képfdjl > Képkezeld,

b) az_image paranccsal.
2. Kattintson a levélasztani kivant képre.
3. Kattintson a Levdlasztds gombra.

Hasonld [épéseket lehet alkalmazni a képkezel6 minden tovabbi funkcidjara (Hozzaadas...,
Csatolas, Mentesités stb.).
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16. TARTOZEKOK

A progeCAD sok hasznos tartozékkal van ellatva, mint példaul a WinTopo Vektorizdcio, PDF
konvertdldsa DXF-be, O2C konvertdlo és a Google Earth-tel vald kapcsolat.

16.1. WinTopo Vektorizacié

Raszterképek DXF rajzba torténd konvertdldsara szolgdl kisebb vagy nagyobb pontossiggal. A
végeredmény nagy mértékben fligg a haszndlt kép min6ségétél és javitva lehet a vektorizacid
tulajdonsagainak beallitasanal.

. P2 ..
A WI nTO po fo fu n kC|0| . i WinTopo Freeware - [C:\Program Files (x86)\progeSOFT\progeCAD 2009 Pro CSY\Wintopo\samples\topomap.tif] E@

EjF”E Edit View Image Vector Window Help == x
*ABR| s me(v|[Qee 007220 | x5 4406

149 F PwI

e bitmap képeket olvas be
(raszter)

e tisztitja a bitmap vonalait
és definidlja az éleket

* monochromatikus
vektorokat hoz létre a
tisztitott vonalakbol

e vektorokat jelenit meg
bitmap alapon

* megnyitja a vektorokat a
progeCAD-ben, az
IntelliCAD-ben  vagy az
AutoCAD-ben

Vektorizaciod lépései:

Zoom: 1 R254, G254, B 254 Vector X675.0,Y713.0 Raster X675, Y 287

1. Inditsa el a WinTopo-t
a) Tartozékok - WinTopo Vektorizdcio,

b) a WINTOPO paranccsal.

2. A Fdjl > Kép megnyitdsa (Ctrl + O) gombbal betélti a raszterképet.

3. A konvertdlast a Vector - One Touch Vectorisation (F10) paranccsal inditja el. Megprébalhat
javitani a beallitdsokon a Vector - Set One Touch Options... paranccsal. Az inditas utan
végre van hajtva a vektorizacio.

4. A kiemelt vektorokat a File - Save Vector As... paranccsal menti és a szokdsos mddon nyitja
meg a progeCAD programban.

16.2. PDF konvertalasa DXF-be

A progeCAD lehet6vé teszi a vektor PDF fajl konvertalasat DXF rajzzd majd annak felhasznaldsat
javitdsra vagy a kovetkez6 munka alapjaként. Nagy pontossaggal konvertdlja a vonalakat,
alakzatokat és szovegeket. A koroket, iveket és gérbéket vonallancca alakitja.

Az eszkoz csak abban az esetben hasznos, ha a PDF f3jl vektorgrafikat tartalmaz. Amennyiben a

PDF fajl szkennelt rajzot vagy mas raszter formatumu grafikat tartalmaz, prébalja indbb vektorizalni
a WinTopo segitségével (17.1-es fejezet).
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A PDF konvertalas lépései:

1. Inditsa el az eszkozt
a) Tartozékok - PDF konvertdldsa DXF-be,

b) Fdjl > PDF konvertdldsa DXF-be,
c) a_PDF2CAD paranccsal.

2. A Tallozds gombbal vélasszon PDF fijlt. A masodik sorban megjelenik a kimeneti DXF fajl
neve és helyzete. A PDF alapjan lesz elnevezve és vele megegyez6 helyre lesz létrehozva
csak DXF toldalékkal.

3. Jobb végeredmény érdekében megprobalhatja a Bedllitdsok mez6ben médositani a
beallitasokat.

4. Er6sitse meg a konvertaldst a Konvertdlds gombbal. A konvertdlds végbemenetelét
kovet6en az uj DXF fajl automatikusan megjelenik.

PDF2CAD

(8 PDF to DXF Converter

Fajlok

Eredet | Tallézas

Rendeltetési |
helw

Opdid

Papirméret | Betil j
Szélesség (mm) 0.0
Magassag {mm) 0.0

Fehér kitiiltézek | Kitdltés torlése j

Féliak importilasa | Nincs folia j
Minimdlis vonalvastagsag 0.0

[v Vonalkdzott/Pontozott vonalak szelvényként

16.3. 02C 3D modellek konvertalasa

A progeCAD 2010 Professional tartalmaz néhany O2C funkciot: O2C Viewer lehet6vé teszi a 3D
modellek egyszerl exportjat és kezelését. Ezzel a formatummal nem csak az interneten
prezentdlhat redlis 3D modelleket, hanem példaul a Powerpoint, Word, Excel alkalmazasokban
vagy e-mailen belll ,html“ nyelvben.
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A konvertor beallitasa és az atvitel:

E

Inditsa el a bedllitast

a) Tartozékok - 02C konvertdlé - Konvertdlo bedllitdsai,

b) a_SETCONVERT paranccsal.

A kimeneti mappa (Output directory) bedllitdsdhoz sziintesse meg az As output dwg file
kijelolését és kattintson a Browse gombra majd adja meg a kimeneti mappat. Az Output file
name és az Object name lehetGségek kijelolésének megsziintetésével lehetGsége lesz a
kimeneti fajlnév és az objektum nevének valtoztatasara.

A Browse segitségével ,a Background mez6nél, beallithatja a modell hatterét.

Er6sitse meg az OK gombbal.

Inditsa el az atvitelt a Tartozékok - O2C konvertdlé - Konvertdlds O2C-be meniponttal.

Output settings

Crutput | |

Output file name: | |

Object name: | | As output file name

Background: | |

Show generated file immedistahy.

| ssvedsfaus | | Load defauis |

(o) (o)

16.4. Google Earth kép importalasa

Amennyiben a szdmitégépén telepitve van a Google Earth alkalmazas, ez a kiegészit6 eszkoz
automatikusan beilleszti a Google Earth jelenlegi nézetét a progeCAD programba. Ezt az eszkodzt
féleg a geogréfiai rajzokndl haszndlhatja ki. A felvételnek beallit egy 1éptéket, beilleszti egy lezart
folidba és ra folytatja rajzoldst.

Az import lépései:

Inditsa el a Google Earth alkalmazast és taldlja meg a kivant nézetet.
Inditsa el a felvétel importalasat

a) Tartozékok - Google Earth - ImportGEImage,

b) az ImportGEImage paranccsal.

A rajzba be lesz illesztve a Google Earth jelenlegi nézete.
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17. EXPRESSZ ESZKOZOK

Az expressz eszkozok kozel 50 hatékony eszkozzel rendelkeznek a rajzokon vald munka
produktivitdsdanak novelése érdekében. Tobb teriiletet érint6, konnyen kezelhet6 eszkozok,
amelyek a meniben és a kiilonb6z6 paneleken vannak elhelyezve.

Falia Fdlia beélitasa Bagyazott objektumok masolasa Rajzelemek adatai  *
Blokkok Jelenlegi félidra valtas Metszés bedayazott objektumakra Perspektiva 4
Szoveg Athelyezés félidba Kiterjesztés bedgyazott objektumokra
Médosit Adatok létrehozdsa/szerkesztése. ..
Gdosi .
1j falia Attribitumok szétvetése szivegre Adatok maszoldsa
Eszkozok Falia elkilénitése 4 2
N i Blokk cseréje masik blokkal Adatok thelyezése
Félia fagyasztasa Adatok térlése
Tibbszirds faliafagyasztas Blokk attribdtum kezeld Adatok hozzarendelése. ..
Félia Ki Blokk konvertalasa wref-re
Mézet meghatarozésa
Folia lezarasa Autoperspektiva
Fdlia felszabaditasa B - -
Sziveq ilesztése
Minden félia BE .
Szovegmaszk
Minden félia KI R
Maszk nélkili széveq
Minden félia felolvasztasa . A A
. . Szoveg szetvetese
Minden félia lefagyasztisa a75 ko talasa Tz .
ziveg konvertilésa T-szévegoé . .
g od Athelyez/MasolForgat

Minden félia feloldasa

Minden folia lezarasa

Elem kdnozasa
Falidba masolas

Faliakezeld

Igazolt szdveg
Sziveg forgatésa
Sziveq keretezése

Automatikus szovegszamozas

Kis/nagybetiik
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18. HALADO LEHETOSEGEK

18.1. Specialis karakterek

A progeCAD nem tartalmaz specialis karakterek beillesztésére szolgalé tdblazatokat. Viszont
definidlhatja 6ket szamelemek segitségével vagy beillesztheti tdblazatbdl a ,Ctrl + C* és ,,Ctrl + V*
billenty(iparancsok segitségével. A kovetkez6 tdblazat a leggyakrabban hasznalt specidlis
karaktereket tartalmazza:

Kéd Funkcio

%%C Atméré jelének rajzolasa (s-2)
%%p Plusz-minusz jel rajzoldsa ()
%%d Fokjel rajzoldsa (2)

%%% Szazalékjel rajzolasa (%)
%%0 Alahuzas kezdete és vége
%%nnn Definicié szamkadd alapjan

Tovabbi specialis karaktereket a tdblazat szerinti szdmelemek hasznalataval érhet el. A
tablazatot itt taldlja.

18.2. Panelek bedllitasa, ikonok és billentyliparancsok valtoztatasa

Kénnyitse meg a progeCAD-del valé munkat. Adjon hozza Uj ikonokat, allitsa be az eszkoztar
ikonok funkcidit, illetve a billentyliparancsokat, amelyekhez hozzaszokott egyéb programokbdl.

18.2.1. Ikonok hozzaadasa az eszkoztarakhoz

1. Nyissa meg az Eszkéz6k = Testreszabds - Menii... - Eszkéztdrak ablakot.

2. Abal oszlopban kattintson a megfelel kategoriara.

3. Téle jobbra fogja meg az egér bal gombjdval a kivant ikont és huzza at az eszkdztar mar
hasznalt ikonjai kozé.

Megjegyzés:
Az ikon eltavolitdsdhoz elég megfogni az ikont és kihdzni a panelen kiviilre.

18.2.2. Az eszkoztar ikonok funkcidinak beallitasa

Taldlja meg az ikonhoz csatolni kivant parancs roviditését

Nyissa meg az Eszkéz6k - Testreszabds - Menii... - Eszkéztdrak ablakot.

Kattintson az eszkoztar ikonjdra ugy, mintha csak inditani szeretné a funkciot

Az ikonra kattintdst kovetéen az adott ablakban hozzaférhetévé valik a parancsok
szerkesztése.

5. Irja 4t az eredeti parancsot a kdvetkezs formaban: ACACAC_angolparancs.

i
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18.2.3. Sajat billenty(iparancsok

1. Nyissa meg az Eszkéz6k = Testreszabds - Menii... = Aliaszok ablakot.

2. Vdlassza az Uj gombot, és az Aliasz mezében adja meg a kivant billenty(iparancsot (pl. "CO"
masoldshoz vagy "BH" sraffozdshoz).

3. A jobb oszlopban kattintson a kivalasztott parancsra és csatolja a billentylikombinaciét a
parancshoz a Hozzdrendelés gombbal.

A billenty(ikombindciéval (pl. Ctrl + betii) valé el6hivashoz hasznaljon hasonlé lépéseket:

1. Nyissa meg az Eszk6z6k - Testreszabds - Mendi... - Billentylizet ablakot.

Valassza az Uj gombot és nyomja meg a gyorsbillenty(it vagy billentyikombinaciét.

3. A jobb oszlopban kattintson a kivalasztott parancsra és csatolja a billenty(ikombinaciét a
parancshoz a Hozzdrendelés gombbal.

N

18.3. Sajat vonaltipus

18.3.1. Egyszerii

Az egyszerld vonaltipusok "egydimenzidsak" és csak vonalakat, szokozoket és pontokat
hasznalnak. Sajat egyszer( vonaltipusokat létrehozhat a Vonaltipus-kezel6 vagy a Linetype parancs
segitségével.

Vonaltipus létrehozasa a Vonaltipus-kezelS segitségével:

1. Inditsa el a kezel6t
a) Eszkézék - ProgeCAD Kezel6 és a jobb ablakban valassza a Vonaltipusok opcidt,
b) az_ExplTypes paranccsal,
c) aCtrl + 2 billentylparanccsal és a jobb ablakban valassza a Vonaltipusok opciot,

2. A Kezel6 jobb ablakdban a jobb gomb hasznalataval vagy a meni Szerkesztés - Uj >
Vonaltipus menipont segitségével kezdjen hozza a vonaltipus-létrehozashoz.

3. Megjelenik egy parbeszédablak. A fels6 mez6be adja meg a vonal leirdsat és az alsé
mezG6ben definidlja a vonalat. Tartsa be ezeket a szabalyokat:

Pozitiv szam — vonal hosszat definidlja
Negativ szam — sz6koz hosszat definialja
Nulla — pontot definial

Az egyes értékeket vessz6vel kell elvalasztani. Prébanak adja meg példdul a kdvetkezd értékeket

(vonal, sz6koz, pont, sz6koz): Uj vonaltipus

| valasatigibel. |

[j vonaltipus létrehozdsa
Wonaltipus leirdza;

test

Wonaltipus definicidja:
2:10:1

[E [ ok | [ Megs= |
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4. Kattintson az "OK" gombra és adja meg az Uj vonaltipus nevét:

@ progeCAD Kezels - Vonaltipusok @

Szerkesztés MNézet Soad

Bv +dBBE XEFwvE BB

Elemek Vonaltipusok beallitasa a rajzon - [Rajz1]
= Rajzl Vonaltipus neve Vonaltipus... | Vonaltipus megjelenése
=% Félidk ByBlock
= Vonaltipusok + Bylayer
é i;ovde_gs’iil:s 4 Continuous Solid line
ordinata-rendszer
Bt - — —— — — — — — — -

B Nézetek
3 Blokkok
oy Méretstilus

Ready

Vonaltipus létrehozasa a parancssor segitségével:

1. A parancssorba adja be a _linetype parancsot, valassza az | (Iétrehozds) lehetGséget és adja
meg az Uj vonaltipus nevét.

2. Megjelenik egy parbeszédablak a vonaltipus mentésére egy Uj fajlba vagy csatolasara
meglévé fajlhoz. Valassza példaul az ICAD.lin fajlt a vonaltipus csatolasahoz ehhez a fajlhoz
vagy definidljon egy Uj .lin végz6dési fajlt.

3. Esetleg adjon meg leirdst a parancssorba, majd nyomja meg az Enter-t.

4. Adja meg az Uj vonaltipus definicidjat a fent emlitett szabalyok alapjan. A program altal
automatikusan beallitott kezdeti "A" betl azt jelzi, hogy két csicspont kozt a vonal mindig
Ugy lesz megrajzolva, hogy vonallal végz6djon. ErSsitse meg az Enter lenyomdsaval, majd
prébalja ki a rajzot az Uj vonaltipussal.

18.3.2. Osszetett
Az Osszetett vonaltipusok "kétdimenzidsak" és tartalmazhatnak szoveg karaktereket,
szovegsorokat vagy alakzatokat ("shapes") egy kilonleges fajlban definidlva. A vonalak definiciéjat
azon szovegfdjl szerkesztésével lehet elérni, amelyben a vonaltipusok definidlva vannak.
1. A szovegszerkeszt6ben nyissa meg az icad.lin fajlt, amit a kovetkez6 mappdban talal:
C:/Documents and Settings/felhaszndlé/AppData/progeSOFT/ProgeCAD 2009/R9/PRCSY/

vagy a Windows Vista és 7 operdcids rendszerekben:

C:\Users\felhasznalo\AppData\Roaming\progeSOFT\progeCAD 2009\R9\PRCSY
Megjegyzés:
Az AppData kényvtar tébbnyire rendszerkdnyvtarként mikodik, ezért a megjelenitéséhez sziikség
van a rendszerfdjlok megjelenitésének bekapcsolasara

(Windows kezel6ben: Eszkézok - Mappdk bedllitdsai - Megjelenités - Bedllitdsok szerkesztése
- Rejtett fdjlok és mappdk megjelenitése).
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2. Ebbe a fdjlba beillesztheti az Gj vonaltipus definicidjat. A definicié két sort tartalmaz, és
ezek a szerkesztés szabalyai:

1. sor:
* (csillag) — Uj vonaltipus definicié kezdete
, (vessz6) — vonaldefinicid és név elvdlasztasa
_. (leiras) — vonaltipus leirasa (alahuzasok, pontok, széveg), max. 47 jel

2. sor:
A - attributum, amelyik biztositja, hogy a vonal kezdete és vége mindig vonal legyen
Pozitiv szam — vonal hosszat definidlja
Negativ szam — sz0koz hosszat definialja
Nulla — pontot definial
; (pontosvessz8) — a sor elején jelzi a sort, mint kommentart
Az egyes értékek vesszével vannak elvalasztva.
Szoveg beillesztése a vonalba
A vonaltipus része lehet szovegsor is, amely definicidja négyszogletli zardjelekben van.

Példaul:

*PLOT, PlOt --=-X----X----X--=-X-=--X----X-
A,1.0,-.25,["X",STANDARD,S=.2,R=0.0,X=-0.1,Y=-0.1],-.40

"X" (szbveg) — a szbveg a vonal része

"STANDART" (szévegstilus) - valaszthatd attribdtum, amennyiben hidnyzik a TextStyle
rendszervaltozé aktualis értékével van helyettesitve

s=.2 — szoveg léptékének definicidja

r=0.0 — szoveg elforgatdsanak vonalfiiggé definicidja (valaszthatd). Az alapértékek
fokokban vannak, tovabba lehetnek radianok (R=1.2r) vagy Ujfokok (R=150g).

A=0.0 — a szoveg abszolut tdjoldsa a vonal sz6gétdl figgetlendl

X=-.1,Y=-.1 — szOveg elhelyezése

Alakzat (shapes) beillesztése vonalba

Az alakzatok definicidja is négyszoglet(i zardjelekben van megjelenitve és kilonleges
fajlra hivatkozik.

Példaul:

*SHAPES,Shape SSS
A,.0001,[SSS,ltypeshp.shx,x=-.01,s=.02],-.0001

Az "SSS" nev( alakzatot hasznadlja fel az Itypeshp.shx fajlbdl.

Megjegyzés: Az Osszetett vonaltipusok definicidjanak mindig vonallal vagy sz6kozzel kell
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kezd6dnie és végzédnie.
18.4. Vonallanc és spline vonaltipusa

A vonalkazott vonaltipusnal a progeCAD csucsponttdl csucspontig generdlja a vonaltipust.
Alapértelmezett beallitasnal nem torténik meg, hogy példaul a vonal sz6kozzel végzddjon. Ez az
algoritmus viszont a gorbék csucspontjanal is mikodik, ahol aztan vonaltipus-deformdcié léphet
fel.

Ez a viselkedés a PlineGen valtozoval van ellenérizve, amely alapértelmezett beallitdsban "Off"
értékre van dllitva. Véltoztatasa:

1. irja be a parancssorba a PlineGen parancsot, Enter.
2. Adja meg az "On" értéket, Enter.
3. Mostmar olyan vonaltipust haszndlnak a gérbék, ami nincs megszakitva a csicspontokban

A bedllitds csak az Ujonnan létrehozott gorbéken lesz megfigyelheté.

A kllonbség illusztracidja érdekében tekintse meg a csatolt képet.

18.5. Rajzok javitasa az AutoCAD-ben valé megnyitas problémainal

Megtorténhet, hogy a progeCAD-ben |étrehozott vagy szerkesztett rajzokban hibak merilnek
fel, amelyek lehetetlenné teszik a megnyitasukat az AutoCAD programban vagy egyéb
alkalmazdsokban. Ezeket a hibdkat paranccsal kdnnyen eltavolithatja:

1. Menisorban Fdjl = Vizsgdlds.

2. Parancssorban a Valamennyi felfedezett hiba helyredllitdsa? [Igen/Nem] kérdésre valassza
az | bet(t, majd Enter.

3. Avrajz mentését kovet6en valamennyi hibdnak javitva kéne lennie.
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19. HASZNOS LINKEK
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