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FONTOS FIGYELMEZTETES! Kérjik olvassa el figyelmesen a kévetkezd feltételeit a | icencs: lésnek. A
termék hasznalatat jelen szerz6dés feltételeinek elfogadasa jelenti. Ha nem ért egyet ezen szerzode: o -
leivel, azonnal visszakildheti a programcsomagot; a termék arat visszatéritjuk. izze m ezt

licencszerz8dést a jov6beni hivatkozasra.

1. Cikkely: Licenc engedélyezése

A szoftver az IMSI szellemi tulajdona, amelyet a torvény véd, beleértve —gyesilt lamok szerzoi jogvédelmét és a
nemzetkdzi egyezményeket.

Az IMSI engedélyezi egy licencnél:

1. Egy szamitogépen térténd programhasznalatot.

2. Egy archiv hattérmasolatot készitsen a programrdl annak tamogatasara, hogy egy programot egy gépen hasznaljon.

3. A program alkalmazasat médosithatja egy masik programba masolasaval egyet amitogép felhasznalasa esetén.

4. A program atadasat egy masik félnek, ha a masik 7@l elf zerzBdés felicteleit, és On nem tart maganal tovabbi
programmasolatokat akar kinyomtatva, akar a szamitogep altal olv O vagy | sitott vagy osszemasolt formaban.
Kivéve, ha kifejezetten a licencszerz&dés nem gondoskodik arrél, hogy nem masolhatja sithatja vagy tovabbithatja ezt
a programot.

5. Ha a csomagban Iév6 szoftver szervezeti licenckent kerlilt kiadasra, akkor a licenceket tobb gépen is hasznalhatja. Az

els6dleges példanyrol tovabbi masolatokat készithet a beszerzett licencengedéllyel megegyezen.
A szoftverrel ne mesterkedjen: NE MODOSITSA, NE FORDITSA, NE FEJTSE VISSZA A SZ OFTVERT, ES NE MASOLJA
RESZBEN VAGY EGESZBEN (kivéve tebbi esete

2. Cikkely: Id6tartam

A licenc érvényessége hataridd nelkili. Megszinietheti a licencet (o a program és annak masolatainak, modositasainak,
az egybemasolt programrészieick barmilyen formajanak megsemmisitésevel. A licenc érvényessége szintén befejezddik jelen
szerz6dés negyedik pontj rint, vagy az !MSI bevonhatja a licencengedélyt, ha nem tartja be ezt a szerz6dést. Barmilyen
okbdl megsziintetheti a lice ha meg [ a masolatokkal egyitt, a modositasokat és az egybemasolt

programok barmilyen formajat.
3. Cikkely: Gz mondas » a jogorvoslat eléviilése

1. Az IMSI szoftver felhasznalasra kerill Onnél, ahogy a szoftvert atveszi. Ont, mint a fogyasztot ter heli a teljes kockézat a
szoft mindsége €s 0zzékapcso! teljesitmény vonatkozasaban. Nincs arra méd, hogy az IMSI felelés legyen
kozvetlenll vagy kozvetve, esetlegesen, vagy kovetkezményszer(i karok esetében a szoftverben bekovetkezett barmilyen
hié sag folytan g akkor sem, ha az IMSI eléz6leg tudott az ilyen karok bekdvetkezésének lehet6ségérél. Ha a
szoftv ibasnak bizonyul, Onnek és nem az IMSI -nek kell felvéllalnia a javitasi vagy a sziikséges szervizkoltségeket.

Veégul is n kotelezettség felmeriil az IMSI felé, ezen termék esetében az IMSI kotelezettsége On vagy harmadik fél
felé nem terjed ki a beszerzési ar visszatéritésére.
2. Harmincnapos llési garancia van a lemezre. Az IMSI garantalja, hogy a mellékelt CD -t dijtalanul kicseréli anyagaban és

kivitelezésben hasonlora a rendeltetésszer(i felhasznalas mellett a beszerzést kdvet6 30 napig. A 30 napos idészak alatt
visszakildheti a hibas lemezt az IMSI-nek, a beszerzés bizonyitékaként, és az dijtalanul Kicserélésre keriil, hacsak nem a
lemez sériilt, vagy helytelen médon hasznalta. A lemezkicserélés az egyetlen jogorvoslat a meghibasodas esetében. Ez a
garancia jellegzetes térvényi jogot biztosit, és lehetnek mas jogok is, amelyek allamrdl allamra valtoznak.

3. A FENT KIELENTETT KORLATOZOTT GARANCIA AZ EGYEDULI GARANCIA BARMELYIK
KEPVISELETNEL, VAGY BARMELYIK HARMADIK FELNEL, AMELY RESZT VETT A LETREHOZASBAN,
GYARTASBAN, SZALLITASBAN VAGY A SZOFTVERENGEDELY KIADASABAN AZ IMSI ALTAL GYARTOTT
SZOFTVERRE VONATKOZOLAG. AZ IMSI ES BARMELY HARMAD IK FEL NEM ISMERI EL A TELJES



GARANCIAT, EGYERTELMUEN VAGY BURKOLTAN ANNAK MINOSEGERE, MEGBIiZHATOSAGARA VAGY
TELJESITMENYERE VONATKOZOLAG.

T ’ : .
i Program licencszerzodese

4. Cikkely: Altalanos

1. Ne készitsen masodpéldanyokat, ne adja at vagy ne tovabbit sa a licencet vagy a progra kiveve ha ten nem
intézkednek errdl kilon szerz6désben. Barmilyen prébalkozas a masodpéldany készitésehez, a szoftver atadasa vagy
tovabbadasa esetén minden jogot, kdtelezettséget a tovabbiakban érvénytelenit

2. Ezt a szerz6dést Kalifornia allam torvényei szabalyozzak, és e! j hogy barmilyen kereset a szoftverre
vonatkozéan a kaliforniai birdsagra keril, és nem emel kifogast a: keruleti birosag; a Kalifornia Kerileti Birdsag vagy
a Marin jarasban lév6 Kalifornia Fellebviteli Birdsag illetékességeben.

3. Elismeri, hogy az US torvények megtiltjak az USA eredet artmanyok (beleértve ¢ ftvereket) exportalasat /jra -

exportalasat, és egyetért azzal, hogy nem exportal vagy Ujrae tal szoftvert a megfe USA és kulfoldi kormany
engedélye nélkal.



} M S I Szerz6i jog

TurboCAD, FloorPlan 3D és az IMSI logo bejegyzett IMSI védjegyek.

TurboCAD Professional®, TurboCAD® 1987 -2008, IMSI. Minden jog fenntartva.
FloorPlan® 3D 1997-2001, IMSI. Minden jog fenntartva.

Spatial Technologies Copyright — ACIS© 1994-2008.

LightWorks Design Copyright —LightWorks© 1990-2008

Microsoft Copyright - VBA® 1996-2008.

Corel OCR-TRACE Copyright © 1996. Corel Corporation

ImageCELs ® Copyright © 1989-1999. IMAGETECTS, minden jog fenntarty
ImageCELs ® bejegyzett IMAGETECTS védjegy.

A RealNet logo és technoldgia szerz6i jog védett 1998 -200 alNet are Produ
Adobe, Acrobat és az Acrobat logo az Adobe Systems Incorporated vedjegye

Flash a Macromedia bejegyzett védjegye.

Tovabbi védjegyek ® 2008:

Arthure D. Applegate

OpenDWG Alliance

Lithonia Lighting

Tidestone Technologies

Az dsszes tovabbi védjegyek elismertek.
Az eredeti angol nyelvi 3s jogainak tulajdonosa az IMSI (International
Microcomputer Software, Novato, C/ SA) részlege.

A mz nyelvre az IM S| engedélyével a SimTech Logisztika Kft. fordittatta.

Minden jog feni /a. Jelen kdnyvet, illetve annak részeit tilos reprodukalni,
barmilyen formabai v eszkdzzel — elektronikus Gton vagy mas modon — kozolni
a kiadd engedélye nélkt

1, Inc.
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1 A kezdés

Ez a fejezet azt tartalmazza, hogy mit kell tudnia a
TurboCAD installalas elétt és alatt, az alapvetd fogalmakat a
fajlok hasznalatéarol, beleértve az importot / exportot és a
lapbeallitast.

Rendszerkovetelmények:

® Pentium IV processzor

e 300+ Mb (res merevlemez tarhely az installalt
alkalmazas bdvitéseiktdl fiiggéen, 64 Mb tarhely a
lapozéfajlok részére.

o Super VGA (1024 x 768) megjelenités.

¢ High Color (16 bit) grafikus kartya.

® 4X CD-ROM meghajt6 32 bites eszkdzvezérld.
* Windows XP 512 Mb RAM, Windows Vi st
RAM Egér. Intellimouse (gorgetd funkcioval)
ajanlott.
¢ Internet kapcsolat ajanlott.
A kdvetkez6 tételek javasoltak, de nem szilksegesek:

e 2+ Ghz Processzor, 2 RAN
® 3D-s grafikus gyor kartya
® Gorget6 funkcios egér

® Internet kap at

* Microsoft ® | 1et Explo S2 z r-
net regisztracioho:
e M ® Flast 10vités szlikséges az online

tato anyagokhoz.

rboCAD installalas

A TurboCAD installalashoz helyezze be a CD -t a CD-ROM
meghajt Ha az installacié folyamata nem indu | el auto-
matikusan, ssza a Start / Run opci6t a Windows talcan
(taskbar) és ge be a D:\setup.exe (ahol a D a CD-ROM
meghajto betdjele)

Miutan felinstallalta a TurboCAD-et, a SETUP program
létrehoz egy program konywvt Ha az alapértelmez ett

beallitasokat valasztotta TurboC 2 C:\Program
Files\IMSIdesign\TCWP15 konyvtarba lei alva (a
TCW15 konyvtarba a Delux-nal). Ez a konyvtai ly

tartalmaz m k a TurboCAD
kapcsolédo i at tar talmazza, mint a
4k és szimbal K.

tovabbi alkonyvtart
program

sablon fajlok, rajzp

SETUP  prog
I CAD alka
Help Re

programcsoportot  készit a
zas ikoni salamint parancsikonokat a

e fajlokhoz.

A programcsoport a Start mentin ke resztiil érhet6 el.

I tt elindit pro not, el6szor olvassa el a Readme
fajlt, amely a | sebb informéacidkat tartalmazza a

TurboCAD-rél.
A TurboCAD eltavolitasa a szamitdgépérdl:

1.  Windows-ban vélassza a Start / Setting / Control

iel-t.
Dupla kattintas az Add / Remove Programs-ra.
3. Valassza a TurboCAD-et a listabol.

4. Kattintson az Add / Remove-ra, és kovesse az instruk-
ciokat a képernydn.

Regisztracio

Online modon regisztralhatja a TurboCAD licenszét a
http://www.turbocad.com/registration honlapon.

Ha nincs Internet kapcsolata, legyen szives hivni a 1800 -833-
8082 szamot.

Tobb elénye szarmazhat abbol, ha TurboCAD regisztralt
felhasznalova valik, beleértve a technikai tamogatast. Igy
eléri az online tdmogatasra bdvitett adatbazisokat és a
programfrissitéseket.


http://www.turbocad.com/registration

Fajlok importja és exportja
(Importing and Exporting Files)

TurboCAD
rendszerek

adatokat mas
CAD

Importalhat  és
formatumokban,
formatumaiban.

exportalhat
valamint  mas

Importalas mas fajltipusokbol:
1. Valassza a File / Open-t (F4jl / Megnyitast) vagy Ctrl+O.
2. A Files of type (F4jltipusok) alatt valassza azt a
formatumot, amelyet importalni akar.
3. Ha konverziés paramétereket akar
kattintson a Setup-ra (Beallitasokra).
4. Tallézzon a fajlhoz, és duplan Kkattintson ra, vagy
kattintson az Open-re (Megnyitasra).

Mas fajltipus exportalasahoz:

1. Vaélassza a File / Save As-t (F4jl / Mentés maskent).

2. A Save as type (Mentés masként tipus) alatt valas i
azt a format, amelyet exportalni akar.

3. Ha konverziés paramétereket akar meg
kattintson a Setup-ra (Beallitasokra).

4. Tallézzon a mappahoz, és jeldlje ki a fajinevet.

meghatarozni,

arozn i,

Ha egy fajlnak bizonyos komponenseit akarja import: /agy

exportalni, hasznalja a File / Extrac (Fajl / K at
... bél) vagy az Extract to-t (Kivonat ...| parancsol
Példaul kivalaszthatja az imporialashoz egy foliait és
blokkjait, vagy exportalhaija csak a nyomtatas stilusait.

Blokként beszirhatja egy 11 fajl tartal
referenciat készit (xref). Lasd ,,Extern
hivatkozasok™) lalon.

eferences” (,,Kulso

Kotegelt atalakitas (Batch Conversion)

Csak iIrboCAD Professionalnal alkalmazhat6.

Menu: Ad K Samples / Tools / FileConverter

19.3'@

MEGJEGYZES: Az SDK Samples (SDK Példak) eszkoztar
megjelenitése a jobb egérgombra kattintassal barmelyik
eszkoztar teriiletére, és valassza az SDK Samples-t.

Nyissa meg a TurboCAD File Convertor (TurboCAD F4jl-
atalakito) ablakot, amelyben kivalaszthat egy forras - és egy
célmappat a batch atalakitdasahoz. Hasznalja a Files of type
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(Fajlok tipusa) mez6t, hogy Kkivalassza az atalakitas
formatumat. Kattintson a Run-ra (Futtatasra), hogy éatalakitsa
az osszes fajlt a kivalasztott mappaban, és elhelyezze az
Osszes atalakitott fajlt a célmappaban

TurboCAD formatum
(TurboCAD Formats)

Harom TurboCAD fajlformatum van: TCW, T
amelyeket a vektorgrafikus elmentésekhe

esa TC;
iasznalhatja a

TurboCAD-e
TCW (TurboCAD for Windows): Egy fajlformatum a
vektorgrafikus elmentés oCAD -en belil.
TCT (TurboCAD Template): Egy ormatum a TurboCAD
rajzoknak ¢ ajzként valé elmentéséhez. TurboCAD
blont haszna ' Uj rajz elkezdesehez. Barmilyen rajzot
elm sablon rajzként.
TCX: Egy fajlformatu furboCAD rajzok elmentésére,
mint egy ASCII fajl.
TCW, TCT, TCX Import beallitdsok
(TCW, TCT, TCX Import Setup)
| Tl ’AD Professional Dpe 21x]
[ Bestore render view
Cancel | Help |

Restore render view: Megnyitja a rajzot render modban. A
rajz bizonyara render modban van elmentve.

MEGJIEGYZES: Ha el kell menteni egy rajzot, azt meg kell
nyitni egy korabbi verzi6ji TurboCAD -del, mentse el gy,
mint Vers.8.

TCW, TCT, TCX export beallitasok
(TCW, TCT, TCX Export Setup)

TurboCAD Professional 5¢

21X
[~ Compression

¥ Full precision [to create smaller fles switch this aff]

e Cancel Help
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Compression (Témorités): A fajl elmentése TCT tomoritett
formatumban. Ha a gyorsasag fontosabb, mint a fajiméret,
hagyja ezt az opci6t kikap csolt allapotban.

Full precision (Teljes pontossag): a TurboCAD az
objektumokat a lehetséges maximalis pontossaggal tarolja.

A Full precision a matematikai kalkulaciok teljes
mélységének elvégzését engedélyezi, hogy entitasokat
hozzon létre és mentsen el. Ha kikapcsolt allapotban van,
akkor az entitasok négytizedes pontossaggal lesznek
kiszdmolva és elmentve. Ennek az eredménye a gyorsabb
végrehajtas, a kisebb fajlméret, de meg kell elégedni a kisebb
pontossaggal.

MEGJEGYZES: A legnagyobb pontossag helvett a kisebb
pontossag alkalmazasa befolyasolja a program kéep

hogy pontosan megjelenitse és szerkessze az objekiumokat a
nagyon kis lépték(i hasznalatnal. Kivéve, ha lassu gépet
hasznal, és tudja, hogy nem szilkséges extra poniossag, akkor
hagyja el ezt az opci6t.

Mas CAD formatumok (other CAD Formats)
A kovetkezé formatumokat let boCAD - lvasni
importra vagy exportra, vagy mind kettdre.
formatumnak Setup-ja , amelyben Ilithat bizonyos
paramétereket az lakitashoz. Ha nem  specifikal
konverzioés parame et, az alapérteln kertilnek
alkalmazésra. (Ha nen i kia Up-ot, az & 102
nem sziikségesek tovabbi ballitasok.)

MEGJEGY ZES: 2k kozul any csak a TurboCAD

Professionalnal alkalmazhat6.

>: AutoDesk 3D Studio formatum. |,,3DS File Import

p” 24. oldalon vagy a ,,3DS File Export Setup” 30.
(0] [0
3DV: Worlds (csak import).
ASAT: A a szilardtest modellezés fajl formatuma,

amelyben gral
Setup” 30. oldalol

tarol ASCII fajlként. Lasd "SAT Import
gy "SAT Export Setup" 30. oldalon.

BMF: FloorPlan formatum (csak import).

BMP: Bitmap formatum, TurboCAD for Windows (csak
export). A bitmap a grafikus képek egy képviseldje,
képpontok sorabdl és oszlopabol all. Lasd ,,BMP Export
Setup” az 24. oldalon.

CGM: Computer Graphics Metafile (csak import).

DAE: Collada fajlok (csak export). Lasd "DAE Export Setup"
25. oldalon.
DC, DCD: DesignCAD (csak import)

DGN: Intergraph Standard fa)!forn I.asd ,,DGN Import

Setup” 25. oldalon vagy ,,DGIN Export Sett oldalon.
DWEF: Drawing Web formatum. [asd ,,D\WE Expo y
26. oldalon.

DWG: £ redeti fajlfori n a vektorgrafikéhoz.

Lésd {F (DWC
(DWG) Export Sett

mport Setup’
26. oldalon.

oldalon vagy ,,DXF

ormatum. Az AutoC AD
mas alkalmazasokkal.

D Drawin
haszi ho

eXchange
‘apcsolatot tar

EPS: Enc lated Post Scri
p” 27. ol 1

ormatum. Lasd ,,EPS Import

FCLC stCAD D rmatum (csak import).

FCW: tCAD Windows formatum (csak import). Lasd
»FCW Import Setup” 27. oldal on.
FP3: FloorPlan formatum (csak import). Lasd ,,FP3 Import

Setu /. oldalon.
EO: VRML Worlds (csak import).
IGS: IGES formatum. Lasd ,,IGS Export Setup” 28. oldalon.

MEGJEGYZES: IGS egy fajlformatum  &ltalanos
hasznalatra, ezt IGES-nek nevezziik, amely valdjaban egy
meghatarozatlan  fajlformatum, amelyet  nemzetkozi
standardnak szantak, hogy adatokat cseréljenek kiilonbozd
CAD/CAM rendszerek kozott. Az IGES egy ANSI standard,
az IGES /PDES Organization (IPO) a karbantartoja, a
National Institute of Standards and Technology (NIST)
iranyitasa alatt. A National Computer Graphics Association
(NCGA) szerepel gy, mint a standard adminisztratora.

JPG: JPEG képtomorit6 standard a teljes 24 szinre.
TurboCAD for Windows (csak export). Lasd ,,JPG Export
Setup” 28. oldalon.

JPG: JPEG formatum, SDK példa sz(ir§ (csak export).
MTX: MetaStream formatum. Ez a formatum megengedi,

hogy létrehozzunk, tovabbitsunk, és méretezhet§ 3D -s
grafikakat nézegessiink. Engedélyezi, hogy képeket nézzen a



Web bongészékkel, amely 3D bdvitd szo ftverrel van ellatva.
A Web bdngészében zoomolassal, ablakolassal vagy
objektumforgatassal valés id6ben befolyasolhatja a 3D
grafikdt. Az objektumokat valés id6ben skalazhatja is a
rendszere teljesitményéhez igazodva. A MetaStream tomoriti
a 3D geometria és mintazat informacioit, ezeket a fajlokat
kénnyen atveheti a szamitogépére.

PDF: Hordozhat6 dokumentum formatum (Portable document
format ,csak exporthoz). Lasd "PDF Export Setup" a 29.
oldalon.

OBJ: Geometria meghatarozas formatum.

PLT: Hewlett-Packard Grafikus Nyelv. Lasd ,,PLT Import
Setup” 30. oldalon, vagy ,,PLT Export Setup” 30. oldalon.
PNG: Grafikus raszter formatum (csak export). Lasd "PNG
Export Setup™ 29. oldalon.

SAT: ACIS szilardtest-modellez6 formatum, hogy ASCI

fajlban taroljuk a grafikdkat (SAT-Save AS Text) sd
»SAT Import Setup” 30. oldalon vagy ,,SAT Export Setup”
30. oldalon.

SHX: Olyan formatum, amely a kivalasztott entitasokat mint
egyedilallo formakat menti, amit a vonal lushan
hasznalhat. Ez nem ugyanaz, mint a *.shx font fo um.
(Csak export.) Lasd ,,SHX Export S¢ Idalon.

SKP: Google SketchUp format

STL: Stereo Lithograpy formatum. Lasd TL Export
Setup” 31. oldalon.

STP, STEP: Step formatu

SVG, Web grafikus formatun k exportra).

WMF: A Wi Metafile iatum  olyan rekord -
sorozatként menti el ¢ ifikat, an dsszhangban van a
grafikus funkciohivasok Ggymint az egyenes vonalak,
gorbek, kitoltott tertiletel es szovegek rajzo Léasd ,,WMF
import Setup” 31. oldalon vagy a ,,WMF Export Setup” 31
oldalon.

WRL: For a rajzok elmentésére, mint a Virtual
Reality Model juage (VRML) leiras. Lasd ,,WRL Export

Setup” 31. oldalos
WRZ: VRML World
XLS: Tablazat formaturn (csak export)

3DS File Import beallitas
3DS File Import Il

[ Load Kevirame Information

Cancel | Help
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Load Keyframe Information (Keyframe - kulcsképkocka
informaciok betdltése): Elfogadja, vagy figyelmen Kkivil
hagyja a keyframe 3DS fajl adatokat.

3DS File Export beédllitas
305 Fie Export_—

I” Preserve loaded 305 mater

I Save Keyframe

”anci_l Help
Preserve loaded 3DS (betoltott 3DS anyagok
mego! ): Elmenti egyedu anyagokat egy 3DS
fajlbol. Ha nem jelolt, akkor TurboCAD anyagként menti el.
Save Keyfr: Az entitasok hierarchikus strukturajat
i egy fajlb > jeldlje ezt az opciét 3DS fajlokhoz, ha
példau S szimbo Hkat akar hasznalni a FloorPlan -ben.
BMP Export beallitas:
BMP File Export 2| x|
Dutput B ange
Save with cusrent render
I¥ Lse Hesder
Size of Rectangle [logcal pivelz)
™ Mainum Resohtion
[# EeepView Rectangle Aspect Fatio
Custor.  Height width
|4EIJ 3: |4DEI 3:
setDefaus | [ 0K | Concel| e |

Output Range (Output tartomany): Export fajlt hozhat létre
vagy az egész rajzrol (All), vagy csak egy részérél, amely
jelenleg lathaté (View).

Use Render (Render hasznalata): Akkor all rendel kezésre
csak, amikor a Render vagy a Hidden Line (rejtett vonal)
mad aktiv. Ha az opci6 jeldlt, az exportalt kép mutatni fogja,
hogy a render megjelenitésre kerlilt a képernydn.

Size of Rectangle (Téglalap mérete): Az exportalt grafika
felbontasanak beallitasa. Alapértelmezésként 400 x 400 az
értéke, de a magassagat és szélességét kiilon is megszabhatja.
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e Maximum resolution (Maximum felbontés): A
rajz 2000 x 2000-es téglalap matrix logikai
pixeleivel hatarozhaté meg. Ha van legalabb egy
kép objektum, ezt 1000 x 1000-re allitja be.

MEGJEGYZES: Meg tudja hatarozni egy objektum tipusat a
Selection Info Paletta hasznalataval. Lasd ,,Selection Info
Palette * 187. oldalon.

CGM Import beallitas

Kivélaszthatja azt, hogy a fajlt a Modelltérben vagy a
Papirtérben nyitja meg.

comimport R
Import ta: Set Defauls |
" Model Space
{* Paper Space Cancel
Help |

DAE export beéllitas
DAF Fie Export

[Svn materisl: ard copp teatire: =]
[T Disatis coamens by s

o]

Don’t save materials (!
objektumok szinei uc

2]

Circed | |

| menti az any
1azok maradnak

kat): Az

Save materials (Elmenti az iréval
rendelkez6 anyagoknal, importalt objektumok textlra
grafikéra fo atkozni a JCAD mappékban.

Save erials ar py textu Elmenti az anyagokat és

lyi textdra masolatot
ajlt mentik.

mésolja a texturakat
an a mappaban

étrehoz eg)
10va az export

L )le camera
Meg jaazt
az aktuc

view (Kamera letiltasa a nézettel):
0y a kamerét hozzdadja-e a modellhez. (a kamera
zeten van).
DGN Impo allitas
[DGH File Import__ N h

Width Scals View Numbes
L |

Dighauit ford to mpart

ITnmNewHomn _'_j o I
Line idths Eorits
ENECTE| N _c-o |
o noM o monabd h
1 oms 1 i
2 e 2 complenshi S“Qef*‘“"“l
3 noze 3 Tomans. shi
Ed _ ooz iz % ] Help I

View Number (Nézetszam): Alapértelmezésként a nézet-
szdm 1.

Line Widths (Vonalvastagsagok): Testreszabhatja egy rajz
vonalvastagsag-készleténe! sitasat az indexekkel (0, 1,

2 sth). Megteheti, ha ke os Line Width
(Vonalvastagsag) beallitd eszkozt hasznal] | az Index
oszlop gondoskodik az adott vonalvastags ald

hivatkozasro!l, és a Width osziop az ad
Meéretezheti 'onalvastagsag

(Vastac 2) adatmez0 h

eléptetés mezoje.
a Width Scale

merete halataval.

Fo (Betlikészle
rtalt fajlok
rés: az I
megfel
vezérld o
ok) belej
lehet kivalasztar
valtoztat meg.

Mint a wvon: vastagsaganal, az
lve vannak. Minden index
ivalaszthat egy fontot a
Font oszlopban. A Fonts
fault Fonts (Alapértelmezett
melyben a legordiild mentivel
zonséges fontot, amelyet mar nem

Jar il

oszlopha
rdilé  listabol
in felll van a
) mez0j

Set Defaults
nélkli
beallité
elvéc

(Alapértelmezett beallitds): Testreszabas

importalasi opcid, amelyben az alapértelmezett

ilkalmazhatja a DGN f4jl importalasahoz. Ennek
chez kattintson a Set Defaults gombra.

DGN Export beéllitas

DGM File Export B 2| x|
Wersion — Diefaudt fonk indes ko expat
@ ] =l |
Bon: Cancel

[ P [ [B

| Abadi MT Condensed

(ABadiMT Candensed Exlra o Set Defauls |

Abadi MT Candensed Light

Algesian

Allegro BT | Help |

Version: A 7 és 8 verziok kozott valaszthat.

Default font index to export (Alapértelmezett font indexek
exporthoz): A DGN formatum igényli azt, hogy az export
fajlfontok indexelt allapotban legyenek. Az 6sszes kilistazott



font részére valasztani kell egy indexet. A Fonts vezérl§
opcidin felll van a Default Index (Alapértelmezett index)
beléptet6 mez6je, amelyben a legérdil6 meniivel lehet
kivalasztani egy kozonséges indexet egy font rés zére,
amelyet mar nem valtoztat meg.

DWF Export beallitas

2| x|
Save az Format
T va2 " Readable Cancel
" w55 @ Compressed binary
Help I
& vED " Uncompressed binary Sel Diefauls |
I~ DwF3D
Output Format (Output formatum): Ha Readable
(Olvashat6) a valasztott, kés6bb tudja megnyitni az exportalt
fajlt megtekintésre, és/vagy szerkeszteni a szdvegszerkesztén

keresztil.

Skip Invisible Layers (Lathatatlan folidk Iéptet A

lathatatlan foliak nem lesznek bea export f
Lasd ,,Setting Up Layers” a 120 alon.

Precision (Pontossag): Az exportpontossag beallitasa 16 és
32 bit kozott. Egyszer( rajznal csak egy kis vizudlis

kilénbség van. Joval Gssze bb rajzo! kke
nagyobb pontossagot igény k ha noveljik a
pontossagot, a! ljik a fal et is.

DXF (DWG) Import beallitas
[DXF SAd BWG File Import 4 ?)
made: —
Open vathout s
n wath =
™ Show report
{
[ [t test font
IBy Crawing | etault_[Timeas Hew aniﬂ
— During importing, ovensite =) o5 for ———————————
[ System Vanables ¥ Lavers
¥ Visws ¥ Line Siyles
¥ Blocks
Set [ efauls
[ OF Cancel | tep |
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Open mode (Megnyitasi modok):

» Open without audit: Ellen6rzés nélkil megnyitja a
fajlt. Ha a fjl hibat tartalmaz, nem fogja megnyitni.

e Open with audit: Me
hibat, ahol lehetséges. A jelenic
meg, ha hibat taldl. A fajlt a me
betdltés utan ellendrzi. Ha a f4jl nac
nem fogja betdlteni a memoriaha.

a fajlt, és kijavitja a
lc akkor mutatja
ba valé

¢ Recover: vitja a fajlt, es Ja a hibdkat. A
jelen automatikusan megnyitja, eltekintve a
hibaktol. A f4jlt ellendrzi, mieldit betdltené azt a

moriéba.
File s (F4jl egysegek): Egy importalt fajl egységeit
lecserélhe ralasziott egységekre.
Default tex (Alapértelmezett szovegfont): Beallithat
lapértelmezett import fontot
Ovel existing entries (Felilirasa a belép6 érté-
keknek): 0CAD tar seallitsokat (vagy értékeket) a
miikddési 1yezetérdl es ennek néhany parancsat a

‘ban. Ezt a jel6l6dobozt bejelélve felulirja
ezeket a beéllitasokat. Felulirhatja a rendszervaltozokat az
objektumok szamara a kovekez6 feltételek szerint: a
DXF/DWG rajzok bemasolasra keriilnek egy nyitott fajlba,

rendszervalic

Import to — PostSecript Level

" Model Space 0 Lewel1

i+ Paper Space 0+ Level 2

Set Defaults | Eancell Help |

és mindkét fajlnak (az importalt fajinak és a fogad6 fajinak)
ugyanazokon a neveken (nézetek, blokkok, fdliak és/vagy
vonaltipusok) rendszervaltozéi vannak.

DXF (DWG) Export beédllitas

Save as (Mentés masként): Valassza ki az AutoCAD verziot.
Precision (Pontossag): A tizedes helyek szama az exportalt
fajl numerikus értékeihez.

Rendered Viewports as Images: Az dsszes nézetablakot,
amely renderelt képet tartalmaz, képpé konvertalja, hogy
meg6rizze a megjelenitett rendereléseket.
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2(x

[ Save az
 AutoCAD 2007 Drawing
' AutcCAD 2004/2005 Drawing
" AutoCAD 2000 Drawing
" AutoCAD 14 Drawing

[~ Rendered Viewpors As Images
[~ FRewite embedded images
™ Groups As Blocks

Precision -

[decimal place number)

™ Unblock
I™ Explode Test Set Defouts |
[0k ]  come |  Hep |

Rewrite embedded images: Képi objektumot tartalmazd
fajlok részére lényeges. Valaszthatja a képek lecserélését.

Groups as Blocks (Csoportok mint blokkok): Csoportokha
agyazott objektumok megjelenitése blokként, amil
AutoCAD-be importalja.

Unblock (Blokkfelbontas): A blokk szétvetése annak alkotd
objektumaira.

Explode Text (Szbveg szétvetése): Barmilyen szoveg szét-
vetése alkoto részeire.

EPS Import beallitas

Import to: Valaszthat, hogy az importalt fjlt a Mot rbe
vagy a Papirtérbe fogja megnyitni.

PostScript Level (PosiScript szint): A Level 2 (2. szint)

sokkal kifinomultal
b6vitésrél gondoskod

verziGja a PostScript-nek. Ez szin-
ok karakter  fontokat,

tdmogatja a sz(ir6ket (t6moriteshez  sth.), es  fejlett
képkezelést nydijt (a JPEG f beleértve stb.).
EPS Export beallitas
| % EH
OF I Cancel
: Set Defaults Help
] iy Dutput file Header
) = None
;i &
% Resohutic Binary Sl
¥ Resoludion |4 % Headable G I

Explode Text (Szoveg
szétvetése alkotd részeire.
Save block as procedure (Blokk elmentése eljarasként):
Elmenti a rajzblokkokat eljarasként a PostScript nyelvbe.
Resolution (Felbontas): Beéllitja a vizszintes és fliggéleges
felbontast a rajz kétdimenzi6s bemutatasahoz.

szétvetése): Barmilyen szbveg

Max Resolution (Maximalis felbontas): jel6l6négyzetet
bekapcsolva bedllithatja a maximum 1600 x 1600 -as
felbontast.

Output file: Binaris vagy olvashaté formatumban exportalja.
Header (El6fej): Meghat? annak forméatumat, hogy

beledgyaz egy villamnézetet, es mily 1atumban.
FCW Import beallitas
Fow Fie Inpoitgue———— SRIEY
v ate Mod e Yiewports
Help

Crec Mo Space Viewports (Modelltér mintak
létrehoz Meghatarozhatja, hogy létrehoz -e mintékat a

jz Modell ek bemutatasahoz.
Ff port Se

Level (Szint): Valassza az alaprajz dsszes szintjét az impor -
talashoz, vagy importalja csak a Kkivalasztott szintet. A
FloorPlan-ben minden eseménysor (story) egy szint. Minden
szinten a rajzobjektumok automatikusan félidba szerve -
z6dnek.

A TurboCAD tamogatja az FP3 folia struktdrat.



GIF Export beallitas

2] x|
DOuitput Range:
« Al 0 Miew
Save with cument render
| Use Fende
Size of Rectangle (logical pivels)
Custorr. Height ‘width
GIF Palete ———
V' Dptimized
Mawimum Colors 2. 256) I258 3:
[T Gray Scale
¥ Transpanency Color
SetDefaults | [ 0K | Cancel| Heb |

Optimized: Szin paletta optimalizalas. Ha nem jelolt, akkor
a kezd6 szin paletta egy Halftone paletta, amelyben gy pi

szine a szomszédos pixelek keverék szineivel lesz bedllitva.
Ha jel6lt, akkor a kezd6 szin paletta keriil o ptimalizalasia, de
nem tartalmaz t6bb szint, mint amelyet a Maximurm Colors

mez6ben 1év6 szamok meghataroznak.
Maximum Colors: Az optimalizalt palettaban levo szinek
szama (2-t6l 256-ig).

Grayscale: A kezd6 szinpaletta a szi’ latokat ¢
tartalmazni.
Transparency Color: Bedllitja a transzparens szineket. Az

optimalizalt palettanal all rendelkezésre.
IGS Import beallitas

r i patleIns soa

T oo | s |

Adjust pattern scale (Vonal mintdk mértékének
beallitasa): stilusok a vonalmegjelenités javitasahoz.
Minthogy az ICS fajlokat kiilonféle mddon lehet létrehozni,
barmelyik opcid vagy ki) milkodhet a pontossag

javitasahoz.
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IGS Export Setup

Flavour (Sajatossag): Mentés masként AutoCAD R12,
AutoCAD R13 (IGES Translator) vagy MicroStation.

IGES File Export 21x]

Flavour: |AutaCAD Ri12

- _

ricel |

JPG Export Seti

Output Ran Jtput tartomany): Keszitsen egy export fajlt
hogy vigye teljes rajzot (All) vagy csak azt a részét,
amely Wleg latsz /iew)

Use Rei (Rende iasznalata): Csak akkor all
rendelkezésie, ha a Render vagy a Hidden Line (Rejtett
vonal) méd akiiv. Ha jeldlt, akkor az exportalt kép mutatni
fogja, hogy a render kijelzésre ker(ilt a képernyén.

(v 1 All  View

Save vath current render

¥ 1= Ferder

JPEG quality facter (1-100)

_"_

Low High

i~ Size of Rectangle flogical pwels] —
I Masimum Resslution

Custom:  Height width

|
i
Setpetauts | [ 0K | Cancel| Heb |

JPEG quality factor (JPEG min@ségi tényez6k): A célja
rendszerint az, hogy a legalacsonyabb mindségi bedllitas
vagy a legkisebb fajlméret mellett stritsen képpé gy, hogy
megklonboztethetetlen legyen az eredetit6l. E zt a beallitast
varidlni tudja, és ennek van néhany szabadlya. A jo
mindségre, a teljes szinli képforrasnal leggyakrabban az
alapértelmezett minGségi beallitas (Q 75) a legjobb valasztas.
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Ez a bedllitdis a legalacsonyabb anélkiil, hogy valami
hianyossagot latna egy tipikus képen. Probalja a Q 75-6t
el6szor, és ha hibat Iat, névelje a min6séget. Ha alacsonyabb
mindségl képpel is megelégszik, mint amivel elkezdte,
leveheti Q 50-re anélkil, hogy a képet kiilonésebben
kifogasolni kellene. Egyébként nagyobb mindségi bedllitas
kell, hogy elkeriillje a tovabbi veszteséget. Ez gyakran
szilkséges, ha a kép sziirkearnyalast vagy selyem mintat
tartalmaz. Kisérletezési célok kivételével keriilje el a Q 95
feletti beallitast; Q 100 kétszer vagy haromszor nagyobb f4jlt
hoz létre jelentéktelen minGségjavulassal.

Size of Rectangle (Téglalap alaku teriilet mérete): Allitsa be
a felbontasat az exportalandd grafikanak. Alapértelmezéshen
ezek az értékek 600 x 800, de méretre szabhatja a
magassagat és szélességét is.
e Maximum resolution (Maximum felbontas):
rajz 2000 x 2000-es téglalap matrix logi!
pixeleivel hatarozhat6 meg. Ha van legalabb egy
kép objektum, ezt 1000 x 1000-re allitja be.

MEGJEGYZES: Meghatarozhatja egy objek tipusat a
Selection Info paletta hasznalataval. Lasd a ,,S ¢lection Info
palette”” a 187. oldalon.
PDF Export bedllitas
|'PID:|9III“ — —
[ ded fonis dth. iy W
e bupe as geomer, Pape: e ]mf
¥ SHE bewt &z gEomeny :
" Enable simple ceome nization w?:;slfr' - :‘*.h\e
| aults Cancell Help |
Embedded s (Beagyazott fontok): A fontok

(betditipusok) beagyazodnak a PDF fajlba, megnovelik a fajl
méretét. Ha nem jel6lt, a PDF megtekint§ (mint az Adobe
Reader) kivalaszt egy rendszerben Iév fontot.

True type as geometry: True-type szoveget vonalakka veti szét.
SHX text as geometry: SHX szoveget vonalakka veti szét.
Enable simple geometry optimization: Ha jel6lt, akkor

kisebb PDF fajlt fog létrehozni, de befolyasolhatja a PDF
mingségét.

Workspaces to Export (Munkaterek exportja): Az Active
valasztasakor csak az aktiv tereket exportalja., vagy az All

valasztasa esetén exporialja dsszes Papirteret és
Modellteret.
PNG Expo allitas
PG Filed - 21x]

D e

5 i .
current render

|

Size of R 31 pikels)

Cuizbon width

[400 m =

Bit &l 24

I G

N

day 256] =

Trareparsnc

™ Calor

Opacty Level (0.255) [o =

< J oK I l.'a'\l:all Helpl
Bits Per Pixel: Bitek szama pixelenként az elmentett

képben. 8-as érték 256 szin(i palettat 24 -es érték True Color
(Valos szin) palettat jelent.
Gray Scale (Szirrke arnyalat): A kezd6 szinpaletta a sziirke

SAT File Import [ 1]

-slded Dlygcns g
4-sided polygons
rrsided polygons

arnyalatokat fogja tartalmazni.

Maximum Colors: Az optimalizalt palettaban 1év§ szinek
szama (2-t6l 256-ig).Rendelkezésre all, ha a Bits Per Pixel = 8.

Color: Transzparens (attetsz6) szinek kivalasztasa. Ha a Bits



Per Pixel= 8, a pixelek ennél a szinnél tanszparensek lesznek.
Ha a Bits Per Pixel = 24, a pixelek ennél a szinnél egy
atlatszatlansagi szintet kapnak, amelyet az Opacity Level
(Atlatszatlansagi szint) mezében kell megadni.. Ha a Color
nem jeldlt, az atlatszatlansagi szint beallitasra keriil a kép
mindegyik pixelénél.

Opacity Level (Atlatszatlansagi szint): Atlatszatlansagi szint
(alpha channel: 0-tdl 255-ig). Rendelkezésre all, ha a Bits Per
Pixel = 24.

PLT Import beallitas:

HPGL File Export T

2%

[T Explode text
Oriertation
’7 % Porlrait

 Landscape

Cancel |
Help |

Import to: Valaszthatja, hogy a Modell- vagy a Papirtérben

nyitja meg az importalt fajlt.
PLT Export Setup:

HPGL File Import el )
Irnport ko —_—
’7 ¢ Model Space I = |
. Cancel Helr

Explode
szétvetése alk
Orientation (Ol
Portrait (fligg6leges

Oveg szétvetése):
Sszeire.
any): Allitsa be a papir oldaliranyat
Jy Landscape (vizszintes) iranyba.

Barmilyen szbveg

SAT Import beédllitas:
Mode: Valasszon egy modot a SAT objektumok megjelenité -
sére.
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Default: A sokszdg tipusvalasztas meghatarozhaté a feliilet
tipusatdl a szilardtest objektum modellben (sik, hen ger alaku,
gomb, gy(irds stb.)

3, 4 n-sided polygons: Az objekium abrazolasahoz felhasz-
nalt sokszdg oldalainak szama.

Ha ellendrizni szeretné, hogy milyen tipusu jget hasznal
az objektum abrazolasahoz egy imporialt SAT fajl ea
kovetkez6t:

1. Amikor a SAT file mar importalt, asszon ki egy
objektum A1, készitsen blokkot vele, és
tegye a TurboCAD papir munkafellletere.

2. Nyissa meg a Properties (Tulajdonsagok) ablakot a

lc részére, n meg a Block ertion (Blokk
beszlrasa) lapot, és jel6ljon gy nullatél kilénbozd
érteket 2si koordinatak!

3. Amikor az objektumanak 3D nezete megjelenik, valassza

7 objektut &s bontsa szet (explode).

4. Mi ezt egy objektumelemekként megjelenitette
(polygons), az objekiumok kil 6nbdz6 részeit kivalaszt-
hatja.

SAT Export beallitas:

Valassza ki a SAT verziot az exporthoz.

Save azVerzion

SHX Export beallitas:

SHX File Export

SHx Export Quality factor [1-100)

“““”"""m"I"""m""I"""““““""I"""”m"“”mm""“““"""I"“"I] Cancel |

Low High Help |

SHX Export Quality Factor (SHX Export minGségi
tényez6): A High (Magas) értékkel létrehozott formak
pontosabban mutatjak a kivalasztott geometriat. Az alacsony
értékek kevésbé pontos formakat hoznak létre, de gyorsan fel
lehet dolgozni 6ket. Lehet, hogy kisérleteznie kell a kiilonféle
értékekkel.
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MEGIEGYZES: Az SHX export nem hoz létre *.shx font-fajlt.

Ha egyszer létrehozta, mar nem le het szerkeszteni.
STL File Export Beallitas

STL File Export [E 2 x|
- Dutput Format:
& Binany
" Color Binary
£ ASCI
Cancel | Help I

Binary: Binaris fajlként menti el.
Color Binary: Szines bindris fajlként menti el.

ASCI1: ASCII szdvegfajlként menti el.

WMF Import beallitas:

WHMF File Import 2] x

Jv Prohibition af pal \ange

Ingert to exterts

|

iawing £~ Page stor

E Cuztom extent: aild wnits]:

TN L =
EL ;:J
" Oper

5 _1ultsi Ok I Eancell Help I

B nttom: |

Height: |
L

adel space

Prohibition palette change (Palettacsere megtiltasa):
Megel6zése a | CAD-nek, hogy megvaltoztassa a szines
palettat.

Insert to extents of: Az importalt rajz méretének beallitasa.

e View (Nézet): A méret a jelenlegi nézeten alapul.

e  Drawing (Rajz): A méret a teljes rajzon alapul.
e Page (Oldal): A méret a papirlapon alapul.

e Custom (Egyéni): Sajat méretmegadas.

Custom extents (Egyéni kiterjesztes) lalap dimenzi6 -
janak és koordinatajanak megacasa, amely keril a
rajzhoz.

Open i Space: (M itas a Modelltérben)
Meanyiija a rajzot a Modelltérben. A rajz elhelyezésre kerdil
az alapertelmezett munkafeliiletre.

WMF ( Beallitas:
Dutput B anc
= Al 7 Wiew
- of Rectangle [logical pixels]
 Mavimum Fesaolution
Custom: Height Wwidth
| |4un :j i4uu :1
Setgefaultsl Eancell Help |

Output Range (Output tartomany): Készitsen egy export
fajlt Ggy, hogy vigye ki a teljes rajzot (All) vagy csak azt a
részét, amely jelenleg latszik (View).

Size of Rectangle (A téglalap alak( teriilet nagysaga): Az
exportalt grafika felbontasanak beallitasa. Alapértelmezésként
ez a terlilet 400 x 400, de méretre szabhatja a magassagat és
szélességét is.

e Maximum resolution (Maximum felbontas): A rajz
8000 x 8000-es téglalap matrix logikai pixeleivel
hatarozhat6 meg. Ha van legalabb egy kép objektum,
ezt 1000 x 1000-re allitja be.

MEGJEGYZES: Meghatéarozhatja egy objektum tipusat a
Selection Info paletta hasznalataval. Lasd a ,,Selection Info
palette” a 187. oldalon.



WRL Export Beallitas:

VHHML File Export Il

2=

YWRML Yerzion
& 10

20

[ Explode tewt Cancel |
Help |

Egy VRML fajl verziot valasszon, és mentse el. Szétvetheti a
rajz szovegét a fajl exportja alatt. (Explode text.)

Bevezetés a TurboCAD-be

Ha elfogadta az alap installacios beallitasokat, a TurboCAD -

et elérheti a Windows Start / Programs file meniin keresztal.

1. Kattintson a Start gombra a Windows feladatkezel6n.

2. Vélassza ki a Program files / IMSIDesign-t, ‘alassza
ki a verzi6t, amelyet installalt.

Elindithatja a TurboCAD-et, ha d
lévé ikonjara.

tint az a on

A nyit6 képerny&n megtekint!
rajzokat torténet szerint
rajzokat tartalmazd konyv

az el6z6ekben mar megnyitot t
ongeszheti a megnyitni  kivant
at, vagy me blon

rajzot (Template). Ezt az abl mas tipust import fajiokho
s \ 2]
[Histons | Lookin: | 3 -| & & ¥ B
[T 2] [ ok
| [TC1East_Ruld:
TC]Park e 1w
| Solid
— @ oW
st Bu e Buiding.tow
File name ¢ Bulding bow Dpen ’
Safids: lcw | Fileseilype: | T0W - TurboCAD Diswings = Cancel |
Hew |

hasznélhatja.
Ha egy Uj rajzot szeretne létrehozni, kattintson a New-ra..

Bezérhatja az ablakot a Cancel-re kattintva. A TurboCAD-
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en belul valassza ki a File / New-t, egy Uj rajz
létrehozéasdhoz. A New TurboCAD Drawing (U]
TurboCAD rajz) ablak jelenik meg, amelyben megadhatja,
hogy milyen tipusu fajlt szeretne megnyitni.

Mew TurboCAD Drawing x|

) %) @

Hew from Scratch Mo hiom Template ¥ fap

@l A 1
Qpen Drawing Canc

Craa . draving from def auit athings

New from Scratch: Létrehoz

Imezett b asokkal.
New Template (Uj on): Engedélyezi, hogy egy
elére n lott sab valasszon, amelynek mérete,
mértékegyscoe és elrendezese mar meghatarozott.

[ TR AEmmsE ]
RN R B [t =5
] [
dmchan I'a-»::‘l:md Dhvwmrg Biowrd 150
ot Morrval i |
Dascripnion
AHSIE Diawing ches sioe
[ ] om |

y 0j Ures rajzlapot az

ANSLC misio N
J ™ Set oo gefauk
Fresiew
| O m—
MACRDS  Hewnal Muine T e

Page Setup Wizard (Lapbeallitd Varazsld): A megnyitast
Iépésrdl Iépésre iranyitd Gtmutatd, hogy beallitsa a lap méretét
és léptékét.

Open Drawing (Rajzmegnyitas): megnyit egy létez8 rajzot.
Tall6zzon a kivant mappahoz, hogy behivja a fajlt. Az
elfogadhat6 fajltipusokhoz nézze meg az ,Importing and
Exporting Files) a 22. oldalon.
Open Last Edited (Utolso
Megnyitja az utols6 munkajat.

szerkesztett megnyitasa):

Lapbeallité Varazslé (page Setup Wizard)

A megnyitast [épésr6l 1épésre iranyitd Gdtmutatd, hogy
beallitsa a lap méretét és léptékét.
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MEGJEGYZES: Ez nem egészen olyan, mint a (Page Setup)
lapbeallitds a nyomtatashoz, de néhany idevago paraméter,
amelyet ebben az Gtmutatéban allit be, meg fog jelenni a
lapbeallitasban. Lasd a ,,Page Setup” a 588. oldalon.

Ha a Page Setup Wizardot valasztja a New TurboCAD
Drawing ablakban, akkor a varazsl6 automatikusan
megnyilik. Ezt szintén elérheti a File / Page Setup Wizard-
on keresztil.

Az els6 lapon vélaszthat az English (angol) és a Metric
(metrikus) egységek kozott.

'Wizard - Pagel x|

This Wizard is designed to automalicaly creats an optmal
new diawing page. According bo the settings you chooze
over the et few pages the giid, zoale, best size. hateh
scale, etc. wil sutomatically be set to be & & workabie siz

Samgla
’V n, ft. yd, mi. mi

TIF &0 setlings aie valid for Model Space,

¢ Bach I Mest > I Cancel Ih.
A masodik oldalon bedllithatja a meriekegyseg tip

> - épitészeti (
zintén meghata

3”), tizedes (3.75
iatja a f6 m érték-

amelyet hasznalni szer
ft.), tudomanyos st!

egységeket  (inch, yard) gat a
mértékegységeknek.

A masodil mértékec ) tipusat allithatja be, amit
hasznalni akar — epitészeti (1°-3 ocimalis (3.75 ft.),

A harmadik lap tartalmazza a lap mei 5s a lap elrendezését

zeket hasznalja
rajzinformaciok

ikor nyomtat. Szinten beléptethet
nint a cim és a megjegyzések.

iz ad - P Y x|

Thiz page focus: 110 & coarect drawing unil of number fomat for wour drawing.

Samples.
272n 3 B30

I;mCaﬂeguy. wiaorld Uitz Decimal Precision:
fo" 3 4

TIF Choose the drswing units and rumber aimat in which you wank 1o wark.

« Back Mead = Cancel Help

A negyedik lap teszi lehet§vé a nyomtatasi lépték beallitasat.
Ez az objektumok mérete, amikor nyomtatja. Az aktudlis
mérethez vald viszonyitds meghatarozasra keril a rajzban.

Choose a paper size for your diawing.

1~ Paper Size Options Niawing Information
@ Let TuiboCAD get the paper size
from the default printer Smith Home
" Choose a specific paper size Subi Setup nglish

L Autho
P ation
il | [ Kepworde
otrait & Land.
1P Portrait means yo is Comments
taller than it

MEeans pour
it is tall

¢ Back :I Cancel Help |

/ odik lap lehetdve, hogy létrehozzon egy alapértel -

mezett nézetmint vlodelltér rajzainak elrendezésére a
papirla ahogy a Papirtérben meghataroztak. Amikor az
alapmintat nyomtatja a Papirtérbél, akkor a jelenlegi rajz
tervezett nezetének papirra rogzitett masolatat kapja, mert a
tervezelt nezet az alapértelmez ett nézet a Modelltér szamara.
L
Chooze an appeopeiate prinking scale.
Scale Type — Samples
"o i TIP Architectural and
[rcmwecnes =] LR SRR Enginestng scale ipes
1= 1N are only available for
172" = 14 Englsh Lirits Systems.
1" = 1" [Full Seze) bt
" Let TuboCAD choose a scale What | want to draw is:
Heigne [0 by'widh  [1050

TIP Scale repeesents the ratio between the size of the printed drawing and the achual
size of the object inthe real world. For example mape have a coale of 1:100 whick
hat 1 unit on the map 100 urits 1 the real world,

< Back New > Cancel Help




Wizard - Page5 e x|

Paper Space.

Model Space View

Paper Space View
AT T e o :

&

0 m

A hatodik, az utolsd lap teszi lehetévé, hogy elments
beallitasokat, vagy visszadllitsa a kezdd értéke! A

beallitasokat atszerkesztheti az TC Explorer Paletta (lasd
"TC Explorer Palette” a 96. oldalon).
Wizard - Pageb i {j‘

1™ &l settings will be - and
PaperSpacesw| shied with thie a8

™ Restare i wings Seltings

[ Fish | s L Hep |

Fajlok megnyitasa és mentése
(Opening and Saving Files)

Amikor elinditja a TurboCAD-et, valasztania kell, hogy
megnyit egy elmentett fajlt, vagy elkezd egy 0j fajlt. A
TurboCAD-en belil megnyithat () fajlt és az el6zbleg
elmentett fajlt, és van néhany opcio a fajlok elmentésére is.
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MEGJEGYZES: A General (Altalanos) lapja a Program
Setup-nak (Program beallitdsanak) néhany beallitast tartal -
maz a fajlmegnyitasra és elmentésre. Lasd a ,,General” az
64. oldalon.

Fajlok megnyitasa (Opening )
Menu: File / Open
Hotkey (Billenty(iparancs): Ctrl+O
3
m L —LI = E ¥ Show Ereima
| aftirgPaladte. iow
|'_|:'|:a|qn;_Eaegahc~.
Es‘nidalch \ ‘3
& T2 Tupa_Pan TCW/ \‘
BT [TE]wset_Buiiding Y
| [Eael Rukdrgica "D
Flssol TuraCaD for'e/ndows: ] Carce! |
ST 4 ratorky Selua. |
Zzniation ‘

Files of Type (Fajltipusok): Alapértelmezésben egy *.tcw

fajlt fog megnyitni. Hasznalja ezt a listat, ha egy masfajta
fajlt akar megnyitni. Lasd az ,,Other CAD Format” (Mas
CAD f

1tumok) az 23. oldalon.

Open as read-only (Megnyitads csak olvasasra): A csak
olvashaté fajlt csak megjeleniteni lehet; nem lehet
szerkeszteni.

Description (Leiras): SzOvegmegjelenités beléptetése a
Summary Info (Osszegz6 Info) ablak Subject (Targy)
mez6jében. Lasd a ,,Summary Info” 35. oldalon.

Show Preview (Villamnézet megmutatdsa): Egy rajz
miniat(ir megjelenitése. Csak TurboCAD fajlokat (*.tcw és
*tct) tud megjeleniteni villamnézetben.

Setup (Beallitas): Amikor mas formatumi fajlt importal,
gondoskodik az atalakitas opcidinak elérésérél.

Fajlok elmentése (Saving Files)

Menu: File / Save, Save as (Fajl / Mentés, Mentés masként)
Hotkey (Billenty(iparancs): Ctrl+S

A jelenlegi rajzot elmenti a lemezre. Ha a fajl nem volt
el6z6leg elmentve, a Save as (Mentés masként) ablak jelenik
meg.
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Save as type (Mentés mas tipusként): Alapértelmezésként

Gave Az - C:AMy Documents\CADVMS T usboCADT0VT CWAE ast_Building lew A x|
= | saei 30w N e e F Soow Preves
=| [T Dt v
g] Paiking Giagelon
] Sk tows
Topo PlanTDW
Weat Buldnghow
flememe:  [Est Buidnglow Sae |
Savaze el [T0W - TubalAD fo- Wincows Draiog Fle X Cancel
s |
Soicaloe E
[Desesplions
= J

*tcw fajlként fogja elmenteni a rajzot. Akkor hasznalja ezt a
listat, ha mas formatumban akarja elmenteni (exportélni) a
fajlt. Lasd az ,,Other CAD Format” (Mas CAD formatumok) a
23. oldalon.

Setup (Beallitas): Lehet6vé teszi, hogy paramétereket
allitson be az elmentett *.tcs fajlhoz. (Lasd ,, TC\W,TC X
Export Setup” 22. oldalon.) Amikor mas formatuma fajit
exportal, gondoskodik az atalakitas opcidinak elcresérdl.
Save (Mentés):
e Drawing (Rajz): Elmenti az egész rajzot.
e Selection (Kivélasztds): Csak @
objektumokat menti el.
Ha a Promt for Summary
(Option / General) Gene
a mentés elétt megjelen

ivalasztott

2 Progre
mary Info

Setup

J

lapjan, a <

Osszegz6 Info (Summs
Menu: File mary

Altalar at vesz
rajz

nfo)

inform amely elmentésre keriil a

(Summary Info x|
File Name:
Directory:
Title: iHouse Flan & i‘
SRt I T -y wihpat oo |
eI
Kepwords: ]_
LComments:

Thiz design maximizes use of |
outdoor space.

[~ Save + Graphics v Fwing
Eitmap (for large file
Metafe ffor zm= nore detai)
Cre =
‘ i F aing the wireframe mode!
(" Active ing the cument ren node)
Ha romt foi iary Info jelélt a Program Setup
(Option / General) General lapjan, a Summary Info ablak
meg fog jelenni, amikor elmenti a rajzot.
File Name and Directory (F4jlnév és kdnyvtar): Informécio
a fajloknal, amelyeket mar elmentett.

Keywords (Kulcsszavak): Széveg alkalmazasa, ha a fajlban

Subject (Targy): Leiré szoveg, amely megjelenik az Open
(Megnyités) és a Save (Elmentés) ablakokban. Ez a széveg
potencialisan szintén felhasznalhaté a Windows fajlkeres6
segédprogramokhoz.

TIPP: Ha a rajzot szimb6lumként menti el, a Title-ben
(Cimsorban) egy révid leirast kell adni a szimbo6lumrol, és a
Subject (Targy) tartalmazza a részletesebb leirast. Lasd a
,.Library” a 290. oldalon.
Save Preview Graphics with Drawing (Villamnézet
elmentése a rajzzal): Allitsa be a grafikus kép tipusét, amely
tarolasra fog kerlni a rajzzal, igy villamnézetként
megtekinthetévé valik a TurboCAD-ben és a Windows
programokban.
e None (Semmi): Nem lesz elmentett villamnézet.
e Bitmap (Bittérkép): Nagy fajlokhoz alkalmas, mert
a bitmaphez mindig ugyanolyan nagysagu hely
szilkséges, nem tor6dve azzal, mennyire dsszetett a
rajz.



e  Metafile: Kis fajlokhoz alkalmas, mert tobb
részletet jelenit meg. A szimbdlum villamn ézeteket
altalaban ezzel az opciéval taroljak el.

Create Preview by (Villamnézet létrehozasa): Villamnézet
elmentése, mint tervnézet, vagy elmentése jelenlegi nézetként
és render madkeént.

Sugo elérése (Getting Help)
Tobb mad is van arra, hogy elérje a st got (segité meniit)
barmilyen TurboCAD témanal.

Online SUgo (Online Help)

A Help (Sugd) meni lehetévé teszi, hogy elérje az online
sugot, amelynek alapvet6en ugyanaz a tartalma, mint ennek a
kényvnek.

A sug6 koérnyezetérzékeny, amelyet tobb médon is elérhet
e  Kattintson a Help (Stgé) gombra (kérddje! ikon),

ezutan kattintson az eszkdz gombra, mentietelre,
tabulatorra vagy a palettara a kérdéséhez.

®  Helyezze a kurzort a gomb, meniitétel paletia vagy
egy kiemelt menitétel folé, és nyomja meg az 1 -et.

* Nyomja le az F1 gombo 7 eszkoz qy

ablakot hasznalja.

e Nyomja meg a p (Sugdé) gombot az adott
ablakban.

Nézze meg az eszkozleli 7 ikonndl, t egy -
két masodpercig a gomb it Az eszkozleiras megjeleni
mutatva az eszkdz nevét.
TIPP: Vélac a He Keybord  (S0g6 / Billenty(izet)
meniit, h lassa a billentyliparancsol Ajat.
Valassza a Help / Tip of the day (Sugo / | tippje) segitd
atmu sokat.

Web oktatasi csegédlet (web Tutorials)

Tobb online demo oktatasi segédlet van, amelyet el lehet érni
az Internet palettar6l (View / Internet palette). Macromedia
Flash bdvités sziikséges, hogy megnézze ezeket a segéd-
leteket.
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Ezek a rovid, animalt demdk demonstraljak az alap
koncepcidkat a felhasznaloi feliiletrél, és bemutatjak, hogyan
hasznalja a TurboCAD esz kdzoket.

Internetes sugo (Help o Internet)

Vaélassza a Help / TurboCAD on the t. Az almeniik-
ben mindegyik tétel megnyitja az Internet pc hozza a
kivalasztott web oldalt.

Férumok (For
Menjen a w
Forums-
amily
Az els
a regisztic a.
beéllitasokat, | neve és e-mail
b interakti )csolatban |
AD Foru az a hely, ahol a legjobb technikai
pja. A t ltas a tobbi felhasznalotol jon,
fesszionalis szakért6ket (épitészek , mérnokok
1z egész vilagrol, akik allandéan TurboCAD -

kattintson a User
’a azt a férumot,

om webcimre
rumokra). Val

Lurnoc
elhasznaloi
urboCAD ver:

alommal

A

or belép
gisztracid seo

rumba, fel fogjak kérni

arbantartani az egyéni

ne segit nekiink, hogy a
Unk egymassal.
A Tu
tdmogatas
beleértve a
és szerkesztc
et hasznalnal
Tobb IMSI
részt vesz

1imazott van, programozok, akik ebben szintén
. Természetesen a mi forumunk a legaktivabb a
ban. Ingyenes, és mindenki szivesen segit. A forum
ielhasznaloi  segitenek az IMSIDesign-nak a szoftver
fejlesztésében és javitasaban.
Nyugodtan valaszoljon egy (zenetre, adjon fel egy Uj
lizenetet, vagy hozzon létre egy (j szalat. Mutatkozzon be!
Lemondhat a formalitasokrol, és a szakértelmétdl fiiggetlendil
érommel fogadjuk Ont. Ez az a hely, ahol a kérdéseinket
megvalaszoljak, és a problémaink megoldasra talalnak .

Technikai tAmogatés (Technical Support)

Menjen a http://www.turbocad.com felhasznal6i tamogatés
fejezetében a részletesebb tamogatas opcidkhoz.

A fizetett technikai timogatas rendelkezésére all, hivja az
877-827-8776 telefonszamot.

A Technical Support szorosan egyuttm(ikodik Onnel, hogy
megoldja barmilyen problémajat a szoftverrel kapcsolatban.
Kérjlik, a technikai szakemberlinknek adjon meg annyi
informaciét, amennyit csak lehet. Emlékeztetjiik, hogy 6k
nincsenek az On szamitdgépe el6tt, nekik az On segits égére
van sziikségik, hogy diagnosztizalni tudjak a problémat.


www.turbocad.com
http://www.turbocad.com
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Alkalmanként a probléma hardver problémabdl fakad, vagy
mas szoftveralkalmazasoktol ered. Ezekben az esetekben a
technikai szakembereink a tdmogatast ellatjak, ameddig csak
lehet, de nincsenek felhatalmazva arra, hogy mas vallalatok
altal gyartott vagy publikalt termékeket tamogassanak.

Vélheti Ugy is, hogy a technikai tdmogatas elérésének masik
moédja az internetes kapcsolat. Hogyha e-mailt kild,
gondoskodjon azokrél az informacidkrél, amiket tud a
rendszerérél és a problémardl .

Technikai tamogatéast egyeztetd lista

(Technical Support Checklist)

Ha mar van informéacidja arrol, amit jelenleg keres.

Miel6tt minket hivna, nézze meg ezt a kézikdnyvet alaposan.
A leggyorsabb valaszt akkor kapja majd a technikai kérdésére,
miel6tt, ha hivna vagy elkiildené az e-mailt, a szamf

elétt Gl, és a TurboCAD fut, a kdvetkezG informaciok
el6készitésérdl pedig mar gondoskodott:

* A szamitégép tipusa és Windows verzidja, amelyet

hasznal.
e A neve, verziészama és tovabbi | maciok a
termék specialis verzi (Megtalalj eket az

informacidkat a Help / About TurboCALD Z-
tasaval a TurboCAD meniiben

e Az esemenyek egzakt sorrendje, amely a problé-
mét okozte endrizze, | dja -e
a problémat ugyanazon lépesek sorozataval.

o ivegezése a hihatizeneteknek.

Az eddigi lepéseinek ei ‘nye, hogy megoldja a
probléma
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2 Felhasznaloi felllet

Ez a fejezet gondoskodik a TurboCAD -es munkajanak
informacids kornyezetérél. Az Ul (User Interface) és ennek
komponenseinek leirasan  felil informéaciét nyljt a
programrél és a rajz bedllitasairol, az egyéni
testreszabasokrol és az ablakokrol.

Objektumtulajdonsagok, a kiillénb6z6 beallitasok jelentése, a
tulajdonsagok megvaltoztatasa szintén a fejezet témaja.

Felhasznalodi feltlet komponensei

(Components of the Ul)
A TurboCAD képerny6 f6 feliilete a rajzold teriilet. Amikor
létrehozza és beszirja 2D és 3D objektumait, alkor tipikusan

a Modelltérben dolgozik, és amikor pap helyezi
modelljét, akkor a Papirteret hasznalja.

Alapértelmezésben a hattérszin fehér, de meg tudja
véltoztatni: az Options / Background Co (Opcidk /
Hattérszinek) meniiben valasszon egy masik sz

A képernyd majdnem mindegyik komponen se eszabhato.
Lasd ,,Customizing the UI” az 60. oldalon.

Rajzterllet: Modellicr és Papirtér
(Drawing Area: Model Space and Paper Space)

Menu: Workspace/
A rajzanak létrehozas
rajzoléd kérnyezetrdl go ko

lel space, Paper space
35 elrende két
a Modelltérrol es a

Papirtérrd!
A Mode az a kort t, amelyben létrehozza a
rajzat, rendszerint moc ek nevezi. Ezen a
terlileten kesziti a rajzot, és zi a munkat, létre -
hozza tdimenzids rajzot és a haromdimenzios
mo
o “apirtér az a koérnyezet, amelyben létrehozza a

i 6gs6é elrendezését a papirra nyomtatashoz
vagy plottolashoz. A Papirtérben rendszerint
elrendezi a rajz elemeit egy papirlapon.

MEGJEGYZES: Az (sz6 Modelltér megengedi, hogy a
Modelltér eszkdzeit hasznalja egy nézetablakban a Papir -
térben. Lasd ,,Floating Model Space” 585. oldalon.

alhat a bal fels6 sarokban a
olion a Modelltér és a

Egy kis nyomoégombot has
vonalzék metsz&désénél, hogy
Papirtér kdzott.

[fc) Fie Edit Miew ‘Wort [12) Ele Edkt Vie
D &R Y Dl &l

R N

S .

- L
MEGJEGYZE la a vonalzok ki varnak kapcsolva, ez a
nyomc b nem jelenik meg. Hasznalja a Workspace /
Rulers ( atér / Vonalzdk) menit, hogy bekapcsolja a

nalz6 megjelenitését.
Szii hasznalhe tandard eszkdztar ikonjait, amellyel
kapcsolhat a terek kozott.
o 4ev gy 0N,

S n vannak munkatér tabulatorok a képerny6 bal also

sarkaban. Alapértelmezésként az osszes fajl a Papirtér
tabulatorral indul. Kattintson a tabulatorra, hogy kapcsoljon a
terek kozott.

1 £ Model I [} Paper 1 |

MEGJEGYZES: Ha a gorgetd sorok ki vannak kapcsolva, ez a
nyomégomb nem jelenik meg. Hasznalja a Workspace /
Scroll Bars (Munkatér / Gorget6 sorok) menit, hogy
bekapcsolja a gérget6 sor megjelenitését.



Menu sor (Menu bar)

Az Osszes eszkdz és opcid rendelkezésre all a menukbél
torténd kivalasztassal a képernyd tetején — File, Edit, View
sth. (Fajl, Szerkesztés, Nézet). (A legtdbb eszkdz rendel -
kezésre all az eszkoztar ikonjainal is).

@Eile Edit “iew ‘Workspace Inzert Fomat Tools  Modify

AzRanviinayoo(ge

[NomLies ][ 0 B[ oo
& T pin [in [sin. | |ain
=

Az 0Osszes menliopcié részletezését lasd ,Menus” 44.
oldalon.

Eszkdztarak (Toolbars)

Menu: View / Toolbars (Nézet / Eszkdztarak)

Az eszkoztarak az egymassal kapcsolatban léve ik
csoportjai. Ezek a képernyd felsd és alsd részén
elhelyezve, valamint a képerny6 egyik oldalan.

1nak

[T El £ Uom Wokmee lvee Favw Tods Moy Modke A Op
DeRap vy ivasa=pgp OOs %

& B n n |

o

P
QL'-'H__\'.__\:_L‘_ e T

[En

[in

P

nEAERAE

—
s XAH

- L4 \

Alapérte! Sskér
jelenik meg,
»Property Tool
Rajzolas (Drawirnic
meg.
Az ikonok, amelyeknek van egy kis sarga haromszog a
sarkukban, azok kinyiléak; ha rakattint egyre, és lenyomva
tartja az egérgombot, a teljes eszkdztar ,kinyilik” (,fly-
outs”), és kivalaszthatja a kivant ikont.

Standard eszkoztar a képerny6 tetején
Property (Tulajdonsag) eszkdztar (lasd
' 84. oldal) csak alatta jelenik meg. A

szkdzei végig a bal oldalon jelennek

@, BoeoRoonsaa s
= Gqﬂ by
n, =
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Létrehozhat fiilekkel ellatott, és elugréd eszkdztarat, amelyek
akkor jelennek meg, ha megnyitia a helyi meniit.
Modosithatja az eszkdztar ikonjait, és sajat eszkoztarakat
hozhat létre. Lasd ,,Customize s” (,, Testreszabhatd
eszkoztarak™) 60. oldalon.

Az alapértelmezett eszkdztarak feldl, an t a
TurboCAD els§ inditdsa utén szdmte tov
eszkoztar van, amelyeket megjelenithet. [Két maodja van, hogy
tovébbi eszkozt jen el:

. ssa meg a Program Setu Toolbars and
vienus lapjat (O / Toolk and Menus).
Ez az ablal talmazz » Osszes rendelkezésre

eszkoziar listajat; jelclje be azt, amit latni akar.

e  Kait a jobb egérgombbal barmelyik eszkoztar
tertilete A helyi nu, amelyik megjelenik,

‘talmazze As rendelke zésre allo eszkoztar
jat; valass eszkOztarat, amelyet hozzaad,
vagy eltavolit a képernyérol.
=l s (B WS O N e e Help
e - Colors Pt image
i n n | Fotmat Painter Palette e
Mnm.anembfol’deuz Line
;mumm Baddy
Symbol Faleite Budtling
30 Madiy Mamed View
30 Object Paletes.
Hagn Pt
Bec Foplip1
Hackiteche Poplpd
Eodlaw Popllp-3
Camea Friek Sagle Manager
Camasa Took Progiam Sehy
Chamier v Fropaity
Cack/Elpze Fander
Cormtuction SOF Samples
Coord Spetem Select
Cogy Srap Modes:
Curve Specisl Took
Deckiop w Standad
Dimension Standard Views
Double Lire Test
Doule Line Modiy Test Propartiey
Drawing Setup Took:
 Drawing Took Trim Spt
FlociPlan Viesport.
Gnd ‘Walk Thicugh
Groups and Blocks Window
Hatch \Window Layout
Wadkplane

MEGJEGYZES: Ha el6re beéllitott eszkdztar konfiguraciot
akar hasznalni a 2D és 3D munkéihoz, akkor Kkattintson a
Show Configuration Button (Mutassa a konfiguracios
gombot) a Toolbars and Menu ablakban (View / Toolbars).
A Full (Teljes) eltavolitja az eszkoztarat, a 2D és 3D két
modon a munkara optimalizalt.

AddOns Options Window Help Full 3,3,
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Mozgathat6, dokkolhat6 és gérgethetd
eszkoztarak (Moving, Docking and Rolling
Toolbars)

Alapértelmezésként néhany eszkoztar zarolt a képernyd
oldalan, és amikor megjelenit egy masik eszkoztarat, akkor
,Usz0” (floating) eszkoztarként jelenik meg a képerny6n.
Zéarolni (dock) és nyitni (undock) tudja az dsszes eszkoztarat,
és ugyanezt alkalmazhatja a palettakra is.

Megragadhat egy eszkoztarat a fels§ vagy az also élére
csippentve (a fligg6leges eszkoztarnal), vagy valamelyik
oldaléra csippentve (a vizszintes eszkdztarnal).

| | | l

il | |[\“"a o lla Fa P 5 B % G 7 17 ) By
'h_lt) z 7 | - L\g -7 . - .
A palettaknal csippentsen a tetejéhez kozeli vizszintes
éléhez.

[rezign Directar

\é‘:ﬁh

=Y | ayers (1)
'D- “WorkPlanes
- Views [1)

i Iﬂ Carneras
&-2&° Lights

- B Graphic

----- {4} Categoi

ey x| 10

A képerny6d barmelyik |0zgatva az eszkoztarat,
dokkolhs atja) ann léhez. Az egyik oldalahoz
dokk fuggoleges (vertical) dztarat hoz létre, ha a
képernyd tetején vagy aljan dol 1, akkor vizszintes

rizontal) eszkoziarat hoz létre. Mozgathatja az eszkdztarat
E 0l6 teriiletr ahol ,,usz6” tipusu lesz.

Modes nx

A re@@XiEldeasr®0na

=
i

i@ Model [ [ |
| dBadue o Liameter o Cinoumd.
| X B{G, Oir on

(BB &b

Ha meg akarja tiltani azt, hogy egy palettat vagy eszkoztarat
a képerny6 szélén dokkoljon, kattintson a magnes szimbo -
lumra a jobb oldali felsd sarkaban.

'y

I'I:-(I

Ha a magnes nem aktiv (kiszirkiilt), az eszkdztar vagy a
paletta csak ,,isz6” lehet, és nem dokkolhatja az oldalara.
Kattintson az ,,X” szimbholumra, hogy lezérja az eszkdztarat.

Allapotsor (Status Rar)

Menu: Workspace / Status Bar ( tér / Allapotsor)

Elhelyezése a képeny6 bal also sarkabe Allapotsor
tudatja a modell jelenlegi statu szaf.

) ]

=1

5.

2, ;l‘.l_ & Mode! 30 _I.-J

e | gth g Angle by | e 2

Drefire ark point of the line

laul, ha aktiva a Line (Vonal) eszkdzt, az
All sor tartalmazza a ,,Hatarozza meg a kezd6pontjat a
vonalnak” feladatot
Ellencrzé sor (Inspector Bar)
Menu: rkspace / Inspector Bar (Munkatér / Ellen6rzd
sor)

Lehetove teszi, hogy objektumokat hozzon létre néhany vagy
szes paraméterének megadasaval.

Alapértelmezésként az Ellenérz6 sor a rajz ablaka alatt
helyezkedik el.

1 @ Model Pace Lt_]

I | glength Jéngle StatWidth  EndWidh
| X Bi2en  2o01420m

MEGJEGYZES: Testreszabhatja az Ellen6rz6 sor
megjelenését a Classic (Klasszikus) vagy a Custom (Egyéni)
a Program Setup (Option / Desktop) Desktop (Asztal)
lapjan. Megjelenitheti vagy elrejtheti az Ellenérzé sort ezen
a lapon.

A legtdbb eszkdz szaméara az Ellen6rz6 sor harom részre
osztott.

A bal oldalon két ikon van:
Properties (Tulajdonsagok).

Cancel (Ervénytelenit) és a

e Cancel (Ervénytelenit): Véget vet egy miiveletnek
anélkil, hogy befejezné azt. Néhany eszkdznél a
mivelet egyszer befejez8dik, és az eszkdz aktiv
marad. A Cancelre kell kattintani, vagy
aktivizaljon egy masik eszkozt, hogy kilépjen az



el6z6b6l. A billentyliparancs a Cancelhez az Esc
gomb.

¢ Properties (Tulajdonsagok): A létrehozott objektum
részére megnyitja a Properties ablakot. Lasd ,,Object

“wr| e | olength gl
_3%![4.29in 16624

Properties” (,,Objektum tulajdonagok™) 84. oldalon.

my | glength o Angls
x ! 429n 21662

Az Ellen6rz6 sor kdzéps6 része tartalmazza a numerikus
mezO6ket. Példaul, ha a Polyline eszkdzzel létrehoz egy sza -
kaszt, beallithatja a Hosszat (Length), Szdgét (Angle), a
Kezdést (Start) és a Végét (End Widths). A kér reszére a
mez6k a Sugar (Radius), Atmérg (Diameter) és a Keril
(Circumference) lehetnek. Amikor a kurzort egy poziciohoz
mozgatja vagy egy objektumnak a méretére, a mezo ertékei
dinamikusan frisstlnek.

End /it

oglength oange  Startwidth
[2.6 i (290,14 .05

ietiel, v
cgnyomhatja
z0re jusson. /
z Esc gombot,

A numerikus mezdket a kurzorral
a Tab vagy Ctrl+E gombokat
ismét, hogy a kovetkez6
visszatéréshez nyomja i
rajzba.

nyomja m

"ab gombot

ajzhoz valo
y kattintson a

TIPP: Ha ki akar ugrani a Koot
Fields) az E rhoz, elc
majd a Ctrl+E gomboke

1nezOkbdl (Coordinate
nyomja meg az Esc,

Ha beléptet egy értéket
Orth agy snap

megnyomja a:
ot figyelmen kivil

tert, barmely
hagyja. A

Kalkula (Calculator)  keresztil egy matematikai
kifejezés yet szintén be tudja léptetni. Lasd
»Calculator Paletie” a 55. oldalon.

Locking (Zaras): any mezét, illetve annak értékét
zarhatja a zar szimbolumra kattintassal. Ez azt jelenti, hogy
nincs mod arra, hogy a kurzort oda helyezze, igy értéket

javitani nem lehet.
Model |11 Fane

@ Length g Angle
|B23in 234313
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Az Ellen6rz6 sor jobb oldala tartalmazza a relevans opcidkat
az eszkdz vagy a mad részére.

MEGJEGYZES: Az Ellen6rz8 sor 6sszes opcidja szintén
elérhet6 a helyi meniib8l, megnyitésa a jobb egérgombra
kattintassal.

Van két helyi meni (local menu) «
megjelenit: Finish (Befejez) ésa O
Vissza).

e Finish (Befejezés): Befejezi a mih
az es i1, amikor lét
kattinthat a Finish-re, miutan |

cgmenst. A Finish ty(iparat

i0, amely funkciot

Step Back

et, es Kilépteti

iz egy polyline -t,

hozta az utolsd
az Alt+F.

Rt | A
ME YZES: |

az objek inak, tob!
Finish gombra valo katti

an befej

> az utols6 komponensét is
¢l a dupla kattintas megfelel a
assal.

e One ep Back (Egy Iépés vissza): Azon
eszkozoknél, amelyek tdbbszords lépést igényelnek,
lehet teszi, hogy visszafelé is gorgesse azokat a
lepeseket, amelyeket mar elvégzett, egészen a kivant

dépontig. Utana folytathatja a munkat.

C"?Nbﬁ%

Amikor a Select Edit (Kivalasztas szerkesztésre) modban
van, az Ellen6rz6 sornak mas kinézete van. A numerikus
mez6k lehetévé teszik, hogy megvaltoztassa a méretét,
léptékét, a kivalasztott objektumok forgatasat, amig a helyi
meni (local menu) opci6i tartalmazzak a Make Copy-t
(Maésolatkészitést), Selector tulajdonsagokat stb. A 3D
objektumok Size (Méret) és a Position mez6i ki vannak
kapcsolva alapértelmezésben. Lasd ,Select Edit” a 193.
oldalon.

x @ Scale X Scale™ Sipe Size ¥ Poz¥  PosY Rt
1 = Hhs2n N%n 23n 5&3n 0

JFB AL g HE
MEGJEGYZES: Azok az opcidk, amelyek megjelennek az

Ellen6rz6 soron a Select Edit (Kivalasztas szerkesztésre)
moédban, attél fliggenek, hogy a 2D vagy 3D kivalaszté

mddot hasznaljuk-e.
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Az Ellen6rz6 sor testreszabasa

Az Ellen6rz6 soron barmelyik mezét vagy a helyi meni
beallitd ikonjat eltavolithatja az egér jobb gombjara
kattintassal (kivéve a numerikus értéket tartalmazé mezéket).
Ez megnyit egy helyi meniit, amelyben barmelyik vezérl6t
megsziintetheti.

Megvaltoztathatja barmelyik numerikus mez§ szélességét, ha
megragadja valamelyik oldalat az egérrel.

Koordinata-mezd6k (Coordinate Fields)
Amikor létrehozza vagy méretezi az objektumokat,
kdzvetlenil megadhatja a pontjait a koordinata -mez6kon
keresztlil. Alapértelmezéshen ez az eszkdztar a képernyd
jobb alsé sarkaban van elhelyezve.

lsuep en | Seezin | Sz | B0 |
Amikor mozgatja a kurzort, a mezdk értékei dinamikusan
frisstilnek.
A koordinatak tipusa a hasznalt koordinata -rendszertél fiigg.
Az abszol(t és a relativ koordinata-rendszerekben X, Y koor-
dinatakat hasznal. A polar koordinata -rendszerben egy szdget
és egy tavolsagot kell beléptetni. Lasd ,,Coordinate Systems”
a 109. oldalon.
A numerikus mezéket eléri a ! L Shift+1 agy a
Ctrl+R lenyomasaval. A tabulator gomb lenyomhat:
a koordinata-mez6k kozott akar léptetni.
TIPP: Ha at akar ugi az Ellen6rz6 sorrd i 2 -

mezbkre, el6szor nyomja ¢ c, majd a Ctri+R billentyket.

aket, és L
/ shnap mo

Ha beléptetett egy
barmelyik Ortho

jyva.

lkulatoron (

jezés eredmén
Palette
Locking (
(lock box) ke
hova viszi a kurz

megnyomta az Enter -t,
rgyelmen kival lesz

culator) keresztiil egy matematikai kife-
szintén be tudja Iéptetni. Lasd ,,Calculator
oldalon.
1s): Zarni tud egy koordinatat a zar dobozra
/a. Ez azt jelenti, hogy ne térédjon azzal,
17 értéke &llanddé marad.

\

| B[1.73in

\snap [5E0 | HE83in

| Boin

A koordinatakat szintén zarhatja a Lock opcié hasznalataval
a Modes ment(iben.

TIPP: A koordindta-mezdk zarasa kuléndsen hasznos,
amikor csak egy mez6t zar. mez6 zarolt értékét
hasznalja, ezutan az egér hasznalaia lithatja be a
masodik koordinatat. Ez megkonnyiti a ponts J4sat
Végig egy vizszintes vagy fiiggdleges vona

szintén me
SNAP gomb

A koor ta-I
modokat. A kikapc
valamennyi jelenlec
I lenesen Kika
segi t. A
mez0re
SNAP”-¢

balja elérni a snap
iglenesen kikapcsolja
tert, €s a kikapcsolt GEO gomb
nyi jelenleg futdé geometriai
| a SNAP vagy a GEO
awing Aids ablakot. Lasd

lja vale
)b egér gon
‘va megnyitja a
05. odalon.

Palettateru
Menu: View

Alapértelmezésként a képerny6 jobb oldalan helyezkedik el.

alette area)

Filekke!l ellatott paletta gondoskodik a funkcidk kényelmes
eléréserol, ilyenek, mint a Blocks (Blokkok), az Internet,
Properties (Tulajdonsagok) sth.

&2 &8 4 Dt W

=l A emee
—— « DB E 0
: " Line
\ L¥ i
I

o Fropetes | Constraints |

E: t Value
% General

g &Pen

£ @ Brush
& an

Minden egyes paletta részletes leirasahoz lasd a ,,Palettes”
50. oldalon.



Vonalzok (Rulers)
Menu: Workspace / Rulers

Akkor tud a vonalzokkal dolgozni, ha a jelenlegi méreteknek
vizudlis &brézolésa van.

DS H SR v =)
INormaI Lines ;“@_F. 0 Ll

B [28in [25in

[}_, \
P
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A vonalzok csak derékszdgli nézeteknél jelenithet6k meg
(fent, balra, jobbra stb.), és mutatja a jelenlegi Modelltér
vagy Papirtér mértékegységeit. (Lasd ,,Space Units” a
oldalon.)

TIPP: Egy maésik alkalmas vizualis segitd eszko:
egyutt lehet hasznalni a vonalzdkkal, az a halé (gric
Lasd ,,Grid” 111. oldalon.

melyet

Gorgetd sav (Scroll Bars)

Menu: Workspace / Scroll Bars

> 4 J‘?

v 2

:

‘ :I’ri
= o 1B

A “#llainA|

Bl ETEE T

snap [oen | S

A rajza lehet, hogy nagyobb (jéval nagyobb!), mint amennyit
lat a képernydn. A gorgetd savot arra hasznaljuk, hogy a rajz
mas terliletére is eljussunk. Kattintson a goérget§ savok
végében 1év8 nyilakra, hogy egy kissé elmozgassa Oket.
Ragadja meg a gorget6 sav csuszkajat a gyorsabb
mozgatashoz.
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Menuk (Menus)

A menisor a képernyd tetején helyezkedik el: lehetévé teszi
az 6sszes parancs, eszkoz és funkcid elérését.

MEGJEGYZES: Testre szabhati 9sszes menll tartalmat,
és adhat Gj meniit a Tools / Customize leresztiil. Lasd
,,Customize Menus™ 66. oldalon.

Ez a fejezet felsorolja az 6Osszes Gmeni tarialn
megadja a meniikre vonatkozd hivatkozasokat
Fajl menii ( enu)
New (Uj): Elindit egy (j TurboCAD rajzc
Open (Megnyitas): Me jzot, v atalakitja egy
masik rmatumra. Lasd ,,Opei and Saving. Files” 31.
oldal.
Extract Fron ronatol valamibdl): Kivonja a kivalasztott
onseket (folidk, UCS, blokkok stb.) egy masik
rajzbol nlegi raj
Close (Lezaras): Lezarja a jelenlegi rajzot.
Save (Elmentes): EImenti a jelenlegi rajzot a lemezre.
Save as (Mentes masként): Elmenti a jelenlegi rajzot e gy
mas név alait, vagy exportdl egy masik formatumra. Léasd
,Opening and Saving Files” 34. oldalon.
Al (Osszes elmentése): Elmenti az osszes nyitott
rajzot.

Extract To (Kivonatol valamibe): Kivonja a kivalasztott
komponenseket (folidk, UCS, blokkok stbh.) a jelenlegi
rajzbél egy masik rajzba.

Publish to HTML (Publikdlss HTML formatumban):
Exportélja a jelenlegi rajzot egy HTML fajlformatumra. Lasd
,,Publish as HTML” 591. oldalon.

Store Thumbnail (Miniat(ira tarold): Létrehozza a fjl
miniatdrajat, amelyet az Open és a Save ablakokban lathat.
Page Setup Wizard (Lapbeallitdis Varazsld): Lépésrdl
lépésre vezeti a lap méretének és a rajz léptékének
beallitasat. Lasd ,,Page Setup Wizard” 32. oldalon.

Summary Info (Informacié dsszegzése): Megtekintése, vagy
a jelenlegi rajzrol a dokumentum informéacidinak
szerkesztése. Lasd ,,Summary Info” 35. oldalon.
Print Preview (Nyomtatasi kép megjelenitése): Megjeleniti
a nyomtatasi képet, miel6tt nyomtatasra keriilne.
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Page Setup (Lapbeéllitas): Bedllitasi opciok a rajz
kinyomtatasahoz. Lasd ,,Page Setup” 588. oldalon.

Print (Nyomtatés): Kinyomtatja a jelenlegi rajzot. Lasd
,»Printing” 586. oldalon.

Send (Elkild): A jelenlegi rajzot e-mail fajlcsatolaskét kildi
el a Microsoft Mail-t vagy Outlook-ot hasznalva.

Recent File (Legutobbi fajl): Ujra megnyitja az egyiket a
leggyakrabban hasznalt fajlokbol.

Exit (Kilépés): Kilépteti a TurboCAD -et.

Szerkeszt6 menu (Edit Menu)

Undo (Vissza): Megforditja az el6z6 miiveletet (Ctrl+2Z).
Redo (El6re): Megforditja az el6z6 Undo parancs hatasat.

Cut (Kivagas): Eltavolitja a kivalasztott objektumokat, és
elhelyezi 6ket a Windows vagolapra (Ctrl+C).

Copy (Masolas): Bemasolja a kivalasztott objekiumokat a
Windows vagdlapra.

Paste (Beillesztés): Beilleszti az objektumokat a Windows
vagolaprol. Beilleszthet rajzi  objektumol szOveget,
képeket vagy Windows metafjl adatokat (Ctrl-

Paste Special (Iranyitott beillesztés): Objektur t illeszt
be a vagolaprol, mint adat, LE objel kat.

Lasd ,,Paste Special” 172 on.

MEGJEGYZES: Ha Pasie vagy Paste Sy
Script blokkolads = Norton Antiviru
probléméja lehet a - sztett objeki
fajlok szerkeszthetetlen ket tar

al-t haszndl, és a

an engedélyezett,

aul *.doc
lazhatnak.

Clear (Torlés): Eltavolitja ¢ lest, az dsszes objektumot,

az egyedi konstrt t vagy az as konstrukciot a rajzbol.

Relocate Block Reference Poit Blokkreferencia pont
2lyezése): Lasd locate Block Reference Point” 283.
lon.

Fin o Edit Block (Blokkszerkesztés befejezése): Végez

egy bl erkesztésével. Lasd ,Editing a Block” 282.

oldalon.

Edit Group C nts (Csoport tartalmanak szerkesztése): A

kivalasztott csoport tartalmanak szerkesztése. Lasd ,Edit
Group Contents” 278. oldalon.

Finish to Edit Group (Csoportszerkesztés befejezése):
Végez egy csoport szerkesztésével. Lasd ,,Editing a Group”
278. oldalon.

Select (Kivalasztas): Aktivizdlja a Select eszkdzt. Lasd
»Selecting Objects” 177. oldalon.

Edit  Tool  (Szerkesztd  eszkdz):  Aktivizdlja a
csomopontszerkesztést. Lasd | Edit Tool” 215. oldalon.
Select All (Mindent kijelol): Minc
aktiv rajzban (Ctrl+A).

jektumot kijeldl az

Select By: Objektumok kivalasztasa megadott krite ok
alapjan. Léasd , Selecting Objects” 177. oldalon.

Copy Entities vy vagy tob bjektum mésolatdnak
létrehozasa. Lasd ,,Copying Objects™ 200. oldalon.

isform: Obje! rs mozoatasa, forgatdsa vagy
at tezése. Lasd ,, Transfori 17 207. oldalon.
Tran: 1 Recorder: Transzformaciot rogzit, hogy atvihet6

legyen n bjektumokra. | ., Transform recorder” 212.
lalon.

Lir Megvaltoziatja az OLE objektumok kapcsolatat. Lasd

,,Editi inks to OLE Objects” 172. oldalon.

Objects: OLE objektumok szerkesztése a forras alkalmazas -

ban. Lasd |, Editing Inserted OLE Objects” 172. oldalon.

Hyperlink: Egy meghatarozott fajlra ugrik vagy URL -re.

Lasd | Hyperlinks” 173. oldalon.

et Edit: Szilardtest objektum egyes lapjainak mozgatasa
vagy forgatéasa. Lasd ,,Facet Editing” 423. oldalon.

Imprint:  Modositja a szilardtest objektum oldalat,
belenyomva egy zart 2D objektum korvonalat. Lasd
»Imprint” 434. oldalon.

Update Compound Profile: Lehet6vé teszi hogy
modositsa azokat osszetett profilokat, amelyekkel 3D
objektumokat készitlink, ezaltal magat a 3D objektumot is
aktualizaljuk. Lasd "Updating Compound Profiles" a 396.
oldalon.

Facet Deform: Egyenletes terhelést vagy pont deformaciokat
alkalmazva a meglévé feliileteken NURBs fellileteket eredmé -
nyeziink. Lasd "Facet Deform" 425. oldalon

Offset: Létrehoz egy egyedi objektum parhuzamos
mésolatét. Lasd "Offset" 206. oldalon.



Nézet mend (View Menu)

Redraw: Egy mddositott rajzot frissit.
Zoom: Opcidok egy nézet nagyitasara vagy zsugoritasara.
Léasd ,,Zooming” 103. oldalon.

Aerial View: Navigéalja a nagyitott négyzetet egy Kis
attekintd nézet alkalmazasaval. Lasd ,Aerial View” 105.
oldalon.

Pan to Point: Egy pont kivalasztasa a rajzban, és a képerny6
kdzepére mozgatésa.

Vector Pan: Egy pont kivalasztésa a rajzban, és egy
bizonyos helyre mozgatéasa a képerny6n.

Named View: A jelenlegi nézet elmentése, vagy egy
el6z6leg elmentett nézet megtekintése. Lasd ,,Named View”
106. oldalon.

Create View: Egy definialt téglalap alapjan nev szerini
elmentett nézet. Lasd ,,Creating a View” 107. oldalon.
Previous View: Visszatér a rajz el6z6 nézetéhez.

Layer set: A rendelkezésre allé félia készlet kivalasztasa
megjelenitésre. Lasd ,,Layer sets” 123. oldalon.

Lights: Megnyitja a Light Properties ablakot, lehe teszi
a vilagitasok kezelését. Lasd ,,Controlling Lights 61.
oldalon.

Cameras: Elmentett kameranczet kivalaszt megjelenti -
tésre. Lasd ,,Camera Object \Views” 387. oldal

Camera: Opciok a kamera térbeli tajolass hogy

latja a jelenlegi szinteret).

Walk Through: kozok a kar inamikus mozgatasara
a Modellter!

Toolbars: A Toolbar Menu megjelenitése,
amelyben megjelenitheti, vagy elrejtheti az eszkiztarakat.
Palettes: Megjeleniti a killonféle TurboCAD palettakat. Lasd
»Palettes olda

Munkatér meni (Workspace Menu)

Display Workplan legjeleniti a vords szaggatott vonallal
dbrazolt indikatort aktudlis munkasikhoz. Lésd

»Workplanes” 345. oldalon.
WorkPlane: Opcidk a munkasikok készitéséhez.

Display Horizont: Megjeleniti a horizontvonalat, amikor
Perspektive View (Perspektivikus nézet) médban dolgozik.
Lasd ,,Camera Properties” 384. oldalon.
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Model Space: Megnyitja a Modelltér rajzolé kornyezetét a
tervez6 munkara.

Model Space (Floating): Lehet6vé teszi, hogy a Modelltér
eszkozeit hasznalja a Papirterben egy nézetablakban

(viewport). Lasd ,,Floating Mode! Spac 5. oldalon.
Update Viewport Boundary: | ecseréli tablak
hatarvonalat egy zart 2D objekiummal. La .

Viewport Boundary” 585. oldalon.

Paper Space: zelrendezés  k zetet  megnyitja

nyomtatasra vagy plotiolasra. Lé&sd ,,Paper Space” 567.

oldalon

Grid ciok a megje! sehe: aigazitja es atméretezi a

halot (grid). Lasd ,,C 111. oldal

Cursor: Beé kurzor stilusat és az apertura kijelzését.
ins: Megj 't vagy el a pontozott margokat a

Papirt

Backgrou Megjeler sagy elrejti a hatteret a Papir -

térben.

Scroll Bars: egjeleniti vagy elrejti a gorget6 savokat. Lasd

Scroll Bars™ 44. oldalon.

Rulers: Megjeleniti vagy elrejti a vonalzdkat. Lasd ,,Rulers”

AA old

Status Bar: Megjeleniti vagy elrejti az Allapotsort. Lasd
., Status Bar” 41. oldalon.

Inspector Bar: Megjeleniti vagy elrejti az Ellenérzd sort.
Lasd ,,Inspector Bar” 41. oldalon.

Coordinate Systems: Megjeleniti vagy elrejti a WCS (Vilag
koordinata-rendszer) és/vagy UCS (Felhasznal6i koordinata -
rendszer) kijelz6t.

Beszuras mend (Insert Menu)

Construction: Szerkeszt6 geometria. Lasd ,,Construction
Geometry” 124, oldalon.

Point: Lasd ,,Point” 133. oldalon.

Line: Léasd ,,Line” 132. oldalon.

Double line: Lasd ,,Double line” 143. oldalon.

Multi line: Léasd ,,Multi line” 145. oldalon.

Circle / Ellipse: Lasd ,,Circle / Ellipse” 150. oldalon.
Arc: Léasd ,,Arc” 155. oldalon.
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Curve: Splines, Bezier gorbe, skicc, mddositott felh6k. Lasd
,,Curve” 164. oldalon.

Text: Lasd ,, Text” 311. oldalon.
Multi Text: Lasd ,,Multi Text” 314. oldalon.

Block Attribute Definition: Blokkhoz kapcsolt AutoCAD
tipust informéaciés szoveg beszirasa. Lasd ,,Block
Attributes” 285. oldalon.

Dimension: Lasd ,,Dimension” 317. oldalon.
Viewports: Lasd ,,Viewports” 581. oldalon.

3D Objects: Lasd ,,Sectioning Solids” 420. oldalon.
Section: Lasd "Sectioning Solids" 420. oldalon.
Projection: Lasd "Projection" 382. oldalon.
Intersection: Lasd "Intersection” 382. oldalon
Wall: Lasd ,Inserting Walls” 483. oldalon.

Camera: Kamera objektum alkalmazasa, hoc
hozzon létre, és mentsen el specialis paramé:
»Camera objects” 386. oldalon.

iezeteket
kkel. Lasd

Light: Megvilagitasokat ad a rajzhoz, amely: renderelés
alatt lehet latni. Lasd ,,Lights” 458. oldalon.

Parametric Part: Besz(r ec it alkatre mint
parametrikus alkatrészt. Las Parametri

from the Library" 299. oldalon.

Path Hatching: Zart hatarvonalat ad
Lasd ,,Path Hatching™ 338. oldalon.
File: Beszlrja egy masik fajl t
Léasd ,,Inser File” 168. on.

Picture: Lasd ,,Ins

Inserting

g a sraffozashoz.

mat az aktualis rajzba.

59, oldalon.
171. oldalon.

1g a Pictu

Object: Lasd ,,Inser an OLE obj

‘matum menu (Format Menu)
Prop S: egjeleniti a Properties (Tulajdonsagok)
ablakot kivalasztott objektumoknak vagy aktualis

eszkoznek.

Create Hatch: ilti a kivalasztott zart objektumot egy
sraff mintaval. Lasd ,,Hatch” 337. oldalon.

Create Block: A kijelolt objektumokat egy blokknak
definialja, és elmenti a blokk-kdényvtarba. Lasd ,,Blocks”
279. oldalon.

Create Group: A kijeldlt objektumokat egy csoportnak
definidlja. Lasd ,,Groups” 277. oldalon.

| ,Object Properties” 84. oldalon.

Create Region: A kijel6lt objektumokat egy tartomanynak
definidlja. Lasd ,,Regions” 243. oldalon.

Create External Reference: Létrehoz egy kiilsé meghatéro-
zast a blokkhoz hasonldan egy kiilon fajlban lementi.
Lasd ,,External References™ 290.

Explode: Szétvet egy objekiumot az al zeire. Lasd

»Exploding objects” 240. oldal

Convert to Curve: 2D gorbét Bezier gorl
"Convert t 243. oldalon.

Create Surface: ¢ profilokbal,

oldalaibol felileteket készit. L&sd face  and
rersion Opera 407 lon.

Ci Solid Idalakbal, y feluletekbdl szilardtest

objekit keszit. Lasd "Surface and Solid Conversion

Operation 0. oldalon.

is CAL

é alakitja at.. Lasd

ardtestekbdl, szilardtest
Solid

Healing ndszerekbdl valé importalashoz.
Bri ) Front: Jlt objektumokat az objektumverem
elejére (zsakmemoria tetejére) viszi. Lasd ,,Stacking Objects”
241. oldalon.

Send to Back: A kijelolt objektumokat az objektumverem

hatuljara (zsakmemoria aljara) viszi.

Forward  One: A Kkijelolt  objektumokat  az
Jektumveremben egy szinttel feljebb viszi.

Back One: A kijelolt objektumokat az objektumveremben
egy szinttel hatrébb viszi.

Place on WorkPlane: Lehet6vé teszi, hogy a 2D objektumot
elhelyezze az aktualis munkasikon. Lasd ,,Place on Work -
Plane” 353. oldalon.

Align: Eligazitja az dsszes kivalasztott elemet balra, jobbra,
fentre, lentre, fiigg6leges kozépre, vizszintes kdzépre, egy
vonal mentén vagy ahogy meghatarozza. Lasd ,,Aligning
Objects” 238. oldalon.

Distribute: Egyenletesen elosztja a kivalasztott
objektumokat. Lasd "Distributing Objects" a 239. oldalon.

Format Painter: A tulajdonsadgokat masolja egyik
objektumrdl a masikra. Lasd ,,Format Pain ter” 242. oldalon.

Pick Point and Hatch: Sraff (kit6It6) objektumot készit egy
hatarokkal lezart kijel6lt ponthoz. Lasd ,,Pick Point and
Hatch” 338. oldalon.

Constraint: Lehetdvé teszi, hogy kényszerkapcsolatba hozza
egyik objektumot a masikkal. L&sd "Constraining Geometry"



245. oldalon.

Create Parametric Part: Parametrikus alkatrészt hoz Iétre a
kivélasztott objektumokbdl.. Az alkatrészt kés6bb be lehet szmi a
modellbe és a paraméterei szerkeszthetGek.. Lasd "Creating a
Parametric Part" 300. oldalon.

EszkdzOk menu (Tools Menu)

Spelling: Ellenérzi a szoveg helyesirasat. Lasd ,,Spelling
Check” 313. oldalon.

Spell Otions: Testreszabja a helyesiras-ellenérzg tulajdon-
sagait.

Customize: Médosit vagy létrehoz j eszkoztérakat,

meniiket és billenty(iparancsokat. Lasd ,,Customizing the UI”
a 60. oldalon.

Database: Hozzarendeli az adatokat a rajzi objektumokhoz
és jelentést készit az adatokbol. Lasd ,,Custom Prop S
(Database Management)” 93. oldalon.

Measurement: Megméri a tavolsagot, szoget, teriiletet és a
koordinata pontok helyét. Lasd ,,Measuring” 268. oldalon.
Wizards:  Szervezeti abrat készit.

Lasd "Organizational Chart" 174. oldalon

Trace: Létrehoz egy 2D vekt
beszurt rajzon vagy 3D obje!
oldalon

Brush Styles: Sraff mi

dvetést

non. Lasd “Tracing" 27

szerkeszt és bhitmap-et hataroz

meg, a mintat gradins mc is kitolti. | s"
88. oldalon.

Woodworking ka): A | it (elhelyezés) eszkoz
optimalis n n kiszamolja a négy > lemezek kivagasat
vagy 2 padlolemezeket egy négyze lemezbdl. Lésd
"Lay 548. oldalon.

Arch ire: Falakat, tetoket és nyilasokat hoz létre.

Raster | e: Képeket szlr be a rajzba. Lasd ,,Inserting a
picture” 16¢ n.

Print Style M Jer:
objektum ecsetét, ¢
oldalon.

Bedllitja a szint, vonaltipust, egy
Or nyomtat. Lasd ,,Print Styles” 590.

FloorPlan Print Space Maker: FloorPlan rajzokat konvertal
TurboCAD rajzokka. Lasd ,,FloorPlan Print Space Maker”
542. oldalon.

Mdédositas menu (Modify Menu)
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Object Trim: Objektumok metszése mas megadott objek -
tummal mint vagoééllel. Lasd ,,Object Trim” 226. oldalon.

Stretch: Megnyljtja az objektum 6sszekapcsolt vonal -
szegmenseit a kivalasztott fogok fices) segitségével. Lasd
»Stretch” 227. oldalon.

Split: Két objektumra hasit egy objektumot. Split”

228. oldalon.

Meet 2 Lines: Osszekot két vonalat. [ asd , Meet 2 lines”

230. oldalon.

Chamfer: szekapcso! két egyenes kaszt egy ferde

sarokks {or). Lasd ,,Chamfer” 230. oldz

Line jth: Megvaltoztatja egy vonal hosszat. Lasd ,,Line

Length™ : oldal

Shrink/Exter ne: Megnyujt vagy zsugorit egy vonalat,
6sszekos egy masik objektummal. Lésd

L, Shrit tend Line” 233. oldalon.

Multi Sh /Extend Megnyujt vagy zsugorit egy

vonalcsopol hogy 0Osszekdsse egy masik objektummal.

Léasd ,,Multi nk/Extend Line” 234. oldalon.

Arc Complement: Megforditja egy iv kezd6 és zard szogét.

Lasd ,,Arc Complement” 234. oldalon.

Eillet:

szekapcesol két vonalat egy érinté ivvel. (Elek
‘crekitése.) Lasd ,Fillet” 234. oldalon.

T-Meet 2 Lines: Megformal egy tiszta T metsz6dést két
dupla vonalnal. Lasd ,,T-Meet 2 Lines” 235. oldalon.
Intersect 2 Double Line: Megformadl egy tiszta X
metszddést két dupla vonalnal. Lasd ,Intersect 2 Double
Line” 236. oldalon.

Assemble: Elhelyez egy objektumot egy masik objekt umhoz
viszonyitva. Lasd ,,Assembling” 438. oldalon.

2D Boolean Operations: Hozzaad, kivon és metsz 2D
objektumokat. Lasd ,,2D Boolean Operations” 266. oldalon.
3D Boolean Operations: Hozzdad, kivon és metsz 3D
objektumokat. Lasd ,,3D Boolean Operations” 398. oldalon.
Fillet Edges: Lekerekit és letor 3D éleket. Lasd ,Fillet
Edges” 402. oldalon.

Chamfer Edges: Letori a 3D éleket. Lasd ,,Chamfer Edges”
406. oldalon.

Shell Solid: Héjat készit egy meghatarozott vastagsaggal egy
3D objektumbdl. Lasd ,,Shelling Solids” 417. oldalon.
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Bend: Meghajlit egy szilardtest objektumot. Lasd ,,Bend”
410. oldalon.

Flange: Karimat ad hozza egy szilardtest objektum éléhez.
Lasd ,,Flange” 413. oldalon.

Tube Bend: Meghajlit egy szilardtest csdvet. Lasd "Tube
Bend" 412. oldalon.

Tube Flange: Hozzéaad egy meghajlitott részt a szilardtest
cs6hoz. Lasd "Tube Flange™ 414. oldalon.

Unfold Face: Kiteriti egy ACIS objektum oldalait. Lasd
"Unfold Face" 415. oldalon.

Unbend Sheet: Kiegyenesit egy lemezt, amelyet
hajlitottak vagy karimaztak. Lasd "Unbend Sheet" 415.
oldalon.

Table: Szoveget ad egy tablahoz. Lasd "Modify Table" 553.
oldalon.

Join Polyline: Egyesit vonal- vagy ivobjektumo hogy
polyline-t formaljon. Lasd ,,Join Polyline” 236. oldalon.
Chain Polyline: Osszekapcsol elmetszett objeliumokat vagy
objektumrészeket egyetlen vonallancra. sd ,,Chain
Polyline” 237. oldalon.

Mod mentl (Modes Men)

Snaps: Bedllitja az aktualis snap modc asd ,,Snaj 13

oldalon.
Coord System: Bedllitja az aktudlis koordinata-rendszert.
Léasd ,,Coordinate Sy 157 109. olda!

Lock X, Y, Z Positioi arja {, Y vagy Z értékeket,

amin rajzo!. Lasd , Locking inates” 111. oldalon.
B&vité modul mentl (AddOns Menu)
Csalk a TurboCAD Professionalnal a 1azhato.

k SDK eszk{?
végrehajtasa
eszkoz
helyen va

amelyek valamilyen specidlis feladatok

jabol  vannak hozzatéve. A specidlis

kodvédettek. Ezen meni tételei kiillonbdz6
- ellenérizze az indexet.

Beallitasok menu (Options Menu)

Program Setup: Beallitja a programopciokat, amelyek
elmentésre kerlilnek, amikor kilép a TurboCAD -h6l. Lésd
,»Program Setup” 64. oldalon.

Materials: Opciok a 3D anyagok kezeléséhez. Lasd
,Materials” 468. oldalon.

Environments: Opcidk a render helyszinének kdrnyezetére.
Lasd ,,Environments” 476. oldalon.

Luminance: Opcidk a fényesség-hozzarendelés kezelésére a
3D objektumoknal. Lasd I uminance” 464. oldalon.

Drawing Setup: Opciok beallit
keriilnek a rajzzal. Lasd ,,Drawing Setup”
Ablak meni (window Menu)

Beallitasok a téhh ablakkal valo mun!
with M e W vs” 81. oldalc

New Window: Megnyit egy Uj ablak

nelyek elmentésre
lon.

0z. Lasd ,,Working

rajzolashoz.

;ade: Elrende
fec valnak,

Title: 71 az ablakok:
méretben tok.

kat Ug
cimsor lat

0gy azok részben

gy, hogy azok egyforma

nge lcor ~elsora

rajz ot alatt.

tatja a minimalizalt ablakokat a

Close all: |ezarja az 0sszes nyitott ablakot.

ut Template: Bedllitja az ablakot a TurboCAD
etének jelenlegi elrendezésére.

Open L
munkaf
Save yout as Template: Eltarolja a jelenlegi ablak
elrendezesét a TurboCAD mun kafeliiletének mint *.twl fajl.
Apply Layout Template: Visszaéllitia az ablakot a
TurboCAD munkafeliiletének jelenlegi elrendezésére.

Hide Caption: Megjeleniti vagy elrejti az ablakcimeket az
0Osszes rajznal.

Auto Resize: A TurboCAD ablak megjelenitésének mdd jat
vezérli a munkateriileten, amikor megvaltoztatja a teljes
képerny6 méretét.

Auto Align: A TurboCAD ablak megjelenitésének mddjat
vezérli a munkaterilleten, amikor megvaltoztatja egy
képerny6 méretét.

Active Window: Listazza az dsszes nyitott ablakot; akt ivnak
kivalaszt egy ablakot.

Sugo menu (Help Menu)
TurboCAD Help Topics: Megnyitja az online sigot.

Keyboard: A billenty(iparancsok listajat szolgaltatja. Léasd
,»Customized Keyboard” 63. oldalon.



Tip of the Day: Segit6 dtmutatasokkal szolgal a TurboCAD
altalanos hasznélata fel6l.

Tutorial: Megnyitja az Internet Palettat, amelyben tobb
linket talal a webes gyakorlatokhoz.

TurboCAD on the Web: A TurboCAD-del kapcsolatos
weboldalak elérésérél gondoskodik.

About TurboCAD: A verzié informacidit szolgaltatja.

Helyi menu (Local Menu)

A helyi menit contex meniinek, el6ugré meniinek vagy
kdrnyezetérzékeny meniinek is hivjak, amelyet a jobb egér
gombbal lehet megnyitni. A meni tartalma kiillonboz6, ez
attol fugg, hol kattintott az egérre, és melyik eszkdzzel
dolgozik most.

MEGJEGYZES: Testreszabhatja a helyi meni tartalmat a

Tools / Customize meniiben. Lasd ,,Customize menus™ 66
oldalon.

Amikor benne van egy eszkdzben, a helyi menii opcioi
szintén megjelennek az Ellendrzd sorban. Lasd , Inspector
Bar” 41. oldalon.

Azon feliill, hogy testreszabhatja a helyi menu icteleit,
el6ugré eszkdzmenit tud hozzdadni (ikonokkal), & rek

megjelennek minden egyes alkalon r megnyi
helyi meniit. Lasd ,,Popup Toolf 59. oldal
zz88 | i A"
EEO8HGT 8O
EE e ]
M Ca Esc
g v
= Fropeties..,
Lozal Snap 3
A kovetkez megtalalhatdk a le gtébb helyi meniiben.

Cancel: Erver
befejezés nélkiil.

niti a jelenlegi mdveletet, és Kkilép

Undo: Visszavonja az ¢l0z6 miveletet, és visszatér az el6z6
allapotokhoz. Az utolsd mvelet megjelenitésre keril itt.

Redo: Megforditja az Undo-t.

Properties: Megnyitja a Tulajdonsagok ablakot. Lasd
,»Object Properties” 82. oldalon.
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Local Snap: Beallitja a snap médot csak a kdvetkezd pont
szamara. Lasd ,,Snaps” 112. oldalon és a ,,Snap Modes” 115.
oldalon.

Palettak (palettes)

A TurboCAD palettak azok a keéf
altalanos feladatokat végziink, és informacioke el.
Alapértelmezésként a palettak megjelenitésre kertilnek a
erny6 jobb oldalan, és fiillet tartalmaznak a kénnyebb
észrevételiik és | suk érdekében.

Yo fe amelyekkel

A palettaparancsok rendelkezésre allnak a View meniben és
elérhetdiclc a kirepuld (flyout) eszkdztarakon a Standard
eszke on.
I e
nitheti a ttes (Paletial) eszkoztarat a jobb egér-

gomb | tasaval b olyik eszkoztér tertiletére kattintva,
és kivalasziva a palettak:

Palettes

wEk2 0 BELERPNE 0@ P
Annak testreszabasahoz, hogy hogyan nézzenek ki a palettak a

iesekor.
Dokkolt palettak (Docking Palettes)

A palettakat dokkolni lehet az eszkdztarakhoz hasonloan.
Lasd ,,Docking Toolbars” 39. oldalon. Ezen feliil a palet -
tdkat dokkolni lehet mas palettdk hoz, palettacsoportokat
létrehozva.

Hlzza a palettdt az asztalra annak a név fiilének
megfogasaval (azt a flilet, amely tartalmazza a paletta nevét).
A palettat meg kell jeleniteni, miel6tt belehtzzuk egy masik
palettacsoportba.

Egy paletta dokkolasdhoz - a TurbCAD ablak barmely
széléhez a négybdl - hizza a palettat a megfeleld nyillal,
vagy elhelyezheti azt a rajzteriilet kdzepén vagy a kivant szél
mentén.

MEGJEGYZES: Ezek a nyilak csak akkor jelennek meg, ha a
dokkolast jelzé (Docking Stickers) bejeldlt a Customize ablak
Palettes oldalan (Tools / Customize).
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A palettak egy csoportba kombinalasahoz hizzon tébb
palettat egy dokkolt palettaba.

Selection Info oox
X an 20 5y F (7] b+

Propeities Consiraints I

Mo selection...

[ | Mss.. (... |-, [mmc...||

A paletta visszahelyezéséhez egyszer(ien hizza vissza a
fullénél fogva a paletta teriiletre.
Szimbolumpalettak (Symbols Palettes)

Menu: View / Symbols Paleite

Palettes A 4

@I A OOBELERE @S
A szimbo! biektumcs ok, ismételt felhasznalasra
valok 1ig a csoportok és bl l< beliilr6l tartoznak egy
rajzhoz, addig a szimbolumok kiilso fajlok.

Symbols (szimbolum) paletta szokia megjeleniteni,

nint a bes objektumokat megtalalni valamelyik
szin imkanyviarban. Ezek egy része rendelkezésre all a
szimbo lyvtarban a TurboCAD installacional, illetve
azok is rei ezésre allnak, amiket sajat maga elkészitett. A

palettakat szi lumok elmentésére is hasznalhatja. Lésd
»Library” 290. ol .

Blokkok paletia (Blocks Palette)
Menu: View / Blocks

B ks 2 @ @ i By @) (#) @ e [ @ @

A blokk egy objektumgydjtemény, egy o bjektumba
egyesitve. A blokkok hasznosak a komplex, k6zdsen hasznalt
rajzi  objektumok tarolaséra, amelyeket tdbbszoér fog
hasznalni. A blokkok tarolddnak a rajz bels6 blokk -

kényvtaraban és a blokkhiv ashan. Nem aktualis
objektumként  beszlrasra ril  a ba. A blokk
atszerkesztése utan az 0Osszes blokk azonn itodik a

rajzban. Lasd ,,Blocks” 279. oldalon.

Kivalasztas informéacio

Menu: View / Sele

Y [} ﬁl
j{%&?.%if B e @ B

election Info)

Informéaciokat n clenleg kivalasztott objektumokrol
vagy neglévd objektumokrol: mint az entitds tipusa,
mérete elye a rajzban.

Lasd ,,Selection info palette” 187. oldalon.

Meretinformaciok (Measurement Info)

Menu: View / Measurement info

Megmutatja a szamitott méreteket, a Measure (Méretek)
eszkozzel. Megmérhet pontot, koordinatakat, tavolsagokat és
keriileteket, szoget és teriiletet. Lasd ,,Measuring” 268. old.

Internetpaletta (Internet Palette)
Menu: View / Internet palette

Lehet6vé teszi az Internet elérését a TurboCAD felliletérdl.
Az Internet paletta elinditja a Microsoft Internet Explorert.

Explorer:

Alapértelmezésben a TurboCAD honlap nyitva van, de
beléptethet barmilyen URL-t, és hasznalhatja az eszkdz
ikonokat a tetején, hogy bejarja a vilaghalét. Az eszkdz



tulajdonsagai azonosak a hagyomanyosan hasznalt béngészék
eszkozeivel: Back (Vissza), Forward (El6re), Stop, Refresh
(Frissit) stb.

Hiperkapcsolatot szdrhat be a rajzaba, amely megnyit egy
weblapot (vagy egy fajlt). Lasd ,,Hyperlinks” 173. oldalon.

Szinek és Ecsetek (Colors and Brushes)
Menu: View / Colors and Brushes

Megjeleniti a rendelkezésre alld szineket és ecseteket. Lasd
a tovabbi részletekért "Color Palette" leirasat a 69. oldalon,
a tovabbi szinek hozzaad 4sat vagy mddositasat.

A Szinek és Ecsetek paletta alapértelmezésben a szineket a
paletta tetején, az ecseteket (sraff mintakat) a paletta aljan
mutatja.

: Colors and Brushes 3 x

i

ST

S 4
mmy

A felil kiv
megjelenik a
alapértelmezetté
eszkdz csoportban le

szin és az alul kivalasztott ecset minta

erty eszkdztaron. Ezek a tulajdonsagok

lk az aktudlis eszkdzOk részére és az
vabbi eszk6zok részére is.

Példaul, ha egy Line (Vonal) aktiv, és kivalaszt egy szint, ez

a szin alapértelmezett szinné valik a Rectangle (Téglalap),
Polyline (Vonallanc) részére is stb.

G Red 5

A paletta tetején 1év6 ikonok a kdvetkezok: :

 Color Paletta (Szin paletta)

Megnyitja a palettat, amelyben (j szint hozhat létre,
vagy a mar meglévét modosithatja.

Lasd "Color Palette” a 69. oldalon..
« Line Style Editor (Vonalstilus sz t6):
&[] & E
s w

Megnyitja a Drawing Setup (Rajz beallitasban) a

Line St alstilusokat). | Line Styles" 77.
oldal
 Brush Style Editor (E ilus szerkeszt6):
& =l uﬂ
. %_H_H— ]
egnyitja a sh Editor-t | amelyben U] ecsetstilusokat
h létre, vagy madosithatja a meglévoket. Lasd "Brush
Style 88. oldal
e Pen Color (Toll szin):

‘J-I (= % [ I|

lintara kattintva lecserélheti azt a paletta valamelyik
szinére. Haatoll ikonra kattint, és ezutan barmelyik TurboCAD
objektumra kattint, kivalaszthatja annak szinét. Barmely
objektum szinének felszedéséhez, mas alkalmazasokban
is, tartsa a bal oldali egérgombot lenyomva, és engedie el
azt, amikor az adott objektum felett van, amelynek a
szinét szeretné kivalasztani.

» Nyitas tdbb ecsetstilushoz:
& £ & [l L3
| T IIW

Kapcsolja az ikont, ha nem akarja azt, hogy a szinek
latszddjanak.

A paletta aljan 1év6 ikonok a kdvetkez6ek:

« Megmutatja a sraffokat, gradienseket vagy a bitmapeket :

eal M s

F=1 i = A s B =S BR EA

Sz(ir6k arra, hogy milyen ecsetstilusok legyenek
megjelenitve. Sraffok az egyszeri és ismételt vonal
mintakkal. Tovabbi részletek a gradiens kitdltéshez 14 sd
"Gradient Patterns” 90. oldalon, és a bitmappeket lasd
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"Bitmap Patterns" 89. oldalon.

« Ecset szinek (Brush Color) és Kitdltés szinek (Fill
Color):

poE[[f[¢dr—2

I P77 E=3 i = i e P P B A

a2

W= R E R R
Bedllitja a sraff vonalak szineit és az (res helyeket a
vonalak kozott. Ha rakattint az ecset vagy a kitdltés-
kanna jell ikonokra, kivalaszthatja a szint a
képerny6n, ahogy mar le van irva fentebb, a Toll
szineknél (Pen color).

Ecset attetsz6ség (Brush Transparency):

ECLE
-%EE@EEEE

Az ecsetmintak és kitdltések éttetszoseget kezeli.

Nyitas tobb ecsetstilushoz:
n @ —
7= ==t
Kapcsolja az ikont, ha nem akarja azt, hogy a szinek
latszddjanak.

Ahhoz, hogy megnezze, hogyan miikodnek a szinek és
az ecsetmintak, allitson be egy szint, vonalvastagsagot
és ecsetet egy Circle (Kor) eszkoz csoporthan, és
hozzon létre egy kort.

\alassza ki a kort, és kattintson egy masik szinre a
paletta felsd részén.

: Colors and Brushes o x

P &5 4l 3
) ] . —|_|_|DID]
L C I

A kor szine frissil.

3. Valtoztassa meg az ecset mintat hasonld modon:
el6szor valassza ki a kort, ezutan kattintson egy masik
mintara a paletta alsé részében.

4. Azecsel szinének konny( médositasahoz, valassza ki
a kort, és a jobb egérgombbal kattintson a szinre,
amelyet az ecsethez szeretne.

Colors and Brushes 1 x

# &8 ]2
@ll[jDDDDID

L[] e
ol IS (I

Az ecsetminta frissiil (nem a kit6ltés szine) az Uj

szinre.
m
P LY, %
£ WA Y
F . . Y
b iy
Vil iF
"W S

MEGJEGYZES: A fenti modositasok csak a kivalas ztott
kort befolyasoltak..Ha létrehoz egy 0j kort, vagy mas eszkozt
hasznal a Circle/Ellipse csoporthan, az eredetileg beallitott
tulajdonsagok  keriilnek  alkalmazasra.  Egyszer(ien
megvaltoztathatja az alapértelmezett tulajdonsagokat egy
eszkoz aktivalasaval és () tulajdonsagok beallitasaval.



5.

6.

Aktivalja a Rectangle (vagy mas eszkozt a Line
csoporthan), és allitson be egy Uj toll, ecset és kitoltés
szint.

g : Colors and Brushes a1 x

T | [ [
¢ IIIIIIIDII

o = i

dEsE et

N0 e
2 EENEE

Hozzon létre egy téglalapot, amely atfedi a ko
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P ATaTiAy i

PN
e 00 =0
o OO
D NG O
o
Barmelyik eszkdzt hasznalja ebben a csopoi ek

a tulajdonsagaik lesznek.
7. Vaélassza ki a téglalapot és lentel Brush

Transpa “cset éttetszfise
S = | @'
A P ﬂF""“Fﬁﬂﬂ:l
st mar atlat a lapor
oY
R
[
&
% - o O o {
OO
o . & o & 4
SRRSO

MEGJEGY ZES: A téglalap a kor el6tt van, mert a kor utan
késziilt. Tovahbi részletek a sorrend kialakitasahoz lasd
"Stacking Objects" 241. oldalon.
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Kalkulator paletta (Calculator Palette)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhato.
Menu: View / Calculator Palette

Hotkey (Billenty(iparancs): F2 (Ctrl + F2 a lezarashoz)

lew E & <2 @ &) |

% B 6] @ = B @ B
&3

Lehet6vé teszi, hogy numerikus szamitast végezzen a Turbo -
CAD-en beliil.

#“1in=

4 )

Calculator — |

|[2n*3]+[1 0<1.5] =75

" ariable | W alue | Farmula
Length 5.00 Length=!
"width 250 "width=Length/
|
Ahhoz is hasznalhatja ezt a palettat hogy kényszereket adjon
meg a méretekhez.. Lasd "Constraining Dimensions™ 261.
oldalon.
Matematikai szdmitéaso!
Egy szamitas végrehajtasahoz leptesse b értéket a p
fels6 mez6jébe, ahogy szikséges zarojeleket hasznalva a
bels6 kifejezésekhe Az (res karakier (Space) nem
megengedett . A ncgy matematikai léptetheti
mint +, -, * (szorzas), / (0sz
k ator A “inx
e (10%1.5) x| FLI
*/ariable = _Fo
Az eredmények kiszamitasahoz nyomja meg az Enter -t.
_Calculc. 4{ #1nx
|[2D“3]+[‘ID“'I.\ ] | R
Wariable alue | Formula

Az altalanosan hasznalt értékeket is hasznalhatja a szamok
feltiintetése helyett.:

* pi =3.1415926
* £=2.71828

A fiiggvény (F) gomb lehet6vé teszi, hogy fliggvény parancsot
hajtson végre egy zardjelek kozdtii ériéken. . Példaul, valassza a

160 170 180 i 1 Eateulator “inx
N l— —_— — __I
abe(x) Return absalute
maxx, ¥ Retum larger of & Ies L 4
i, ¥y Return smaller of by =
ceilix) Find integer celling
Floor(:) “nd largest integer |ex or enqual ko angument
Frivod! d Floating-poink remal
d sguare root
WX, ¥) ised by & p
at(cathetl, cathet?) wlake b & of right =
pokenuse, C= Calrulate cathe Ak Eriangh
ey Calculate expone uniction
Inj) Caleulate natur ithm
=165 Caleulate b sgarlthmn
i) U Colculaté
Zalr osine
ks 5 bamaank
sin(x)-t, hogy megadja egy sz6g szinuszat.
sin(x) megjelenik a kalkulator mezében (de sajat maga kézzel
is belépictheti ezt a kifejezést).
ulakar < | H1inx
|=inx] j FI..J| A
| W ariable | YWalue | Formula

szinus radianokkal szamitott, és ha az érték szogekben van
megadva, akkor azt konvertalni kell. Nézze meg a fiiggvény
men(t a Units Conversion (Mértékegység konvertalas) alatt,
valassza ki a rad(a)-t, amely a szogeket radianna alakitja.

QLA )
atan(x)
atan2(y, x)
sinhi{z)
cosh(x)
tanh(x)

rad{a) Convert degrees to radians

degla)  Convert radians to degrees

ft2in(x)  Convert from Ft" to "in®
yd2in(x) Convert from "yd" to “in"
mm2ingx) Corrvert from “mm” o in®

IS
Caloulate arctangent
Calrulate arctangent of yfx
Caloulate Fyperbole sine
Caloulate hyperbalic cosine
Calrulate hyperbolc tangent

Rendezze el a kifejezést Ugy, hogy a zar6jelek a megfeleld
helyen legyenek, és foglalja bele a szoget fokokban (45 ebben

az esetben):

Calculabor < |

Hinx

Isin[rad[45]]

=1 wl

W ariahle | Walue

| Farmula




Nyomja le az Enter-t az eredmény el éréséhez.

Calculakor < |
|sin[rad[45]] =0.707107 (

| Walue

“Hinx

=[50

| Farmula

| ariahle
|

Néhany fuggvény két értéket igényel, mint az
exponencialisok.

pow(X, y)
u..-—..J.........A—..—..JLjW il L, Caloutator - | “inx
| =1 [f0)
abe(x) Return absolute value
e, v) Return larger of two values
i, ¥) Return smaler of two values
ceilx) Find integer ceiing
Floar(x} Find largest integer less than ar equal ko argume:
fmod(x, v) Find Floating-point remainder
sgrk(x) Find square root
(%, ) Calculate value raised ko a power y 4

hypot{cathet1, cathet?)  Caloulate hypotenuse of right triangle

cathhypotenuse, cathet2) Caloulste cathet of right triangle |

Vigye be az értékeket és nyomja le Enter -t az eredmeny
eléréséhez .

Caleulator = | Hinx

Ipow[2, J=% | F[ l.

Yariable | Walue ormula )
Valtozok meghatarozasa és hasznalata

Egyenletek kiszamitisahoz haszi a Calculator Palette-t
valtozok megadasave kovetk értékek és valtozok
azokon valtozokon pulnak, @ cket mar eddig
megar

A ke ator mez6ben lepiesse be a valtozo meghatarozast a
kovetke formatumban  “valtozé név=ériék” (ebben a
példaban, ). Az érték lehet egy szam, fuggvény,
vagy egy valtozd. A valtozok kis- és nagybetl
érzékenyek, valam am tartalmazhatnak Ures karaktert.
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Nyomija le az Enter-t, a valtozo, az érték és a képlet lejebb
kilistazasra kerll .

Calculator = | #H1inx
ILength =h :J H
Y ariahle | Yalue Foin |
Length R.00 Length=h

Beléptetheti a valtozot vagy a képletet kozvetlendl a
kilistazott me eis
A kovetkezo valtozé mar eqy meglévé valiozon alapul. A
kalk i mez@be lépte gyenl@seget, amely
valtozo °t hasznal, olyat mint * th=Length/2.”
Caluls #1inx
/idth=Lengt j Fl.]
jariable |_Formula
| Leng 5 Length=5
Nyomja le az Enter, ésaz Uj valtozd megjelenik annak a kalk ulalt
értékével
“ulator = | H1nx
Width = 25 =l Fa
Yarniable | Walue | Formula
Length 5.00 Length=5
wicth 280 Wwidth=Length/2

Kifejezések hasznélata az adatmez6kben
Szamokat vagy valtozokat vehetlink a Calculator Palettardl,
mint értékeket az Ellen6rz sorba vagy a Koordinata
mez6kbe.

Mint a példaba, megadjuk a Length és Width véltozékat,
és megrajzoljuk a téglalapot (lasd "Rectangle” 137. oldalon).
Vaélassza ki az elsd sarokpontot, de nem a masodik pontot.

H 1 nx

=l

| Formula

Calculator
ILength =5
Wariable

| Walue
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Nyomija le a Tab-ot hogy elérje az elsé mez6t az Ellen6rzd
sorban. Az érték kiemelésre kertl.

o Size A o oze B
o - —

Nyomja meg az F2-t, hogy elérje a Calculator Palettat. A
kalkulator mezébe gépelje be hogy Length és nyomja meg az
Enter-t.

Calculator < | #inzx
|Length j FL.]
Yariable | Yalue | Farniula

Lenagth 500 Length=5

‘width 250 width=Length/Z?

MEGJEGYZES: Matematikai kifejezést is belepteiier,

amelyek szamokon, vagy egy kifejezésen alapul, amely egy
vagy tdbb valtozét tartalmaz.
Visszatérve az Ellen6rz6 sorhoz, az e 1s6 mezo tartalmazza az
Uj értéket.
| o Size A g
5
Az Ellendrz6 sor vagy Koordinata mez6k rakovetkez6

mezG6jéhez ne nyon egaTab-otac
helyezze el a kurzort a nt mezd!
az F2-t, hogy elérje a Calculator

Stilus menedzser (s
Menu: View / Style Manager Pale
S N
Wk @ % B S N G

»
bt

etéshez, hanem

ette-t.

Manager)

Lehetov
hasznalt ep
tablak. Lasd"<

I hogy stilusokat adjon meg az altalanosan
eti tételekhez, mint pl ablakok, ajtok és
Manager" 509. oldalon.

Design Director
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhatd.

Menu: View / Design Director

Kényelmes és kdzos hely a foliakkal, munkasikokkal, néze -
tekkel, kamerakkal, objektumo kkal és objektumcsoportokkal
kapcsolatos parancsok elvégzesére

Lasd ,,Design Director” 127. oldalo
Anyagok paletta (v

Menu: View / Materials Palette

rials Pale

. A\ x|
b LD L R '5.’9@E|¥ @ @
Anyagok (Lasd ,,\ 68. oldalon) rendelheték a 3D
0 ‘umokhoz t, hogy kal realisztikusabb képeket
kész ek. | ,Materials paletie” 475. oldalon.
Fényessegek paletia (Luminances Palette)
u: View / ninances Palette
A feényességek iances) (Lasd ,Luminance” 464.
oldalon) ténytipusok, amelyeket egy objektumhoz adunk.

Eﬁ y?oﬁ%@@fw

E ellentétes, amikor az egész modellhez adunk vilagitast.
Lasd ,,Luminances palette” 467. oldalon.
Koérnyezetpaletta (Environments Palette)
Menu: View / Environments Palette

Renderelt latvany kornyezetet (Lasd ,,Environments” 476.
oldalon) lehet hozzajeldlni a rajzhoz, hogy emelje a
latvanyossagot. Opcidk allnak rendelkezésre a modell
hatteréhez és az el6térhez. A palettahasznalat részleteiért lasd
»Environments palette” 479. oldalon.

Makrofelvétel-paletta
(MacroRecorder Palette)

Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhato.

Menu: View / MacroRecorder Palette

Létrehozza és lejatssza a parancsallomanyokat (szkript) — a
létrehozott és szerkesztett objektum forgatokonyvét, és kezeli



az objektumtulajdonsdgokat. Régzitheti az objektum -
transzformaciokat — mozgatast, masolast, atméretezést és
forgatast. A szkripteket elmentheti kés6bbi lejatszasra. Lasd
,,MacroRecorder” 592. oldalon.

Rajzpaletta (Drafting Palette)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhat6

Menu: View / Drafting Palette

Lehet6vé teszi hogy egy modell szabvanyos nézeteit
elhelyezze el a Papirtérbe. Létreho zhat metszeti nézeteket is.
Lasd "Drafting Palette - Creating Standard Views" 569
oldalon.

TC Intézb paletta (TC Explorer Palette)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhat6

Menu: View / TC Explorer Palette

* X

Egy tobbcéll paletta, lehetévé tes fajlo ngészeéset
Osszes nyitott fajl komponenseinek (foliak, blokkok, stb.)
megtekintését, valamint .omponensek masolasat az
egyik fajlbol a masikba

Eszkozok | tta (Tools Palette)

Menu: Vi Tools Pal

[pal A

| N
wHE OO B0 I EER@

[ —_—

71, hogy éttekintse az altalanosan
szleteket.

A paletta tové
hasznalt esz!

A Tools Palett
csoport négy sablon;

amely a Line, Dot
tartalmazza.

talmazza alapértelmezésben az eszkdz
Az alapértelmezett sablon a Sketch,
Line, Curve sth. eszkozoket

It /b b & |[sketeh i
Sketch

L

Double Line 30 Model ‘
3D Scene

Muitiine |

Curve
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Ha atkapcsol egy masik sablonra, mint a 3D Model, a 3D
modellezésre vonatkoz6é eszkozoket taldlja: 3D Object,
Boolean Facet stb.

N EEE

3D Ohject -

. Boolean Facet -

;SLIidISurfaoe

| 3D Modify
Nyisson m gy eszkoz készletet, és nezze meg, milyen
eszkdzoket sorol fel benne. Ezek ugyanazok az eszkdzok,
amelyeket ugyanilyen Hztaror kinthet meg.
Péidaul Line (Vonal) eszkoztar kiilon eszkoztarként all
rendelkeze % kirepll6 eszkoztarként a bal oldali
filgg6leges es: ar mentén. Ha ine eszkdzoket gyakran

ja, a gyor "ése miatt celszerd nyitva tartani ebben

a palett

& & g | [sketch -lig

e |
/" Line

<% Palyine

1) Palygon

"> Imeguiar Poivgon

[[] Rectangle

< Rotated Rectangle

A Perpendicuar

A Paralel

(3. Tangent Arc Faint

T Tangent to &rc or Curve

. Tangent from Arcar Curve

Ty Tangent bo 2 Arcs

=" Mnimal Distance ine

Double Line |
Multine |

Kezelheti azt is, hogy milyen sorrendben listazza ki az
eszkozoket a palettan. Kattintson toolbox legdrdiilg ikonra
a Tools Palette eszkdztaron. Icons and Tips megjelenik
alatta. Mindegyik eszkdznek a listaban van egy ikonja, és egy
eszkoz neve.

K A ke & [setn B

Line m
E v Icons And Tips

.? Polyline Icons And Full Prompts

(@) Polygon ~_ Theme b
o Ireqular f Panels Setup...

D Rectangle

& Rotated Rectangle
Icons Only csak az ikonokat jeleniti meg. Ez akkor
alkalmas, ha mar jaratos az eszkozokben, és helyet akar
megtakaritani.
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RAL s B
Line |
SO OGA xS
Ta b I A

Double Line |
Multine |
Curve |
|
|

Cirde/Elipse
Arc
Ha nem ismeri mindegyik eszkézt, az Icons and Full

Prompts megjeleniti az ikont a teljes eszkdz leirassal.

[k & % &|[sen -|®.

Line [

7" Insert a single line, point-to-point
/2 Insert a series of connected lines
(&) Insert a regular polygon
> Insert a free-form polygon
I D Insert a rectangle
| & Insert a rotated rectangle

Létrehozhat Uj sablont is. Kattintson a toolbox ikonra, és
valassza ki a Panels Setup-ot.

§J|Skeh:h =&

Icons On!

i Icons And Tips
; [ Teonz And Full Prompts
L Theme 3

A

8 [T ——

MEGJEGYZES: Ha a Theme-t valasztja, akkor kezelheti a
kinézetet és szinét a Tools Palette-nak.

Az alapértelmezett sablonokat vagy paneleket itt listazza ki.

L "IV <44 X

Toalbars: Presets: |Sketch 'l_"‘I_I
- - Skatch

30 Modify - Line .

30 Object Double(Hodly X

Align Muliing 5 00e!

Arc Curve 1= cens

Egy Uj sablon létrehozasahoz kattintson a + ikonra.

Toolbars: Presets:

30 Modify - Line

30 Object Double Line
Aliagn Hultiline

Ezutan kérik a sablon nevét.. Példaul, ha épitészeti rajzot
készit , akkor a sablon neve legyen “Architecture.”

New Template Name: #

IArchitecture

| Eancu

Az ablak bal oldalan azoka: az eszkiztarakat taldlja,
amelyeket hozzdadhatja ehhez a sablonhoz. Kattintson a
jobbra mutato nyilra, hogy hozzaadja a listdhoz. (Vagy
duplan kattintson az eszkoztar nevére.)

CEET - \ b X
Too ssels) j.-_'-.-rhulecture "i jJ

’30 Modi ﬂ
3D Object
Align
: -
3 & Facet
ﬂ
Constraint =
Constructic
Folytassa az eszkoztarak hozzaadasat. Haszndljaa Move Up

(Felfele) ¢s a Move Down (Lefele) ikonokat, hogy sorba
rendezze a sablont.

Cameta
Chaméer
Circle/Ell;

Tool Panels Setup =
Toolbars: Presets: IArchitecture 'l jJ
Curve ;I Architecture
Desklop Groups and Blocks

Dimension Standard Yiews
Distribute [Cimension
Double Line

Doub_le Line Modify

Kattintson az OK-ra, és az “Architecture” eszkdz csoport
megjelenik a palettaban.



Ik /4 ke € |Ard1|te:tura -Im

Architecture |

@ wal
@ wall dimension

Vall Join

all Split

Wall Modifier

'@i—(\o%

Convert To Wal

&> Roof

[l Do
Groups and Blocks I
Standard Views |
|
|

Double Line

Dimension

A felhasznaloi feltlet te stre-
szabasa (customizing the UI)

Menu: Tools / Customize

Testreszabhatja az eszkoztarakat
egeret.

MEGJEGYZES: A felr
fles és kirepll6 eszkdzta
testreszabasat.Ha inkabb a i
a Tool/Ul Themes, és valassza

enuket, a entylt es ¢
naldi interfész
astreszabas?
bi inte

| tamogatia a
nitle
zt kedveli, vale
1 11 interfészt.

Konfiguracio optimalizale

(Customize Option)

Men nols / Customize / Options page

Lehetov zi, hogy kezelje a konfiguracios faj lokat, a
TurboCAD kinezetét., és meghatarozza a kiilsé
eszkdzoket.
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x
Otiors | Taokers | Tool Groups | Commands | Keyboerd |
Theme
Merus and Teobers
Palsttes

| Office XP theme

Office ¥F theme
Warkspace

Load From |
10241 5800 -] 1024 760 =l

louse testreszabasa

IntelliMouse)

Intel
(Custom

Menu: Tools / Customize / Intellimouse page

Fontos, ha ec

Wheel assignment (Goérgé hozzarendelése): A parancs
mutatja, hogy végrehajtja majd, amikor az egérgorgét elére
f visszaforgatja, vagy kattint vele. Megvaltoztatasara
jelolje ki a kivant parancsot, valassza a Forward (El&re),
Backward (Hatra) vagy a Click (Kattintas) opciot, és

itelliMouse kapcsolata van a szamitogéppel.

kattintson az  Assign-ra  (Hozzarendelésre),  hogy
megvalositsa a valtoztatast.
wheel assignment
¢ Fomward & Backward © Click

Curently azsign to:
WiewZoomDutByCursor

Eszkoztarak testreszabasa
(Customize Toolbars)
Menu: Tools / Customize / Toolbars page

Az Eszkoztarak (Toolbars) oldala lehet6vé teszi azt, hogy
kivalassza, mely eszkdztarat jelenitse meg.
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S x
Optiors Toolbars | Tool Groups | Commands | Keyboard |
Tookars:
Groups and Blocks b Stanc New.., I
(13D Object [Hatch []Stanc
[ LAlign [ |Hep OTent i
W Cmage Ciree L
[ 1Architecture linsen 1 e
IBoolean & Facat ClLights Delie
[ Camera [JLine £
[ Camera Toals M O Reset... |
[ Chamier (w|Meny Bar [ IViewy
[ Circle/Elipse CIModify Cwalk
v Constraints Mutiine [Wind
[ Construction [INamed View CIWind
[ Coord System [ |Palettes [ TWork
[ Copy [ |Point
[ Curve [ 1Poplp-1
[IDesktop _|Poplp-2
_IDimension ClPepUp-3
[ iDistribute [JProgram Setup
[ |Double Line [v|Property
[ Diouble Line Modify _|Render
v Drawing markers 150K Samples
_IDrawing Setup Select
v Drawing Tools [¥|Snap Modes
[_JFloorPlan []Sobd/Surface
[ Gnd _|Special Tools
41 | 3|

MEGJEGYZES: A felhasznal6i interfész ner tamogatja a
fiiles és kirepiilg eszkdztarak testreszabasat, tovabbha a menik
testreszabasat.Ha inkabb a régebbi interfészt kedveli, valassza
a Tool/Ul Themes, és és valassza a Version 11 interfeszt,

Ha meg akarja véltoztatni az ikonmegjelenitest az
eszkoztarakon, lasd "Customize Commands” 60. oldalon.

Ha el&re beallitott eszkoztar konfiguraciot akar hasznalni 2D
és 3D munkakhoz, akkor kattintson a Show Configur ation
Button-ra (Mutasd a beallitas gombot) a Toolbars and Menu
ablakban (View/Toolbars). A Full (Teljes) eltavolitja az
eszkdztarat, a 2D s a 3D keétiele modon optimalizaltak a
munkahoz.

AddOne  Optons wWindow  Help Fullanzp

Customize Popup Toolbars
Menu: Tools / Customize / Toolbars page

El6ugré eszkoztarak ikonok, amelyek a helyi meniiben
jelennek meg, és a jobb egérgombbal lehet 6ket megnyitni.
Ez akkor valik hasznossa, ha bizonyos ikonokat gyakran
hasznal, és a kés6bbiekben kényelmesen szeretné azokat
hasznalni.

Cnstumiv_‘ x|

Options. Toolbars | Pop-UpToobars | Palettes | Tool Groups | Commands | Keyboard |

Distribute " Offs New... I

i ™ Double Line 7 Pale
[ AThread3D I Double Lir I~ Poir Fename |
™ 30 Madify ™ Drawing n .
™ 30 Object [ Orawing Se e |
[ Sign [ Drawing Too mh, l
[ Aec [ FoorPlan I Prog | —
™ Architecture ™ Gid 7 Pror
I~ Boolean & Facet ™ Groups and Block I Ren il
I Camera [~ Hatch [ sDk
™ Camera Tools I Hel s ianage Tabs...
™ Chamfe: I~ inage
" Cicle/H ™ bnsent ’
[ Constra ights oe
[ C on e v r
B Sysiem zasirement I
v r
9 (|
sktop Viukiine | Wl
=on [~ Named View M To

Lo = N

Alaperielmezesben harom eléugré eszkéztar (PopUp) kerill
meghatarozasra:

‘S‘R&E &

EEL L
EEE LG E
= o

Cd

Properties... Ctrl+F

Local Snap 3

Ha tovabbi el6ugro eszkdztarat akar hozzaadni, egyszer(ien
jeldlje be a listdban. Ha meg akarja valtoztatni a meglévé
eléugré eszkoztarat, el6sz6r jelenitse meg, mint egyedilallé
eszkoztar. Elkészithetd6 a Customize ablak Toolbars
oldalan, a jobb egérgombbal kattintson barmelyik eszkoztar
terliletére, és valassza ki azt az el6ugro eszkoztarat, amelyet
meg akar jeleniteni.

PopUp-1 - X
Y EEEY TS
PoplUp-2 - X

B0 & %56

Poplp-3 - ¥

EE s e G b

Az eszkoztar testreszabasahoz kattintson a nyillal mutatott



ikonra. A hivott opcié lehetévé teszi, hogy ikonokat adjon
hozza, vagy tavolitson el.

YA EEEE T
Hasznalhatja a Customize Commands parancsot is, hogy

ikont hozzadjon vagy eltavolitson. Lasd "Customize

Commands" 60. oldalon.

Eszkdzcsoportok testreszabasa
(Customize Tool Groups)
Eszkozcsoportokat alkalmazhatunk arra, hogy megjelenit -
slink palettakat és el6ugré eszkodztarakat bizonyos eszkdzok
csoportositasahoz.
1. Eszkozcsoportok létrehozasahoz kattintson a

ikonra.
feusomze

Options | Toobars Tool Grous | Commands | Keyboard |

Tool Groups Toolbars for selected group
% D Fen=rme [j8Chan Polyline [lBoclean 8 Facet [ Copy
[l&Join Polyline [ Camera [ Curve
14 Theead3D [ Camera Taols [IDeskic

2. Adjon nevet az eszkdzcsoportnalk

New GroupMame

Ipalt Tree tool:

1. Az ablak fels§ részébe assza ki azokat az
eszkoztarakat, ek szere 'k a csoportban. Az

alsoé ’ben valas
elougro  eszkoztare
“niteni.

ki a palet
amelyeke

ragy palettakat) és
eg akar majd
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x
Options | Tookbars  Tool Groups [Covwnandslkyboudl
Tool Groups Toolbars for selected groun
14Chain Pohdne

Boolean & Facet

A fenti laban a Tree (Alkotorész fastruktira)
alapérteimezesben megnyilo paletta lesz barmelyik 3D Modify
eszkozzel. Masik példaban a Calculator paletta megnyilik,

amikor hasznalja a Dimension (Méretezés) eszkozt.

Ok testreszabéasa
\ize Commands)
IVienu: Tools / Customize / Commands page

Paranc

(g

A Commands (Parancsok) lap lehetdvé teszi, hogy ikonok
hozzaadasaval és eltavolitasaval testreszabja az
eszkoztarakat.

Jelenitse meg azt az eszkdztarat, amelyet cserélni szeretne.
Nyissa meg a Commands lapot. Helyezze el azt a parancsot,
amelyet el szeretne helyezni az eszkdztaro n, ragadja meg a
Commands listabol, és helyezze 4t magéra az eszkoztarra.
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cotomze X
Options | Tookbars | Tool Groups  Commands | Keyboard |
To add a command to & toobar: select a category and drag the
command out of this dialog bax to a toolbar.
Categories: Commands:
Fe HIGEE
ird [ Lnear
Standard oo Radal
BB Array
i Fitinear
&b FtRada
Transform Recorder o
Others BE Fit Array
.u‘::xl Deform 4 Miror
Layer 5at 5 Vector
Zoom i
FPalettes
a
Walk Through
Workepace
PaperSpace
WorkPiane
Gnd
Cursor
Insest
Construction =l
Close telp
Egy ikon eltavolitasdhoz az eszkdztaron, hizza le azt az

eszkoztarrdl a Commands (Parancsok) lapra.

83328 ~
08990898 @
EEE b2 AR @ |
¥ Cancel Esc
e [ do 2
G4 Hedo
Froperties...

Local Snap r ‘

Billenty(zet testreszabasa
(Keyboard Customize)

Menu: Tools / Customize / Keyboard page

A Keyboard (Billentytzet)
megnézze a jelenlegi billen
Oket, vagy Ujat adjon hozza.

lehet6vé  teszi,
narancs

hogy
hogy mddositsa

TIPP: Valassza a Help / Keyboard dsszes billentylparancsok
listajat.
1. Tlzze ki a egory-t (Kaiegoriat), és utdna azt a
arancsot, amelyhez billenty(iparancsot akar.
2. Ha egy billentylparancs mar létezik, akkor kilistazasra
kertlni a Current Keys (Jelenlegi kulcsok)
dok I
Categones: Commands:
File | |EditCancel
Edit
=
ok space
zert
armat EditPasteSpecial
T ool EditClearS election
; EditClaart
g =] |EdiCleatonsiustion L
Prezs New Shartcut Key: Current Keys:

Chrl+Z \

Kattintson a Remove-ra (Eltavolitasra), ha térdlni akarja
valamelyik sziikségtelen billenty(iparancsot.

3. Egy bhillenty(iparancs kijeloléséhez gépelje be azt (PI.

nyomja le a Ctrl+E billenty(iket) és ez megjelenik a
Press New Shortcut Key (Nyomja meg az (j
billenty(iparancs gombot) dobozban.

4. Kattintson az Assign-ra (Hozzarendelésre), hogy létre-

hozza a billenty(iparancsot.



Keyboard
Categories; Commands:
~ File | |EdiCancel -
Edit | |EditUndo Assign
Y EdiRedo
] EditCut -
o Watkspace EdilCopy REmoye I
Irzest | |EdiPaste
~ Format : Rlesat All, |
il ke EdiCleathl
i =] |EdiCleaConsiuction =
Press New Shartcut Key; Curent Keys:
Chii+E i |
Cunently assioned to: I—BU e =
FocusT of diBar

Save In:

B00E0000

e ]

—Di
Insart the chpboard contents with ophans

Programbedllitas
(Program Setup)

Menu: Options / Program Set

Lapokat tartalmaz, amelyben vezérelheti TurboCAD
program beéllitasait. Elé minden |a

Option (Beallitasok) men(ibo

Az opciok, ai allit ebbe ablakban, elmentésre
kerllnek, cor kilépn TurboCA 51, s megmarad az
eredménye a kovetkez6 indulashoz.

AF am Setup (Prc
tion n ben, Ve
eszkoztaro

|66, Q&?@_au 0[] K.

mbeallitas) lapok elerheték az Op-
a kireptl6 ikonon a Standard

A jobb egérgomb kattintasaval barmelyik eszkdztar terliletére

S EEFES |
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szintén meg tudja jeleniteni a Program Setup eszkdztarat,
ezutan valassza a Program Setup-ot.

4 7 7 . 7 |
Altalanos beallitas (c 1))
Program Setup 21 x|
[~ Desklop General
Toolbaz and Menu
Auto-MNamng
File Locations ey
Symbod Libranes gl
Incument frome p Dialog -
Preference De mplate for new file: | -
fot Pal
F? ) : W F 1 for template hame:
& gs
Save/Or
1 all hles a: aave drawings every
{ake backup cop ?
" Dnifirst save per t ' =] s
* Onavery save
¥ Prompt for surmm imation ¥ Save desklop on exit
! stamtup
15k 1 = | Last window lapout
User |
Jame: Honnie Roskes
Omm: A
Coet_| wo_|
Menu: Options / Program Setup

ija a fajl megnyitasanak és elmentésének paramétereit,
valamint a felhasznél6i informécidkat.

New document from: A fajlok megnyitasanak kivalasztasa,
amikor a File / New-t hasznalja.

Default template for new files (Alapértelmezett sablon az Uj
fajlok részére): Ha nincs sablon megadva, amikor létrehoz
egy fajlt, az alapértelmezett sablon keriil hasznalatra. Ez az
opcid beallitja az alapértelmezett sablont.

Prompt for template name (Prompt a sablon nevéhez):
Minden egyes alkalommal promptot fog kapni, amikor
elinditja az Gj fajlt. Ha az alapértelmezett sablont akarja
hasznalni prompt nélkiil, hagyja tresen ezt a dobozt.

Open all files as read-only (Az dsszes fajl megnyitasa csak
olvasasra): Ha jel6lt, akkor a fajlokat nem lehet editalni.

Make backup copies (Biztonsdgi masolat készitése): Ha
jelolt, akkor valassza az On First Save (Els6 elmentésnél)
vagy az On Every Save (Minden elmentésnél) opciokat,
hogy milyen gyakran készitsen biztonsagi masolatot. A
backup fajloknak a kiterjesztése *.bak. Alapértelmezésként a
backup fajlok ugyanabban a mappaban keriilnek elmentésre,
mint ahol az eredeti rajzok vannak, de megvaltoztathatja ezt a
File Locations lapon.
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Save drawings every: Ha jel6lt, autosave masolatok (*.asv
fajlok) késziilnek a meghatarozott intervallumokban.
Rendszersszeomlas utdn a TurboCAD megnyitja a rajz
autosave verzidjat, amint elinditja a TurboCAD -et.

Alapértelmezésben az autosave fajlokat az \AutoSave
mappaban térolja, de megvaltoztathatja ezt a File Locations
lapon.

Prompt for summary information: A  Summary
Information ablak lehetévé teszi, hogy felhasznal6i
informaciokat kapcsoljon a rajzahoz. Ha jeldlt, ez az ablak
jelenik meg elsé alkalommal, amikor barmilyen rajzot elment
a lemezre, és ahanyszor hasznalja a Save As-t (Mentés
maskeént), hogy 0j masolatot készitsen a fajlrol.

Save desktop on exit: Ha jel6lt, a munkaasztal -beallitasok
(eszkoztarak sth.) kerlilnek elmentésre, amikor Kkilép a
programbol.

Load at startup: Valaszthatja, hogy betolti az uiolsé munka -
fajljat és az utolso ablakelrendezést (Lasd ,,Window

Templates” 82. oldalon), valahanyszor elinditja a TurboCAD -
et.
Munkaasztal (Desktop)
Menu: Options / Desktop
Ellenérizze, hogy mi jelenik meg a képernyon.
- 21
| Desktop Rkl a2, s
Toobars and Menu
Auto-N aming
File Location:
Syrnbol s
Ger [ m =] ¥ Inspector bat
P &  Measen: | . '
aleite & Blocks | Emwond L
iring Dialogs " Symbols Titie 0 in rﬁ-l;'-'-'-?-
" Properties ;
" Colars - o
7 Intemet | i Sigie: ar
O Sekectonlnfo | ¥ Scrollbas
€ MacioRecorder ¥ BAules
| € DesignDirector | [ Auto activate palettes
Deckiop schame
Papes Colos = . [V Show maigine
HEjIy;___J 1+ Show background
| UpenGL Hardware Acceleration [ Render new window
o |

Workspace (Munkatér): A munkateriilet megjelenitésére, a
dokkolhat6 palettak struktarajanak és a fiiles (tabbed) palettak
ellen6rzésére szolgal. Lasd ,,Palettes” 50. oldalon.

e Inspector Bar (E!lenérzé sor): Megjeleniti vagy
elrejti az Ellend: 1 asd ,,Inspector Bar” 41.
oldalon.

e Classic and Comp Két modb

Ellendrz6 sort.

Status Bar (Allapotsor): Mec
Al ort.

1iti meg az

niti vagy elrejti az

° scroll 5 (Gorgetd savok): Megjeleniti vagy
elrejti a gorgetd savokat.

e Rulers Megjeleniti vagy elrejti a
vonalzokat.

A Activate pale
0zhoz tartozo p

: Ha jeldlt, akkor a jelen
(tat aktivizalni fogja. Pédaul,

al r kivalaszt egy objektumot, a Selection
info tta aktivva valik.
ktop Scl (Munkaasztal séma): Testreszabja a

papir szinét, a hatteret és az Uszd palettakat. Kattintson a
Modify (Médositas) gombra, hogy megvaltoztassa az
elemek szinét.

TIPP: Szintén rakattinthat a killonboz6 elemekre az elénézet
ablakban (preview window).

e Show margins (Mutasd a margét): Megjeleniti a
lap margoit (nyomtatashoz).

e Show background (Mutasd a hatteret): Ha jel6lt,
akkor a papir mogotti hattér megjelenitésre kertl.
Ha nem jel6lt, akkor a papir fehér marad.

TIPP: Kikapcsolhatja a papirt addig, amig kész nincs a rajzo-
lassal, azutan hasznalja a Page Setup -ot (Lapbeallitast)
(Lasd ,,Page Setup” 588. oldalon), hogy elhelyezze a rajzat a
lapon.

OpenGL Hardware Acceleration: (OpenGL hardver-
gyorsitas): Rendelkezésre all, ha a videokartya gyor sitéval
van felszerelve. Vegye figyelembe ezt a jellemz&t, amikor
renderelést hajt végre.

Render new window: Amikor renderel a rajzan, a render
nézet megnyilik egy Uj rajzablakban.

Background Render: Ezzel a bedllitassal, a TurboCAD
eszkozok gyorsabban miikddnek render médban; a renderelés



kevésbé fogja. Ezt a bedllitast csak akkor alkalmazhatja
amikor egy ablakkal dolgozik.

Egyéni beallitds (Preference)
Menu: Options / Preference

A General programopciék olyanok, mint a kurzor alakja,
tengelyek szine, zoomfaktor és a koordinata-rendszer ikon-
jainak megjelenitése.

Coordinate system icon: Megvalaszthatja a UCS
(Felhasznaldi koordinata-rendszer) és/vagy a WCS (Vilag
koordinata-rendszer) koordinata rendszerek megjelenitését.
Mind a kettd részére bedllithatja a tengelyek szinét és az

ikonok méretét. A WCS részére valassza ki a képernyd egyik
sarkat, ahol megjelenitésre kerdl.
Program 5etup i 2ixi
Desklop Preference
Toolbar: and Menu
Auto-N aming
Filz Locahons B .
Syrmbol Libraries Coordinate systemicon  ———————— —
General ¥ Show user CS Axes
Freferance; ¥ Show weorid C5 ey T |
Color Palette  Toplet T - ri -
Wairing Dialogs = Enunm'_ufl - [ D_F-“
leon gize B ] = -
Drawing cur
hape ! & |1 _ i [ D
ashaire A
I Show : sske: [10
roed settings
i Factor ; ~ Fied relative ongn
Zeometiic select edit
0K | Cancsl Help
Drawing ¢ r
e  Cursor Shape (Kurzor alakja): Valasszon ki egyet
a harom anlott formabol.

e Show cross! (Mutasd a szalkeresztet): Felllirja
a normal Kkurzort, megjelenit a teljes képernydn
horizontalisan és vertikalisan egy vonalat, metszve
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e Show Isometric: Felilirja a normal kurzort, és
megjeleniti a harom tengelyt.

e Show Snap Aperture: Megjelenit egy kort a
kurzor kéril, aminek gara az apertira mérete
(Aperture Size). Az rtd sznalja a raszter
funkciéhoz, hogy észlelje az objekit

MEGJIEGYZES: Szintén hasznalhatja 2 Workspace / Cursot

menlit, hogy megvalioztassa a kurzor kinez

Zoom fac Vezér hogy menn nagyitsa vagy
kicsinyftse a rajzot, amikor hasznélja a w [/ Zoom In-t
(Nag ) vagy a ) ot (Kicsinyitést). Az
alapérte ett zoom lepésbedllite ez azt jelenti, hogy
nagyitasnal Hlazodnak a mérets Lasd ,,Zoom In and
Zoom Out” 10 dalon.

Fix lative: Ha jeldlt, a relativ kiindulas rogzitett lesz a
relativ v Yolar koo endszerben. Ha ét kell helyezni
a kiindulast, ezt manualisan kell megtenni. Lasd ,,Relative
Coordinates” 110. oldalon és ,Polar Coordinates” 111.
oldalon.

Geometric select edit: Ha jel6lt, az objektumokat kivalaszt -
hatja geometriai méreténél fogva inkabb, mint a kozmetikai

mArot

Ez megengedi, hogy geometriailag pontositsa az
objektummerést ilyeneknél, mint a dupla vonal és vonal,
amelyeknek nem nulla a szélessége. Lasd ,,Geometric and
Cosmetic Select modes” 193. oldalon.

MEGJEGYZES: Hasnélhatjaa Workspace / Cursor meniit
is, hogy megvaltoztassa a kurzor megjelenitését.

Eszkdztarak €s menu (Toolbars and Menu)

Menu: Options / Toolbars and Menu vagy View / Toolbars

Eszkoztarak és meniik felhasznalasa és megjel enitése, plusz a
testreszabas opcidinak elérése az eszkdztarakhoz, meniikhdz
és billenty(iparancsokhoz.



67

Program Setwp 0 2l
i~ Desktop Toolbars and Menu
Toobars and Meru
Auto-Naming
File Locations
- Symbol Libraries Keaidaee S e e e e e
i General | W} e Hewe..
| Preference |'_: j ———_]
i~ Color Palette [~ Align m
‘Whamning Dialogs I A
['E Architechue ._‘_D'.*.m_j
i Boclean Hesetall.
[ Camera
[ Camera Toolks Customize. ..
l“: Chamfer ‘_1
[ Circle/Elipse =l
¥ Flstbuttons [ Largebuttons ¥ Show toolips
Keyboard Toolbar properties
Aeset. . | Cu@lm_ize...l T Update all shiles
Merius - Pop-Up Toolba:
I Show configuration bution ¥ Show wis Local Menu
Reset.. | Customize.. ustomize. . !
et | _|
Toolbars (Eszkéztarak): Valassza ki az eszkoziarat, amit meg
akar jeleniteni. Az 0j eszkoztarak, amelyek kivalasztott (sz6
eszkoztarakként jelennek meg a munkaaszta elh Gzhatja
Oket barmelyik szélére a képerny6nek, hogy dokkolja azokat.
(Lasd ,,Docking Toolbars” 39 Megvale tja az
eszkoztarak ikonjainak megjelenitéset  sima  vagy
ikonokkal.

MEGJEGYZES: Szintcn meg tudja jeleniteni az eszkdztar -

listat kozvetlenul a 51, ha valame ir teriiletére
kattint a jobb egérgomi!

New (Uj): | étrehoz egy Uj arat. Jelolje ki az eszkoztar
nevét, 7za meg eszkdztar tipusat, és azt,
milyen ikonokat fog tartalmazni. L Customize Key board”
63. oldalon.

ame (Atnevezés): Valasszon ki egy eszkdztarat, és

kat on a Rename-re (Atnevezésre), hogy kijeldljén egy Gj
nevet.
Delete (Torleés): Torli a kivalasztott eszkdztérat.

Reset All (O¢
az 6sszes eszkoz!

t alaphelyzetbe allit): Alaphelyzetbe allitja
a rendszer alapértelmezése szerint.
Customize  (Testreszab):  Megnyitia a  Customize
(Testreszab) ablakot, amelyben testreszabja az eszkdztarakat,
meniiket sth. Lasd ,,Customizing the UI” az 60. oldalon.

Show tooltips: A tooltips magyaraz6 széveg, amely eléugrik
az ikon kozelében, amikor a kurzort flé tartja.

Keybord (Billenty(izet): Visszaallitja a billentylparancsokat

az alapértelmezés szerint, vagy testreszabhatja. Lasd
,»Customize Keyboard” 63. oldalo

Toolbars Properties (Eszkoztar-tulajdons A Property
(Tulajdonsag) eszkoztar lehetove teszi, hogy az 0s lusét

megvaltoztassa az §sszes eszkoz

Menus (1 /isszadllitja a teteleket az alapértel -
mezéshe, vagy testreszabhatja. Lasd ,,Customize Menus” 66.
old

e Show Configure
gura gombokat)
soron, el6re b

B W

AddOn: tior

Butt (Mutasd a konfi-
Aegjeleniti az ikonokat a
ithat eszkdztarat és meni -

vindove - Help Full 3.3 213

konfiguraciot. A Full (Egész) eltavolitja az eszkdz -
irat, a 2D és a 3D ikonok a munkatipusra optimali -
\tak.

MEGJEGYZES: Ezeket a bitmap-eket és az  dsszes
“sireszabott  konfiguracids beallitast megtaldlja a My
Documents\TurboCAD 11.0\Config.

Popup Toolbars (El6reugré eszkdztarak): Bedllitja az
eléugrd eszkoztarakat, amelyek megjelenitésre kerlilnek
akkor, amikor megnyitja a helyi (local) meniit. Lasd ,,Popup
Toolbars” 59. oldalon.

Automatikus elnevezés (Auto-Naming)

Menu: Options / Auto Naming
Program Setup ~ X
2 fjﬁ’f i o

Vezérli a csoportok, blokkok és szimbdlumok névadasat.
Lasd ,,Auto-Naming”277. oldalon.



2l
Deskiop Auto-Naming

Toolbars and Meru

- File Locahans

Symbol Libraries e
Genesal ™ Prompt for name
Prefetence ¥ Generate group names
i Color Palette I—
‘warning Dialogs Bioup pame prefes; |Group @
Blocks
™ Prompt for name

¥ Generate block names

Block ngme prefix: IB lock @

I~ Insest blocks when cresting
Symbols

I Prompt for Library location
¥ Generate spmbal name

Symbol name prefic ISyrnbol @

coes e

Prompt for name: Egy Uj tétel létrehozasanal minden

alkalommal kap egy promptot.

1

Generate names: A neveket automatikusan hozzare i

Prefix (El6tag): Ha a nevek automatikusan generaltak, akkor
beléptethet egy stringet, amely a téiel neve  jelenik 1
A @ karakter egy helyfoglald az automatikus szamozashoz.

Insert blocks when creati Minden blokk
a rajzba csak egyszer, an létrehoztak.

z0rasra kerl

Prompt for library locatior
elmentett szimbolum az alapért

2 nem It, akkor az ¢

. konyvtarba kerdl le -

tarolasra.

MEGJEGYZES: Ha kikapcsolja mind a Pt t for name és a
Gel 2 names opciokat, nevek nem lesznek ho zzarendelve a
Csopo! 0z. A blokkokhoz és a szimb6lumokhoz azonban a
nevek ho: sznek rendelve.

Fajlhelyek (File | ocations)

Menu: Options / File Locations

Program Setup ~ X
5 :&‘@E‘%ﬁ

B
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Lehetévé teszi, hogy konyvtarakat hatarozzon meg, ahol a
TurboCAD néhany programféjltipust helyez el.

CrETEE——— 2]
Desktop ~ File Locations
Toolbars and Meru
AuterMaming
Symbol Libeanes
General
Pieference: File types: Ls
Color Palette o —
Wwarning Dialogs wazn‘l,al?sus ‘\Mac
=] - ABacl
Fiez Mo
v Files ASymbol ol
| Dz ADrawings
Publizh WL Files . \PublishT ol
Piinit Sy der \Shyles
Shapes ] \Shapes
T - e |
e Templates (*.tct) — Fajlok, amelyben beéllitasokat
ment el, Ggymint blokk-kdnyvtarakat, szimbélum-

konyviarakat és szkripteket, amelyeket akkor
hasznal, amikor elindit egy Uj rajzot.

o “kups (*.bak) — Biztonsagi masolatot készit
arrol, amit létrehozott, ha bejeldli a Make Backup
Copies opciot a General lapon.

e AutoSave Files (*.asv) - Fajlok, amelyeket
automatikusan elmentenek, ha a General lapon ez
az opcié be van kapcsolva. Ezek a fajlok teszik
lehetévé, hogy helyredllitsa a munkajat egy
rendszerfsszeomlas utan.

e Symbol Library Files (*.tcw)
kapcsolatba  hozhaté  szimbélumok  készlete,
amelyek egy kozos *slw fajlba kerlilnek
elmentésre, vagy rajzfajlok csoportja, amelyek egy
specialis kdnyvtarban vannak elmentve.

e  Drawings (*.tcw) — Rajzok és modellek, amelyeket
TurboCAD-del készit.

e  Publish to HTML Files — Létrehozott fajlok a File
/ Publish to HTML hasznalataval.

e  Print Styles: Lasd ,,Print Styles” 590. oldalon.

e  Shapes (*.shx): — Forma fajlok, amelyeket vonal -
stilusok létrehozésara haszndlunk. (Ez nem
ugyanaz, mint a *.shx font fajlok). Lasd ,,Opening
and Saving Files” 34. oldalon. Léasd ,Line Style
Editor” 77. oldalon.

— Egymaéssal
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TIPP: Ha két lemezmeghajtdja van (vagy elér egy halozati
meghajtdt), akkor okos dolog az automatikus elmentést a
masodik lemezre végezni.

Szimboélumkdnyvtarak (Symbol Libraries)
Menu: Options / Symbol Libraries

Megmutatja azokat a mappakat, amelyek szimbdélumokat
tartalmaznak, valamint az ésszes *.slw fajlt.

Ezt a panelt arra hasznalja, hogy kivalassza az aktiv
szimbélumkonyvtarakat, modositsa a kdnyvtarak vagy fajlok
nevét, tordlje vagy maédositsa a szimbdlumkonyvtar fajlokat
és/vagy a mappakat. Szintén elérheti szimbol
konyvtarakat a Symbols palettarél. Léasd ,,Symibol rary
290. oldalon

Progsam Setup

Deskin Symbol Libraries

Tackbars and Meru

Auito-Haming

File Localions

Symbol Libeaties : =

Geneeal Libeaty F ol by Sy

Prefiaence Libeaty Foider am Fies\IMY

Color Palelte Libeany Folder [ FleshiMg

“Wairing Dialogs: Libeary Folde [
Libeary Foider g 1M
Libesty Folds ogrem FishIhS
Library Frider : Al
Libeany Felde
Libeary Fol
Libeary C:\Program Fiessh
1 C:\Progsem Filies\lh

L] I 2
[ en ] Modtn emove &)
oK, Cancel Heip |
-
Szin paletta (Color Palette)
Menu: Options / Color Palette

Lehet6évé teszi, hogy hozzaadjon, médositson vagy toréljon
szineket a TurboCAD palettarol.

Az (j szin hozzdadasanal gépelje be a nevét, és kattintson a
New-ra (Ujra). Ezutan azonnal kivalaszthat egy szint a szin -
kerékrol.

Modosithat egy szint a listabo! vald kivalasztassal, és a
Modify (Médositas) gombra katti I. Egy szin kitorlése: a

kivalasztasa utan kattintson a Delete (10 mbra.
[Prou SRR\ 2]
[E Colo Palette
e
Symbal Libraties ot neme =
Genersl
ele‘em:e — .
‘wharming Diak i
=
|
O
=
=
[
[ |
=
o ] ]
A szinkerék (The Color Wheel)
Seallithatja a  szineket RGB  értékekkel vagy Hue

(Szinarnyalat), Saturation (Telitettség) és Value (Erték)
szamokkal.

Red, Green, Blue (Vords, zold, kék): Mindegyik szin
mennyiségének beaéllitasa. Az értékek maximum 255
lehetnek.

Hue (Szinarnyalat): A szinek értéke: a 0 a vords, 60 a sarga,
120 a z6ld, 180 a cién, 200 a biborvords és a 240 a kék. Ha
megvaltoztatja a szinarnyalatot, az értéke a vordsnek, a
zbldnek, és a kéknek is megvaltozik, hogy 6sszhangban
legyenek.

Sat: A telitettség szintje a szinnek (a szin mennyisége)
egészen a maximum 240-ig.

Lum: A fényessége a szinnek (Brightness).



Figyelmeztet§ dialbgusok
(Warning Dialogs)

Menu: Options / Warning Dialogs

Program Setup 2]
General ‘Warning Dialogs
Dezkiop
Piederence Show | Thle [Defat |
- Toolbrjrs and Meny [ MouseClickDulsideS naptpetture | DK
?::I‘. anll.lng [w Trarztorm_SefectorMode 0K
A mb:fii'::es [wi LightSeiDet auit YES
. C};IOI Palette [¥ SelectoiChangell c:Drawing TES
\Warming Disk |w! FacetE ditoeShowi aming YES
Constrainks [+ FacetE dilaslnvalidT iansiaim 0K,
[ SelectarChangel cs?DiGraphic 0K

Cancel b |
A TurboCAD figyelmeztetd Uzeneteinek megjelenitését
kezeli. Ha kap egy figyelmeztetd tizenetet a ,,Don’t show this
message again” (Ne mutasd ezt az ot ismét) 16
dobozzal, a figyelmeztet§ Uz megjelenik ebben
tablazatban. Hasznalja a Show oszlopot, hogy megmutassa

vagy elrejtse az lizenetet.
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Kényszerek (Constraints)
Menu: Options / Constraints

Program Setup _?}EI
- General Constraints
i Deskbop
I Preference ™ Auto 49
Tookars and Menu .
' fuko-Naming W Update Cor 4 Objects
I File Locations . .
- Symbol Libratles Cai T AT I
- Color Palette " DCM Default
| Warming Dizlogs G Use Frioity Level
T Incremental evalstio
Constras v and Dimenzions
|ace Markes to the same L Hh coect
me i bhe d (=
Printr
™ Print Congraint |
™ Print Corstraint | ions
o | el I Help
Bedllitja es kezeli a geor al es méret kényszereket. Lasd
"Constraining Geometry™ 245. oldalon.
Auto Add nstraints: Ha jelolt, akkoraz Auto Add
Constraints eszk6z alkalmazhaté. Lasd "Constraining
Dimensions” 261. oldalon.

‘onnected Objects while Dragging: Dinamikusan
irissiti a kényszer objektumok poziciojat, alakjat, és méretét,
mialatt vonszolja az Edit eszkdzzel.

Connected Objects Editing

e DCM  Default: A Constraints Manager-t alkalmazza
alapértelmezett modban. A kényszerbe allitott objektum
szett részének megvaltoztatasa hatassal lehet-e egyarant
az 6sszes objektumra.

Use Priority Level: A Constraints Manager Changes
barmelyik része a kényszer objektum szettnek azt az
alkatrészét befolyasolja elészoér, amelynek a lehetséges
legkisebb hatasa van a tovabbi objektumokra.

Incremental  Evaluation (Differencialt kiértékelés): A
Constraint Manager folyamatosan ellenérzi a valtozasok
eredményét, ahogy a valtoztatasok folyamatosan
késziilnek. Ha ez az opcié kikapcsolt, a Constraint
Manager csak a valtoztatasok eredményét fogja ellendrizni,
miutdn a modositds megtortént. Ha nagyobb aranyd
modositasok sziikségesek, a legjobb, ha ez a opcio
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bekapcsolt allapotban van.
Constrain markers and Dimensions

e Place marker to the same layer with object
(Elhelyezés jelz6 ugyanazon fdlian az objektummal): A
kényszer jelz6k elhelyezésre keriil ugyanazon félian ahol
a kényszerben 1évé objektum van. Ellenkezd esetben a
sajat folidjara keriil elhelyezésre.

» Show variable name in dimension text: (Valtozé név
megjelenitése a méretszévegben): A zaréjelben a méret
érték mogott megjeleniti minden egyes kényszer
méretet a kapcsolt valtozd nevével.

» Printing: Belevegye-e a kényszer jelzéket a vazlat
nyomtatasi verzidjaba.

Rajzbeallitas (Drawing Setur
Menu: Options / Drawing Setup

Az aktudlis rajzzal kapcsolatos tulajdonsagokat allithatja be.
A Drawing Setup (Rajzbeallitas) lapokat elérheti az Options
meniiben vagy a kirepiil6 ikonhol a Standard eszkoztaron.

£ 2 ¢EElE 4 okl
- IZI.IEEin -,

Szintén megjelenitheti a Drawing Setup eszkdztarat, ha a
jobb egérgombbal valamelyik eszkoztar teriiletére kattint, és
kivalasztja a Drawing Setup-ot.

RS FrEfr£<04 |

TIPP: Az alapértelmezett beallit at ( Defaults) a rajzhoz
alke zhatja TC Ir ) palettat ic ay elvégezze a rajz
heallitasait. Lasd "Drawing Defaults" 9¢ Jalon.

Megjelenites bedllitasai (Display Options)
Menu: is / Display
Drawing
B s s " fEFE0 R
X

Opciok a minGség és az Ujrarajzolds sebességének
beallitdsara, és opciok a blokkattribGtumok értékeinek
megjelenitésére.

Drawing Setwp 21|
Display
Space Units
Anigle
kg;rs Pesformance
Fender Scene Envior o
Giid " Gu
Advanced Gid I~ Quick i,
Line Styles Display -
- Pt styke table 4
Background colors F# Solid il
™ Draw fom 1 edges
I Associative
ok Alrbute ———
= Force nvisible
* MNormal
™ Feeca visible
= ay of object t than
Device pen hien gero value & used:
| oK. Cancel | Helo |
F ‘mence (\Vegrehajtas): Amikor nagy fajlon dolgozik
vagy / lassu 1itogépen, képes lehet arra, hogy
megnovelje a megjelenités sebességét ezek koziil egy vagy
tébb of kivalasztasaval. A megjelenités sebe ssége néha
lelassul nagy szovegt6l, vonalstilusoktdl és a kitolt6
mintak

Quick text (Gyors szoveg): Megjeleniti a széveget,
mint kis dobozokat.

e Quick line styles (Gyors vonalstilus): Egyszer(siti
a vonalstilusok megjelenitését.

e Quick vector brushes (Gyors vektor ecsetek):
Egyszer(siti a sraff és a Kitdlt6 mintak
megjelenitését.

Display (Megjelenités):

e Solid Fill: Egy specialis szélesség(i vonal szilard -
testként lesz megrajzolva.

e Draw form-building edges: Megrajzolja a 3D
feluletet felépit§ éleket. Lasd ,Display” 341.
oldalon.

e  Associative hatch (Osszekapcsolt sraff): Amikor
madosit egy sraffozott objektumot, a sraff minta
aktualizalodni  fog, hogy illeszkedjen az (j
forméahoz.

Block Attribute (Blokktulajdonsagok): Blokkokra vonatkozd
opcidk, amelyek blokkattribitum definiciokat tartalmaznak.



e Force invisible: az 0Osszes attribGtum

értékeit.

Elrejti

e Normal: Megmutatja az attribGtum értékeit, ahogy
meghatarozasra kertltek, miota létrehoztak.

e Force visible: Megmutatjak az dsszes attriblGtum
értékeit még akkor is, ha lathatatlannak definialtak.

Suppress display of objects smaller than: Bedllitja azt a
méretet, ahogy a TurboCAD megrajzolja az objektumok
egyszer(sitett dbrajat. Ez a méret ,,eszkdz” mértékegységben
mért (az ,,eszkdz” a szamitogépének monitora) Ggy, ho gy egy
inch egyenl6 lesz megkdzelitleg egy inch tavolsaggal a
képerny6jén. Kisebb méreteknél a TurboCAD megjeleniti az
objektumokat egy egyszer(sitett abrazolast hasznalva, igy
noveli meg a megjelenités sebességét. Amint belenagyit,
megkapja a szilikséges részleteket a pontos szerkesztéshez;
amint kicsinyit, megkapja a rajzot gyorsabban UGjrarajzolvz
Device pen width when zero value is used (Tolls
amikor nulla érték a hasznalt): Kezeli a nyomtat
szélességet, amikor nulla szélességre allitot tak.

sség,
vonal -

Halobeallitas (Grid Setting)
Menu: Options / Grid

A
<@ &
Kezeli a halo tipusat, méretet, s megjelen
kilénbdz8 halétulajdonsagokat a Modellier és a Papirtei
részére. Lasd ,,Grid” 109. oldalo
- 2%
Drisplay Grid
Space |
W Bhow and
1 Ld = Envior Hid = firvet than fEI.EEnZE-n on seresn
Gi
Advance Ty Style
Line Stz v .
Print l}ue ble Orhe ’ " Paints
E::ksgloun‘:ccln". ;_ulr;gm ; E:::es
5 -
: —
Colars —— —
Megor...
Mmar...
FIE——
e |
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Show grid: Megegyezik a hal6 megjelenitésére a Workspace
/ Grid menii vagy a Grid eszkoztar hasznalatahoz.

Hide grid when finer than: Ezt az értéket tdvolsagokhoz
hasznaljuk a képerny6n, amelyek nem kapcsolédnak a Vilag

(World) vagy Papir (Paper) mér khez.
Type: Ezen hal6tipusoknak alapertelmezesk vizszintes
bazisvonal kiindulépontjuk van. Ezt meg lehet v i az
Advanced Grid (Specialis Grid beallitasok) lap

e Ortho: Ortogonalis (Derékszogl) ha
® lsome (1
150°-0s a vizsz
netrikus  r
2rspektivikus
lyek 3D
* Polc
origohd
zOgtavols

trikus v. axonometrikus): 30° és
es tengelyt6l. £z a tipusd hald
hasznalt,  amelyeket
nikék alkalmaznak,
zolnak.

olashoz

Jias!

“ktumokat ¢

1s): Pontok a pc

didlis tavolsa
a vizszin

1aléban szétagaznak az
vannak az origotol és
tengelytél.
sszon  Pc itok az dsszes halépontban),
sztek az zes f6 halépontban vagy Lines
nilliméterpapir).
tja a major és minor (nagyobb és kisebb)
Osszes halovonal kozott anélkil, hogy
INné a gyakorisdgot. Valassza az X és Y
last vagy sz0g és sugariranyu értékeket egy
sban.
Speclalis haldbeallitas
(Advanced Grid Settings)
Nem listazott az Option meniiben; kivalaszthatja a Drawing
Setup-bol.
Specialis beallitisok a gyakorisag (frequency) és a hal6 -
vonalak elhelyezésére (locations of grid lines). Lasd ,,Grid”
109. oldalon.

Style:
Crosses (
(graph pape
Spacing: Be
tavolsagot
figyelembe
tavolsaghe

nolari

Diowmg Serp 21
Display Advanced Grid
Space Unilz
Ange
Layess
ALIS Frequercy
Rendes Seene Erwiror
Gid 5 [ | e =
Line Stees Minar Minor
Plirit style Lable
Backgiound calors ™ Mone " Hone
& Divisiors: [Z = Diisions: |7 =
 Difset ] & Offset  [07in
Drign
& |oin L Join
Base: 10
K —
o | e |
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Frequency (Gyakorisag): Lehet6vé teszi, hogy felvaltsa a
lathatd halévonalakat lathatatlan halévonalakra. Példaul, ha
beallitja a gyakorisagot 4-re, minden negyedik halévonal lesz
megjelenitve. Tovabbra is hasznalhatja a rasztert a lathatatlan
halévonalakhoz.

Minor: Kezeli a szaggatott halévonalakat (alapértelmezésben
vilagosabb).

e None: Nincsenek a
megjelenitve.

minor  halévonalak

e Division: Szamos minor haldvonalat hoz létre
gy, hogy beallitja az osztasok szdmat mindegyik
major halépont kozott.

e  Offset: Minor halépontokat hoz létre &llando
tavolsagra mindegyik major haléponttél. Negativ
szamokat hasznalhat.

Origin  (Kezdet): Lehetévé teszi, hogy lokalis halét
hasznaljon. Alapértelmezésben a hal6 kezdete a koording
rendszer (0,0) pontjaba van elhelyezve. Atallithatja ¢

JPOII
kezdetét, megvaltoztathatja a bazisszoget, igazithatja a halot a
nem derékszogl objektumhoz. Példaul, tajo!hatja egy haz
halojat a telekhez.
MEGJEGYZES: Set Grid Origin (Hal6ke: beallitasa)
szintén beallithato a Grid eszkoztaron.
Perspective grid (Perspektiv: Akkoi tudlis
amikor a hal6 megjelenitett es ha spective an
dolgozik (valasszaa Vi / Camera / oerties, és jeldl]
a Perspective View-t)

* By Drawing: végtelenite jeleni -
tésre.

e By S A megjele nalo méretetét meg lehet
hatarozni erspective hald méreteivel. Az érték
eallitja a | méreteit [két iranyban a WCS
(Vilag koordinata-rendszer) kezddponttol, példaul ha
az érték 3 inch, akkor egy X 6-0s halot fog
eléallitan

Tavolsag mértékegységei (Space Units)
Menu: Options / Space Units

x|
ﬁ‘@f@fﬁ@&?& =
Kezeli a mértékegység beallitasat a Model! a Pap y
__[?1 a1y wee Units
: . e S
Render Scene Ervior
glish b etric
ad Giid Scale

Li z e

Pri Type: ectual vI

Backgio Model Spacs =1"{Full Size) -

Unitg in worl
Un n = I Show 3 units
vadth units: |n i Precisior: |2 El
Test units; | '] Format IDe:imaI ¥
Tew height specified by
+ Tegt box height
" Character height above the font base fine
[~ Corwert urits after sReration [Example: 1in to 25 4mm]
4 — e

Concel | Hep |

MEGJEGYZES: A sablon fajlokban altalaban beépitésre
keriilnek a mértékegységek, de le is cserélheti 6ket.

Workspace name (Munkatér neve): Csak a Papirtérnél all
rendelkezésre.

System (Rendszer): Valaszthat English (angol) vagy Metric
(metrikus) rendszert, amelyek befolyasoljak a lap tobbi
részének kezelését.

Scale (Lépték): A méretek aranya a lapon (Paper units),
méretek az objektumban a modellezés soran (World units).

e Architectural: (Epitészeti) 3/16”=1"- 0”
e  Engineering: (Gépészeti) 17 = 200’
e Absolute: 1:500
Units: Mértékegység.
Show all units: Megjeleniti az &sszes rendelkezésre allo

mértékegységet, figyelmen kivill hagyva, hogy az English
(angol) vagy Metric (metrikus).



Line width units: Egység a vonalszélesség bedllitasara és
megjelenitésére a Properties (Tulajdonsagok) ablak Pen
(Toll) lapjaban.

Precision (Pontossag): A tizedes szamjegyek szama.
Tortalak( vagy épitészeti egységek. A pontossag (Precision)
meghatarozza a nevezd pontossagat kettes szamrendszerben
(1=1/2", 2=1/4”, 3=1/8” stb).

Text units: Egység a sz6vegméret beallitdsara és megjeleni -
tésére.

Format: Iranyitja a szamok megjelenitését.

e  Decimal (Decimalis) - 3.25

e  Scientific (Tudomanyos) — 1E+01

®  Fractional (Tortalakd) — 3 3/16

e Architectural (Epitészeti) — 1’- 5 11/16”

e Engineering (Gépészeti) (Lépték): 1"=200

Text height specified by (Szovegmagassag megadasa): !
mddszerrel igazithatjuk a szdveg magassagat, amikor az
aktualis font megvaltozik:

e Text box height (default) (Sz
magassaga - alapértelmezett): A szdve
értékét a ténylegesen korbehatarolt szC
magassaga adja meg. Ebben az esetben
megvaltoztatdsa nem ly » a d
magassagat.

gdoboz
10assag
doboz

font

line: A sz6-
aktualis

e  Character height above the font b
vegmagassag ke a  szoveg
magassagakeént (il hasz tra. :
mddszerrel megGrzi )Veg magassagat (de nem a

szov Nagassage mikor megvaltoztatja a

£,
MEGIEGYZES: A szove
A aybet(i fliggéle
fontban. Ez az értél
Leading hely
karaktersoi
ahol a karakt

agassag értek ghatarozott az
méretével a jelenleg kivalasztott
cgy komponens 0sszege: External
ielyet a font tervez6je javasolt, hogy a
kell adni. Internal Leading az a hely,
Slott elhelyezi az ékezetet. Ascent az a
karakterhely, aho °s ékezet a karakter folott, és ahol nincs
karakterrész a font ovonala alatt. Descent az az (res
helyek mennyisége, amely megengedett a karakter részére az
alapvonal alatt. (Némely kisbet(inek mint a ,,g”,”’p” és ,,q”
van egy karakterrésze, amely valamennyi helyet foglal az
alapvonal alatt).
Convert units after alteration (Mértékegység-konvertalas
atalakitas utan): Kényszerités a mértékegység
Ujrakalkulalasara, miutan megvaltoztatta a mértékegységet.
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. 1. Példa — Rajz atalakitasa labrél (feet) huvelykre
(inches): ha nem jel6lt, 1 1ab 1 hivelyk lesz. Ha
jel6lt 1 1ab 12 hiivelyk lesz.

o 2. Példa - Rajz atalakitasa hiivelykrél (inches) mm -
re: ha nem jeldlt, 1 h mm lesz. Ha jel6lt 1
hiivelyk 25,4 mm lesz.

e Convert material after alterat Anyag
konvertaldsa maodositas utan): Az 1yag!
atalakitasanak kikényszeritese mérickegy ségvaltas
utdn

e C /itching between

mechanizmust,
Dirtérre.

ert styl
aces:  Aktiv
amikor atkapc

oroperties ol
a a konverta
I1térrdl ¢

Szdg be SOk (Angle
: Options gle

lFe | ;\z@f& HE

tions)

Kezeli a szog merését és megjelenitését, valamint
szabalyozza a derékszoget.
Drewing Sclup@ 2ixl
| - Displa ~ Angle
=3

Layers

ACIS Angula system

Render Scene Envior  System: |Deg|ess _d

Grid

Advanced Gid Base angle: |0 Precizion: !2 H:

Line Siyles

;rir;slyle !adbl.e I Direction Ortho angle

ACEQIOUNd COlors

% Counterclockise Baze angle: [0
" Clockwise Shep angle: {sn
a0
180 L1}
270
3 IS
coe | |

Angular System (Szoget bezar6é rendszer): Valasszon fok,
fok-percet-masodpercet, gradiusz, radian, geodéta rendszert.

e Base angle (Bazisszdg): Az alapértelmezett bazis -
sz6g a 0 szdg (jobb oldali kdrnegyed pont). Meg
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tudja valtoztatni ezt az értéket, ha elkezdi a
szdgmérést egy masik bazisszogbdl.

e Precision (Pontossag): A tizedes jegyek szama.

Direction (Irany): Valaszthat, hogy a szogeket az 6ramutato
jarasaval megegyez6en vagy ellentétesen méri.

Ortho angle (Derékszogek): Alapértelmezésben a vonalak 0
és 90 fokosak. Megvaltoztathatja ezeket az 0 értékek
beadasaval.
e  Base angle (Bazisszog): bedllitja a szoget, amelytél
a derékszog mért.
e Step Angle (Lépésszog): az a szdg, amelyre az orto
kényszeriti a vonalakat. Ha példaul beallitja a Iépés-
szoget 15-re, a vonal 15 fokra lesz kényszeritve a
masiktol. Az alapértelmezett 1épésszog a 90 fok.

Foliak (Layers)
Menu: Options / Layers

ﬁ
Wﬁ‘ﬁ?f%ﬁﬂé@&?@ 0 &
Lehetévé teszi, hogy 0j foliat hozzo beéllitsa az
aktualis rajzfdliat, beallitsa a foliatulajdonsa drolje a
foliakat.
21
| Display rers
Spac:
Ar
o S l..;'wers T{ Q:j
{endes Scene Enviror [& GG Color =
i g mlE,
el WV 7 sc IWCTION  Light Blue —-——
L r F B I
Frird mp
Backgio:
4 | |
New | Dete | ok | cance |
et refr..| AIVISBISOFF) | Al BeadOrip (ON) | 215 5 |
[l "

Concel | e |

Ezen ablak opcidinak és eszkdzeinek leirasat lasd ,,Layers”
120. oldalon.



ACIS beallitasok (ACIS Options)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhaté.
Menu: Options / ACIS

A lap beallitisai a 3D objektumokra vonatkoznak. Lasd
,,ACIS” 342. oldalon.

' 21|
— Display ACIS
Space Units
Angle
Layers
-ACIS ; -
Render SannaEriei ¥ Degenerative Faceting
Girid
Advanced Gnd Ll
- Line Styles  Draft
- Piirt shyle table
- Background colors  Qualty
1+ Custom
Custom Faceter P
Surface Tolerance IU in
Momal Tolerance I15 deg
Mawimum Edge Length EU in
[ — xS .
| ok I Cancel I Heb ] 1
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Render jelenet kdrnyezete
(Render Scene Environment)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhato.

Menu: Options / Render Scene Environment

Opcidk a rendereléshez, amely beallitja a hatteret es az
elGteret.

orowing setup@ SO L\ 21|
| - Displa Render Scer= Environment
d Grid g : =]
-'\l'\g. Er it: [Clouds -
Layers
s Edt Envirorme
Render Scene u.»‘ -
Styles
d Color
L = .
s |

Lasd "Rendering" a 453. oldalon és "Environments" a 476.
oldalon.
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Render fényesség jelenet
(Render Scene Luminance)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazha t6.

Menu: Options / Render Scene Luminance
Drawing Setup v X
FYE & &€ 455 & & &@EI &

Ezen az oldalon a rendereléshez torténd beéallitdsokra
vonatkoznak. Megadhat egy vagy tobb vilagitast az egész
rajz rendereléséhez.

prawingsetup 2l
| Dsplay  Render Scene L
1~ Grid
I Advanced Grid Category | Complex -
Space Units
Angle Luminance  [SpetPointDstanc 7|
Layers
ACIS Et |
Badkground Color
Print Styles Hoviyio
¥ World Coordinate System
= User Coordnate System
K1l | 2
I He |
A fényességet a Light\Works rendereld motor hasznélja, az
effektusok széles valasztékat nydjtja a standard
vildgitasolkkal szemben. Fenyességet adhat meg egyedi
objekiumok szamara is, megnyitva a  Luminance

(Fenyesség) oldalt az objektum Properties (Tulajdonsag)
oldalan .

| asd "LLuminance” a 464. oldalon.

Fenyességet alkalmazhat a WCS  (Vilagkoordinata-rendszerben)
vagy UCS (Felhasznal6i koordinata rendszerben).

Vonalstilusok (Line Styles)
Menu: Options / Line Styles

Drawing Setup

FESSfE57FS o ;ﬁh &

Megnézhet elére megadott vonalstilusokat, modosithatja és
torolheti 6ket, és Gjat hozhat letre.

Egy objekium vonalstilusat  beallithatja a  Property
(Tulaidonsagok) eszkoztarban ( Lasd ,,Property Toolbar” 84.
oldalon) vagy a Pen (Toll) lap tulajdonséagain (lasd ,,Pen
Properties” 85. oldalon).

DiawingSetwp £ N \ Y 20

C 1 Ling Styles

Ange

Layers

ACIS e Freaeil

nder Scene Er CONTIML -

- od Girid iTER —_— —

L -1 DoT R N

Back, Colot E)IB;!UE o= et .
HIDDEN TR R B ) A e

PHANTOM _——

New. |[ Modn. | Delte | saveTomu |
: A

0K | l:anoell Help |

Ha New-ra (Ujra) vagy Modify-ra (Modositasra) Kattint,
akkor eléri a Line Style Editor-t (Vonalstilus-szerkeszt6t).

Save to INI: Uj vonalstilus Kkeriil elmentésre a tcw90.ini
fajlba azért, hogy masik rajzban is felhasznalhas sa.
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Egy vonalstilus alkalmazasa (Applying a Line Style)

Vonalstilust alkalmazhat, ha a Property (Tulajdonsagok)
eszkoztarat hasznalja. Szintén beallithatja az eszkoztarat, és
kiigazithatja a méretét az objektumtulajdonsagok Pen (Toll)
lapjan is. Lasd ,,Pen Properties” 85. oldalon.

1. Hozza létre az objektumot, amely az alapértelmezett
vonalstilussal jelenik meg.

2. Vaélassza ki a kivant vonalstilust a Property
(Tulajdonsagok) eszkdztarbol.

[ | fore 1]
E in

A vonalstilus alkalmazésa.

Blgg #ri

i
i,
S
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Vonalstilus-szerkeszt6 (Line Style Editor)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhatd.

Rendelkezésre all, ha szerkeszt egy létezd vonalstilust, vagy
egy Ujat ad meg.

Line Style Editor =]

Mame: [ty .

Cantent: Add: | Dashy| Dat | Sgacel ﬁhapel Tent | m I Delete [kem |

M | Type | Length | Shape | Font | Text Scale Angle =t _YOffset |

1 Dash 2.2

2 Teut 2 izocp ele 1 1.6 05

3 Shape 1 hexagon -H... 01 - 075 0

4 Shape 1 hexagon -H.. 01 i} 25 0

Previgw:

ok I LCancel | Help |

A fenti példa mt (vonalstilus ility), hogy négy Egyszer, amikor mar a vonalstilust létrehozta, ez megjelenik a
Osszetevé van: egy v (dash), széveg xt) és két Drawing Setup-nak (Rajzbeéallitasok) a Line Styles (Vonal-

forma (hatsz6gek). Szinte 724
helyeket Vagy k

hozzéadasa) gomb ogy hozz
vagy kattintson az idevagoé gombra (

1at pontokat (dots) es tres

son az Add Item (Tétel

n egy masik dsszetevét,
h, Dot sth.).

Osszes vonalstflus-osszetev6hoz kulonféle paramétereket

a t be. A Shape-hez (Formahoz) valaszthatja az aktualis
form nnelk meretével és Gres hely kihagyasaival. A
szOvegh ext) kivalaszthatja a fontot és a szoget. A

Preview (!
hogyan néz k
amikor a paraméte

dzet) ablak segit abban, hogy megmutassa,
ronalstilus; Utmutatdéként lehet hasznalni,
t igazitja.

MEGJEGYZES: A formak (Shapes) olvasasa a *.shx
fajlokbdl (ne tévessze 6ssze a *.shx font fajlokkal). Megtalalj a
a TurboCAD Shapes mappaban.

stilus) lapjan.

Line Styles

MHame | Freview
CONTINUOUS
BORDER .
CEMTER —_ —
DASHDOT
DASHED
DIVIDE
DoT
HIDDEM
PHAMTO M
Utility

b

Az (j stilus szintén megjelenik a Property (Tulajdonsag)
eszkoztaron.



Nyomtatasi stilus tablazat
(Print Styles Table)
Menu: Options / Print Styles

Valassza ki a nyomtatasi stilust, amit a rajzaban akar.
owegsewn R 1B
Display Print styles
- Space Unitz
- Aingle
- Layers "
A Pt sgeisersre | ER——
Rendet Scene Erviror
Grid Styles in table
.Edvasm:led Grid T o Color Tt T _@
nehe s Normal ByObiect  ByObiect  ByObect [0
+Fink styles Siylet AL vl
Background Color
feo | [
< I

[ | oo | w ||

A nyomtatasi stilusok specialis toll- es ecsetbeallitasok,
amelyeket alkalmaz az objektumokhoz, amikor ny omtat. Lasd
»Print Styles” 590. oldalon.
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Hattérszin (Background Color)
Menu: Options / Background Color

FHESSE5F s &8 o %'L

A héttérszin megvaltoztatasa, amely alapértelmezéshben feher.

Drawing Setup

Display Background colors
i~ Space Uritz

: Angla

Backorounc colar

der Scene Envior I lick on the rectangle ta
G hange cufent eolar
- Advar
i+ Line Styles
i Print style table
e

‘ 2

covs | |

Kattintson a lapon lév6 négyszogre, hogy el6hivja a Back-
ground Color (Hattérszin) ablakot, amelybdl kivalaszthatja
az Uj hattérszint.
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Munka tobbsz6ros ablakkal

(Working with Multiple Windows)

TurboCAD t8bbszorés dokumentum interfészt [Multiple
Document Interface-t (MDI)] hasznal. Ez azt jelenti, hogy a
TurboCAD alkalmazés ablak tobbszdrds ablakot tud magaba
foglalni, amely mindegyik TurboCAD rajzot tartalmaz.
Valahanyszor megnyitja a rajzot, vagy elkezd egy Uj rajzot, a
rajz megjelenik a sajat ablakdban a TurboCAD alkalmazés
ablakén belll. Szintén t8bbszérds ablakot alkalmazhat
ugyanazon rajz kiilénbdz8 nézetének megjelenitésére.

Az egyik elénye a tobbszérds dokumentum interfésznek,
hogy megengedi intuitiv. médon mozgatni és masolni az
objektumokat egyik rajzbél a masikba.

Az ablak parancsokat elérheti a Window mentbdl vagy a
Window eszkdztarrél, vagy megnyithatja a jobb egergombra
kattintassal ~ barmelyik  eszkdztaron és a  Window
vélasztasaval.

Az ablakok létrehozasa és
megjelenitése (Creating and Displaying
Windows)

Uj ablak (New Windows)
Menu: Windows / New \Windows

B E® S%E

Megnyit egy masik ablakot a jelenleg aktiv rajznak. Ennek az
ahlaknak a tartalma megegyezik az akiiv ablakéval, de ennek
Zoom All megjelenitése van (megjeleniti az dsszes olyan
objektumot, amely lathaté az ablakban).

Ha a jelenlegi ablak maximalizalt, az Gj ablak is maximali-
zélva lesz.

Kaszkad elrendezés (Cascade)
Menu: Windows / Cascade

Atméretezi és elrendezi az 0sszes ablakot: atfedik egymaést
gy, hogy a cimsoruk latszilk.

Al
3 _ﬁclamp.tcw Left =lo X y
|.t?-“2 Clam =0

Mozaik elrendezés (Tile)
Menu: Windows / Tile

Atméretezi és elrendezi az dsszes ablakot Ugy, hogy az dsszes
lathatd, nincs étfedés. Ugy fekszenek, hogy Kkitéltik a
képerny® teriiletét.

=T
Jin

it i




Ikonok elrendezése (Arrange Icons)

Menu: Windows / Arrange icon

Amikor minimalizal egy rajzablakot, a Windows egy ikonra
zsugoritja azt. Hasznalja az Arrange lcons-t (Ikonok elren-
dezését), hogy sorba dllitsa ezeket a minimalizalt
rajzablakokat végig a TurboCAD ablak aljan. (A parancs nem
befolydsolja azokat az ablakokat, amelyek nem lettek
minimalizalva.)

Az Osszes lezdrasa (Close All)

Menu: Windows / Close All

% B[] & %E- 5
by

Lezarja az 6sszes nyitott ablakot. Figyelmeztetd iz
ha barmelyik fajl még nem volt elmentve.

Fejléc elrejtése (Hide Caption)
Menu: Windows / Hide Caption

0% 8% FReE |
Eltavolitja a cimsort a nyitott ablakokrol.
ol . alll Xl

L |0

tet kap,

]

5- 1T

Automa
Menu

Meg
TurboC

Automat!
Menu: Windov

Atméretezhet egy lccsoportot, ha a kovetkez6 érvényes
minden ablakra: az et oldala az ablaknak egy vonalon
fekszik, amely kozOs iesze az egész csoportnak. Ez az
elrendezés vonala. A felsorakoztatott ablakok lehetnek
ugyanazon az oldalan a vonalelrendezésnek, vagy
elfoglalhatjak a vonal mindkét oldalat. Amikor elhelyezi a
szemben [év6 oldalon, a felsorakoztatott ablakok érinthetik
egymast, vagy nem.

. 4 5
g -['_:4:.!.4-—_| _’I //'

Us atmeéretezés (Auto Resize)

indows / Auto Resize

a relativ. mé

ablak ati

ranyat az ablakoknak, amikor a
>tezésre Kkerdl.

azitas (Auto Align)
Auto Align
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Elfoglalva a vonalelrendezés ugyanazon oldalat, az ablakok
atfedhetik egymast, vagy Ures térrel elvalaszthatok. Ezekben
az esetekben, amikor az ablak oldalat megfogja, amely az
elrendezésvonalhoz tartozik, és megragadja az ablakot, hogy
megvaltoztassa a méretét merd! inyban az elrendezés -
vonaldhoz képest, az d&sszes ahlak, Iy ugyanazon
elrendezésvonalhoz tartozik, ennek felel6en
megvaltoztatja méretét.

Ugyanazon fajl tébb ablak a
(Multiple Win e Same File;

Amikor e
haszno
rajznc
ugyanaz
ablakban, €

nagy és Osszetett rajzon d
a egyid6ben kozel is van b részletérdl a
Nemcsak annyi, hogy bb ablak van nyitva
2jzrol em elkezdhet e gy muveletet az egyik
i ieti ezt egy masikban.

zik, az gyakran

Idaul:  Sziks van egy Vo
két tavol lévd kiilén objektumot. Nyisson meg

ablakot, llftsa Tile allasba (Windows / Tile).

agyitas erteket mindegyik ablakban ugy, hogy
on mindegyik tételr6l. Azutan kezdje el a
ablakban, és fejezze be a megfelel§ helyen
a masodik ablakban.

megrajzolasara, amely
0554
egy mas
Igazitsa be
kozelképet |
vonalat az ec
valé kattintas

Ablakelr

(Wind

dezés sablonok
_ayout Templates)

...... u: Windows / Open Layout Template
0%8%/[EweE0 |
by

Lehet6vé teszi, hogy méretre szabja ugyanazon
tobbszords ablakelrendezését.

i el 5 = =

rajz

21

Loakjre | 3 TOWs

=] SecondFloar bwi

_ Corenl |

File name FiestF oo vl

Fes o type:  [indow Layout fles (=] =
[ Auts Resize ™ Auto flgn

I™ Hid= Cation
Presats

|
Frork | Leit

Plan [I+a_SE|

Plan |lm_SE

Flan i || Front] |I

lea_SE lsa_SE Flan | 1s0_SE
Frori Front 1 gt

Fromt f |
I SE m
Hight
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Néhany el6re megadott elrendezést tud kivalasztani az ablak
aljarol. Ha el6z6leg elmentett egy sablont (Save Layout
Template felhasznalasaval), bongészhet, hogy kivalasszon
egy elrendezés sablon fjlt.

A Hide Caption, Auto Resize és Auto Align opciokat
hasznalhat, hogy testreszabja néhany tulajdonsaggal az
elrendezés ablakot. Ezek a tulajdonsdgok szintén
rendelkezésre allnak a Window meniiben.

Elindithat egy Uj munkamenetet az utolsé ablakelrendezéssel
az el6z6 munkamenetb6l. Nézze meg a Last Window
Layout-ot (Utols6 ablakelrendezés) a General (Altalanos)
lapon a Program Setup-ot (Options / General).

Egy elrendezés elmentése sablonként
(Saving a Layout to a Template)

Menu: Window / Save Layout Template

n® 8% c/Eo |
43

Elmenti az aktualis elrendezést sablonként, h
is felhasznalhassa. A fajlok elmentése a *.tw
torténik.

mas fajlnal
terjesztéssel

Egy elrendezés sablon alkal
(Applying a Layout Temp!

Menu: Window / Apply Layout Template

@%E%a‘%?

Az utolso |

sablon all zasa.

Mozgatas és masolas kulonbozé fajlok
)ZOtt (Moving and Copying Between Different
F \

Két alc |0dszer van az objektumok masolasara és moz -
gatésara a on belll: copy (méasolas) és paste (beillesztés)
[vagy cut (ki ) és paste (beillesztés)], valamint OLE h Gzd

és dobd (drag an p).

Kivagas és beillesztés (Cut and Paste)

Hasznalhatja a Windows vagolapot, hogy objektumokat
helyezzen 4t a rajzok kozott.

1. Valassza ki az objektumokat a forrasdokumentumban,
amelyeket masolni vagy mozgatni akar.

2. Vdlassza az Edit / Copy-t (Ctrl+C) (Szerkeszt / Masol)
vagy az Edit / Cut-ot (Ctrl+X) (Szerkeszt / Kivag).

Ez elhelyezi az objektumok masolatat a Windows
vagolapra. A Copy otthagyia a forrasobjektumokat a

helyiikén, amig a Cut eltavo et

3. Aktivdlja a céldokumentumot @z lkaba vagy
cimsorara  Kattintva, vagy valassza ki dow
men(b6l.

4. Vila Edit /P (Ctrl+V)  (Szer-
keszt/Beilleszt). Az objektumol< beillesztésre keriilnek a

/indows vagolapral a céldokumentumba. A beillesztett

objektumok a céldokumentum ablakanak
Hzepébel
Huazd ¢ bd (Drag and Drop)

E hazd é: d szolgaliatja az egyszer( és intuitiv modjat
az ktumok ok Otti masolasara. Viheti az objek -
tumokat az egyik zablakb6l a masikba, és viheti az
objektumokat a blokk- vagy szimbélumkonyvtarak palettairél
a masik rajzba.

1. Valassza ki az objektumokat, amelyeket a masik rajzba
akar vinni.

2 lelyezze el a kurzort a kivalasztas referencia pontja
folé, és ez egy dupla nyilla valik.

3. Vigye a kivalasztott objektumokat a céldokumentum
ablakaba. A kivalasztas kdrvonalrajza kdveti az egér
kurzort, amint megfogta. Engedje el az egérgombot, ha
elhelyezte az objektumokat.

FIGYELMEZTETES: A snap mod viselkedése egy kissé
szokatlan, amikor objektumot mozgat OLE hlzd és dobd
hasznalatanal. Ezért nem javasolt médszer az objektumok
mozgatasara, amelyek preciz elhelyezést igényelnek.

A blokkok és szimb6lumok megfogasanal egyszer(ien fogja
meg, és vigye Oket a cél rajzablakaba.



Objektumtulajdonsagok
(Object Properties)
Menu: Format / Properties

Bedllithatja egy objektum tulajdonsagat, miel6tt és miutan
létrehozta.

Tulajdonsagok beéllitasa egy eszkdzcsoport részére (tulajdon -
sagok bedllitasa, miel6tt létrehoznank egy objektumot):

Jobb egérgombra kattintassal az eszkdz ikonja megnyitja a
Properties (Tulajdonsag) ablakot, vagy aktival egy eszkozt.
Azutan vélassza a Format / Properties (Formatum /
Tulajdonsagok) meniit. Barmilyen tulajdonsagot beallit ezen a
helyen, ehhez alkalmazasra keriil nemcsak a kivalasztott
eszkdz, hanem az dsszes eszk0z is ugyanazon az eszkdztaron.
Példaul, ha egy Line (vonal) voros szind beallitast kap, akkor
a Polygon (sokszdg) és a Rectangle (téglalap) eszkozei is
osztjak ezt a szint.

MEGJEGYZES: Ha egy eszkéz tulajdonsagat megvalioziatja,

az Uj tulajdonsagok az dsszes jovében létrehozott objekiumra
vonatkoznak az egész eszkozkészlettel egyditt. Azonban a mar
létrehozott objektumokra nem lesz hatassal.
Tulajdonsagbeallitas utani objektumlétrehoze
(Setting properties after creating : t)
Beadllithat bizonyos alaptulajdonsagokat, olyanokat mint szl
és folia, kdzvetlenul a Property (Tulajdonsag) eszkdztaron.
Tovabbi opcidkhoz van néhany modja, hogy hedllitsa a
megmaradt paramétereke

e Az aktiv Select (K sztas) eszkozzel duplan

kattintson az objektun

e Jobhl 0 bal kattin
ssza a Properties-t (Tul

ielyi) menibe

Kattintson a P
(Ellenérz6 soron). .
o issa meg a J x E |
S info b palettat.

Allit a tulajdonséagokat a tablazatban, amely

arhova a rajzba, és
sagokat) a local

rties ikonra az Inspector Bar -on

megjelenik a palettdban, vagy érje el az objektum
Propertie akat a palettan bell. Lasd ,,Selection
Info palette’ . oldalon.

e Nyissa meg a Properties-t a Selection Info palettan
beliil. Léasd ,,Selection Info palette” 187. oldalon.

TIPP: Vegye el a tulajdonsagokat az egyik objektumtol, és
rendelje hozzad egy masik objektumokhoz. Lasd ,,Format
Painter” 242. oldalon.

84

Tulajdonsag eszkoztar (Property Toolbar)

Gondoskodik a kivalasztott objektum vagy objektumcsoport
néhany alaptulajdonsaganak gyors és kényelmes beallitasi
madjarél, vagy egy rajzeszke pértelmezett tulajdon -
sdgainak beallitasardl. Ha a Property tar nem lathato,
megjelenitheti a View / Toolbars ablakkal.

m, akkol Proy
0 eszkozhoz.

Ha jelenleg nincs kivalasztott obje
eszkoztar beallitasat alkalmazza az akiiv ra

DS 30 EERD e s hme
‘or}l:'-_. WPPRORT s L i e ) B [
Példaul, ha aktivizal e ‘onal) Ozt, és ezutan
megval tja a beallitasokat a operty eszkoztaron, a
beallitast Imazhatja az &ssz objektum  rajzolasan
barmelyik Lir onal) eszkdzzel
ak kivalc tt objekiumok, a Property eszkoztar
beallitas Ikalmazz i\ ztott objektumokon.
Entity Style (Entitas stilusok): El6re definialt tulajdonség -

bedllitasokat
stilusokat a F

almazhat egy rajzol6 eszkézon. Elmentheti a
Jerties ablakban. Ez a kontroll csak a rajzold

eszkdz tulajcdonsagainak bedllitdsara hasznalhaté; nem all
rendelkezé ha a tulajdonsagok beallitasa kivalasztott
objektt ‘on van.

Layer (Folia): Bedllitja a foliat, amelyre az objektumokat
rajzoltdk, vagy a kivalasztott objektumokat egy foliara
mozgattak. Lasd ,,Layers” 120. oldalon.

Color (Szin): Bedllitja a toll szinét. Léasd ,Colors” 69.

oldalon.
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Pen

Style (Toll stilus): Beéllitja a vonal vonalstilusat. Lasd ,,Line
Styles” 77. oldalon.

Brush Pattern (Ecsetminta): Beallitja a zart objektumoknak a
kitolté mintat. Lasd ,,Brush Properties” 86. oldalon.

Pen Width (Ecsetszélesség): Beallitja a vonalszélességet.
Font: Széveg objektumok részére

Text Height (Sz6vegmagassag): Rendelkezésre all a szoveg -
objektumok részére.

Tulajdonsagok ablak (Properties Window)

Egy objektum Properties (Tulajdonsagok) ablaka a kategdriak
sorozatat tartalmazza, és mindegyiknek sajat lapja van.
Vannak kategoriak, amelyek az 6sszes objektumnal kdzosek:
General  (Altalanos), Pen (Toll), 3D, Luminance
(Fényesség), Brush (Ecset) (2D objektumok részé
Custom — valamennyi ebben a fejezetben kertl lefrasra.

- Feneral
ah
Luminance

Cuztam

valasztott o
gy Sphere (Gt
an egy Text (S

A tovabbi kategoridk ¢
Példaul a gémbnek v
szdvegobjektumoki

tumtdl flggnek.
) kategoriaja, €s a
/eq) kategoridja.

Altalanos tulajdonsagok (General Properties)

Ezek a tul ok altalal lincsenek dsszefiiggéshen a

geome vagy n zikai jellemz6kkel.

Attribute  (Tulajdonsag): Sz nel  és  Kkiterjedt
cktumoknal szovegsztringet  tai 1z.  Csoportoknal

ups) a csoport nevet tartalmazza.

Hyperlink (Hiperhivatkozas): Megadja a kért f4jl helyét a
merev | vagy a vallalat halézatan, vagy megadja az
URL-t. B alheti a mezébe, bongészheti a rendszerét vagy

a vilaghalot, ' megtalalja a kért Gtvonalat.
Layer (Félia): . 2 be az objektum foligjat a legdrdild
listabol val6 valasziassal. Lasd ,,Layers” 120. oldalon.

Print Styles (Nyomtatasi stilusok): Valassza ki a nyomtatasi
stilust, amelyet hasznalni akar, amikor nyomtat. Lasd ,,Print
Styles” 590. oldalon.

Style (Stilus): Tulajdonsagcsoport, amely egy eszkdzcsoport
részére van meghatarozva. Lasd ,,Style” 79. oldalon.

Toll tulajdonsagok (Pen Properties)
Toll- és vonalstilus tulajdor

- 2%
3 General
Brush LS T -
xi
Layes: B"’ | -!
Pt Style: I B vi
Syl
Pies
& Lines ‘VI _I
oK I Cancel ! Help
LOTTEER——— 2ix
General Pen
Biush Beliein Color — :
i omoe -
Lummance
Custom e
_— Width
A — Scalng |Device .
=m0 |
_ Diath Seale: [1
‘ ™ Algnment ¥ Geomety
|
= w |

TIPP: Szintén hasznalhatja a Design Director -t, hogy gyorsan
beallitsa az objektumok vagy objektumcsoportok szinét.
Egyszeri objektumok részére lasd ,,Design Director:
Graphics” 131. oldalon. Objektumcsoportok részére lasd
,.Design Director: Categories™ 131. oldalon.



Pattern (Minta): Valasszon egy folytonos vonalat vagy egyet
a sok szaggatott mintabol. Ha a By Layer (Fdlia szerint) vagy
a By Block (Blokk szerint) hasznalatban van, a minta fiigg
majd a foliatol vagy a blokktél. Van jo néhany el6re definialt
vonalstilus, amelyekbdl valaszthat, vagy készithet magana k.
Lasd ,,Line Styles” 77. oldalon.

Dash Scale (Szaggatott vonal mérete): Szaggatott vonal
mintajanak méretezése.

Alignment (Kiegyenlités): Kiegyenliti a mintat azért, hogy a
téglalapok és sokszdgek sarkai mindig egységesek legyenek.
Width (Szélesség):

e Scaling: (Méretarany) Meghatarozhatja, hogy a
vonal vastagsaga méretaranyos legyen, vagy
maradjon ugyanolyan méret(, amikor nagyitja
vagy kicsinyiti a rajzot. A Device-szel (Eszkozzel)
a szélesség mérete relativ marad a szamitogep
monitoran, és megtartja az eredeti mérete
barmilyen nagyitas mellett. A World beallitasaval
a szélesség a méretaranyat megtartja, és e
megvaltoztatja, amint nagyitasra ker(l.

o Value (Erték): Tollszélesség. 0 szélességet hasznal
egy képernyGpixelhez, és kinyomiatja a
rendelkezésre  &ll6 nyomtatd  felbontasanak
egységében (eoy per-inch i)
nyomtaté kinyomtatja a 0 szelességd vone
1/300” felbontassal

e Geometry: Akkor hasznalt, ha a World-6t
valasztotta a otaranyhoz. ! I kkor a
TurboCAD létrel gy kils6 és egy belsé ,,fala
az obhjektumelérés Z igy alkalmazva a
va n0dszert 2D-s objektumoknal.

iderelhet rajzat, e anézheti ennek az

opcidnak a hatasat.

Ecs ilajdonsagok (Brush Properties)

Objektu kitdltési es sraffozasi tulajdonsagai. Egy ecset-
mintat alk hogy kitdltsén barmilyen zart 2D -s
objektumot.

A Brush (Ecset) tak bedllitisa a Hatch (Sraff) eszkoz-
csoport  szamara, létrehozzuk a sraff mintakat,
amelyeket alkalmazni fogunk. Lasd ,,Hatching” 337. oldalon.

Ezek a beallitaisok zart objektumokra vonatkoznak, mint
korok és sokszogek, valamint flexibilis szdvegre.

TIPP: Hasznéalhatja a TC Intéz6 palettat is az 6sszes nyitott
rajz ecset mintadinak megtekintéséhez és az ecset alkalmaza -
sahoz. Lasd "Brush" 102. oldalon.
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2%
[ Gereral Brush
::;T - Poten ———  Coke [grpen v
P30 Wechor Scaler |1
Luminance =
Custom SPANISHTILE |E _u:
Crossed
Wol
Offamt 3 o
Offzet ¥: [0
it fe
Wit * Blernate
Trar _lj
(4 E Gradien!
J t -—I | FitMode [Evact it -I
{ = Ll Center Poir eference po vI
lw‘:’/-' F’ cus Soale [
Ok Car Help
Kivalas: homogeén kitoltést, vagy egyet az elére
megad sraff m hol.  Megnézheti a mintdkat a
villamnéz lakban.
Hatch (Sraf
e Co Bedllithatja az ecset szinét
e  Scale: Bedllithatja a sraff minta méretaranyat. A 2 -

wrany dupla méretet jelent.
Angle: Bedllitja a minta szogét.
e Crossed: Masodjara is megrajzolja a mintat,

merdlegesen az elézére.
Origin (Kezd6pont): Alapértelmezésben a sraff mintak
hivatkozasi pontként kezelik a kezd6pontot. Ha médositani
akarja a sraff elhelyezését anélkiil, hogy megvaltoztatna a
szdgét, modosithatja a kezd6pontot, hogy elhelyezze a sraffot.
World-6t (Vilagot) haszndl a WCS (Vilag koordinata-
rendszer), és Entity-t (Entitast) hasznal az objektum bal alsé
sarkdban a sraffozashoz. Hasznalja az Offset (Eltolas)
mezdket, hogy megvaltoztassa a kezdépont hivatkozasat.

Draw Mode: Opci6 arra, hogyan rajzolja meg a sraff mintat
az egymast atfedd objektumoknal.

e Winding: Ugyanaz a sraff minta befedi a teriletet,
ahol a kitdltott objektumok atfedik egymast.

e  Alternate: Sraff mintat rajzol minden mas atfedd
félian, létrehoz egy alternativ mintat.

e Transparency (Attetsz6ség) (%): Homogén vagy
gradiens Kkitdltéshez. A 0% azt jelenti, hogy a
kitoltés atlatszatlan, és a 100% azt jelenti, hogy a
kitoltés lathatatlan.
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Gradient Fill (Gradiens kitoltés): A gradiens ecset stilus
kitoltésre vonatkozik, amelyet a Brush Styles (Ecset stilus)
hasznalataval kell megadni (lasd "Gradient Patterns" 90.
oldalon). Ezen fejezet paraméterei ugyanazok amelyeket
mar beallitottunk a gradiens mintdhoz. A Fit Mode
(lleszt6 mod) és a Center Point mode-hoz, hasznaljaa By
Brush Style-t a paraméterek megtartasa mellett, ahogy azok a
mintdhoz  lettek meghatarozva.  Barmelyik  bedllitas
megvaltoztatasa atirja a minta beallitasat. A Focus Scale-nél,
a -1 érték megtartja a fokusz léptéket, mint ahogy az a minta
meghatarozasban van. A 0 és az 1 érték kozotti hasznalat
felulirja azt.

3D tulajdonsagok (3D Properties)

A tulajdonsagok a 3D-hez kapcsolédnak, akar a standard 3D
objektumokhoz, mint a gomb vagy doboz, akdr a 2D
objektumokbol késziilt 3D objektumokhoz, amelyekhez
vastagsag lett hozzarendelve.

Lésd ,,3D Properties” 354. oldalon.

[~ General S
Pen )
o0 Cieale 30 Dbyect Az
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I
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lariess Shagl
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Help

jdonsag

Objektumok vilagitasi tulajdonsac
oftotestet is tartalmazo teljes modelit
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General ance:

Fényes l_Luminance Properties)

amely kiilonbozd a vila-

Category: [ Complex vl
Lunnznce: [SpolPariSeot )

Edit Luminance. .

¥ Load to iender Liminance orl

Lasd ,,Luminance” 464. oldalon.
Egyéni tulajdonsagok (Custom Properties)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhatd.

Attribatumok, amelyeket a lon keresztil adhat

hozza.
Lasd ,,Custom Properties atabase I\ nent)”  93.
oldalon.
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Luminance

Defire property | Report . ] Fegenerate |
(1.4 Cancel | Help i

Stilusok (styles)

A stilus az egy tulajdonséagcsoport (Pen, Brush sth.), amely
egy eszkdzcsoportként van meghatarozva. Példaul lehet egy
stilusa, hogy létrehozzon kék, szaggatott vonalat az 5 . folian,
és hasznaljon egy masik stilust, hogy létrehozzon egy voros
egyenest a 2. folian. A stilusok gondoskodnak a kényelmes
madjardl annak, hogy gyorsan kijel6ljenek egy tulajdonsag -
halmazt az objektumokhoz.

A stilusokat elérheti egy aktiv eszkdz  Properties
(Tulajdonsag) ablakanak General (Altalanos) lapjan. A stilust
csak eszkozhdz alkalmazhatja, nem objektumhoz. Nem
hasznalhat stilust egy kivalasztott objektumhoz, és nem
hatarozhat meg stilust, amely egy Kkivalasztott objektum
tulajdonsagain alapul.

Egy Uj stilus létrehozésa:

1. Jobb egérgombbal kattintdas egy ikonra egy eszkdz -
csoportért, hogy megnyissa az eszkdzok Properties



(Tulajdonsag) ablakat. Az eszkdz aktivva valik a Styles
(Stilus) mez6 részére, hogy szerkeszthesse.

MEGJIEGYZES: Egy eszkdz tulajdonsagkészlete hatassal van
mas eszkdzokre is a csoportban. Példaul a Line (Vonal)
tulajdonsagok beallitasa befolyasolja a Rectangle-t (Tégla-
lapot), Polygon-t (Sokszoget) sth. A stilusok elvalasztva
Iéteznek kilonféle eszkzok szamara.

2. A General (Altalanos) lapon Iéptesse be az uj stilus
nevét, és kattintson a New-ra (Ujra).

3. Végezze el a véltoztatasokat a  tovabbi
tulajdonsagokhoz (Pen, Brush stb.). A rendelkezésre
allo tulajdonsdgok az objektumtipusoktél fiiggnek

[példaul, a Properties ablak a Text (Szoveg)
eszk0zoknél tartalmaz egy Text lapot]. Ezek a
tulajdonsagok elmentésre keriilnek egy j stilushan.

Egy létezd stilus szerkesztéséhez valassza ki azt a Sty!

men(ibél, és végezze el a tulajdonsagok valtoztatasat.

Ecset stilusok (Brush Styles)
Menu: Tools / Brush Styles

Elérhet6 ikonrél és a Standard eszkoztarrdl is:
B gl ¢ 85 ¢lg all
T ® B =5n
i

A Bi Styles paletta alapertelmezésben letta teruleten
jeler eg a képernyd jobb oldalan. Ez az eszkdz lehet6vé
teszi, | modositsa a meglévd sraff mintakat és Ujakat
készitsen. tén megadhat és szerkeszthet bitmap -eket és
gradiens min Az ecset mintakat arra hasznaljuk, hogy
zart 2D objektumokat tdltsiink ki vele, vagy az objektumok
Brush Properti (Ecsettulajdonsagok)  beallitasait

hasznalva (lasd "Bi Properties” 86. oldalon) vagy a
Hatching-et (lasd "Hatching" 337. oldalon).

MEGJEGYZES: Arra hasznalhatja ezt az eszkozt, hogy
frissitse a meglévé mintakat. Valassza ki a sraff, bitmap
vagy gradiens mintat, végezze el a valtoztatast, és kattintson
az Update Style-ra. Visszatérve a rajzhoz a kitoltés frissulni
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fog minden egyes objektumban, ahol az megjelenik. Ha a
frisssiilés azonnal nincs meg, akkor kattintson az objektumra
a Select modban.

Sraff mintak (Hatch Patter

Hasznalhatja Brush Styles-t (Ecset kat), hogy a
meglévd sraff mintakat atszerkessze, es Ujakat kesz
Mint a példaban, valassza ki a Hatch Patierns (
mintakat) a Brush Style Mode-hoz, és allitsa be a Brush
Style (Ecset st/ NSI35-re.
|— Styles: JANS j
[ew _ﬁe' J Add ’.faultsl
|
Select New B & Mode:  |F atterns j
Ez a stil &t mintat (Patterns) tartalmaz — mindegyik
minta egy Vv amelyek allar parhuzamos eltolassal
ddnek. A "elt minta szamot megtekintheti voros
szinb Megtekinto (Preview) mez8ben.
lerms — -
— | Add Pat .n| Delete F'atteml Scan Drawing...l
u Origin Poirnt:
% ID [ |D _I
Angle and Offset:
Angle: |45 ﬂ_l
dx: IU dy: IU.25 J

Specify Angle and Offzet by Yector ... |

Ebben az esetben Pattern 1 szaggatott vonal, a Pattern 2 foly -

tonos vonal.

A minta vonal szerkesztésénél megvaltoztathatja annak
kezdd pontjat (Origin Point) kézzel, vagy kattintson a 3
pontos ikonra, hogy a képerny6n valassza ki a kezdést.
Bedllithatja a szdget (Angle) és a parhuzamos értékeket
(Offset) hasonlé modon. Ha a Specify Angles and Offset by
Vector-ra kattint, akkor két vektort tud meghatarozni a
képerny6n: az els6 meghatdrozza a vonal szogét, a masik

pedig meghatarozza az ires teret az ismétl6dé vonalak
kozott.
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A kiemelt Pattern 1 (szaggatott vonal) lathatja, hogy négy
kétbjelet tartalmaz (Pattern dashes).

[03125 = Add Dash |

Delete Dash |

Fattern dashes

2
3
4

A kot6jelek mindig parban vannak megadva; a pératlan
szamok a vonal szegmenst reprezentaljak, a paratlan szamok
reprezentaljak az Urres szakaszokat. Az (ires szakaszok hossza
mindig negativ.

Specify Dashes ... |

- i

Specify Dashes-t hasznaljuk, ha szaggatott mintat
akarunk el@allitani egy folytonos vonalbdl. sznalja az
Add Dashes-t (Szaggatott hozzaadast) Delete
Dashes-t (Szaggatott térlést), h nodositsa 1ggatott
mintat.  Kézzel is bedllithatja a mintak hossz 0y
hasznalja a 3 pontos ikont a 2rnyén - torte
hosszmegadashoz. A kovetkez példa muiatja, hogy hogyan
adjunk meg egy Uj mintat.
1. A paletta tetején kattintson a New-ra, és leptess
be egy (j nevet a sraf reszere.
ish Styles nal Dashes =l
MNew | =_‘ Rename d To Defaults |
SelectNew Brich Sl Mode: |Hatch Patters =]

28 Az () minta azon fog alapulni, hogy vajon a minta

s voli-e, amikor az Uj mintat Iétrehoztak (ebben az
es ANSI35). Kattintson a  Delete Pattern-re
(Minta torlésre) azért, hogy csak egy vonalminta
maradjo!

Bitmap mintak (Bitmap Patterns)

Egy ecsetminta létrehozasahoz egy képbdl: valassza ki a
Bitmap-et a Brush Style Mode részére, ezutan kattintson
a New-ra. Léptesse be a stilus nevét a paletta tetején.

Bruzh Styles: IGIass bloc 'l

Select Mew Brush Style Mode trnap

A kbzépsé részben hasznalja a hongeszot, hogy azt a
képfajlt helyezze el amelyiket szeretné. A kép el6nézete
megjelenik az also részhen. Az ismétl6dé kép mérete
2lheté a Wid ség) és a Height (Magassag)
kekkel. Ké meg lla valtoztatni ezeket az
ért et, \ kattintson vanced-re (Specidlisra) a
tovab! Itasokhoz.
Al az Adv d-re kattint, a kovetkez6 ablak jelenik
meg. al oldali ablakban a pontozott hatarvonallal allitja
be azt a részt, amelyet ismételni fog. A mozaik minta
dinamikusan frisstl Pattern Preview (Minta el6nézet) alatt.
Bedllithatja a hatarvonalakat a Left, Top, Width és Height
(Bal, Fent, Szélesség és Magassag ) értékeinek bevitelével is.

Smooth edges up to n pixels: A képatmenetet simitja
a bitmap ismétléseknél a szomszédos élek
gorbitésével.

« Output bit depth: A felhasznalt bitek szama a bit-
maphez.

e Calculate adaptive palette: A kivagott szin
mintat arra kényszeriti, hogy illessze az eredeti szin
palettat olyan kdzel, amennyire csak lehet. Csak akkor
all rendelkezésre, amikor az Output bit depth
(Kimeng bit mélység) kevesebb, mint a felhasznalt
eredeti bitmap értéke.

Amikor a stilus mar meghatarozott, kattintson az Update
Style-ra, hogy alkalmazza az aktudlis rajzban, vagy az Add
to Defaults-ra (Hozzaad az alapértelmezettekhez), hogy a

rajzokba kés6hb fel tudja majd felhasznalni.



I Smocthedgesupta [T pisels]
Dutput bt desth:

ITluecolotl‘Eﬂhpn] 'I
% ™| Celouiae adapive palette
Hatg
Leit: o Wit 255 pinelz LO :1:3 Didll\!.bl':‘nlldlaﬂ m‘f“ buattor
e |eff mouse butlon b matk &
T [0 Heighe  [25 piels ciopging lectangle.
|

Amikor megnyitja a Properties-t  (lasd "Properties
Window" 85. oldalon) a zart 2D objektumokhoz, a bitmap
stilus megjelenik a Brush oldalon (lasd "Brush Properties”

86. oldalon). A stilust felhasznalhatja a Hatching
eszkozoknél (lasd "Hatching" 337. oldalon).
b 7| x|
IEvi-»l E
Scale: 1
Ane: ) = ’
r
= Woadd Entity
Jifz=t X Oin
Uffset ¥: Oin
O
Winding (% Alemate
Tapmerc Bl [0 =
Graden! Fil
Fit Mode: | Z';‘ushﬁlylvl
Center Point Mode: iB?BIush Styl 'I
Focus Scale: I-‘I
Coct_| o _|
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Gradiens mintak (Gradient Patterns)

Egy gradiens stilus létrehozasahoz, amelyben a Kkitdltés
fokozatosan atvaltozik egyik szinr6l a masikra, valasszon ki
egy Gradient Fill-t (Gradiens kitdltést) egy Brush Style
Mode-hoz, majd ezutan kattintson a New-ra. Léptesse be a
stilus nevét a paletta felsd részen.

Bruzh Styles: IYeIIowVioIet ﬂ

Mew | DeleteJ Hename] Add To Defaults

Select New Bruch Siyle Mode: | GradientFil 7]

Type: | Radial * | Mode: lFit to extents 'I
Center Point —
[4nde: Extents center ™

J Focus Scale |D

Négy tipust gradiens Kitoltési mod van: Linear (Linedris),
Radial (Radialis), Diamond (Gyemant) és Custom (Sajat
maga keszitett). Mindegyik tipus magyarazata kés6bb lesz
ebben a fejezethen.

Mode (Mdd) [Fit Mode (Illesztés mdd) a Brush Properties
(Ecset tulajdonsagoknal)]:

e Exact Fit (Pontos illesztés): A gradiens teljesen kitolti
magéat az objektumot. Ebben a példaban a kitoltés teljes
egeszeben eléri a masodik gradiens szint a kor
hatarvonalanal.

o Fit to Extents (Terjedelemhez illesztés): A gradiens
teljesen kitdlti a négyszog terjedelmét, amely az
objektumot hatarolja. Ebben a példaban a masodik
gradiens szin éppen, hogy eléri a négyszog hatar -
vonalat, amely nagyobb, mint egy kér. Ezért van, hogy
a kor hatarvonala vilagosabb, mint a fenti példaban
van.
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Center Point (K&zéppont):

« Modes (Modok): Valassza a Extents center-t, hogy
kdzpontositsa a kitoltést az objektum kdzéppontjaba.
Reference point kozpontositja a  kitoltést az
objektum hivatkozasi pontjaba (Reference point)

(lasd "Components of Select Edit Mode" 194.
oldalon).

« Focus Scale (FOkusz Iéptékes): Ez eqy érték 0 és 1
kdzétt. A nulla azt jelenti, hogy az interpol!
kdzéppontbdl indul (lent a bal oldali kep) 0.5-0s
érték esetén az interpollacié a kozépp és az él
kozott féluton fog kezdbdni (lent a jobb oldali kép).

A

N

MEGJEGYZES: A Mode, Ce 5 a Focus
Scale beéllitasa a kito mint alapértelmezest hatarozza
meg. Ezek az értékek fel a kitdltott objektumokat,
amikor az ok im Brush Properties-ét
(Ecsettulajdonsag (lasd ush  Properties"  86.
oldalon).

aris gradie
A lir s |
egyenes
az els6 kier
Tegye ugyanez

Type: ILinear ] Mode: IFit to extents 'l

Center Point

Mode: I VI
ID

Calar: White -

I-D.5
ID—

'Linear Gradient)

les az egyik szint6l a masikig mozgat egy
ten. A kontroll pontok alatt (Control Points),
sekor (First) be kell allitani a szint (Color).
1asodiknal (Second).

Focus Scale

Control Paints

Second

Alapértelmezésként az els6 szin fiigg6legesen fut végig ( First
color) a bal oldalon, majd atvaltozik a masodik szinhez
(Second color) egy balrol jobbra tarté vektor mentén. A
vektor megvaltoztatadsahoz katiil 3 pontos ikonra.

Hatarozza meg az (j vektort a keperny6n. A vekiol

pontja kezeli az els6 szin megjelenitéset (First color).
=&l Primary Style i Cloze |
- | rnpait... | | | = ViemE
Preview — B E—
P
i
>
1
[
B

Radialis gradiens (Radial Gradient)

A radialis kitoltés egy radialis Gtvonalon végig mozgat az
egyik szint6l egy masikig. A Kontroll pontok (Control
Points) alatt kiemelésre kerll a Kdzéppont (Center), és
beallitja a kozéppont szinét. A Radius bedllitja a kiilsé
szint.

Allitsa be kézzel a sugarat, vagy kattintson a 3 pontos
ikonra, és allitsa be a sugarat a képernyén.



Gyémant gradiens (Diamond Gradient)

A Gyémant kitoltés a k6zéppontbdl négy iranyba kiindulva
mozdul el, egymastdl 90 fokos szdgben tavolodva. Ha a
Kontroll pontok (Control Points) alatt a Kozéppont
(Center) a kiemelt, akkor be kell allitani a kdzéppont szinét
és a linedris mintdkat. Ha a Radius-Vector a kiemelt,
beéllithatja a Kozépponti (Center) szines vonalai kozott.
Alapértelmezés-ben a Kozponti (Center) szin fiigglegesen
és vizszintesen fut az oldalakhoz. Ezen vektor
megvaltoztatasahoz kattintson a 3 pontos ikonra.

Type: IDiamond j Mode: IFit to extents j
Center Point
Mode: IExtents center 'l
Focus Scale ID
Control Paints
Calar: I Yellow - l
R adiuz-ecto
4 |1D.SD43 l_
¥ [oz38338

Adja meg az Uj vektort a képernyén. A vektor elsd pontja
vezérli a Kdzépponti szin (Center color) megjelenésének
helyét. A vektor masodik pontja vezerli a negy vonal
kdzbezart szogét.

Zoom|In | Zoom Dit‘j

4
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Sajét beallitasu gradiens (Custom Gradient)

Ezt a tipust (gy hasznalhatja, hogy létrehoz egy vonallancot,
és szineket vesz fel mindegyik vonallanc pontban. Az
eredmény hasonlit a Gyémant gradiensre (Diamond
Gradient), de szamos pontja van, mindegyik sajat szinnel.

Color 1 fut a kozéppontbo! mindegyik pont felé.
Alapértelmezésben harom  tovabbi pont  van

(haromszdgletii vonallanc). A vonallanc megvaltoztatasanoz
kattintson a 3 pontos ikonra.

Type: | Custom 'i Mode: | Fit to extents =
Center Point —
tode: IExtents certer ¥
Focus Scale |U—
Contral Points _
1 Color: 'm L]

® 1.75
4 — -
‘ A8 |-1 _[k
Adja meg a vonallancot a képerny6n, folytassa a miveleteket
sorrendben: Color 2, Color 3 stb. A vonallanc automati-
kusan bezar, ¢s nem metszik egymast. Valassza ki a Finish-t
a Helyi meniben, hogy teljessé tegye a vonallancot.

Valaszihat egy meglévé vonallancot a rajzbdl; kattintson a
nytl ikonra az Ellen6rz6 soron, hogy elvégezze ezt.
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Ha a vonallancnak tébb mint harom pontja van, a Kontroll
pontok (Control Points) szama megndvekszik, és beallithatja
mindegyik pont szinét.

1™ Dz oath conte
FeesetFrirr-an"St\.'eé lipdaeStie | Close |
wwwww I'.Ef..t.....,_... 17 Updale views:
Preview —————— e
Srale: i'- Faomin Zaom Dut
2 3
2 3
5 4
|
5
Amikor a stilust meghatérozta, kattintson az Update Style-ra,
(Stilus frissitésre), hogy hasznalhassa azt az akiualis rajzban,
vagy az Add to Defaults-i 7aadas az alapértel -
mezettekhez), hogy felhasznalhassa vBben.

Egyéni tulajdonsagok (Adatbazis -
kezelés) [Custom Properties (Database
Management)]

Csak a TurboCAD Professic
Menu: Tools / Database

al alkalmazhato.

Egy objektum &sszes tulajdonsaga egy ac elemeinek
felel meg. Egy standard adatbazis-tulajdonsag e onal -
vastagsag, szin, koordinata pon amelyeket magaba foglal

az objektum sth

Az adat s-Keze

maciokat adjon az c

hasznalva ezeket

e i mezdket

bes: okrol rtokrol, arakrol stb.

A legp ivabban gy tud el8re tervezni, ahogy az

adathazisat i

/edi tulaj et nézheti, és manipuld Ihatja egy
) Propet slakanak Custom (Egyedi) lapjan.
‘rheti az adatbazis-eszkdzoket err6l a laprol.

t6vé teszik, hogy infor -
2ktumhoz, és jelentéseket készitsen, fel -

acidkat. Példaul adhat hozza
imelyek informacioval latnak el a

1lajdonségai |

sagm
obje

Szinte
e d 4 |

D etine popeiy || Flapot | Regereas |
OF, I Cancel J Help I

MEGJEGYZES: A Currency (Valuta) mez6k nem jelennek
meg a Custom lapban.

Adatbazis-mez6k meghatarozasa
(Defining Database Fields)

Menu: Tools / Define Fields

Az els6 lépésként létre kell hozni az adatbazist, amelyhez
definialni kell az informacidtipusokat, amelyeket rdgziteni
akarok. A Define Fields (Mez6k megadasa) ablakot, amely
kezdetben tartalmazza az 6sszes standard mezét (folia, toll,
szin sth.), hasznalja fel az Uj mez6k létrehozasara.



Define Fields ﬂ_ﬁ[
FieldName | Data T Visible | Editable | Descrption
| ot il iy Auto field, non-editable
| | famr Fost 154 [~ Autofield, non-editable
|| Tumen Tost v [~ Auto held, non-editable
|| st st L4 [ Auto field, non-editatle
|| Ay Tast | [~ Auto field, non-editable
|| BwchCokr | Tewt 54 [T Auto field, non-editable
|_|Peniwidth  Double 54 [~ Auto field, non-editable
| [TextSize Double | [T Auto field, non-editable
| [ScaleSystem  Text |54 [T Auto field, non-editable
| 1 | r
[Telete | oK I Cancel 1 Help

Egy mez6 hozzadadasara az adatbazishoz kattintson az elsd
res mezdre a Field Name (Mez6név) alatt, és gépelje be az
Uj mez6 nevét, ilyeneket mint Gyartd cég vagy Koltség.
Ezutan toltse ki a tobbi mezét.

LA LT 5 o AL TSI, IO S

Pentfidth Double i% i7 Auto field, non-edit
TextSize Daouble M [ |Autofield, none
ScaleSystem  Text ¥ [ Autfied, nons e
M anufacturer  Test | v Marne of comp
Cost Currency v ¥  |Price per itemn
| r
Data Type (Adattipusok):
e Text (Szdveg): Alfanumerikus informacio, amely
nem szamitashoz hasznalt.
e Integer: Egész s
e Double: Decim 5Zam
e  Currency: Dollar ¢ 0. Ez a tipus nem jelenik
meg egy objektum Prc ablakanak Custom
lapj
Visible hatd): Ha je a mezo I 3 lesz, és rendel -
kezésre all, hogy hasznalja az Edit Objec fa (Objektum-

ada zerkesztése) és Report (Jelentés) ablakokat.

TIPP: Ha a, |
jelentésben, ¢

y nem fog bizonyos mezéket hasznalni a
:gll szolgal, ha kikapcsolja a lathatsagot.

Editable (Szerkeszihetdség): Ha jeldlt, akkor a mez6
szerkeszthetd mas adathazis dialdégusablakaiban. Az Auto
fields mez6k nem szerkeszthetdk.

MEGJEGYZES: Ez az elsé hat automatikus mezé (ObjectID ,
Layer, Type, Attribute, Pen Color és Brush Color) nem
szerkeszthet6; ezek adatelemeket abrazolnak, amelyeket
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tulajdonsagként lehet megvaltoztatni. Az ID -t

(Objektum azonosit6t) nem lehet megvaltoztatni.

Object

Description (Leirds): Egy opcionalis mezé a figyelmez-
tetésekhez vagy més megjegyzé:

Egy rekord torléséhez kattint a s detén 1évo

négyszogre, és kattintson a Delete-re (Toriésre).
EScaIeSystem Text
I anufacturer | Test
I Currene:
Objektum adatainak szerkesztése
(Edit Obj late
Menu: Tools abase / Edit Object Data
a mezon ot és az adattipusokat kell létrehozni, a
kovetk 1épés, ho ninden egyes tételrél az informaciot
be kell v az adaik . Valasszon ki egy vagy tobb
objektumot @ rajzban, ezutan valassza a Tools / Database /
Edit Object Data-t.
- EET 2]
i Fir me Value =
M Obj not equal 3| oK
| 0 e
g Circle/Ellipse
|4 |Attribute M
{8 [PenColor |Eilack Bt
6 |BrushColor By Pen
7 |Penwidth il Help
8 |TextSize 0
9 |ScaleSystem Device
10 | Manufacturer Smith Co o
11Cost 5362 e
i~ Field Info
Field Type:  Tent
Editable: Yes
| Descrphore  Result of regenerating

Ebben az ablakban Iéptetheti be az értékeket barmelyik
szerkeszthet6 mez6 és (j mezé szdmara, amelyet a Define
Fields (Mez6k megadasa) ablakban végezhet el.

Show All: Véltoztassa meg a nézetet a tablazathoz, hogy
kilistazza az &sszes kivalasztott tételt és ezek tulajdonségait.
Kattintson a Collapse-ra (Osszevonasra), hogy visszatérjen az
0sszegz0 nézetre.

Példa: Szimbolum elmentése adatbazis -informaciokkal
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1. Hozzon létre egy szimbolumot, és mentse el ezt, mint egy
* tew fajl.

2. A szimb6lum fajlban adjon meg adatbazis-mezéket, és
allitsa be az értékeket.

3. Ujra mentse el a szimbolumfajlt.

A szimbdlum jov6beni felhasznalasanal tartalmazni fogja az
adatbézis-informaciokat.

Regeneralas (Regenerate)
Menu: Tools / Database / Regenerate

Ha 0 rajzelemeket hozott létre, és (j adat lépett be az
adatbazisba, valassza a Regenerate-ot, hogy frissitse az
adatbazist, és szamot adjon az Uj objektumokrdl és adatokrol.

Jelentések (Reports)
Menu: Tools / Database / Report

Miutan a mezdk elkésziltek, és az adatokat belé
adatbazis alkalmassa valt a jelentések Iétrehozasa

leK, az

Jelentés létrehozasara kattintson a Create-re (
Reports (Jelentés) ablakban.

Reports 2ix

Available Reports: |

rehozasra) a

Report Edit
al en két abl
Repo ole
Report |

elentésszerkeszit) ablak megjelenik,
legnyitasara valo fil van:

;) s Advanced Report (Bévitett jelentés).
Jelentés fil):

Aeport Edit 3 x|
Feport ] Advanced Repart |
FRepon Tite

IEII af Matenals

Comments:

Floonng mateniat:

Ayalable Fieds: {epon

Freport Type
" Detai

= Summaty

o | _owes |_ |t |
Report T (Jelentéstipus):
e De (Részlet): Csak értékek a szerkeszthet6
mezo} amelyeket szerkeszteni lehet nyomtatas
elétt.

° ummary  (Osszegzés): Az  Osszes  érték
erkeszthet6 nyomtatas elétt még akkor is, ha nem
zerkeszthet6 mez6kbdl jonnek.

Available Fields (Rendelkezésre all6 mez6k): Az 6sszes
mez0, amelyek el6zbleg lathatéknak voltak jelélve a Define

lds (Mez6k megadasa) ablakban, ezek megjelennek ebben
a listdban. Valassza ki a mez6ket, egyiket a masik utan,
amelyeket hozza akar adni a jelentéshez, vagy adja mindet
hozza.

Report Fields (Jelentésmez6k): Az dsszes mez8, amely meg
fog jelenni a listaban.

Query Criteria (Lekérdezés feltételek): Megmutatja
barmelyik lekérdezéshez létrehozott rendez6 adatot. Egy
lekérdezés  létrehozasahoz  kattintson  az Edit-re
(Szerkesztésre). Lasd ,,Select by Query” 183. oldalon.

Advanced Report Tab (B6vitett jelentés):

A fil megjelenése attél fiigg, hogy Detail (Részletes) vagy
Summary (Osszegzett) jelentést készit. A Detail jelentés
szamara a Field Names (Mez6nevek) szerkeszthet6k. Egy
Summary jelentés szamara a Report Header Names
(Jelentés fejléc nevei) szerkeszthet6ek, és egyiket az 0Ot
matematikai funkcidbol hozzdadhat egy mez6hoz:

e SUM: Kiszamolja a teljes dsszegét az dsszes
értéknek.

¢ AVG: Kiszdmolja az dsszes érték atlagat.



e MIN: Megjeleniti a legkisebb mennyiséget az
Osszes érték kozdl.

e MAX: amely megjeleniti a legnagyobb
mennyiséget az dsszes érték kozil.
e  COUNT: Megszamolja a darabszamot (nem az
értékek 6sszegét).
Amikor mar bedllitotta a jelentést, zarja le a Report Edit
(Jelentésszerkeszt6) ablakat, és kattintson a Report-ra a
Reports ablakban.

Avalable Aeports:

Heb |

A
Summary Report (Jelentésdsszegz8) ablak tartalmazza a
kdvetkez6 eszkdzoket:
Export: Elmenti a jelentést, mint egy crosoft £
tablazatkezel6 (XLS), Microsoft Access Database (MDB),
Comma Separeted Value (CSV) vagy Tabbed Text File
(TXT).

| 5 e PN 4

QlW|a| = 2|
Page Setup (Lapbeallitas): A jele nyomtatott verzid
format allitja be.

o 8| »] afa] 5]
Print (Nyon ): Kinyomtatja a jelentést, felhasznalva a

Print Setup opci
B -
CIR G B Y
Copy (Masolas): Elhelyezi az 06sszes jelentésadatot a

Windows vagoélapon, és innen beillesztheti ezeket egy masik
Windows alkalmazésba.

s ls| ) 5[z <)
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Sort Ascending / Descending (Rendezés emelkedd /
csokkend sorban): Kattintson egy oszlop fejlécére, ezutan
hasznalja ezeket a gombokat az oszlop rendezésére.

Sumnaiy Report g =

aj\le] = 0]

es mez
a gombra. Ha
. Integer (Egész)

Grand Total (Végosszeg): Kattintson egy
valamelyik oszlop aljan, azutan kattinison e
a mez6 adatti] ncy (Pénzner

vagy Double (VVal6s), )szlop Osszege kiszamitasra kerdl.
Ha az (lipusa szoveg, akkor a tetelek teljes szamat
kalk
Sl Repo O A\ 4

o] yliaf | 5| Eoie]
Ha (j ot adott | 3 az adatbazishoz az utolso jelentés -
generalas kattints Updata (Frissités) gombra (az
ablak aljanal), hogy Ujrageneralja a jelentést. Ez megegyezik
a Tools / Database / Regenerate hasznélataval.
Jelentés lapbeallitdsa (Report Page Setup)
Header / Footer tab (Fejléc / Labléc): Lehet6ség van arra,
hogy a ;zamot, az 0sszes lapszamot, datumot és/vagy id6t

a fejlécéhez vagy lablécéhez a jelentés lapjainal.

Layout tab (Elrendezés): Lehet6vé teszi, hogy beéllitsa a
margokat, elrendezést, lapsorrendet, a jelentés lapjainak
méretét, a halévonalak, a sorok fejlécei és az oszlopok
fejlécei nyomtatasra keriilnek.

TC Intéz6 paletta

(TC Explorer Palette)

A TurboCAD Pro és Deluxe-nal alkalmazhat6.
Menu: View / TC Explorer Palette

0A paletta lehet6vé teszi, hogy tdbb mlveletet végezzen el
egy helyen. Kiszolgdl, mint egy fajlbongész6
villamnézetekkel, megjeleniti az 0Osszes nyitott rajz
alkotéelemeit és a szerkeszthet§ paramétereket.



97

TC Intéz6 eszkodztar (TC Explorer Toolbar)

File filter (Fajlsz(ir6): Lehet6vé teszi, hogy kivalassza, mely
fajlokat listdzza ki az intéz§ fastruktdrajanak kivalasztott
mappéajaban. Megadhat sajat fajlsz(ir6t a Paletta Options-
ban (Palettabeallitasokban).

TCE:rbInrer tnx

[aFies A o] ¢+ @ 9 g

| b I =T

| Pranaati

Back and Forward (Vissza és el6re): Az intéz6 fastruktdra -
jaban el6re és vissza tud gorgetni vele.

TCEplorer tnx

c—C I
| AR .

Level Up (Fels6 szint): Az intéz6 fastruktdrajaban egy szint -
tel feljebb mozgat.

TCExplorer n =

[are = *, -»J% T

View (Megtekint): Meghatarozza azt, ho
tartalmat hogyan jelenitse meg: ikonokkal,
részletes listaval stb.

!
a mappa

niatGrakkal,

TEERplm s it i = -

A Files 3] e 4

C—— I e
Sort (Rendez): Elrendezi a mappa tartalmat datum, meret
stb. szerint.

TCE wploret

[alFes = - (2] 39 i

; : x
Paletta C (Palettab 1s0k): Beéllitja a paletta
megjelenitesét és a fajlsz(irbket.

TCEsploer tnx

[ Files 7| 4= (g] Hg g d

! ! BT —
° anel fiil valasztasi lehetéséget tartalmaz a panel meg -

jele S es lehet6vé teszi, hogy a palettanak, mely

TSR o Opions x

Parwts it ]Fllbus |
Preview:
Image size -
Bl o || & j
Space
~ CADGH exe EditInt/al exe

i Thin Border VI
@ | ®
i Light Shadow VI “

Osszetevli legyenek lathatdak.

e A Thumbnails (Miniatirak) fil lehetévé teszi, hogy
kezelje a miniatarak méretét, arnyékolasat és hatarait.

TurboCAD Explorer Optione x|

Panels | Thurbeails | Fiers |

Umpeish: = =

bikty

Frevieve Irkoma

Mind Image Size an
pixelekbe épponto}

pace) (Képméret és képkoz)
1) mérhet6k. A képkoz képpont-
/onatkozi rbe a kep koril, plusz az ikon neve.

e A Filters (Szl ful lehetévé teszi, hogy fajlsz(ir6t
hozzaadjon, toroljon vagy szerkesszen. A fajlszlr6k
kezelil azt, hogy mely fajlok jelenjenek meg egy mappa
tartalmaban. A beallitas a fajl kiterjesztése alapjan
torténik.

L x|

aneis‘l Thurnbnals  Filters ]

Filter
[ TuboCAD Drawmgs =l
File extensions :
o a
H

AddNewFiter | Delete Fiter Riestore Defauls |




Altalanos beallitdsok (General Settings)

Az intéz8 struktdrajanak osszes aga kivéve az utolsét (Dra -
wings), lehet6vé teszi, hogy paramétereket allitson be a

TCExplarer tnx

LT S T B
=) Fles £ = (i =
+ 3 My Documenty & ! =

v b= My Computer
w (2 My Natwork Places
= Program Detauts
+ |l Syembal Libraries
= {2 Drawings
= [gh Settings
program reszere.

My Matwork My Documents My Computer
Places.

Fajlok (Files)

Az 4g ugy tesz, mint a Windows Explorer. A kijel6lést6l
fiigg6en azok a fajlok keriilnek kilistazasra egy kiemelt map -
paban, amelyekhez Sz(ir6ket (Filters) allitottak. Kilistazhatja
az 6sszes fajlt, vagy csak a TurboCAD fajlokat vagy csak a
képfajlokat, vagy megadhat sajat sz (ir6ket specialis kiter
tésekkel.

A ,+” ikonra kattintva kinyithat egy mappat, vac
meg a * gombot a numerikus billenty(izeten.

yomja

Ha kiemel egy TurboCAD fajlt (*.tcw) vagy egy kepfajlt, a
fajl villamnézete meg fog jelenni.

TCE wploser —
[ Fies ~] Lt =g g1t
= i: Fiiez i | | _-_T-‘___'
=53 My Documents | ;
] cap \ S
=0 sl | |
= {1 TuboCAD10 e
% - wiast_Builds
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A program alapértelmezett bedllitasai
(Program Defaults)
Itt kezelheti a program alapértelmezett beallitasait — para-

métereket, amelyek aktivak minden fajl részére. Példaul
megvaltoztathatja a harom vilagko ita (WCS) tengely

szinét. Ezen paraméterek ko: majc mindegyiket
beallithatja az Options / Program Setup mentibe
TCExplarer
| 4 Fies 25 L i) &
@ @) Fies [ -
= Program Defaut size 10 -
-l Spmbol L & I+
B 1‘:_, Dhaneirey | | futos < | tion Autohaw
5 i) F g low Baxk n | W]
uidding TOW Backu Bachups
i Gatage TOW Bk ack @
%, R o b R
e system icon lacs
dNate system Kon soe
Curace shape
et anskt Fark Pl Raman
Dief aulkt template For rew f mal
Tirsweing Fles locstion TaNgs
r2
Flat ]
[Flaatert [ 128 [128
Frequarcy of drawings sav... 10
Megjegyzés: - 7ck a paraméterek *.xml formatumban vannak
elmentve a TC\W10_xml.ini fajlban. Ez lecseréli a *.ini fajlt a
megel6z6 TurboCAD verzidkbol. A palettanak ez a része
l1anvené

az XML szerkeszt6je az adott paramétereknek.

Szimboélumkdnyvtarak (Symbol Libraries)

Lehet6vé teszi, hogy megvaltoztassa a felhasznald altal meg -
adott szimb6lumok elérési Gtvonalat. A szimbdlu mokat itt is
megragadhatja, mint ahogy a Symbols palettabdl tenné.

TCExplorer tnx
[4ilFies = e =@ T8
| =) Files Wiew Thumbnails
* Progam Delauks WW‘—
-l Symbol Libraries
=0 Drawings

Lasd ,,Symbol Libraries” 289. oldalon.
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Rajzbeallitasok (Drawing Settings)

A fastruktira rajz (Drawings) agai lehetévé teszik, hogy az
Osszes nyitott dokumentum alkotdelemeit megte kintse. Kat-
tintson a Drawings fejlécre, hogy kilistdzza az ésszes nyitott
dokumentumot.

TCExplorer _fnu
[ Files = w58 A
i Fles

= Pragram Defauks c
YAl Symbol Libeaties East_Buikin,. West Buldn, Parking_Gar.,
= [:L Dravangs

1 [Te] East_Buikding tew
s [Te] Wiest_Building TCw
ol g‘? Parking_Garage. TCw

= [ih Settings

Mindegyik rajznak hat komponense van, amelyeket megnéz -
het, szerkeszthet és/vagy megoszthat a rajzok kézott.

TCExplorer T
[atFies 2l 131 |%a,
E £ Files ;
© Progiam Defaults — s
=il Svnbol Litearies @ E] -
B I:v Dirawings

@ |‘.'=" Eazt_Building tcw
21 |76 West_Buldng TCW
[ Defouts
-3 Pinl Spaces

& Biocks E Sy =
4= Lapers =/
3 Line Styles
= Buush Styles

w0 {Te! Parking_Garage TCW

e [ Setings

Blocks Prirk Spaces Defz

=
n

Line Styles apery

Alapértelmezett rajzbedllitasok (Drawing Defaults)

Itt kezelheti az alapértelmezett rajzbeéllitisokat - para-
métereket, amelyeket alkalmazni akar az aktualis rajzban.
Példaul megvaltoztathatja a major és minor hal6 szineket.
Ezen paraméterek kozil majdne degyiket szintén beal -

lithatja az Options / Drawing Setup rme
TCExplorer —
[aaFies =] - 9g g ¢
[@ @ Fles Property B |
%t Program D fAperture size =
@l Syme Autosave ¢
=% s wikosave Files location iSave
P t_Building tow ackground Render
w'est_Buldng. TOW sack ocation ps
Te| Parking_Garage TCWw 3
Setlings W
lacat., 1
iz
Cursor shape (i)
Default Font Times Mew Roman -l
Default tem nev files Normal
Drawins Lion Drawings
Exty (2 TCW
il TEW
relative origin [w

drawsngs savi...

ZES: Ezek a paraméterek *.xml formatumban

MEGIJE
vannak elmentve a TCW10_xml.ini fajlban. Ez lecseréli a

*.ini {ajit a megel6z6 TurboCAD verziokbol. A palettanak ez
¢sze lényegében az XML szerkesztje az adott paramé -
tereknek.

Nyomtatasi helyek (Print Spaces)

Kilistdzza az 6sszes papirteret a rajzban. (Lasd ,,Paper Space
a567. oldalon.)

TCExplarer $tnx
|4 Files o Ry :gHJ 1 1
(31 Fies
[ Program Defaults
&1 WAl Symbol Liranes
=1k Drawings
(41-[Te] East_Building tew
&1 [Te] West_Buiding TOwW
[5 Defaults
=-I3) Prink Spaces
Fioof
Flan - Floor 2
Plan - Floor 1
& Foundation
& Blocks
A= Layers
i Line Styes
Bruzh Styles
) [Te] Parking_Garage TOW
- Seftings

Roof Plan - Floor 2 Plan - Floor 1

1EEE

Foundation




Ha kiemel egy Papirteret, akkor szerkesztheti annak tulaj -

donsagait.

TCExplorer tnx
[ =~ R A IR
0 e ppory e I

E Progiam Defauts | $BLUEPRINTSTYLETA,,. Normal -
- Symbol Libiaries | $GRIDISOBASEANG O
= Drswings | - jormisocmal  [] 194,194,255
%] East_Building lew | - $GRIDISCCLRMIN [[] 230,230,255
£ {Te] West_Buiding TOW | $GRIDISODIVE 2
B Delauls | - $GRIDISODIVY H
= ] Pint Spaces | - $GRIDISCFREQK 1
o | $GRIDISOFREQY 1
| looe2 | - $GRIDESOMINORY 1
Gl Pan-Floorl | - $GRIDISOMINORY 1
O Foundalion | 1 $GRIDISOOFFSET
& Blocks | - $GRIDISOORIGIN
45 Layers | = &GRINTSOSTRR _Jd
2 Line Siyles ill—r 2

Blokkok (Blocks)

Megjeleniti a rajzban megadott 6sszes blokkot (lasd , Blocks”
279. oldalon). Emeljen ki egy blokk ikont vagy miniatirat,
hogy a villamnézetben megnézze annak tartalmat.

TCExplorer tnox
[anFies 24 (6] |Fa, 8
5 ) Files i
[ Program Dafauts
& JAl Symbol Libvaries l;l
= E:‘v Dirawings
[T East_Building tew L
={Te] West_Buiding TCW Desk_Smal Jmsh i NS
- Defauls
I Pint Spaces
& Blocks
3 Layers
2 Line Sties
S Brush Stdes
= Ii" Parking_Garage. TOW

e e
|

Hasznalhatja a paletiat arra, hogy blokkot szdrjon be az egyik
nyitott rajzbol egy masik nyitott rajzba. Példaul, a
WestBuilding.tcw fajl két blokkot tartalmaz. Ha megnyitotta
az East_Building.tcw fajlt, akkor hizza at a Desk_Large
blokk ikont a rajzba.
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[ Files

=] €, @ (%, 00

=7 Files
- Program Defauls
-l Syebal Libraries
= r} Drawings
il [Te] Parking_Garage tow
-] IE ‘West_Buildng tew
i [ Defaults
- @ I3 Print Spaces
! -Id| Foundation
& Roof
- Plan - Floos 2

£ ets
Line Styas
{ Brush Styles
3t_Eulding. bew
- Defaults
@13 Prirt Space
- I

F Layersly

Line Styles

I]} ]

Desk_Large

A blokk ezutan listara kertil az East Building blokkjai kézott,
és megjelenik a rajznak a Blokk palettajaban is.

FOlidk (Layers)

Megjeleniti a rajzban megadott dsszes foliat. (lasd ,,Layers”

120. oldalon).

TCExplorer

tnx

& Files
o [ Fies
3 Pragram Defaults
-l Symbol Libraiies
=] I‘; Drawings
.»; Fg‘ East_Buildng tow

& Root
= Plan - Floor 2
& Ptan-Floor 1
& Foundaban
|45 Blocks
LA Layess
L3 Line Siyles
[ Biush Siyles
-[Te] Paking_Garage TOW
[ Setlings

=] 40 30 % 00
Ve = =7

o Electrical Walls

Fuaniture

Hasznalhatja a palettat arra, hogy foliat importaljon az egyik
nyitott rajzbol egy masik nyitott rajzba. Importalja a félia
neveét, szinét, stilusat, vonalvastagsagot stb., de nem impor-

talja a félia objektumait.
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Példaul a West_Building.tcw négy foliat tartalmaz. Ha meg -
nyitja az East_Building.tcw rajzot, hizza &t az Electrical
folia ikont a masik rajzba. A folia ezutan listara keril az
East_Building foliai kozott, és megjelenik az Option /
Layers funkcional is

objektumot, és ezutan duplan kattintson a kivant félia ikon -
jara. Ha duplan kattint egy foliara, amely egy masik rajzhoz
tartozik, a folia automatikusan importa lasra ker(l az aktualis
rajzba. Az aktiv rajzi eszkdzok azonnal elhelyezkednek a
duplan kattintott félian.

[ Fies =] =[98 0

#-] Files
b f_ Program Defaults
&-Jly Symbol Libraries
q[} Drawings
#|Te) Parking_Garage tow
=1 [Te West_Buiding.tow
[ Defaults
I3 Piint Spaces
3 Foundaban
3 Roof
|2 Plan - Floor 2
i .d Plan-Floor 1
i Blocks
5 Layers
HE Line Styles
| [E= BuushStyles
El I"':'k East_Buiding tow
[ Detaults
w2 Piint Spaces
i Blocks
5
3 Line S

Electical a

Vonalstilusok (Line Styles)

Megjeleniti a rajzban megadott dsszes vonalstilust. Emeljen ki
egy vonalstilus ikont vagy miniatrat ann ak megnézéséhez.

TCExplorer tnx
| &1 Files . - ‘J:ll |gﬂJ ﬂlJ U4,
-7 Files B

{7 Program Defaults
[l Symbol Liraries

e

= Dravings
f-[%e) East Building.tew
: E \?:t' :' i Trw CONTINUOL B
int Spaces === -
Roof i i |
=] Plan - Floar ) I |
Il Plan-Flo B
[ Founds D& D DIVIDE =
& Blocks
Lai
AR
H e .
v [Tl Parki = TOW
2efhings
Egy | tt rajzbol az aktudlis rajzba torténd vonalstilus

importalashoz fogja meg és hlzza azt at, vagy duplan
kattintson annak ikonjara.

Egy objekium vonalstilusanak megvaltoztatasahoz valassza
ki az objektumot, és duplan kattintson a kivant vonalstilus

ik Ha duplan kattintott egy vonalstilus ikonra, amely

gy masik rajzhoz tartozik, a vonalstilus automatikusan

importalasra kerill az aktudlis rajzba.

Barmelyik vonalstilust aktivva teheti annak ikonjara térténd
dupla rékattintassal. Az 6sszes Uj objek tum az aktualis vonal -
stilussal fog létrejonni. Meg is valtoztathatja a vonalstiluso -
kat az objektum létrehozasa kozben: példaul egy téglalap
egyik sarokpontjat valassza ki, cserélje le a vonalstilust, és
fejezze be a téglalapot.



102

Ecset (Brush)

Megjeleniti a rajzban megadott 6sszes ecset (sraff) stilust [0 Fies =] € 21 (20 810
(l&sd ,,Brush Properties” 86. oldalon). Emeljen ki egy @) Fies | Property | value — |
, H ST At P4 4 H 7 Program Defaults St 1" = 1" (Full Size
ecsetstlilus '|konF vagy miniatdrat, hogy megnézze, milyen iy At SymbolLisaris o e
ecsetminta jelenik meg. 5 Drawings s3
= [ Settings 54 11 3
-5 Buit-in{Curent) .55 1"
it ——— -5 LUnit_Table L5 34 = 10
[t Files =] =, 50 [ 800 &5 Penwidths .57 1j2'= 10"
-0 Fies -] &5 FonlSizes ] 3/8" = 1-0
. E- Program Defauits Iilllllllll :,:,:," o et 93%[&1 50 114" = 10
o il Symibol Libraries Ii||||||||I Py TITTTT & sseg 510 316" = 1-0"
= [ Drawings ¢ i s Ly & sont 51 1jg" = 1-0
#-{Te] East_Building low _:: B Tt ci2 3 g
&[] West Buling TOW ARBEE BRSTD BRELM 5 Lajer_Table = e o
- Defaults 132
ey o LineStyle_Table 1 1j3z2
EHE ;:rtﬂswlm 25 BrushStyle_Table
@ Rool g - St
L&l Plan-Floor 1 a_ .rIDLPUEt.t—_
Gl Plan- Floor 2 - g ) "waltﬁ —4
& Foundation HBONE CONC R #l &5 System Defauls
63 Blocks s [
5 Lapers ===l &P Drawing Defauts
2 Line Styles || z””f = £F Web_Lirk
i ES Buush Styles =M=
[+ {Te| Parking_Garage. TOW =
) ==
- Settings

Egy objektum ecsetstilusanak megvaltoztatasahoz valassza ki
az objektumot, és duplan Kkattintson a kivant ecsetstilus
ikonra.

Barmelyik ecsetet aktivva teheti annak ikonjara torténd dupla
rakattintassal. Az 6sszes 1] objektum az aktualis
ecsetstilussal fog létrejonni. Meg is valioztathatja az
ecsetstilusokat az objekium létrehozéasa kozhen: példaul egy
téglalap egyik sarokpontjat valassza ki, cserelje le az
ecsetstilust, és fejezze be a teglalapot.

Beallitdsok (Settings)

Kilistazza a paramétercket, mint & mértékegységek,
bet(itipusok és tablazatok, amelyek aktualisan definialtak a
rajzban.
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3 2D Megjelenités

Ez a fejezet gondoskodik arrél, hogy elnyerje a kivant nézetét
a modellje, és hogyan mentse el a nézeteket a jovébeli
felhasznalashoz.

Nézetek (Views)

A nézet az a rajztér teriilete, amely megj elenik a képernydn.
Ahogy a rajza nagyobb lesz és joval komplexebb, az fontos,
hogy megtalalja azokat a nézeteket, amely alkalmas arra,
hogy dolgozni tudjon a megfelel§ részletezettségi szint
mellett.

TIPP: A félia hasznos médja az objektumok elhelyezé sének.
Elhelyezheti az objektumokat kilénféle folickon, és utana
valtoztathatja a fdlia lathatésagat. Lasd ,, ayer 0.
oldalon.

Ez a fejezet gondoskodik a 2D nézetekrél. Amikor 3D -ben
dolgozik, tovabbi nézet eszkdzok és mddok vannak arra,
hogy megvizsgalja a modellt. Lasd ,,3D Views” 343. oldalon

és ,,Examining the 3D Model” 384 lalon.

Nagyitas (zooming

A nagyitas azt jelen
mozgatja a rajzteret
kisebb szintjét latjuk.

hogy ,.kdzeleb!
)iz részletezett

vagy ,tavolabb”
:nek nagyobb vagy

Mindig ellenérizheti a p agyitasi értéket (%-ot) a

nagyitas 2126 esztul, a telmezésben elhelyezve a
képernyo jobb sarke
Chi7en | B[ l B9%  1058AM
Gorgc er hasznéalata
(Using Wheel Mouse)

Zoomolas a gorgos egérrel, az igen részletes kézi mddja
annak, hogy korbemenjen egy rajzon. Mozgassa a kurzort
oda, ahol dolgozni akar, és mozgassa a gorg6t hatrafelé, hogy
kicsinyitsen, vagy el6re, hogy nagyitson.

Néhany gorgds egér beallitisa kéri, hogy a gorget6 sav
legyen kikapcsolva a zoomolé inkanal (Workspace /

Scroll Bars).
Néhany gorgbs egér bedllitasa alapértelmez et a
nagyitas helyett. Ha azt szeretne, hogy az egér nagyitson,

vélassza a Tools / Customize meniif, es nyissa meg az

Intellim laj Parancsokat tud majd hozzarendelni a
gorg iunkciokh Ez a szolgaliatas miikédik a tobbi
qorgos egerrel is.
| /itas és kicsinyites
(Zoom In and Zoom Out)
Menu: \ / Zoom / Zoom Out

key: <+> ' <-> (hillenty(iblokkon)
FolysaEaa] - B

oll———

| & efdloam @ ¢
|

Nagyitja vagy zsugoritja a jelenlegi nézetet. A zoom faktor
(tényez6) egyenlé kettével alapértelmezésben, de meg -
véltoztathatja ezt a Preference lapon a Program Setup-ban
(Option / Preference).

TIPP: Véltoztassa meg a Zoom faktort 1.4 -re, hogy megdup-
lazza a nézetet minden masodik zoomolasi Iépésben.

Ha zoomol a <+> és a <-> (billenty(iblokk) alkalmazasaval, a
nézet kdzpontja a kurzoron van. Ha hasznélja a View meni
parancsokat vagy ikonokat, a zoom kozpontja a jelenlegi
nézet, figyelmen kivil hagyva a kurzor pozicidjat.

MEGJEGYZES: Ahogy kicsinyit, a kis objektumok &bréaja
egyszer(sodik, ezaltal megné az Ujrarajzolas sebessége.
Beallithatja azt a méretet, amelyen ez megtorténik,
felhasznalva a Suppress display (Megjelenitést elnyom)
mez6t a Display lapjan a Drawing Setup-nak (Option /
Display).



Nagyitas ablak (zoom Window)
Menu: View / Zoom / Zoom Window
Hotkey: Ctrl+Home

ﬁ;ﬁlﬂ B & 3 E
&3

Zoomoléasa egy terliletnek egy téglalap meghatarozasaval. A
téglalap megadasa a szemben 1év6 sarkok kivalasztasaval,
vagy az egeret meghtzva az egyik saroktol a masikig.

MEGJIEGYZES: A zoom téglalap méretei valdsziniileg nem
fognak pontosan megfeleni a képerny6héz, az a legkdzelebb
lév6 nézet keril alkalmazasra, amelybe belefér a teljes zoom
téglalap.

Nagyités kiterjedése (Zoom Extents)
Menu: View / Zoom / Extents
Hotkey: Ctrl+Backspace

Egy terlletre zoomol, amely az ds t6 objek t

tartalmazza (beleértve a fényforrasokat es kamera obje
tumokat is). Ez ugyanaz a befoglalt terlilet, mintha az 6sszes
objektumot a szelekci6s téglalappal valasztotta volna ki.

Egy objektum a lathatatlan folian nincs fic

Teljes nézetre nagyités ( ull View)

g F @I.,@:H‘EL

Menu: View / Zoom / Full View
Hotkey: t+Ba ace
Csak a Papi | all rendelkezésre, megjeleniti az egész

rajzlapot. A ra
tartalmaz, amelyet s

valészinlileg tobb nyomtatasi lapot
atott vonallal jelez.
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Zoom kivélasztas (zoom Selection)
Menu: View / Zoom / Selection
Hotkey: Alt+Backspace

Zoom egy teriletre, amely tartalmazza az 0sszes kivalasztott
objektumot.

TIPP: Szinten hasznalhatja a Design  Director-t, hogy
gyorsan zoomoljon egy 2 vagy objektumesoportra.
Egy tumra lasd ,,Design ctor: Graphics” 131.
oldalon. objekiumcsoportra 1 ,,Design Director:
Categories’ |dalon.

Ny atott m (Printed Size)

Menu: \ / Zoom / Size

A zoom megkozelitéleg akkora, mint a rajz mérete, amely ki
lesz nyomtatva. Ebben a nézetben egy hivelyk tavolsag a
képerny6n jkozelitéleg egyenld egy hiivelykkel a
papiron. A pontos méretaranyt a képerny6n a Papirtérre
vonatkoztatva médositani lehet, ez fligg a monitortdl és a

felbontasatol.

Egyforma zoom az dsszes nézetablakban
(Uniform for all views)

Menu: View / Zoom / Uniform for all views

Ugyanazon rajz tobb ablakanal hasznaljak, lehetévé teszi,
hogy parhuzamosan zoomoljon az dsszes ablakban.
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Eltolas (Panning)

A Panning (Eltolas) azt jelenti, hogy mozgat vagy gorget,
hogy megnézzen egy masik helyet a rajz sikjan keresztdil.

Két egyszer(i madja van az eltolasnak: a gorget6 savot vagy a
nyil billentylket hasznaljuk. A gorgetd savok (Workspace /
Scroll Bars) ugyanazon médon dolgoznak, mint teszi a t6bbi
Windows programban. Kattinthat a gorget6 sav nyil
gombjara, hogy egy lépést gdrgessen, kattintson a gorgetd
sav belsejébe, vagy hlizza meg a gdrgetd sav belsd részét.

A nyil billentylik hasznalata szintén egyszer( és intuitiv:
nyomja meg a fel, le, balra vagy a jobbra nyilat, hogy az
eltolast egyszer( 1épésként alkalmazza.

TIPP: Gyorsan végezhet eltolast egy jellegzefes ponthoz:
helyezze el a kurzort a pontnal, ezutan nyomjon Ctrl+End
gombokat. Gyorsan el tudja mozgatni a nézetet egy |

ha a képerny6 kdzepét valasztja.

Vektor eltoldsa (Vector Pan)

Menu: View / Vector Pan

Rajzeltolas, amely egy definialt vektor két pont]
ontot. A I

lapul.

Vaélasszon egy bazispontot és eg
ahogy a bazispont mozog a c¢

M020 g,

HLIeIC

Eltolas egy ponth
Menu: View / Pan
Hotkey: Ctrl+End
Tolja a raj gy,
kdzépp

(Pan to Point
Dint

hog Kkivalasztott pont a rajz

Ha hasznalja a Vie
pont mozogni f

1enliparanc /alasszon egy pontot,

. képerny6 kozepe felé.

nélja a bille
ntba

Iparancsot, helyezze a kurzort a kivant

koz yomja meg a Ctrl+End billenty(iket.

Légi nézet (Aerial View)
Menu: View / Aerial View

ot, am

Nyisson meg egy tovabbi a  masik nézetét
adja a rajznak. Hasznalhatja Aerial Vie / létre-
hozza a rajz egy kisebb részletcnel vagy az egész raj: a

kozelképét. Az Aerial View kimondot
nincs nac

akkor hasznos, ha

Igazi be a zat a anélkal,

megvaltoztatna a lé

képerny6n h ogy

H alja a téglalapot, amellyel meg tudja adni a légi nézet

tertiletét. Ez zet megjelenik a kis rajzablakban.
o (ylefipe ~ anx
21200 Bl

A voros téglalap mutatja, mi jelenik meg a 6 rajzablakban.
Az elsé harom eszkdz a légi nézet ablakban kezeli a nézetet a
légi nézeten belil:
e Aerial Zoom In: Nagyitja a légi nézetet.
e Aerial Zoom Out: Kicsinyiti a légi nézetet.
e Aerial Zoom Extents: A légi nézet a rajz dsszes
objektumat tartalmazza.
Az utolsd két eszkdz a légi nézeten belul hasznalhatd, de
befolyasolja az egész rajzot.
e Aerial Zoom Window: Beéllit egy Uj rajznézetet,
felhasznalva a Iégi nézet kivalaszté téglalapjat.
e Aerial Pan View: Bedllit egy Uj rajznézetet a
voros téglalap mozgatasaval, amely megjelenik a
légi nézet ablakban.

A légi nézetet szintén tudja tolni a kurzorral. Helyezze el a
kurzort a légi nézet ablakanak valamelyik oldalahoz. Egy



vagy két masodperc mulva a kurzor atvaltozik kis tomér
nyilla, és a légi nézetet tudja mozgatni a jelzett irdnyban.

S BTy o R RS RN )

Ujrarajzolas (Redrawing)
Menu: View / Redraw
Hotkey: F5

A legtobb esetben a képernyd Ujrarajzolasra kerU
valtoztatas utan. Esetenként azonban (gy léatja, hog
erny6 nem egészen ,.tisztult meg” a n
Ujrarajzoltatni a képerny6t, felhas

inden
Kép -
tan. Kézz ]

Iva a Redraw parancsc
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Nézet elmentése (Saving Views)
Amikor mar hasznalta a zoom és eltolas (Pan) eszkdzoket, és
megérkezett a rajz nézetéhez, és nem akarja megismételni ezt
a munkat, hogy bedllitsa az adott nézetet Gjra meg Ujra,
elmentheti, nevet rendelve hoz bar mikor kdénnyen
visszatérhessen az elmentett nézet

Tovabbmenve, elmentett nézetet keszithet, ha otal
akar létrehozni a Papirtérben. L »Viewports” 581.
oldalon.
MEGJEG® S: A 3D nezetekhez szintén hasznalhat kamera
objektumokat, hogy elmenise, és megjelenitsen kilén néze-
tekbe ecialis para ekke 1sd ,,Camera Objects”
386. old
A Named V Vegnevezett nézetek) eszkozok elérhet6k

iew meniibé gy az Insert Viewport ikonként vannak
a Sta | eszkozic

Eo sl n gECERE

-

Kiteheti a N
a jobb egé

As vAal

.Nolne =i =

ed Views (Megnevezett nézetek) eszkoztarat
nbra kattintassal barmelyik eszkoztar tertiletén,
a Named View-t.

MEGJEGYZES: Az elmentett nézeteket szintén elérheti és
manipulalhatja a Design Director -ban, amelyben szintén (j
nézeteket hozhat létre. Itt a render és a kamerabeallitasok
manipulalasat is megteheti. Lasd ,,Design Director: Views”
129. oldalon.

Elnevezett nézet (Named View)
Menu: View / Named View

A Named View-t (Elnevezett nézetet) azért hasznaljak, hogy
elmentsenek (j nézeteket, megnézzenek, vagy megjelenit-
senek, modositsanak vagy tordljenek 0j nézeteket.

xl

MName

x

iNo!theast Comer
LCloz=

Cioors on east side

S outh Wing
S outheast Comer
iew_ 0

Modify
Delete

il
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TIPP: A Named Views (Elnevezett nézet) ablak szintén
behivhato a jobb egér gombbal a Standard View kirepiilé
eszkoztararol.

A rajzzal elmentett Elnevezett nézetek addig allnak rendel-
kezésre, amig ki nem torli 6ket.

Egy nézet elmentése (Saving a View)

1. Hasznalja a zoom és eltolas eszkdzoket, hogy elérje azt
a nézetet, amelyet el akar menteni.

MEGJEGYZES: Ha létre akar hozni egy nézetet a képerny6
specifikus tertletérdl, lasd ,,Creating a View” 107. oldalon.

2. Valassza a View / Named View-t (Elnevezett nézetet)
vagy kattintson a Named View ikonra, hogy megnyis-
sa a Named View ablakot.

3. Léptesse be a nézet nevét. A név 32 karak 105520
lehet, beleértve a space (ures) karaktereke

4, Kattintson a New-ra, hogy hozzéacja a nevet a
Elnevezett nézetek listajahoz.

TIPP: Adjon a nézetnek egy lefré nevet, amely segit majd

visszaemlékezni, ilyet mint , < Ha ilye aveket

hasznal, mint ,,Nézetl” és 7et2”, gyorsan nyom &

hogy mi és micsoda.

Egy elmentett nezet megjelenitese

(Displaying a Saved View)

A Named View ablakban vélassza ki a kivant nézetet, és
kattintsor ra (Ugras Ez nyitva hagyja az ablakot
feltéve, ha nem akar egy masik n e kapcsolni.

nevezett néz
| a nézet nevere.

CGyorsan atmegy €g)
<or duplan kattin

és zérja az ablakot,

TII la meg
View

I jeleniteni egy el6z6 nézetet, hasznalja a
s View-t.
ft nézet modositasa

red View)

Hasznélja a zoom ¢s eliolas eszkdzoket, hogy elérje azt a
nézetet, ahol mddositani akarja az elmentett nézetet.

Egy elmie
(Modifying &

Nyissa a meg a Named View ablakot, valassza ki azt a
nézetet, amelyet le akar cserélni a jelenlegi rajz nézetével, és
kattintson a Modify-ra (Modositasra).

Egy elmentett nézet torlése
(Deleting a Saved View)

A Named View ablakban valassza ki a toréIni szandékozott
nézetet, és kattintson a Delet (Torlésre).

Egy nézet létrehozasa

(Creating a View)

Menu: View / Create View

%iﬂt\l@’@

Me el egy meghatarozott terilet

Elnevezett néz

1 képerny6nek, mint

Hat zon meg egy téglale amely korulveszi azt a

terulet el akar mente A Create Named View
(Elneveze szet létrehozé ablakban jel6ljon ki egy
0sitd nev s kattintson az OK -ra.
Create Naied y x|
ew Mame: [Tl
Hortheast Comer Carcal
12w 0

MEGJEGYZES: Ha a rajzolas mar arra a nézetre iranyult,
amelyet el akar menteni (nem sziikséges meghatarozni egy
nézet téglalapot), elmentheti a nézetet a Named View eszkdz
felhasznélasaval.

El6z6 nézet (Previous View)

Menu: View / Previous View

%@@@
Megjelenit egy el6z8 nézetet, akar el volt mentve, akar nem.
MEGJEGYZES: Ha meg akar jeleniteni egy elmentett

nézetet, de nem az el6z6t, valassza ki a nézetet a Named
View ablakban, és kattintson a Go To-ra.
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3D nézet manipulacioi Aktualizalasok és tovabbi informaciok.
(3D View Manipulation)

A 3D-ben tdbb médja van, hogy megvaltoztassa a nézeteit. A
legkénnyebb médja, hogy hasznélja az egyik standard
nézetet — felsd, alsé stb. Lasd ,,3D Views” 343. oldalon.

e  Camera movements (Kameramozgasok):
Megndvekedett kezelhetdség a kamerabeallitasok -
ra és a modellnézetekre. Lasd ,,Camera Move -
ments” 385. oldalon.

e Walk Through tools: A kamera dinamikus
mozgatasara hasznalhaté, amely egy mozgo
nézdépontot nyujt. Lasd ,,Walk Through Tools” 385.
oldalon.

e  Camera objects: Nézetek létrehozasa és elme
specidlis paraméterek felhasznalasaval. Az 0Osszes
kamera objektum nézete kilénbdzd ablakokban
megjelenithet. Lasd ,,Camera Objec 386.

oldalon.

¢ Rendering: Lehet6vé teszi, hogy a 3D mocdelleket
arnyalva lassa. Bizonyos re modok le /6
teszik, hogy szovetmintakat es a okat lass

Lasd ,,Rendering” 453. oldalon.
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4  Rajzi segedeszkdzok

Ez a fejezet gondoskodik azokrol a TurboCAD eszkdzokrél
és funkciokrol, amelyek a munkajat megkonnyitik és meg -
szervezik, ilyenek, mint a hal6 (grid), a raszter (snap), foliak
és a geometriai szerkesztdk.

Koordinata-rendszerek
(Coordinate systems)

Menu: Modes / Coord System

Tobb koordinatarendszer-tipust is hasznalhat, és akamikor
atkapcsolhat kdzottik.

Példaul: amikor egy haz kils6 falat rajzolja, clkezdheti az
elsé falat egy abszolut helyrél. Minden ezutan kovetkezd fal
a hosszaval és a sz6gével van meghatarozva az el lhoz

ezekhez

képest, szoval polar koordinatakat kellene haszn

a pontokhoz. A falakat X, Y tavolsagokra helyezzik el
barmely pontt6l, akkor azt mondhatjuk, hogy relativ
koordinétakat hasznalunk.

Megjelenitheti a Coord System (Koordinata-rendszerek)
eszkoztarat a jobb egérgor intassal 1elyik
eszkoztar tertiletére, és valassza a Coord System-gt.

A koordinatakat a Koordinata-mezdékben lepteti be (amikor
kézzel viszi be) a kepernyd jobb oldali alsé sarkaban. Lasd
»Koordinata-mezdk” Idalon. | "ab
billenty(iket, hogy az el ez ugorjon a Koordinata -
mezdékne! nyomija a Tabulatort, hogy sorban
bekert It mez6kb

1 2 megn

TIPP: Ha a koordin
atanak értelme:
al ezt relath
tat | 16zi
érteimez

megel6zi eqy ezt abszolut koor -

I; ha a koordinatat megelézi egy @ jel,
ordinatanak értelmezheti; ha a koordina -
gy > jel, akkor ezt polar koordinatanak

A koordinata-r¢ erek a 2D és 3D-ben hasonlé mddon
viselkednek, de 3D-ben jaratosnak kell lennie a munkasikok
fogalmaban is. Lasd ,3D Coordinate Systems” 344. és
»Workplanes” 345. oldalakon.

Vilag koordinata-rendszer és
Felhasznaldi koordinata-rendszer
(WCS and UCS)

A WCS (World Coordinate tem) ez egy ), abszollt
koordinata-rendszer. WCS elyei megjeleni a
Workspace / World Coordinate Syst valasztasaval, és

ezek meogj a bal als6 sa I a képerny6nek. A
WCS kator nem mutatja meg origét, az iranyokat
mu

ICS (User C nate >m) az a rendsze r, amelyben

jele is dolgozik. Alapértelmezésben az elhelyezkedése
egybev CS-sel, de ezt nem lehet mozgatni. UCS
tengelyel jelenithet6k a yrkspace / User Coordinate
tem valasztasaval, és < megjelennek, ahova az orig6t
hely
Amikc 3D Selector-t hasznalja, a helyi (lokal) meni
szelekcioja és az Ellen6rzé sor (Inspector Bar) tovabbi két
opcioro! gondoskodik, hogy a kivalasztott objektumokat
Osszekapcsolja az UCS-sel (Lasd ,.2D / 3D selector” 177.
oldalc

Set UCS Dby Selector (UCS beéllitasa a szelek-
torral): Elmozditja az UCS orig6jat a kivalasztott

hivatkozéﬁon—tba.

e  Set Selector by UCS: Elmozditja a kivalasztast az
UCS origéjaba (hasonl6 a Format / Place on

F% b wn mfﬁﬂa@m

WorkPIE(Riéhoz a 2D objektumoknal).

MEGJEGYZES: A 2D Selector mindig elmozgatja az UCS-t
(Workplane) a kivalasztashoz.



Abszolut koordinatak
(Absolute Coordinates)

Menu: Modes / Coord System / Absolute Coords
Hotkey: A, Shift+A
[Coord Sys ~ X|
e x o
Derékszogl (X, Y) koordinatékat relativ médon régzitheti a
(WCS) origbhoz.
(3.56, 1.35)

(1.43, 0.44)

00> ~

Abszolat X és Y értékeket Iéptethet be a koordinata -
mez6kbe.

siep GE0 | SfEn | Bf72in

Relativ koordinat
(Relative Coordinates)
Menu: Mode /stem / /e Coords
Hotkey: R, Shift+R
f J
&

X
Derékszogu ) koordinatakat relativ modon rogzitheti

egy megadott k ponthoz.

TIPP: Ha a koordii
koordinatanak értelme:

megel6zi egy @ jel, akkor ezt relativ

A relativ kezd6pontot mozgathatja, ahogy dolgozik, amely
athelyezédik minden egyes kivalasztott ponthoz, vagy régzit -
ve is hagyhatja. A relativ kezd6pontot szabalyozza a Fixed
relative origin doboz a Program Setup meniu Preference
lapjan (Options / Preference).

110

A relativ origd egy voros négyszoggel jeldlt. Hasznalni t udja
a Relocate Origin-t (Origé athelyezését), mindahanyszor
kivalaszt, és mozdul a kurzorral.

; A
Vi /\— -/
y: |

A relativ origé nem rogzitet

o \

A relativ origo rogzitett.
Relativ X és
Figyelje mec
tavolsag ne

srtékeket léptethet be a koordinata-mezékbe.
+/- szimbdlumokat, amelyek mutatjak, hogy a
bszolut.

_|_

w ’E| D *Hu.?s in



111

Polaris koordinatak
(Polar Coordinates)

Menu: Modes / Coord System / Polar Coords
Hotkey: P, Shift+P

Lo e

A poléris (hossz és szdg) koordinaték relativ koordinatak egy
meghatarozott kezdéponthoz. A relativ kezd6pont (mozg6
vagy rogzitett) ugyanlgy viselkedik, mint a Relative
koordinétaknal.

TIPP: Ha a koordinatat megel6zi egy > jel, akkor ezt polaris
koordinatanak értelmezheti.

Léptesse be a tavolsagot és a szdget egy kivalasziott p

a koordinata-mezékbe.

_I_

’wlE 05@ __|Ang| —_l
Orig6 athelyezese
(Relocate Origir
Menu: Modes / Coord System / Relocate Origin
Hotkey: L, Shift+L
BN

yordinata-rends
rigot).

elativ és Polari
tiv kezd6pontc

en dtmozgathatja a

R
Ha régziteni akarja a relativ kezdépontot egy helyen, nyissa
meg a Preference lapot (Options / Preference), és jeldlje be
a Fixed relative origin opciét.

Koordinatak reteszelése
(Locking Coordinates)

Alapértelmezésként, amikor az egeret kdrbemozgatja a
képerny6n, a koordinata-n “riéke dinamikusan aktuali -

zalodik. Ha be kell 1éptetnie azonbe “rieket Ggy, hogy az
az érték ne valtozzon, akkor azt le kell zarn
A reteszel6 koordinatak kézre jonnek, amikor cs Jvik

mez6t kell lezarni. Példaul: le kell zarnia egy X eértéket, ¢s az

Osszes kv 5 értékeket egy leges vonal helyére

kényszeritjiik az X ponton keresztii

FIGYELMEZTETES: Gy6z6djon 1 rola, hogy vissza-
stta a koordi retes: imikor befejezte. Ameddig a

koc ata reteszelve van, addig nincs lehet8sége hagyo -

manyo pontot kivalasz
GE0 | Sebtn | M4z
Egy értek reteszelésére jeldlje be a reteszdobozt az idevagd
mez6né
Szintén hasznalhatja a Lock (Retesz) opcidkat a Modes

ientben, vagy hasznadlja az X, Y vagy Z billentyd -
parancsokat.

Hal6 (Grid)
Menu: Workspace / Grid

A récs egy vizualis segitség, amikor objektumokat elhelyez,
méretez és mozgat. A G SEKE ( lasd ,,SEKE a 115. oldalo n.)
és a Grid Snap (Raszterhald) (lasd ,,Grid Snap” 117.
oldalon) lehetévé teszi, hogy halépontokat hasznaljon az
objektumok pontos elhelyezésére.

A hal6 mint eszkéz elérhet6 a Workspace / Grid (Munkatér
/ Hal6) meniiben, vagy a Standard eszkoztar kireplld ikon-
jarol.

]

Megjelenitheti a Grid (Hald) eszkdzt a jobb egérgomb
kattintasaval barmelyik eszkoztarteriiletre, és valassza a
Grid-et.



A hélé egy vonalminta, keresztbe fut6 vonalak vagy pontok,
amelyek felosztjdk a rajzteret derékszogli vagy polaris
koordinatakra.

T Emo [Bm ., TR, B, R, R,

Valaszthatja, hogy megjeleniti, vagy nem jeleniti meg a halot,
és testreszabhatja, hogy Ugy jelenjen meg a halo, ahogy
szeretné.

Ha megjeleniti a vonalzokat, amikor dolgozik (Workspace /

Rulers) a halé hasznos megjelenité eszkdze a rajz on beliili
eligazodasnak.

Amikor 3D-ben dolgozik, a halé megjelenik az aktualis
munkasikon. Tovabbi részletekért lasd ,,Workplanes” 345.

oldalon.

A halétulajdor llitasa a és az Advanced Grid
(B@vitett halo) lapokon a Draw Setup (Options /
Drawir etup) mentben. Lasd ,,Grid 10s” 72. oldalon
és anced Grid Settil 72. oldalon.

cse és kezelése
lanipulating the Grid)

Halo megjeler
(Displaying an

Az eszkdzok a
Grid (Munkatér /
tésére, atméretezései
tatasara.

id (Halo) eszkoztaron és a Workspace /
)) men it hasznaljuk a hal6 megjeleni-
s a kezd6pontjanak megvaltoz-

A halé megjelenitése (Display Grid)
Menu: Workspace / Grid / Display
Hotkey: Alt + G

112

Megjeleniti vagy elrejti a racsot. Ez a parancs egy kapcsold
funkcio.

Dupla hal6é (Double Grid)
Menu: Workspace / Grid / Size

Megduplazza a haldlk kozotti teret, igy kevéshe sird.

\ o

lezett h (Halve Grid)

Menu: \ space / G ef2

Megfelezi a halok kozotti teret, igy sokkal s(riibb lesz.

- ;X’/\I //J-”'_:}\',/\
- b r g \
Wi ) \
\ AL LT

W

\
EEEED)
2 PE: capib

Halo kezd6pontjanak beéllitAsa (Set Grid Origin)

Menu: Workspace / Grid / Set Origin

Kivalaszthat egy Uj kezd6pontot a halonak, vagy beléptetheti
a koordinatakat a koordinata-mez6kbe. Hasznalhatja a Set
Origin-t (Kezd6pont-beallitast), hogy hozzéigazitsa a halot
egy bizonyos ponthoz, és ezutan allitsa be a tavolsagot.

A hal6é nyomtatésa (Printing the Grid)
Amikor nyomtat, valaszthatja, hogy kinyomtatja vagy sem a

halot a rajz részeként. Ennek az opcidnak a beallitasa a Page
Setup-nal. Lasd ,,Page Setup” 588. oldalon.
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Raszterek (Snaps)

A raszterek biztositjak a pontok pontos elhelyezését, amikor a
kurzort hasznalja.

Példaul: nem a koordinatajat vagy a hosszat lépteti be, hogy
megadja egy vonal végpontjat, hanem elcsipi a végpontjat
vagy a kdzéppontjat egy meglévd vonalnak.

Alapértelmezésként a Snap Modes (Raszter modok) eszkoz-
tar a rajzteriilet bal oldalan lathat6 ( fiigg6legesen mutatva).

gl=2 sremoXilcask@ina

Ez az eszkdztar mutatja és szabalyozza a futd rasztereket. A
helyi (lokal) raszterek hasznalhaték eltekintve attol, hogy a
futo raszterek aktivak-e.

Snap Settings (Raszter beallitasok

A Drawing Aids ablak opciokat tartalmaz a raszt erel €s azok
prioritdsanak beallitdsahoz. Nyissa meg az ablakot a SNAP
vagy a GEO gombra valé jobb egérgomb kattintassal a

Koordinata mez6k (Coordinate Fields) kdzelét

snep [geo |
,_%,_

21|

Drawing Aids

 Modes
Mo Shap
Ortho Mode

Show Magnetic Point and iany i

Usze Mouze Position If Fequ naps are nok

LI BB R

Uze Workplane Intersection

e
=N

& Em
]

T

T

T

T

T

N

T

N

T

T

T

Fricrity

perture {1 = 254)

Clrily

Snaps

= Running 5

= fid

~ MearestOn F
= | Mearest On !

o feimmte. o
M Middl

drant Paoint

tiat

P ~ Tangent

i Frojection

o= Ipposite
Geann: idz

Extended Ortho

-+ Lpparent Intersection ...,

o]

Modes (Médok):

« No Snap (Nincs raszter): Nem lesz alland6 aktiv
raszter (futo).

¢ Ortho Mode (Orto méd): Az egér csak vizszintesen és
fligg6legesen fog mozogni.

e Show Magnetic Point (Méagnespont mutatasa): Az
elénézeti pontot megmutatja, amikor egy raszterpont
aperturajaba keral.

« Use Mouse Position if Required Snaps are not
Found (Egér pozicié alkalmazésa, ha a kivant raszter
nem talalhatd): Ha rékattint egy pontra, amelynél nincs
raszter, akkor a pontot igy is felhasznalhatja.

Use Workplane Intersection (Munkasik metszéspont
hasznélata): Lehetévé teszi, hogy rasztert készitsen a
metsz8d6 egyenesekhez és gorbékhez a 3D objektum
és az aktudlis munkasik kozott. Lasd "Workplane
Intersections Snap" 119. oldalon.



Running Snaps (Fut6 raszterek): Ezek raszterek, amelyek
allandoan aktivak, szemben a ras zterekkel, amelyeket csak
egyszer lehet hasznalni.

e In Aperture Only (Csak az apertirdban): A
kapcsolt raszter csak akkor miikodik, amikor a
raszter pont a raszter apertirajan belil van. Ha
tobb mint egy objektum helyezkedik el a raszter
apertaran belil, a pont a legkdzelebb mindsitett
raszterhez  kapcsolodik, ha nincs prioritas
(Priority) bedllitva. Ha a prioritds nem jeldlt,
maganak a raszterpontnak nem sziikségszeriien kell
elhelyezkednie a raszter aperttran beldl.

Beallithatja a raszter apertGra sugarat a Program
Setup  (Program bedllitas) General (Altalanos)
lapjan (Options / General).

TIPP: A raszter apertdrajanak megnézéséhez, rmikozben
dolgozik, valassza ki a Workspace / Cursor / Aperiure-at,
vagy allitsa be a  Preference oldalon (Options /
Preference).

 Priority: Elsébbségi jogot allit be, ha tobb | egy
raszter &ll rendelkezésre Ez 1 ¢riék a legmagasabh

prioritas.
Magnespont (Magnetic Point)
Menu: Modes / Show Magnetic Point
= N .

A magnespont a raszierhely kijelz6je. A magnespontok
megmutatasanak hatranya a nagyobb fajlok és lassu szamitd-
gépek szamara, hogy tébb id6 kell a megjelenitésiikhdz.
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A futd és helyi raszterek
(Running and Local Snaps)

A raszterek lehetnek allandéak (amig ki nem kapcsolja) vagy

lehetnek ideiglenesek (csak or hasznalja). Futo
raszterek allanddan vannak, ezeket a hely i1 segitségével
lehet elérni, és az ideigleneseket a SEKE’s (l¢ otkezd

oldal) alapjan.

A futé raszterek (Running Snap

A futé raszterek olye szterek, amelyek allanddan aktivak,
ellentétbe egyszeri raszterekkel, amelyeket a SEKE’s és a
helyi menti hiv meg. A f eket bekapcsolhatja:

° \  kivélas tételek a Modes / Snaps

ibe
e ko attintdssal vagy ikonkombinaciokkal a
Snap | oS eszkozta

Bl /oBd. Cas LK elaln A

e A -awing Aids (Rajzolasi segédeszkdzok)

ablakot felhasznalva. Nyissa meg ezt az ablakot a
jobb egérgomb kattintasaval a SNAP vagy a GEO
mbra kozel a koordinata-mez6khoz.

e Haszndlja a billenty(iparancsokat. Megnézheti eze -
ket a Modes / Snaps meniiben. Példaul aShift + V
bekapcsolja a Vertex rasztert.
MEGJEGYZES: Vigyazzon a rasztermédokkal, ha futéra
hagyja 6ket. Példaul, ha csak a Vertex van hasznalatban,
akkor nem tud kivalasztani barmely pontot a Vertex mellett.

Ideiglenesen ki tudja kapcsolni az 6sszes futd rasztert a
koordinata-mez&k melletti SNAP gombra kattintva. Amig a
gomb sziirke allasban van, addig a raszterek le vannak tiltva.
Kattintson ra megint, hogy aktivizalja a rasztereket.

A GEO gomb ugyanazokat a funkcidkat végzi el a geometriai
segédeszkdzokhoz [Extended Ortho (Kiterjesztett meréleges),
Apparent intersection (Latszélagos metszéspont) és Show
Magnetic Point (Mutasd a magnespontot)].
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Helyi raszterek (Lokal Snaps)

Ha bizonyos rasztert egyszer akar hasznalni, és nem akarja,
hogy az a rasztermod folyamatosan hasznalatban legyen,
akkor hasznalja a helyi rasztereket. Ezek egyszeri raszterek,
amelyeket kivalaszthat a helyi menii Local Snap (Helyi
raszterek) tételeib6l. Szintén hasznalhatja a SEKE’s-t
(billenty(iparancsokat) hogy behivja az egyszeri rasztereket.

SEKE’s (billentyliparancsok)

Single Equivalent Keyboard Entries (Egyszer(i azonos értékdi
billenty(izetr6l torténd beléptetések): réviden ezek bill entyi-
parancsok (keyboard shortcuts, hotkeys), amelyek gyorsan
végrehajtanak egy funkciot vagy rasztert.

Egy SEKE hasznalata a raszterhez helyezze el a kurzort a
kivant objektumra, és nyomja meg a gombot. Példaul,
helyezze el a kurzort valahol a vonalon, és nyomja meg az M
gombot, hogy elérje a vonal kdzéppontjat.

A kovetkez6 egy SEKE raszterlista:

C — Center (Eléri a kdzepét egy ivnek, kérnek
nek.)

G — Grid (Eléri a legkdzelebbi halé pontot.)

H — Perpendicular Opposite (Elér egy végpon
az Uj vonalat kettévagja a meg!évé vonallal.

y ellipszis -

azért, hogy

I — Intersection (Metsz6pon) metszddc ektu -

mot.)

J — Perpendicular (Me
tumra.)

M — Midpoint (Kézeppont)
N — Nearest on Graphic (

ges) (Meréleges allitasa egy objek -

2gkozelebbi pontjat a kur-

zorre bjektumn
Q- drant Point (Eléri a 0, © 80, 270 fokos pontjait a
©ornek, fvnek, )szisnek.)
Nincs raszter.
V ortex (Eléri a vonalak és ivek végpontjait.)
Ras: 0dok (Snap Modes)
Ez a fejezet felsorolja az 6sszes rendelkezésre allo rasztert és

geometriai segedeszkdzt. Amiket a Snap Modes eszk 6ztaron
vagy a menuboi | ezek a futo raszterek (allandoak, amig
ki nem kapcsolja). Amiket a SEKE funkciokkal vagy a helyi
meniibdl ér el, ezek az egyszeri raszterek.

None
Menu: Modes / Snaps / No snaps

SEKE: S

Kikapcsolja az Osszes rasztermédot. A kikapcsolt raszter-

Tl @O XAECRLLEXR 0N A

madddal egyszeri kattint? adhat meg  pontot, vagy
hasznalja az Ellen6rz6 sort vagy a | ata -mezdket.
Vertex raszter (Vertex snap)
Menu: Modes / Snaps / Vertex
SEKE: V
Ls'“fc\r AL s CE K k0 A

zter a legkdz I vel 7. A veriex az a végpontja a
Vol k vagy vonalszegmensnek, sarka a sokszégnek, vagy
VEégpo 20y korivnek vagy egy gorbének.

eppontraszter (Middle Point Snap)
Menu: Modes / Snaps / Middle point
SEKE: M

mmﬁ{bQQX%fﬂfi+¥HQMA

Raszter a vonal vagy vonalszegmens kézéppontjahoz.

\ N Tk



Raszter a felosztashoz (Divide Point Snap)
Menu: Modes / Snaps / Devide point

@w&ﬂ@ﬁ@Xﬁ«mfi+¥&Qnﬁ

Raszter az iv- vagy vonalszegmens szétosztasi pontjahoz.

A A

Az alapértelmezett szegmens szam 3, de megvaltoztathatja
ezt a Segment (Szegmens) mezében a Drawing Aids
ablakban. Megnyithatja ezt az ablakot a jobb egérgomb
kattintasaval a SNAP gombra kozel a koordinata -mezokhdz

Drawing Aids I d b

[T MoSnap

Funning Snaps -

ertey I Jadrant Paint
Middle Paint Intersection
Center [ Gnd

Mearest On 5
Center of Extents arest 0 et

Ortho

Tangent

B EREEEE

=l Seq

ietric Aids =
Iv  Show Magret it

TIPS 7intén  feloszt
amikor de-ot ¢
felosztasa)
helyi mentho!

ja az iv- és vonalszegmenseket,
eszti a Divide Segment (Szegmensek

\rc Divide (Iv felosztasa) valasztasaval a
d ,,Edit Tool” 215. oldalon.

Center raszter (Center Snap)
Menu: Modes / Snaps / Center

SEKE: C

ﬁw&fﬁfaxm«afié%ﬁqmﬁ
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Raszter egy iv, kor vagy ellipszis k6zéppontjahoz.

i (
+ t
~ o~
Kiterjesztett raszter kdzepe
(Cente Extents Snap)
Men Aodes / Snaps «tents
SEKE:
=R s O@BXE]S A S LFR QA

Raszter iterjesztet vagy 3D objektumok kozép-
pontjahoz. a kozéppontja a bekeritett téglalapnak (2D)
vagy doboz (3D), amelyet magaba zar a kivalasztott
objektum.

v
s )
o0

A legkdzelebbi oldalraszter
(Nearest on Facet Snap)

ﬁh&f@ﬁaxﬁﬁﬁri%¥MQMﬁ

Menu: Modes / Snaps / Nearest On Facet
Raszter egy oldal legkdzelebbi pontjahoz vagy az aktualis
munkasik kiszdgellési pontjahoz.

Negyedel§ raszterpont (Quadrant Point Snap)

Menu: Modes / Snaps / Quadrant Point

SEKE: Q
ﬁh&f@ﬁ@?ﬂ@afl%%ﬁﬂﬁﬁ

Raszter a legkdzelebbi negyedel6 (kvadrans) pont (0, 90, 180
és 270 fok) a koron, iven vagy ellipszisen.
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Metszéspont raszter
(Intersection Snap)
Menu: Modes / Snaps / Intersection

SEKE: |
ﬁh&f@ﬁ@iﬁ@@fl%%ﬁﬂmﬁ

Raszter a két objektum metszéspontjahoz.

oA

Raszter halo (Grid Snap)
Menu: Modes / Snaps / G

SEKE: G

,/EF

Blwk romexElearts QA

elebbi h vagy racsponthoz. Lasd
észletek a beallitason, lasd ,,Grid
la az Advanced Crid (Bévitett halo)
(Gyakorisag) lévo szamjegy nagyobb,
tatlan halévonalakat is észreveszi ez a
.asd ,,Advanced Grid Setting” 72. oldalon.

Csatlakozas a lec
G 111. oldaloi
ing” 72. oldalor
quency opcio!
m gy, a lé
beall mo

Legkoze
(Nearest on
Menu: Modes / S

SEKE: N

bi objektumraszter...
hic Snap)
/ Nearest on Graphic

@M&fb@@xmﬁfri+%MQmA

Racsatlakozik az objektum azon pontjara, amely legkdzelebb
van a kurzorhoz az aperturaracson bell.

Erint6 (Tangent Snap)
Menu: Modes / Snaps / Ta

Tlwk rO@GXii o Bl 0ln A
g
Racsatlakozik egy érint6 por egy iven, korén vagy
ellipszisen 3 ponthoz viszo
o
7 —
\E;#
£
Vetilleti raszter (Projection snap)
Menu: Modes / Sn Projection
k CEGXiEe s ALY e QA
N
Ras egy ponthoz, amely az utolsé megrajzolt pont

2roleges vetiileti képe a kivalasztott objektum fe Ié.
Ebben a példaban a jobb oldalon 1évé vonal a vetileti vonal .
Az utoljara megrajzolt pont a 2-es pont, amikor létrehozta a 1-
2 vonalat.

2

/

1

Aktivalja a Projection rasztert, és kordzzon a vetité vonal
folott. A 3-as pont a raszter pont, amely a 2 -es pont meréleges

vetiilete.
7 mm%s

1



A raszter pontnak nem kell a vetitési vonalon fekiidnie;
elhelyezkedhet a vetitési vonal meghosszabbitasaban.

Egy kor esetében a kor kdzéppontjabdl jové sugar mentén van.
Ha a kornek a bal oldala a kivalasztott, akkor a raszter pont azon
az oldalon lesz.

Ha a kdrnek a jobb oldala a kivalasztott, akkor a raszter pont azon

az oldalon lesz.

[

Szemben lévé (Opposite)

[Tikorpont (Mirror Point)]

Menu des / Snaps / Opposite

Bl GXEleartT¥20/nA

Raszter egy ponthi mely az utoljara rajzolt pont tiikorképe
a kivalasztott objektur onatkozdan.

Ebben a példaban a jobb oldali vonal a tiikrozés tengelyvonala.
Az utolsd rajzolt pont a 2-es, amikor létrehozzuk az 1-2
vonalat.
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Aktivalja az Opposite rasztert, és kordzzon a tiikrozés
tengelyvonala folott. A 3-as pont a raszter pont.

A

Néhany esetben lényeges az, hogy hol valasztja ki a tlikrozés
objektumat. Ha a kér b 1 kivalasziott, a tukérpont
szemben lesz azon az lon.
}(T*
!
Ha a kor jobb oldala a kivalasztott, a tikdérpont szem ben lesz
azon az oldal

T
Orto (Ortho Snap)
Menu: Modes / Snaps / Ortho
Hotkey: Shift
Bk s e@BREICaFLEF 20N A

=
Amikor alkalmazésban van, a kurzort csak vizszintesen vagy
fiigg6legesen lehet mozgatni.
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Munkasik metszéspont
(Workplane Intersections Snap)

Menu: Modes / Snaps / Use Workplane Intersections
TBl=R seBOXECast %20/ A

Magnespont (Show Magnetic Point)
Menu: Modes / Snaps / Show Magnetic Point

Rasztert készit a 3D objektumok és az aktualis munkasik

metszeteihez. (Tovabbi informaciokért lasd ,,\Workplanes” Am'.k or r'1alsznalatt.).an van, & 1¥emant 4 ont ker.l:“

345. oldal megjelenitésre az 0sszes futo raszter helyén. Lasd ,, c
- oldalon) Point” 114. oldalon.

1. A munkasikot meg kell jeleniteni (lasd "Displaying

the Workplane" 346. oldalon), a metsz6d6 vonalak
szintén megjelenitettek.

2.

Aktivélja

raszterek menie

rkplane

és gorbéket. Ebbe

akiti

oti a metsz

1sznalhatj
" e

Intersections rasztert, a

en a Vertex raszter az
onalak végpontjat.

Kiterjesztett Ortho
(Extended Orthc
N u: Modes / Sr 1ded Or

A A CES A 1 rKdlolna
Raszter <hoz a pontokhoz, amelyek mer6legesen
lvezkednek el a meglévo pontoktol. Egy pontozott vonal

megjele re harmelyik mer8leges pontb6l, ha a
kurz helyes pc 1N van.

&

Latszb6lagos metszéspont
(Apparent Intersection)
Menu: Modes / Snaps / Apparent Intersection

ﬁh&f@@@xﬁfﬂfi+%MmHi

Ahhoz a ponthoz igazit, ahol a két vonal talalkozhat.
Pontozott vonal hosszabbitja meg a vonalakat egészen eddig a
pontig.

<j|—

PRy,



Mer6leges raszter (Perpedicular Snap)

SEKE: J

Osszekapcsol egy vonalat egy masik vonallal azért, hogy a

két vonal meréleges legyen.

1. Valassza ki az els6 végpontjat a vonalnak. A masik
végpont miatt mozgassa a kurzort azon vonal folé,
amelyhez az Gj mer6leges vonalat akarja allitani.

2. Nyomja meg a J betdit.

Szemben lév0 raszter
(Opposite Snap)

Készitstink merdleges vonalat egy létez6 vonalra. Az
vonalat gy méretezi, hogy a létez6 v 6jére fek z

(j vonalat.

1. Vdlassza ki az els§ vegpontjat a vonalnak. A masik
végpont miatt mozgassa a kurzort a vonal folé,
amelyhez az Uj merc 5 vonalat aka

Y
G

2. 1 llamegaH b
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Foliak (Layers)

A folidk virtudlis szintjei a rajznak, analdgidja a
hagyomanyos rajzolasban hasznalt acetat fedéseknek. A
foliak lehet6vé teszik, hogy r rajzait tipus szerint,

sorrend szerint, és barmilyen mas kriter lapian, amely
beleillik a munkamenetébe. A foliakat szintén fe ilhatja
arra, hogy megvédjen bizon objektumokat

atszerkesztéstdl vagy torléstol.

A folidkat 16 etheti egyma a szintk, vonal-
stilusuk és/vagy vonalvastagsaguk alapjan. Az objektumokat
létrehozhatja az alapértelm eszkdzok tulajdonsagaival,
vagy meglévd oliatule sagokkal,  amelyiken
elhelyezt
MEGJEGYZE A folidk nincsenek  kapcsolatban  az
nok létrehozasanak sorrendjét megadé memoria-
veremi Ha megy tatja az egyik objektum féliajat, ez
nincs hatassal az obje | elhelyezkedésére a veremben.

Lasd ,,Stacking Object™ 241. oldalon.

TIPP: A ma
lathat6sagot
ha a Desi
moknal

modja, hogy gyorsan kezelje a szint és a
v objektum vagy egy objektumcsoport részére,
Director-t hasznalja. Egyedil lévé objektu-
sd ,,Design Director: Graphics 131. oldalon.

Jektumesoportok részére lasd ,,Design Director: Catego -
ries” 131. oldalon.

TIPP: Hasznalhatja a TC Intéz6 palettat, hogy megtekintse vala-
mennyi nyitott rajzanak folidit, és athlzza a foliakat az egyik
rajzbol a masikba.

Folia bedllitasa (Setting up Layers)

Nyissa meg a Layers (Folidk) lapot a Drawing Setup-ban
(Rajzbeallitassban) az Options / Layers opciét valasztva,
vagy a Layers ikonra kattintva a Standard eszkdztaron.

Drawing Setup

@m?fm@a?@ 20 4

Ezt a lapot arra hasznaljuk, hogy féliakat és foliacsoportokat
hozzunk létre, és tulajdonsagokat rendeljiink minden félidhoz.
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[Drawing Setap 2ix|
Display Layers
Spacs Lints
Angle
Laperz
ACIS LawerSet Al Layers v] B_“JLI
Fender Sosne Ermaor
-p
bz |:’Imlb LagesHame | Colw | Gie
Adisnced (i P [ SCONSTRUCTION  Light Blue — — —
Lire Stples r F Ufan ————-
Fhirk siyies W [ Subfoor —
Backgrourd Cokr
| |
Bow | peee | ok | cewel |
Seipoein.| A1i0FF) | AnBeadoy N | 411 5 |
0] e 3
ok | Cacel | Hep |

A 0 folia az alapértelmezett folia, az 6sszes objektumot itt

helyezi el, hacsak maképp nem definiélja, vagy esetleg masil
foliat hoz létre, és teszi aktivva. SCONSTRUCT! foliat
hoz létre, amikor a konstrukciés geometriai elemeket
létrehozta (lasd ,,Construction Geometry” . oldalon).
Egyik alapértelmezett foliat sem lehet jlni, de a
tulajdonsagait megvaltoztathatja.

TIPP: A Design Director-t szintén hasznalh a folia-
beallitasra. Lasd ,,Design Dire 57 128. 0 n.
Layer Set (Foliaallitas): I asd ,Layer sets” 123. oldalon.

Columns in Layers
Hasznélja a vizszi

dow (Oszlopok a folidk ablakban):
gorgetd savot, hogy megnézze az

0sszes oszlopot. Bere heti a t az os fejlécére
kattintva: a lista atrendez kertl a kivalasztott paraméter
szerint.
Visibility (szem ikon) thatdsag): Jelolés a folia
objektumainak lathatosage
e Read-on!y (lakat ikon) (Csak olvashatd): Jeldlés
arra, h a folia csak olvashato, igy ezeket az

objekiumokat nem lehet szerkeszteni vagy torélni.
-ktumokat adhat a read-only féliahoz a Layer
dulé listan a Property eszkoztaron.

e Cal Valassza ki a folia szinét a legdrdild
listabo duplan kattintson a kivalasztashoz (vagy
kattintson az OK-ra). Az alapértelmezett szin a
fekete. Az objektumoknak fdliasziniik lehet, ha a
szin a By Layer-re (Folia szerintre) van allitva.

e  Style (Stilus): Valassza ki a félia stilusat a legor -
dilé listabol, és duplan kattintson a kivalasztashoz
(vagy kattintson az OK-ra). Az objektumoknak

féliastilusuk lehet, ha a stilus By Layer-re (Félia
szerintre) van allitva.

e Order: Meghatarozza a megrajzolt foliak sor-
rendjét. A sorrendet arra hasznalhatjuk, hogy
bizonyos katego helyezziik az objektumokat

egymas el6tt. m b folidra rajzolt

objektumok ,folo lesznel alacsonyabb

folidkon 1évékon. A sorrend szan Srtéke

nulla. Azoknak a foliaknak, amelyeknek ugyanaz a

sorrend  szdma, azok alfanumerikusan lesznek

. A legmagasabb foliaszam 32767.
FIGYELMEZTETE A Format / Bring to Front
(El6rehozas) és a Back (Hatraklldés) parancsok
gy fognak 0dni, ¢ r elvarna, ha az objektumok
kalonbozd foliakon vannak, es a fohaknak kilénbdzé Order
(Sorre Jk van.
o th (Szélesség): Beallitja a vonal szélességét.

Az litum kaphat foliaszélességet, ha a szélesség

beallit yer (Félia szerinti).

Print Syle (Nyomtatési stilus): A szin- és vonal-
filust hasznalja fel a nyomtatashoz. Léasd ,Print
yles” 590. oldalon.

New: U] foliat hoz létre. Az alapértelmezett név magaba
foglal alapértelmezett prefixet (el6tagot), a nevet me g
lehet valtoztatni.

te (Torlés): Lasd ,,Deleting a Layer” 121. oldalon.

Set prefix: Alapértelmezésben a félidk neve ,Layer 1, Layer

2” sth. Megvaltoztathatja vagy tordlheti az el6tagot. A @

szimbo6lum egy helyfoglal6 az automatikus féliaszamhoz.

All visible: Az o6sszes foliat lathatéva vagy lathatatlanna

teszi.

All Read Only: Az &sszes féliat csak olvashatéva teszi

(zérja) vagy szerkeszthet6vé teszi (nyitja).

All by Set: A jelenlegi fdliabeallitast alkalmazza az 0sszes

foliahoz. Lasd ,,Layer Sets” 123. oldalon.

Uj folia létrenozasa (Creating a New Layer)

1. Valassza az Option / Layers, kattintson a New-ra, utana
jeléljon ki nevet a folianak a Layer oszlopban (vagy
fogadja el az alapértelmezett nevet).

2. Vegye fel a kiilonbdzd foliabeallitasokat, ilyeneket mint
szin- vagy vonalstilus.

Foliatorlés (Deleting a Layer)

Barmelyik foliat tordlheti a 0 és a $CONSTRUCTION
kivételével. A félidkat térdlni lehet még akkor is, ha objek -
tumokat tartalmaznak.



Ha a folia torlése alapértelmezésként be van allitva egy
eszkoz részére [egy eszkoz Properties (Tulajdonsag)
ablakénak General (Altalanos) lapjan], akkor figyelmeztetd
lizenetet fog kapni a torlés elvégzése el6tt.

1. Vélassza az Options / Layers-t és foliatdrlést.

2. Kattintson a Delete (Torlés) gombra. Ha a folia
objektumokat tartalmaz, az objektumok ki lesznek
torolve. Az akciét vissza lehet vonni, ellenkez6 esetben
véletleniil torli ki az objektumokat.

Tobb esetben a torolt folidk objektumai a Layer 0 féliara
fognak atker(lni, és nem kerlilnek torlésre. Ha egy objektum
létezik a Layer 1 félian mind a Papirtérben, mind a
Modelltérben, és a Layer 1 torlésre keriil a Modelltérbél, a
Papirtérben 1év6 objektum at fog keriilni Layer 0 féliara. Ez
kdszonhet6 a killonb6z6 Undo puffernek a Modell- és Papir-
térben.

Foliak és tulajdonsagok kezelése
(Manipulating Layers and Properties)

Alapértelmezésben az (j félidk a Layer 0 fdliara kertlnek,
kivéve, ha a folia egy specialis eszkdz Properties ablakaban
van meghatarozva. Megcserélheti az objektumol foligjat,
miutan létrehoztdk, vagy megvaltoztathatja egy eszkéz -
csoport folia-alapértelmezését.
TIPP: A Design Director-t szin 1as atja a f
kezelésére. Lasd ,,Design Direcior: Layers” 128. oldalon.
Aktiv folia beallitasa (Seiting the Active Layer)
Allitsa be azt a foliat, et aktivnak Deriins
eszkoztar Layer listabdl valo kivalas ztas
€] Fle Edt View + Inssn Fx Modify  Modes AddOne  Dpli
DFRGR Y @9~ SEROOAE
| Nomal L - | ol arﬁy Layer vI
t in 0 3 ir n
& b i [EB A
P
=4
Szintén has: ja a Design Director -t az aktiv folia bealli-

tasara. Lasd ,,D 1 Director: Layers” 128. oldalon.

Kivalasztott obj
foliabedllitasa (Se
or a Group of Tools)

um vagy egy eszkodzcsoport
g the Layer of Selected Objects

1. Valassza ki az objektumokat.

2. Valassza ki a foliat a Layers (Folia) lista dobozbdl a
Property (Tulajdonsag) eszkoztaron.
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[) Fle Edit View ‘Workspace Inset Fomst Tools Modfy Modes AddOne Ogh

DEE8R ¥ | hBd » - FLRBOLF

I Non;}al Lines j B ‘;.\.L-Ilt-f- _vl_| By Layer ;ﬂ
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.
Foliabeallitas a Properties (Tulajdonsag) ablakor

1. Valassza ki az objektumokat, és 5sa
ablakot. All a foliat az ¢
részére clyet bizonyos eszkdzcst
ni, ehhez kattintson az egyik eszk
egergombbal, és ny Prope
t Propertie

J a Properties
olyan objektum
ttal akar elvégez -
soportra a jobb
s ablakot (lasd

1. oldalc

2. A Ge | talanos) lapon valassza ki a fdliat a
leg6rdilo tbdl.
eatios 4 y 4 2%
all al
Lumina
- Custar
=
Hyperlink: [ _égj &[
Layer  [F Subilec |
Blink style: IByLeyer :!
Corce

Ha a félia be van allitva a kivalasztott objektumok részére, az
objektumokat at lehet mozgatni arra a fdliara. A kdvetkez6
objektumokat azonban még mindig az eszk6zh6z rendelt
alapértelmezett foliara késziti. Ha a fdlia be van allitva egy
eszkdzcsoportra, az 6sszes objektumot barmelyik rendel -
kezésre allé eszkdzzel automatikusan elhelyezheti a kivalasz -

tott félidra. Példaul bedllitia a foliat a Line (vonal)
eszkozokre, amely szintén hatassal van a Rectangle (téglalap)
és Polygon (sokszog) eszkdzokre.

MEGJEGYZES: Az objektumokat szintén kivalaszthatja, és

,,.Selection Info Palette™ 187. oldalon.
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Féliatulajdonsagok kijeldlése az objektumokhoz
(Assigning Layer Properties to Objects)

1. Nyissa meg a Properties (Tulajdonsagok) ablakot a
kivalasztott objektumok vagy eszkdzcsoportok részére.
Lasd ,,Object Properties” 84. oldalon.

2. Nyissa meg a Pen (Toll) lapot.

3. A tulajdonsagok, amelyeket bedllithat a By Layer (Folia
alapjan) szerint, az a szin, vonalstilus és szélesség. Amire
szilksége van, beallithatja barmelyiket vagy az Osszest
ezen tulajdonsagok koéziil.

[Properties 2ix|
| - General Pen
Pen
Biush Pattemn Colot —
s ByLape s B
Custom ErE—— \
_— Width
Sealing e
EEE Value: EF
Dash Scale: |1
v Algranent T eometry
C | cancel Haip
MEGJEGYZES: By laver szintt all
Property eszkdztaron.
Csoportok €s blokkok féliai
(Layers of Groups and Blocks)

letrehoz egy objekiumokbdl dsszeallitott csoportot a rajz

ugyanazon folidjan, a csoport ezen a folian fog tartézkodni.
Ha az objekiumok kilonboz6 folian vannak, a csoport a
Layer O an lesz. Ha ezutdn a csoportot szétveti, a

lktumok visszatérnek az eredeti folidikra.

Az objektumol 0-s foliara kell mozgatni, miel6tt blokkot
készitiink beldle. A blokkot magat, amikor beszlrta a rajzba,
at kell helyezni a megfelel§ helyre. Barmelyik objektum a
csoporton belil, amelyiknek vannak By Layer (Félia alapjan)
tulajdonsagai, ezek elfogadjak majd a foliatulajdonsag
szerinti kijeloléseket.

komponens

Amikor a blokkot szétveti, az 6sszes objektum, amely
eredetileg a 0-s fdliara volt kijeldlve, azon a félian marad,
ahol a blokk volt. Az egyéb objektumok mas félia-
kijeldlésekkel visszatérnek az eredeti foliaikra.

Foliakészletek (Layer Se

A foliakészlet az egy féliacsoport, amely csoportként
lehet megjeleniteni. Ez hasznos a rajz bizo Zem -
pontokbdl térténé megjelenitéschez anélkiil, hogy az Osszes
félia lathatosaoat eayenként beall nden folian.

‘ector-t szinte
| ,,Desig

hasznalhatja a félia-
irector: Layers 128.

TIPP Design
készletek feléallitasahoz. L3
lon.

s kezelése
wyer Sets)

)an (Option / Layers), kattintson
etrenozas) gombra.

k letrehozas:

(Creating and Manipulatin
A Layers (Foliak) ab

reate Set S

Folial

Set: Ilmported Geom

3 ol &

2. Jeldljon ki egy nevet a készlethez, vagy fogadja el az
alapértelmezett nevet.

Layer Set Name x|

Ilmported Geom
Cancel |

A név megjelenik a Layer Set (Foliakészlet) listaban.

3. A folidk listajan jeldlje a lathatosagat (elsé oszlop)
mindegyik folianak, amelyeket a fdliakészletbe akar
foglalni.



Dirawing Setup

Diply  Layers

Space Units

Angle

Layess TP r—
ArlS Layer Sat A0 Layers et {55 "\_I

EzderScenﬁEnvmr Ty ) ke I Col \II [

F [ o [ Black ]

Advanced Grd W [ 4COMSTRUCTION  Light Blue — — —
Line Styles ¥ [ Topo i - -
Prink styles 2 ™ Subfioor —

Background Color

4. A fdliakészlet megjelenitésére valassza a View / Layer
Set almeniit. Az dsszes foliakészlet feltlinik az almeniin.

MEGJEGYZES: Amig a féliakészlet megjelenitésre keriil,
addig az dsszes folia tulajdonsaga nem szerkeszthet

Egy foliakészlet torléséhez valassza ki a Layer Set (Folia-

készlet) listabol, és kattintson a Delete Set (Készlet toriése)
gombra.
Layer Set. [imparted Geom - Eq_hl !{L
[®= ] & | LlayerName [ oo | Sue
A fdliakészletben I1évg folidk meoy 0z vélas
a Layer Set listabol, és valioztassa me lathatose
beallitasokat.
Geometria-szerkesztd
(Construction Geometry)
Menu: Inser ons n
A geome szerkeszt6 eszkozok lehetc 2szik, hogy ideig -
lenesen vonalakat és koroket helyezzer a rajzba. A

geometria-szerkeszt6k
hivatko kat hasznaljuk.

n rajzi objektumok; ezeket mint

7\
\Ou

rasztereket hasznalhatjuk a geometria-szerkeszt6kon, hogy
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geometridkat hozzunk létre a modelliink részére, vagy esetleg
tovabbi geometria-szerkeszt6t. Mindamellett azonban a
szerkeszt6 vonalak végtelenek, a Vertex és a Middle Point
(Kozéppont) raszterek nem allnak rendelkezésre.

Geometria-szerkeszio tulajdonsagok
(Construction Geometry Properties)
A szerkeszt6 objektumok elhelyezést
L,SCONSTRUCTION” folian torténik. Alapérielmezésben a
félia szine vilz a vonalstilus |- zott vonal.
D rawing Setup@I | I 2%
| Disglas Lapers I
L). ayer A
I“I"'i“z" 1 EED-‘ISTRIJFTI N
|
L | |
et grete, | AtviieorF | anResdony o) | |
L4 ; :
Cancel | Help

Megvaltoztathatja a geometria-szerkeszt6k szinét és a vonal -
stilusat a foliaablakon keresztll (Option / Layers).

MEGJEGYZES: Nem javasolt, hogy modellelemeket helyez -
zen el a ,,$CONSTRUCTION™ félian. Ha az objektumok szine
és stilusa By Layer (Folia szerint) van bedllitva, akkor az
objektumok szerkeszt6 geometriaként fognak megjelenni.
Szintén nem javasolt, hogy megvaltoztassa a vonal stilust
Continous-ra (folytonosra).

Geometria-szerkeszt§ létrehozasa
(Creating Construction Geometry)

Néhany szerkeszt6 vonal és kor tipus all rendelkezésre.
Ferde vonal (Angular Line)

Menu: Insert / Construction / Angular Line

aans
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1. Valasszon ki egy pontot, amelyen a szerkeszt6 vonal
athalad. Valasszon egy masodik pontot, vagy léptesse be
a délést az Ellen6rzg soron (Inspector Bar).

2
it
L
R
-

2. A szerkeszt§ vonal kész a szerkeszt§ foliahoz rendelt
tulajdonsagokkal.

F
s

Vizszintes vonal, fliggb6leges vonal
(Horizontal Line, Vertical Line)

Menu: Insert / Construction / Horizontal Line or

Line @ E%é%ﬁﬁﬁ’j

=
o
o |
ez —
P T 3 ! {
(Gt e Lty S
Wil
)

1. Valasszon ki egy poniot, amelye szerkeszic
athalad.

2. Folytassa az /anolyan  tip szerkesztGvonalak
készitését, és valassza a Finish-t (Befej ), amikor
kész van

. rj
\hj | _J
Parnuzamos (Parallel)

Menu: Insert nstruction / Parallel

[
iR
1. Valassza ki azt a vonalat, amellyel a szerkeszt6vonal

parhuzamos lesz. A szerkeszt6vonalat szintén ki kell
vélasztani.

Ol

2. Vaélasszon ki egy pontot, ameh a szerkesz tévonal

athe Sptesse be az ¢ st az Ellen6rz6 soron.
/ T
/
. M
Tobbsz szerkeszibvonalak készitésénél, amelyek
ugyanakkora tavc a vannak egymastol, lakatolja az
Offset ltolds) mez6t az Ellen6rz6 soron, és készitsen
parhuzamos vonalakat, egyiket a masik utan.
Merd6leges (Perpendicular)
Menu: Insert / Construction / Perpendicular

L [ %&%@ﬁﬂ

1. Valassza ki azt a vonalat, amellyel a szerkeszt6vonal
merdleges lesz. A szerkeszt6vonalat szintén ki kell

valasztani.

2. Valasszon ki egy pontot, amelyen a szerkesztévonal
thalad.

O D



Kozépponti és kertleti pontos kor
(Center and Point Circle )

Menu: Insert / Construction / Center and Point Circle

S e g
X '_I
Szerkeszt6 kor létrehozasa a kor kdzéppontjanak és a keriilet
egy pontjanak megadasaval.

1. Vdlassza ki a kor kdzéppontjat. Mozgassa a kurzort,
hogy elkezdje a kdr méretmegadasat.

|
'_/""2—1_”'“"&‘

2. Kattintson a kor létrehozésara, vagy léptesse be a kor
sugar, atmérd vagy a keriilet adatat az Ellen6rzo sorba.

[
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Duplapontos kor (Double Point Circle )
Menu: Insert / Construction / Double Point Circle

Fie ;
Ao = !fu’ o 2 o i
'_I I AT N

riletén a

( i

N

Szerkeszt6 kor létrehozasa a kor n lévd
pontoknak a megadasaval.

1. Valasszon egy pontot a kor kertil

e

Valassza 1z atméré szemben [év8 pontjat, vagy
2sse be a rat, az atmerdt vagy a kor kertletét, és
az rd szoget az Ellentrzd soron.

e

Harompontos kor (Triple Point Circle )
Menu: Insert / Construction / Triple Point Circle

Szerkeszt6 kor létrehozésa, amely harom ponton athalad.
1. Vaélassza ki az els6 pontot a kor keriiletén.

2. Valassza ki a masodik pontot.

o el
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3. Valassza ki a harmadik pontot.

Szerkeszt6k torlése és elrejtése
(Clearing and Hiding Constructions)

Tordlhet szerkeszt6 objektumokat az Edit
meniin keresztiil.

(Szerkesztd)

e Edit / Clear / Construction lehetove tes
kitoroljon egy szerkeszt6 objektumot.

o Edit / Clear / All Constructions etévé teszi,

hogy kitordlje az dsszes szerkeszt6 geometriat.
A szerkeszt6k elrejtéséhez elrejtheti a $CONSTRUCTION
foliat. Nyissa meg a Layers (Faliak) ablakot (Options /
Layers), és vonja vissza a | ithatdsag ozban
ennél a folianal.
& 2%
Diisplay !;av |
Space Units
Angle
Layers =
ACIS Laver & VET pes ;—J
?03* Scene Ermviro —a:_‘ [ o Colot s
,c L et TIOH  Light Blue — —
¥ _:"cfu.\;:c:obts
Szerkeszio geometriak nyomtatasa
(Print nstructions Geometry)
Miel6tt nyc na, valaszthat, hogy a szerkeszt§ geomet -

ridkat a rajz re
beallithatja a Pag
Setup” 588. oldalon.

ant kinyomtatja vagy sem. Ezt az opciot
Setup-nal (Lapbeallitasnal). Lasd ,,Page

Design Director

Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhato.
Menu: View / Design Dire

Hotkey: F3

A Design Director egy kenyelmes h a | ok
végrehajtasara a foliak, munkasikok, etek, kamerak és

grafikus of ok vagy obje soportok vonatkoza -
saban
Diasic ‘ inx
o5 08 | Fae 14 2
Lavess 1)
%] LayarSets
i
=y
3 Light
{8) Light=5
Fuaint Ligh
o (3
i ies (3]
I
|
[Nams I¥[@&fels]t]
'ﬁ~ Soul ued, we] xsll
= Noith' v #=0, x=1. x=0
v =5, wel. wel
o

Design Director eszkoztar és menl
(Design Director Toolbar and Menu)

A kovetkez6 opcidk rendelkezésre allnak a Design Director
eszkoztaron és a helyi menin. A rendelkezésre allé opciok a
valasztott tételt6l fiiggenek (folia, foliakészlet, munkasik stb.)

¢ Refresh: Ujrarajzolja a Design Director tablakat.

e Activate: %  (Billenty(iparancs: Ctrl+A) Alkalmazza,
vagy aktivva teszi a kivalasztott elemet.

e Select By: ¥, (Billentydparancs: Ctrl+S) Kivélasztja a
kivalasztott elemeket a rajztérben.

* Edit Properties: & (Billenty(iparancs: Ctrl+P) A Kkiva-
lasztott tételek tulajdonsagait kicseréli.

o Create New: % (Billentylparancs: Ctrl+N) Hozzéaad
egy Uj tételt.

e Create Set:  FitKészletet hoz létre az Gsszes vagy a

kivalasztott tételekrél. Ez vonatkozik a foliakra, vilagita -
sokra és kameréakra.



e Delete:
tott tételt.

3 (Billenty(iparancs: Ctrl+D) T6rli a kivalasz-

o Options: £* Meghivja az Options ablakot, hogy testre -
szabjaa Design Director-t.

e Open as Separate Palette: % Megnyitja a kivéalasztott
tételt, mint kilonallé palettdt. Ez hasznos, ha nyitva
akarja tartani a Design Director-t.

A kovetkez6 opcidk jelennek meg csak a helyi meniiben:

e Load from file (Billenty(iparancs: Ctrl+Shift+O):
Betdlt egy tételt a fajlbol a megfeleld kiterjesztéssel.

e Save to file (Billenty(iparancs: Ctrl+Shift+S): Elment
egy tételt a fajlba a megfeleld kiterjeszt éssel.

e Show Toolbar: Megmutatja vagy elrejti a Design
Director eszkdztarat.

Design Director beallitAsok
(Design Director Options)

Altalanos opciok egy tétel megjelenitésére vagy elrejicsére,
hogyan hasznéljuk az egeret, ehhez vannak az igazold
ablakok.

x4
Shows Enbies |

[ Layess and LayesSied

¥ Mamed wWorkPla =

¥ Named View:

¥ Camera: an ss5ets

 Ligh b

N

¥ Named * of thes Graphics

Deuble-Click Action :
€ Edit Brops & Edil Frop
F Showt « Confimation Dislog

cares

Show Entries tételek kivalasztasa, amelyeket meg

akarunk jeleniteni >sign Director -ban.

Double-Click Actioi allitja a végrehajtand6 akciokat,
amelyet a jobb vagy bal egérgomb dupla kattintasaval
végziink.

Show New Name Configuration Dialog: Ha jel6lt, akkor
megkérdezi, hogy meger6sitse-e minden Gjonnan belép-
tetett tétel nevét, amelyet a Create New (Uj létrehozés)
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alkalmazasaval hoz létre. Ha nem jeldlt, a nevet auto -
matikusan kijeloli.

Design Director: Foli?
(Design Director: Layers)
Lehet6vé teszi, hogy kezelje a fol

a rajzban (Lasd ,,Layers” 120. olc
123. oldalon).

Egy uj folia v
Create Ne (Yj

1t és a foli teket

neésa,l

a valassza a
)esign  Director

o | B Order

| | 0

Oliakészlet létre
‘ehozésat) a

v Ative skl | @ Lock |

g LA~

CTION

& Subioon =

{ 219.147.12
| 01262553
szkHztardban a helyi menuh
Am Layers ia) vag
kivalasz kerultel D
lenti tablak kdvetkez

ayer Sets (Foliakészletek)
1 Director fels6 tablaban, a
callitasok vannak:

Activate: Akiivra allia a foliat, vagy foliakészletet
alkalmazhat. Szintén kijelzi a féliat a kivalasztott objektum -
hoz vagy eszkozhoz.

Visible: L4

| ock:

(0va teszi a foliat.
a kapcsoldt a foliak zarasara hasznaljuk, ami azt
jelenti, hogy a rajta 1évé objektumok csak olvashat 6k
lesznek. Adhat objektumokat a lezart folidkra, de nem
szerkesztheti vagy torélheti az objektumokat.

Color: Bedllithatja a folia szinét.
Order: A foliasorrend szama.

Foliakészletek (Layer sets)

A féliakészlet az egy foliacsoport, amelyet kezelhet, ha a

lathatésagot, a lezarast és mas paramétereket akar allitani a

féliak szamara.

1. Valasszon Layers-t (Foliat) a Design Director fels6
tablaban.

2. A lenti tdblaban valassza ki a foliakat, amelyeket
belevesz a féliakészletbe.

3. Valassza a Create Set-et (Készlet létrehozasat) a
Design Director eszkdztaron vagy a helyi meniiben.

4. Valassza a  Layer Sets (Foliakészletbe) a felsd
tablaban azért, hogy lassa a meghatarozott folia-
készletet a lenti mezében.

o

Valassza ki a foliakészlet tulajdonsagokat (lathatdsag,
lezéras stb.) a foliakészletbdl. Amikor a foliakészletet



129

aktivva tette (Activate), ezek a tulajdonsagok
automatikusan alkalmazasra keriilnek az dsszes foliara
a készletben.

Design Director: Munkasikok
(Design Director: Workplanes)

Lehetévé teszi, hogy kezelje és létrehozzon 0j munka-
sikokat. Lasd ,,Workplanes™ 345. oldalon.

Egy Uj munkasik létrehozasahoz vélassza a Create New-t
(Uj létrehozasat) a Design Director eszkdztaron vagy a
helyi menuben.

Amikor a Workplanes (Munkasikok) kivalasztasra keriil -
nek a Design Director fels§ tablaban, az 6sszes munkasik,
amelyet mar elmentett, és a Set Named Workplane-nel
(Munkasikok beallitasaval) hasznal, meg fog jelenni az alsé
mezdében. Az alsd tabla a kdvetkezé opcidkat tartalmazza:

Activate: Bedllitta a munkasikot aktivnak; az @ss
beszurt objektum elhelyezésre keril majd, vag t a

munkasikot veszi alapul. Szintén kijelzi a munkasikot a
kivalasztott objektumhoz vagy eszkézhdz.
View by WorkPlane: Bedllitia a normalis nézetét a

munkasiknak (a munkasik szemben a képernycvel).

[Name [v[@ vi.] © Positon | % #Vector |t U

:Q South 'wall wed, 7354249141 00 x=0.000000

= North'wall W w=0, 000000 w=(1. 00000000
w=h, 2390 w=1.000000: 0. 0000000000

Position: A pont, amely az UCS (Felhasznal6 koordinata -

rendszer) kezd6ponij prezentdlja ate
Systems” 344. oldalon.
XVector: A pont, ame Jadja az UCS koordinata

rendsze az. gely irdny

Up tor: Azap 1 az UCS koordinéta

szerben az Z-te
sign Dire
(Design Dir

Lehetov
Egy 0j ne:

amely mec

y iranyat.
or: Nézetek
or: Views)

I, hogy kezelje és létrehozzon Uj nézeteket.

strehozésahoz vélassza a Create New-t (Uj
létrehozasat) >sign Director eszkdztaron vagy a helyi
meniben.  Ami a Views (Nézetek) kivalasztasra
kerlilnek a Design Director fels6 tablaban, az 6sszes nézet,
amelyet (Lasd ,,Saving Views” 106. oldalon) elmentett,
meg fog jelenni az alsé tablaban. Az also tabla a kovetkezd
opcidkat tartalmazza:

[ Name IvIg | [a|<]o]e[t|n |

||:: View_0 LWS LWFu B 15 w=0y =0 w=0y =0 =0
|Cl From garden GL G LW Fu 350 %=6" %<5 x=01=39
O Closeup of Porch L' St L' Fu 35.0 y=6." k=5, |u=0. =-3.9¢

O3 Toward pool Lw St LW Fu B0 (35.0 x=d.: %=5. x=0.¢ =-3.9¢

Activate: A nézetet aktivnak allitja be.

Draft Rendering: Bedllitia a render tipust, amikor a
nézetet rendereli a Draft render médban. Lasd ,,Creating a
Rendered View” 421.

és a ,,Draft render Properties” 4¢ lalon.
Quality Rendering: Beallitja a rende amikor a
nézet renderelt a Quality render modban ality

Render Properties” 457. oldaloi

Perspective:
,Camera per

Altivizalja a Perspective mddot. Lasd
384. oldalon.
a perspektivik
Position: A kamer: /€.
Target: Egy po
UP V " Pontmegadas a ka
Extents: zet hatérai.
sign Director: Kamerak
(D n Direc Cameras)

LehetOve teszi, hogy kezelje az &sszes kamerat és kamera -
szettet a rajzban. (Lasd ,,Camera objects” 386. oldalon).

Angle: A nézet szo 16dhoz.

elye, amel a kamera szemben van.
a fels@ iranyahoz.

Egy (j lera vagy kameraszett létrehozasahoz valassza a
Create New-t (Uj létrehozasat) a Design Director eszkoz -
taron vagy a helyi meniben.

or a Cameras (kamerdk) vagy a Camera Sets
(kameraszettek) kivalasztasra keriilnek a Design Director

[ Mame v = I e I
|ﬂ from NE corner =& M GLGc LwWF 5.0 w=4.f w=h w=02
| from MNw comer e GLGc Lw'F B 1.48 =61 »=5. »=0.2
| Sauth elevation w (@ [ GLGc LwF! @ 1.48 x=5% =4 ==0F
| Plan - garden = GLGec LwF 1.48 w=3: w=4. u=0f

fels6 tablaban, az als6 tabla a kovetkez6 opcidkat
tartalmazza.

Activate: Megjeleniti a kameraval vett nézeteket, és hozza -
kapcsolja az ablakot a kamerahoz.

Visible: Megjeleniti vagy elrejti a kameraszimb6lumot a
rajzban.

Attached: Egy Uj ablakkapcsolatot és egyidejliséget létesit a
kameraval.

Draft Rendering: Bedllitja a render tipust, amikor a nézet
renderelt Draft render médban. Lasd ,,Creating a Rendered
View” 413. oldalon és a ,,Draft Render Properties” 457.
oldalon.



Quality Rendering: Bedllitja a render tipust, amikor a
nézet renderelt Quality render modban. Lasd ,,Quality
Render Properties” 457. oldalon.

Perspektive: Aktivizalja a Perspektive médot. Lasd ,,Came -
ra Properties” 364. oldalon.

Angle: A nézet szége perspektivikus médban.

Position: A kamerapozicid elhelyezése.

Target: Egy pont helye, amellyel a kamera szemben van.
UP Vector: Pontmegadas a kamera felsd iranyahoz.

Kameraszettek (Camera Sets)

A kameraszett az egy kameracsoport, amelyeket akkor
kezelhet, ha bedllitja a render, latvany és lathatdsagi
paramétereket.

1. Valassza ki a kamerakat a Design Director felsd
tablajaban.

2. A lenti tablaban valassza ki a kamerdkat, amel
belevesz a kameraszettbe.

3. Valassza a Create Set-et (Szett létrehozaséat)
Director eszkdztaron vagy a helyi meniben.

Jesign

4. Valassza a Camera Sets-et (Kameraszetteke felsd
tablaban azért, hogy lassa a megha tarozott era-
szettet a lenti mez&ben.

5. Valassza ki a tulajdonsagokat (lathatosag, render tipt
sth.) a kameraszetth6l. Amikor a kameraszettet aktivva
tette (Activate), eze! tulajdonsagok automatikusan
alkalmazasra kerdili z §sszes kamerara a szetthen .
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Design Director: Fényforrasok
(Design Director: Lights)

Lehet6vé teszi, hogy kezelje az 6sszes fényforrast és
fényforrasszettet a rajzban. (Lasd ,,l iohts” 458. oldalon.)

Egy 0j fényforras vagy fényforia létrehozasahoz
valassza a Create New-t (U] létrehoze Design
Director eszkdztaron vagy a helyi meniiben.

Amikor a Lights (Fényforradsok) vagy a Light Set
(Fényforrasszettek)  kivalasztasra iln a Design
Director felsd 17 alsé tabla a >tkez6 opcidkat
tartalmazza

N %= TS

v B POIMT

& W FOINT

=0 =0

k& Po 1 POINT 52923 y= >-;-,-=oi=u

R Direct M DIRECTION ITEES y=11 x=4.98437 y=5.

L& Ambient_| = [_] AMBIENT Ozl =D yeD za)

& Headlight_7 B HEADLIG el zell el yai 2«0

pot_B [ K 1 98437 ymb, ¥=3.23051 yu5

On/Ofi: A tényforras be- és kikapcsolasa.
Visible: Megjeleniti vagy elrejti a fényindikatort a rajzban.
Color: Bedllitja a fény szinét.
Type: Beallitja a fényforras tipusat (fényszord, spotlampa
sth.). Lasd | Creating Lights — Light Types” 459. oldalon.

A fényforras koordinatdi a pont, spot és a
tetoablakra vonatkozoéan.

Target: A kozvetlen fény célpontja a kdzvetlen, spot és a
tet6ablakra vonatkozdan.

Fényforrasszettek (Light Sets)

A fényforrasszett az egy fényforrascsoport, amelyeket

akkor kezelhet, ha bedllita a be- és kikapcsolast,

lathatosagi  és tovabbi paramétereket a tdbbszords

megvilagitasra.

1. Valassza ki a fényforrasokat a Design Director fels
tablajaban.

2. A lenti tabldban valassza ki a fényforrasokat,
amelyeket belevesz a kameraszettbe.

3. Valassza a Create Set-et (Szett létrehozasat) a Design
Director eszkdztaron vagy a helyi meniiben.
4. Valassza a Light Sets-et (Fényforrasszettet) a fels6

tablaban azért, hogy lassa a meghatarozott fényforras -
szettet a lenti mezGben.
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5. Valassza ki a tulajdonsagokat (be- és kikapcsolast,
lathatosagot sth.) a fényforrasszettbél.

Design Director: Grafikak
(Design Director: Graphics)

A Design Director ,,Graphics” objektumokra hivatkozik,
mint 2D, 3D, kamera stb. beszdrhat single (egyedi) objek -
tumokat a Design Director-ba azért, hogy kénnyen elérje a
zoomolast, lathatésagot és mas objektumtulajdonsagokat.

MEGJEGYZES: A Design Director-hoz objektumcsopor-
tokat hozzaadva hasznalja a Categories-t (Kategdriakat).

Helyezzen el egy grafikus objektumot a Design Director -
ban:

1. Vdlassza ki az objektumot a rajztérben.

2. A Design Director-ban valassza a Graphics felso
tablaban, és valassza a Create New-t (Uj Iéirehozasat)
az eszkoztarrdl vagy a helyi meniibél.

3. Fogadja el az alapértelmezett nevet, vagy jeldljon ki
egyet, amely segit felismerni az objektum

Az dsszes objektum, amelyet a Design Director -hoz adott

hozza, megjelenik az als6 t¢ Az also la a

kdvetkez6 opcidkat tartalma

T S— e wiRlals] —
3 cicls |
@ Polyine for Revalve =
O Revolve solid =

Zoom to az objekt erjedelmét.

Visible: Megjeleniti vagy elrejti & jektumot.

Color: Bedllitja az objektum tollsziric

w by Workpl A nézet megjelenitése munkasikkal,
ai t bedllithat, mint WorkPlane by Entity (Munkasik
entite rint). Lasd ,,Workplane by Entity” 348. oldalon.

Get WorkPlane: Bedllitja az aktualis munkasikot az adott

objektumho

Design Director: Kategoriak
(Design Director: Categories)

A Design Director ,,Categories” objektumcsoportokra
hivatkozik, mint 2D, 3D, kamera stb., beszlrhat egy
kategdriat a Design Director -ha hogy kénnyen elérje

a zoomolds, lathatésag ¢s ma jektumcsoport
tulajdonsagokat.
MEGJEGYZES: A Design Director-hoz single (egyedi)

objektumot hozzaadva hasznalje a Grapics-t (Grafikakat).

Helyezz aktumcsoportot a Design Director -ba:

~9J

érben.

ilassza a Categories-t a felsd
te New-t (Uj létrehozésat)
1enlibél.

1. assza ki az
2. A Design Dir
Ablaban, éc

s5zK0

jektumokat a i

assza a (
ol vagy a hel

el az alapérteln
ly segit felis

3. Fog
egyet,
Az 7es objek soport, amelyet a Design Director -hoz

adott za, megjelenik az alsé tablaban. Az als6 tabla a
kévetkezo opcidkat tartaimazza:

tt nevet, vagy jeldljon ki
ni az objektumot.

[Qlee[a]+] -]
«~ N +
= Wl +
==l + -

-
| Mam
-]
) C
! s for site

J5e outlines

Zoom to: Zoomolja az objektumok terjedelmét.
Visible: Megjeleniti vagy elrejti az objektumokat.
Color: Bedllitja az objektumok tollszinét.

Add To Category: Hozzéaadja a kivalasztott objektumot a
kategoriahoz.

Remove From Category: Eltavolitia a kivalasztott
objektumot a kateg6riabol.
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Aktualizalasok és tovabbi informaciok.
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5 Objektumok beszurasa

Az Insert (BeszUras) meni tartalmazza az 6sszes TurboCAD
2D rajzeszkozt, valamint a besz(ras mas eszkozeit a rajzban
lIévé egyéb objektumtipusokhoz, mint fajl, képek és OLE
objektumok.

MEGJEGYZES: Ezen fejezet geometriai eszkodzei 2D -s
eszkdzok. A 3D geometriai eszkozeit Lasd ,,Creating 3D
Objects” 353. oldalon.

Bedllithatja az objektumtulajdonsagokat, miel6tt létrehozna
azokat, vagy a létez6 objektumok tulajdonsagait modosit -
hatja. Lasd ,,Object Properties” 84. oldalon.

Miel6tt a 2D objektumokat létrehoznd, ajanlatos elsajatitani a
kdvetkez6 fejezetek tartalmat:

e Lasd,Coordinate Systems” 109. oldalon
e  |asd,,Grid” 111. oldalon.

e Lasd,Snaps” 113. oldalon.

e Lasd,Layers” 120. oldalon.

” 124 olde

e  Lasd,,Construction Ge

éretét és
1tos méretet vagy
lon és ,,Coordinate

A legtdbb objektumnak me
kurzor hasznalataval, v:
terjedelmet. Lasd ..l
Fields” 39. oldalon.

\tarozhatja
megadhatja a
cctor Bar” 41. 0

MEGJEGYZES: Ha beszir eq)
ben do! objektun
elhely kplanes” ¢

objektumot, mialatt 3D -
aktualis munkasikra lesz

e. Lasd ,, Sldalon.

Nt (Point)

1u: Insert / Po

e

<[

t-ot (Pontot), hogy létrehozzon néhany
[: pont, négyszog, kereszt, csillag vagy

Hasznélja a
kilénbdz8 pont t
kor.

Ponttulajdonsagok
(Point Property Tab)

A Point (Pont) oldalt a Properti lajdonséagok) dial6-
gusablakban talalja, ahol a pontot kivala amikor a
pont eszkdz aktiv.
Properties i 2%
[~ Gerer int
) Black [
sint Teoe —
guars
Crgss
" Cicle
i AutoCAD
Y - Size [0.551n
cael_| wo_|

Color (Szin): Valassza ki a pont szinét.

Point Type (Pont tipusa): Valasszon pontot, csillagot,
négyszdget, keresztet, kort vagy AutoCAD pontot.

Size (Méret): Allitsa be a szélességét és a magassagat a
pontnak. Ez az érték befolyasolja az ésszes ponttipust a Dot
kivételével, amelyet mindig minimalis mérettel jelenitiink
meg.
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Vonal (Line) L

Menu: Insert / Line

Eszk6zok a vonalrajzolasra és egyenes objektumokhoz.

Egy vonal (Single Line)
Menu: Insert / Line /Single

dZ20v06 <40 %22

i
) 2.
Létrehoz egy vonalat.
1. Hatéarozza meg a kezdépontot.
: -+
" 3.

2. Hatarozza meg a végpontot, vagy adja meg a hoss

és sz0gét az Ellen6rz6 soron.
/2 _|_

Vonallanc (Polyline)
Menu: Insert / Line /Polyline

%@@r AHE N % A
./Jl '

Létrehoz egy egyenesekbol rel allo o6sszekapcsolt
vonalsorozatot dsszev egy objektumma. A
szakaszoknak lehet ki 628 vone tagsaguk és/vagy a
vonalszakasz végéhez kozeledve vékonyodhat vagy vasta -
god 5.
MEGJEGYZES: Ha iallancot akar létreho zni a meglévé
egyenes lale vagy ivszegmensek sorozatanak @ssze -

kapcsolasaval I',,Join Polyline” 236. oldalon vagy ,,Chain
Polyline” 237. ol .

Alapértelmezéshen egyenes szakaszokat hozunk létre
(ellentétben az ivekkel). Valassza ki az 6sszes végpontot,
vagy léptesse be a szakasz hosszat és szogét az Ellen6rz6
sorba.

2
A

Tvszegmens ra) dra valassza az Arc Segment-et (Iv-
szegmenst) a helyi mentiben vagy az Ellen6rz6 soron.
& O

Alapérie sként az ivszegmens érintéje a megel6z6

akasznak, de az érint6legesscget meg lehet valtoztatni
a i (local) 1in keresztil. Valassza az 6sszes iv
VEgp t, vagy :sse be a paramétereket az
Ellendrzo soron keresztil.

Kapcsoljon vissza az egyenesre, valassza a Line
Segment-et (Egyenes szakaszt) a helyi meniib8l vagy az
Ellen6rz6 soron.

ﬁi\%b Bk e

Amikor az 6sszes szakaszt létrenozta, valassza a Finish
(Alt+F) a helyi meniib6l vagy az Ellen6rzé soron, vagy
duplan kattintson az utols6 ponton. Ha létre akar hozni
egy egyenes vagy ivszegmenst a kezd6- és végpont
kozott, valassza a Close-t (Lezart) (Alt+C).

M\
/ S )
.fx\ ¥ f P

Fa ™~
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Helyi menii opciok (ivek)

Direction: Egy ivszegmens érint6jét akarja rajzolni az utolsé
szakaszhoz, allitsa be az ivszegmens kezd6szogét.

@AJ’-MF‘%;@

1. Az ivszegmenshez mozgassa az egeret, hogy beallitsa a
kezd6szoget, vagy léptesse be a szoget az Ellenérzd
soron.

1
®
3
2
2. Vdlassza ki az iv végpontjat, vagy lépiesse be a
végpontjat az Ellen6rz6 soron. A kbvetkezo ivszegmens
létrehozdsahoz visszatérhet az alapéricimezéshez -
érint6 az el6z6 szegmenshez.
pN

Y

Center: Ha fvszegmen akaszt akar rajzolni az utolso
szakaszhos: be a ke s2z0get és a méretet az iv -
szegm 0zepeél ivalaszta:
o |
\&: ! .fc:" m f(' A

1.

2

3.

Az ivszegmenshez valassza ki az iv kdzéppontjat, vagy
léptesse be az iv hosszat az Ellenérzé soron.

T

1 ; 3

S ¥

t a végpontjan
az iv

leretezze az
léptesse be
on.

<ivalasztasaval, vagy

Jget sszat az Ellen6rzé

A kovetkez6 ivszegmens készitésénél visszatér az alap -
telmezéshez — érint6 az el6z6 szakaszhoz.



Vonallanc vonalvastagsaga (Polyline Line Widths)

Van Kkét tovabbi mez6 az Ellen6rzé soron a vonallanc -
szakaszok vastagsagainak kijelolésére — a Start Width
(Kezd6 vastagsaghoz) és az End Width (Végz6dd vastag-
saghoz).

Alapértelmezésben a vonallanc-szakaszoknak alap vonal-
vastagsaguk van, amelyet beéllithat a Pen Width (Toll
vastagsag) dobozban a Property (Tulajdonsag) eszkoztaron.

2

N2

1

Barmelyik szakaszhoz beléptetheti a Start (Kezdd) ¢s az End
(\Végz6dd) értékeket.

Start Width End Width

[0.05in [0.12in
A kdvetkez6 szakasz megtartja ezeket a tulajdonsagokat, de
az ezutani szakaszok visszatérnek az alapvastagsag crtekek -

hez.

A mellette fekvd szakasz sz égének
meg a Polyline Properties-t 1é
helyi meniiber 1len6rzo <

SRR
N s

SCIEIeSciiCy
ic-tulajdonsagokat) a

Ebben hlakban é
vastagsag renlé
szakasz kezd
szok végpontvas

Polyline Prof

The new start
v . !
I the: presvious widih

- Force the start and end widths be
the same

yesitheti, hogy a kezdo és a végz6d6

gyen, beallithatja azt, hogy az 6sszes

tagsaga egyenld legyen a kdvetkezd szaka -
gaval.

-
|
Cancel |

115 the end of
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Aktivalja mind a két opciot, ha egységes vastagsagot
alkalmaz a vonallanc vagy egy folytonos szegmenscsoport
beléptetésénél.

MEGJEGYZES: Ha Start (Kez
hasznal egy elkeskenyedd szalkasz

End (Vég) vastagsagot
asanal, ez a

kapossag elvész, ha a vonallancot szctveti (exp! ebben

a kipos szakasz is benne van.

Sokszdg (Polyaon)

Menu: Insert gon
4 2d™ RSB e
B 4

Létren Jy szabalyos (egyenld oldal() sokszoget.

1. Leéptes oldalak szama: az Ellen6rzd soron. Ha
kivanja, n 5 hatdrozhatja az alabbiakat: Angle (Sz6g)

wdius (Sugar) vagy a Side (Oldal) (egy oldal hossza).

2. Vila kia kOZL_ otl.

3. Hasznalja az alapértelmezett Vertex Mode-ot (Vertex
maédot), amely az egyik vertexet hasznalja a kontroll
pontnal

EY

Vagy valassza a Segment Mode-ot (Szegmens maédot) a
helyi meniiben, vagy Ellenérzé sort, hogy hasznalja az
az egyik szegmens kdzéppontjat, mint kontroll pontot.
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Szabalytalan soksz6g (Irregular Polygon)
Menu: Insert / Line / Irregular Polygon

l[x@-@@m&a 2O h N %

Létrehoz egy sokszoget (zart) szabalytalan oldalakkal és
szogekkel. Ez megfelel a Polyline (Vonallanc) eszkdznek,
amellyel vonalszakaszokat hozunk létre ,,zart” mddban.

1. Hatarozza meg az elsd két vertexet, létrehozva az els§
szakaszt. Szintén hasznalhatja az Ellen6rzg sort a hossz
és a sz0g beléptetésére.

2. Adja meg a kovetkezé szakaszt. Ett6l az j vertext6l egy
zart szakaszt kell létrehozni visszafelé az els6 vertexhez.

i

3. Készitsen annyi szakaszt, amennyi szii
szakaszt az utolso vertextél mindig el kell

1

jes. A zaré
iteni.

4. Valassza a Finish-t (Befejezést) a helyi meniib8l vagy az
Ellen6rzd soron, vagy nyomja meg az Alt+F billenty( -

parancsot.
<
MEGJEGY ZES: szegmensek visszaléptetése
forditott sorrend torténit lassza 2 One Step Back-et
(Egy lepés vissza) a helyi mentbil vagy az Ellen6rz6 soron
(vagy ny meg a Backspace gombot).

>glalap
Me Insert/ L

actang
tangle

L *@@w%&&»}@kh%%l
o

Létrehc
saro}

gy derékszdgi téglalapot két atlésan szemben 1év6
cgadasaval.

1. Vaélassza ki az els6 sarkot.

1

2. Valassza ki az atlésan szemben 1év6 sarkot. De
beléptetheti a méretet az Ellen6rz6 soron is.




Elforgatott téglalap (Rotated Rectangle)
Menu: Insert / Line / Rotated Rectangle

EF&@bm@aéamm%ﬂ
2] i
&

Nem derékszdg( téglalapot készit.

1. Valasszon két pontot, hogy megadja az alapot. Ennek a
vonalnak a szdge megadja a téglalap iranyat.

\+

2. Adja meg a harmadik pontot, amely pontosar

meghatarozza a tavolsagot az alaptol a tetejéig.

Szintén megadhatja mindkét oldal hosszat €s bezart szoget a

Ellen6rzé sorban.

Meréleges (Perpendicular)
Menu: Insert / Line / Perpei lar

| S A R

:nest egy megle

Létre egy merdleges ¢ onalra.

TIPP: az eszkéz lctrehoz egy vonalat egy meglévd
vonalrol. / Jleges vonal létrehozasa egy masik
vonalhoz, el isznalja a ,,J” SEKE (Lasd ,,SEKE’s” 115.
oldalon).

138

1. Valasszon egy meglévé vonalat.

2. Valassza ki azt a pontot a meglévé vonalon 1 a
mer6leges vonal kezdédik. \alasszon egy ponto
végpont utan.

h . |

3.V szon egy harmadik pontot, hogy beéllitsa a
mero Y hosszat, vagy leptesse be a hosszt az
Ellendrz n.

--“\\\-'K

Helyi menii opciok:

segment (A szegmens a hatar): A mer6leges vonalat
neimn lehet kiterjeszteni a meglévé vonal végpontjain tilra.

_|_

23

TIPP: Ha mer6leges vonalat rajzol egy ivhez vagy korhoz,
rajzoljon egy egyszer(i Line (vonalat) az iv vagy kor
kozéppontjabol a célhoz, azutan metssze el a vonalat.
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Parhuzamos (Parallel)
Menu: Insert / Line / Parallel

Arseootse <

]

Létrehoz egy parhuzamos vonalat egy meglévé vonalhoz.

2o » > 2

1. Valasszon egy létez§ vonalat.

+/

/—"H/

2. Vdlassza ki a parhuzamos vonal helyét, vagy léptesse be
az Ellen6rzg soron az eltolés értékét. Alapcrtelmezéshen

a parhuzamos vonal ugyanolyan hosszu, mint az ¢
vonal.
A
Helyi meni opcidk:
Keep Length (Hosszmegtarias): Ha | hasznalt,
létrehozhat az eredeti ialtol eltérd s5z0sagl vonalat.
Csak a vonal egyik vegpontjat kell beallitani — a végpont
kdzelebb van, mint | kivalaszt onalat.
Beléptetheti mind az el t, m a hosszat az Ellentrzé
soron.
.-""/—"-
+
=
TIPP: A sz6rés parhuzamos vonalak létrehozasahoz

egyforma tavc okkal zarja az Offset (Eltolas) mezét az
Ellen6rz6 soron tintson a lakat szimbélumra a mezd
folott). Az dsszes parhuzamos vonalhoz valassza ki a forrast,
és jeldlje meg azt az oldalt, ahol a parhuzamos vonalakat
létrehozza. Szintén hasznalhatja az Advanced Offset-et
(Specialis eltolast).

Erintépont ivhez (Tangent Arc Point)
Menu: Insert / Line / Tangent Arc Point

E?Q@bﬂ”&&@?%%ﬂ
e

Létrehoz egy érint6 von: az ivhe h6z
ellipszishez a vonal kdzéppontjaval az érintc

vagy

nuoa

1. Vaélassza ki az érint6t az iven, kor
/_\—D

vagy ellipszisen.

2. M az egeret, hogy beigazitsa a vonal hosszat,
vagy sa be a hosszt az Ellen6rz6 soron. A vonal
kdzéppol narad intépontban.

_|_

3. Mozgassa az egeret, hogy megvaltoztassa a vonal szdgét
és az érintépontjat, vagy allitsa be a szdget az Ellen6rzé
soron.
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Erintd ivhez (Tangent to Arc) Rogzitett hosszusagu érintéegyenes
Menu: Insert / Line / Tangent to Arc (Tangent Line of Fixed Length)
P SR DO L 4N N %l Alapértelmezésben a Tangent to Arc (Erinté az ivhez) létre-
"/Jl g @@ hoz egy egyenest a kezd6pontj 7 érint6 objektumanal
Erintévonal létrehozasa egy ivhez, korhoz vagy ellipszishez ~ Vvégzédden. A vonal hosszanak rogzit léptesse be a
egy kivalasztott pontbél kiindulva. hosszt az Ellen6rz6é soron, és zarja le, de ne ja le az
) . L Entert. Amikor mozgatja a kurzort, a vonalh
1. Vdlassza ki a kezd6pontjat a vonalnak. marad.
e
_,——'_'_'_'_'f"_
_—
2. Vdlassza ki az iv, kor vagy ellipszis érintdjct kozel az \/
érintépontjahoz. Az érintéegyenes elkésziilt.
A Valass i az érinto objektumat, kozelitsen az érintéponthoz.
/ 5 A régzitett hosszisagu =gyenes elkésziilt.
=l

Ebben a példaban a kdér masik oldalara kattintva Iétrehozott
volna egy masik érintéeqyenest.

/

y Q/

_/+
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Erintd ivt6l (Tangent from Arc) Erintd 2 ivhez (Tangent to 2 Arcs)

Menu: Insert / Line / Tangent from Arc Menu: Insert / Line / Tangent to 2 Arcs
Fé@bﬂ&&f}dk%%ﬂ Fé@bﬂ@mﬁ«@mm%ﬂ
“H 2H

Létrehoz egy érint6egyenest ivtdl, kdrt6l vagy ellipszist 61.

. . . ; ErintGegyenes létrehozéasa két ivhez vagy ke
1. Kattintson arra az oldalara az ivnek vagy kornek, 9y K

ahonnan rajzolni akarja az érint6vonalat. 1. Vadlassza ki az egyik érintd objektumot — v, kor vagy

ellipszis
_|_

-
2. Az érintévonal megjelenik a kivalasztott pontbdl. J (
Kattintson a hosszlsag beallitdsahoz, vagy !éptesse be az ' Kciva
Ellendrzg soron. . . . .
Az éri gyenest hosszabitsa meg ebb6l az objek -
—|— mbol. A integyenes oldalvaltasahoz hizza at a
ort az éi onton. lgazitsa a vonalat Ugy, hogy
. kozel legyen a kivant érint6ponthoz.
& 3. Valassza ki a masodik érinté objektumot, kdzelitsen az
érintoponthoz. Az érintd elkészilt.
P
3. Mozgassa a kurzort, hogy bedllitsa a vonal sz0gét, vagy %

Iéptesse be a szoget az Ellendrzé so

A N\
/

érintéegyenes oldalvaltasahoz huzza at a kurzort az

éri onton.
+



Minimalis tavolsag (Minimal Distance)
Menu: Insert / Line / Minimal Distance

d720b06 A %0325

7

i
Vonal létrehozéasa legrovidebb tavolsagra két 2D objektum

kozott. Az objektumoknak ugyanazon munkasikon kell
lennilik.

1. Vdlassza ki az els6 objektumot, ahonnan rajzolni
szeretné a legrévidebb vonalat.

/

_|_

2. Valassza ki a masodik objektumot.

3. Alegrévidebb tavolsag vo elkésziilt.

142

Helyi meni opcidk:

Through Point: Létrehoz egy vonalat, amely athalad egy
meghatarozott ponton. A through pointot csak az egyik
objektum részére kellett megac ébként egy altalanos
szimpla vonal készdil.

N,

/

e

Show beforehand (Mutasd meg el6re) megmutatja a
legrovidebb vonalat egy objektumhoz, amikor a kurzort
atviszi folé. Ez lehet6vé teszi, hogy elére megnézze a vonalat,
miel6tt Iétrehozna.

i

¢
Ya
'S
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Dupla vonalak (Double Line)

Menu: Insert / Double Line

End Caps: (Végek lezarasa) Lezarja a dupla vonal végeit.
Eszk6zok dupla (parhuzamos) vonalak és linearis objek- /--" A
tumok rajzoldsara. A Double Line (Dupla vonal) eszkézok / R LB
lényegében hasonlok a Line (Vonal) eszkdzokhoz, de itt -~ P _ %
nincsenek érint6 eszkdzok. 1 /// )

MEGJEGYZES: Ha dupla vonalakat akar hasznalni, hogy a
falak abrazolasat elkészitse, ezen célb6l van egy specialis

eszkoz. Lasd ,,Wall Tools” 481. oldalon. ‘onal végzard a vegen
Dupla vonal tulajdonsagai .

(Double Line Properties) .

A dupla vonalaknak egyedi tulajdonséagaik vannak, amelyeket - : / i
beéallithatja a Properties (Tulajdonsagok) ablakanak Double / \/

Line (Dupla vonal) fiilénél.

7 x| Masik lja hogy vonalvéget hozzunk létre, ha
o mahe e belépiink a Node 10dba a jobb egérgombra kattintassal
g Sepuation a vég mopontra, és valassza a Close Double End-et
Lo 0Bn (Zarja le & dupla véget). Lasd ,,Edit Tools™ 215. oldalon.
Custam - [Changing thiz vahe wil not affect preview o biottom)
Refeience —
Sima vonal (Single Line)
g 1u: Insert / Double Line / Single
£ Hight —
ﬂ o AdsvnE e s %
i " Létrehoz egy dupla vonalat. Az egymasra hatds végett Lasd
N ,Single Line” 149. oldalon.
i3 | Helb
ration: A tavolsag a vonalak kozott. Ha hosszabitja ////////://
vagy meéretezi a dupla vonalat, a tdvolsag nem valtozik.
Referen /alaszthat, hogy megrajzolja a dupla vonalat a

al, bal vagy jobb oldalaval. A jobb és bal
oldalt meghatc a az, hogy mi van szemben a kezd6-
ponttal. Ez a llitas befolyasolja az objektumokkal
kapcsolatos raszter funkciokat, és hogy hol helyezkednek el a
csomopontok (Node Edit médhoz).

sajat kozpo
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Vonallanc (Polyline) Létrehoz egy sokszoget (zart) szabalytalan oldalakkal és sz6 -
Menu: Insert / Double Line / Polyline gekkel. Tovabbi 6sszefliggésekért lasd ,,Irregular Polygon”
137. oldalon.

o @leoamne s s
7 “ N

Létrehozza az dsszekapcsolt egyenes dupla von alszakaszok

sorozatat (nem ivszegmensek), amelyet egy objektumma von p
Ossze. /
h N
P
Téglalap (Rectangle)
Merit sert / Double Line / Rec le
17 » o aE » 4 %
Leu agy dupl hall derekszogl téglalapot két atldsan
szemben lévé sarok | wal. Tovabbi dsszefiiggésekért
Soksz('jg (Polygon) lasd ,,Recta ” 137. oldalon.

Menu: Insert / Double Line / Polygon

E&mgﬁﬂ@ﬁﬁ

o
I
Létrehoz egy szabalyos (egyen!o oldalt) dupla vonall so
szbget. Tovabbi 6sszefliogesekert lasd ,,Polygon”  136. ,
oldalon. Elforgatott téglalap (Rotated Rectangle)

Menu: Insert / Double Line / Rotated Rectangle

fﬁ&@%ﬂ%%ﬂ

@i

//
B
Nem dupla vonal( derékszogi téglalapot készit. Tovabbi
\\;/ oOsszefiiggésekért lasd ,,Rotated Rectangle” 138. oldalon.

Szabalytalan s0ksz6g (Irregular Polygon)
Menu: Insert / Double Line / Irregular Polygon

@Wmagﬁ@&ﬂ

4
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Merdbleges (Perpendicular)
Menu: Insert / Double Line / Perpendicular

E&@@@E&@@

¢

Létrehoz egy dupla vonali mer6leges egyenest egy meglévd
vonalra. Tovabbi dsszefliggésekért lasd ,,Perpendicular” 138.
oldalon.

Parhuzamos (Parallel)
Menu: Insert / Double Line / Parallel

dizovame s
i ]

Létrehoz egy dupla vonald par!
vonalhoz.

s

/onalat eg aglévd

Tobbszo6rds vonal (Multi Line)

Menu: Insert / Multi Line

Eszkoz a tdbbszords vonalak és egyenes vonal( objektumok
rajzolaséhoz.

A Tobbszords vonal két vagy
tartalmaz, amelyek egy objekiumot alko
(Tobbszords vonal) eszkdzok lenyegében b
(Vonal) eszkdzokhoz, kivéve hoc
eszkdzok.

Tobbszoros

(Multi Line Propt

tlapos Prope
z a toh

parhuzamos vonalat
Multi Line

Line

nincsenek érint6

onal tula)
ies)

nsagai

sagok) ablak opciokat
onatkozoan.

\ I uid)j

tart oros vonalak

Tobbs s vonal tulaj
lultiline rties)
/ nos tulajdonségol

nsagai

0bbszords vonalakhoz:

2l

nents

Difset Scale:

—

[Preview mage doss not eflect the scake valus]

sztom

~ No

 Leit

" Center

T Bight
Diach and line width scaling

|

© Wold % Devics

Cance oo |

Offset scale (Eltolas mérték): Szabalyozza a Tobbszords
vonal teljes szélességét.



Justification (Sorkiegyenlités): Bedllitja a tdbbszords vonal
csomopontjainak a sorrendjét. A bal és jobb oldal meghataro -
zott a tBbbszords vonal kezdBpont iranydval szemben
haladva. Alapértelmezésben nincs sorkiegyenlités; a vonal
nulla eltoldssal van sorba éllitva, a vonaleltolasokra
vonatkozd meghatarozasok a Line Elements (Vonalelemek)
lapon vannak.

Nincs sorkiegyenlités
(A mutatott vonalnak nulla eltolasa van)

Bal oldali sorkiegyenlités
_ 7}
_'_'_'_,—o—"'"— FJ___,_,_,-—"'_'_
s
/// ____.—-“"FF "
1 e St
—
e

Jobb oldali sorkiegyenlités
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Dash and line width scaling: Meghatarozza, hogy vajon a
tobbszords vonalak szélességét atméretezi, vagy marad
ugyanolyan méret(i, amikor zoomolja. Ezt a bedllitast szintén
hasznalhatja az elemek méreteiné!l a pontozott vonal mintanal.

e Device (Eszkdz): A szele elativ. modon van

skalazva a szamitogep kepernyd igyanolyan
méret{i marad barmilyen nagyitasnal.
e World (Vilag): A szélesseq skalazva lesz a rajzzal,

és mec fatja a méretét y nagyitja vagy
kicsinyiti.
Vona! elem tulajdonsagai
(Line ments Prop S)
PropedicS NN A 2]
General _mne Elements
Eiush
Endc.
Joints — £ ? it
Custar
E O -
] Difset
T 0250
[By Layer | = 0
_! D1m5in
Add
| DashSeale 08 _ 8 |
| | e gk |
| ] u
[ox ] _cmen | oo |

Pattern (Minta): Valasszon egy mintat (folytonos, szaggatott
sth.) mindegyik vonalhoz, vagy valassza a By Layer-t (Félia
szerintet) vagy a By Block-ot (Blokk szerintet). Az dsszes
minta pontos kinézete a Dash scale and width-t6l (Vonas
mérete és szélességétdl) fligg a Multiline (Tébbszoros vonal)
lapon.

Dash Scale (Vonasméret): Pontozott és szaggatott vonal -
mintéak méretezése.

Color (Szin): Szinvélasztas a tollaknak. By Layer-t (Félia
szerint) és By Block (Blokk szerint) rendelkezésre all.
Width: Meghatarozza az dsszes vonal szélességét. A nulla
(zero) szélesség egy pixel képernyGszélességet jelent, és
kinyomtatja a nyomtaté felbontasanak egy egységében (egy
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300 dots per inch (dpi) nyomtatd egy nulla szélesség( vonalat
1/300”-ban fogja nyomtatni).
Offset (Parhuzamos eltolas): Minden vonalhoz megadja az
eltolas értékét. Hasznalja az Add (Hozzéad) funkciot, hogy
létrehozzon egy Uj vonalat, vagy Delete-t (Torlést), ha el
akarja tavolitani a vonalakat.

0.3

Vonalvégeket lezarék tulajdonsagali
(Start Cap and End Cup Properties)

Az kezdd és véglezarokat hasznaljuk a tdbbszor onalak

végeinek lezarasara. Az opciok ugyanazok a ke s a vég -
lezaréhoz.

Propeities 2l
General Start cap
Bruzh
Mubiire 1 _§
Line Elemants Eeten . .
CONTINUD S Fa,
End cap
Joints I —= W
Custom ____ - ﬂ
I:_ v iul:' anc
™ Irwner arcs
dngle —
h Scale: i |93
| ] il ]
oK I Cancel 1 Hel |
A Pattern, sh Scale, Color és Width tulajdonsagokhoz

lasd ,,Line Elel s Properties” 146. oldalon.

Shape (Forma): Opciok a kezd6/vég lezéras létrehozasara.
Ezek kombinécidjaban is hasznalhatja. Inner Arc (Bels6 iv)

lezérja a kiils6 vonalak melletti vonalakat, ha négy vagy tdbb
teljes vonal van.

egie -Von

Véglezaro — Kuls6iv

Véglezaro — Bels6iv



Véglezaro — Vonal, Bels6 és Kuls6iv

Angle: Beallitja a lezar6 sz6gét a tobbszords vonalak irdnyara
vonatkozdan. Az alapértelmezett érték 90 fok.

Véglezar6 — Szog

Vég lezard — Szog =
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Csatlakozasok tulajdonséagai
(Joints Properties)

Hasznalja a csatlakozasokat, hogy mutassa a tdréseket az
Osszes tobbszoros vonalszakaszn?

2
.- Gensal | Jomls
Brush
Mdilhe Pattern Colar
Line Elements
Start cap CONTINUDUS Pen -l
End cap
Joints
Custom -
) ]
- Jdaint
A — = R~ Show
Seale: |1
|
| -
T
cocet_| oo
A Pattern, Dash Scale, Color és Width tulajdonsagokhoz

l4sd Elements Properties” 146. oldalon.

Show: (Mutat) Valaszthatja, hogy megmutatja vagy elrejti a
csatlakozésokat.
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Sima vonal (Single Line)
Menu: Insert / Multi Line / Single

B o
P = B
£y

Vonallanc (Polyline)
Menu: Insert / Multi Line / Polyline

[ &

@@m@%]
(e |

0s vonal -
nelyet egy

Létrehozza az Osszekapcsolt egyenes téhbs
ivszegmensek),

szakaszok sorozatat (nem
objektumma von &ssze.

Soksz6g (Polygon)

Menu: rt/ 1 Line / Po N
[ | 4 %]
Q=
[ 0z egy szabalyos (egyenld oldall) tobbszoérds vonall
Soksz bbi dsszefliggésekért lasd ,,Polygon” 136.
oldalon. e
S S

-

Szabalytalan soksz6g (Irregular Polygon)
Menu: Insert / Multi Line / Irregular Polygon
i o oE@E & 4 %

e

Tobbszdros vonalakbdl 1étrehioz egy sol (7art) szabaly -
talan oldalakkal és szdgekkel. Tovabbi dssz¢ ort lasd
»lrregular Polygon” 137. oldalo

Teg!

Menu:

AP (Rectangle)
rt / Multi Line / Rectangle

Ewm@@@ﬁ&ﬂ
P
b

10z egy tobbszords vonall derékszogli téglalapot két
atlosan szemben 1év6 sarok megadasaval. Tovabbi Ossze -
fliggésekert lasd ,,Rectangle” 137. oldalon.

:I—,_‘ e I—!
| |
[ e i |




Elforgatott téglalap (Rotated Rectangle)
Menu: Insert / Multi Line / Rotated Rectan gle

e e nw %{. %|
@

Nem tdbbszords vonald derékszogl téglalapot készit. Tovab -

bi dsszefliggésekért lasd ,,Rotated Rectangle” 138. oldalon.

Meré6leges (Perpendicular)
Menu: Insert / Multi Line / Perpendicular

EE@@@E@@@

I

Létrehoz egy tobbszorés vonall merdleges egyenest
meglévé vonalra. Tovabbi Osszefliggésekeért lasd ,,Perpen -
dicular” 130. oldalon.
_,—'-"'-'_FFH- ||l
L]
\"\ \
W
Parhuzamos (Parallel)
Menu: Insert Iti Line / Parallel
e | @%E@%@
o=

Létrehoz egy dupla vonall parhuzamos vonalat egy meglévd
vonalhoz.
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Kor / Ellipszis (Circle / Ellipse)

Menu: Insert / Circle/Ellipse

Eszkozok a kor és ellipszis rajzolasahoz. Szintén elérheti
ezeket az eszkozoket a Circle/E se kirepiilé ikonokon, a
Standard eszkéztaron.

Kozéppont és pont (Ce
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Center

EF CODODsnds

r and Point)
d Poi

Létre!

pontja

1. Vvila ki a
méretére

gy kort, mega pontot ker(ilet egy

kozéppontjat

L kor létrehozasahoz, vagy léptesse be a
1€rét vagy a kertletet az Ellendrz6 soron.

)zgassa a kurzort a kor

2. Kattints
sugarat,

Koncentrikus korok (Concentric)
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Concentric

E@@?Oﬁ@ﬂé@@&
o |

Koroket hoz létre ugyanazon megosztott kdzépponttal.

1. Valasszon kdzéppontot a kdroknek.

2. Méretezze az els6 kort, vagy léptesse be a sugarat,
atmér6t vagy a kertiletet az Ellenérzé soron.
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3. Hozza létre a masodik kort hasonlé médon.

&

A

4. Hozzon létre tovabbi kordket, amennyi szlikséges.

Fi

#

5. Fejezze be a Finish (Befejezés) valaszt
meniiben vagy az Ellen6rzg soron, vagy
Alt+F billenty(iparancsot.

val a helyi
)mja meg az

Két pont (Double Point)
Menu: Insert / Circle/Ellipse

Bleellopon s oaal

ouble |

& :
Kor létrehozasa az ati két végpontjanak a 1ataroza -
séval.
1. vl V pontot “ keriletén.
C)
2. assza ki a pontot az atmérd egyenes ellentétes végén,

vag lesse be a sugarat, atmérét vagy a keriletet,
valam 7 atmérd egyenes sz6gét az Ellenérzd soron.

A%

Erint6 az ivhez (Tangent to Arc)
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Tangent to Arc

E@@O@@Oﬁ&m@5
by

o
Létrehoz egy kor érintét egy ivhez, korh rellipszishez.
1. Valassza ki azt a meglevo ivet, kort lipszist,

amelyhez a kort érinteni szereingé.

-

2.V
rat, a
hasznalje
n tudja ni
r kesziiit a
ko

Ki a kor kdzéppontjat, vagy léptesse be a suga -

6t vagy a keriiletet az Ellenérz6 soron. (Ha

Ellentrzo sort, és megnyomja az Entert,
pozicionalni a kort).

ont és a kivalasztott érint6 objektum

3. Mozgassa az egeret a kor pozicionalasahoz belil vagy
kivll az érintd objektumon.
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Erint6 egyeneshez (Tangent to Line) Harom pont (Triple Point)

Menu: Insert / Circle/Ellipse / Tangent to Line Menu: Insert / Circle/Ellipse / Triple Point
doecoDonsnds F@@o@ﬁém@"&s!
Sl | s |

Létrehoz egy kor érintét egy egyeneshez. )
9y gy egy Kor létrehozasa, amely athalad harom ponton.

1. Vdlassza ki azt a meglév6 egyenest, amelyhez a kért

A ) 1. Valassza ki az els6 pontot a kertileten.
érinteni szeretné.

2. Valassza ki a kor kdzéppontjat, vagy léptesse be a suga - .
rat, atmér6t vagy a kerliletet az Ellen6rz6 soron

hasznalja az Ellen6rz6 sort, és megnyomja az Entert,
nem tudja majd Gjrapozicionalni a kort).

Kor készilt a kivalasztott egyenes pontjatél. 4\

J 3. Valassza ki a harmadik pontot.

3. Mozgassa az egeret a ko icionalasahoz az egyik
oldalan a v

2. ssza ki a dik po

M

-

7 3
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Erint6 3 ivhez (Tangent to 3 Arcs) Erintd entitAsokhoz (Tangent to Entities)
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Tangent to 3 Arcs Menu: Insert / Circle/Ellipse / Tangent to Entities
@doecoooflacags ?@GDC‘@E@%_G@%I
G Sl |
Létrehoz egy kor érint6t harom ivhez vagy kérhdz. Meg kell Létrehoz egy kor érint6t harom obje 7 (téglalapok,
hatarozni, hogy a meglévé korok belul lesznek vagy kivil sokszogek, ivek sth.).
lesznek az Gj kéron. 1. Valassza ki az els6 érint6 objektumot
1. Valassza ki az els6 érint6 objektumot. Kattintson egy
kissé az objektumon kiviilre, ha az Gj kért az objektumon ’Z\ \)
kivll akarja tartani. Kattintson belllre, ha azt akarja, &
hogy az érint6 objektum belll legyen az 0j kéron. Ao
Ha az objektumnal egyhén kiviilre kattintunk, egy kifelé P
mutaté nyil jelenik meg. /

Q—f— y
k/ 2. 1ssza ki a Jik érint6 objektumot.

h@z
2. Vélassza ki a masodik érint& Imot. +
Ha az objektumon enyhen belul attint, egy befelé
mutaté nyil jelenik r

K 3. Valassza ki a harmadik érint6 objektumot. Az érint6 kor
elkészilt.

P

3. assza ki a harmadik objektumot. Az érint6 kor



Helyi menii opci6:

Through point: (Atmen6 pont) Elkészitheti Ggy a kort,
hogy egy specialis ponton haladjon keresztiil. A lenti példa -
ban a sokszdg vertexe lett kivalasztva, mintsem maga a
sokszdg.

B

Rogzitett méretd érinté kor
(Tangent circle of Fixed Size)

Alapértelmezésben a Tangent to Entities (Erint6 az entita-
sokhoz) létrehoz egy kort, amely hdrom objektumot erint. A

kér méretének rogzitéséhez léptesse be a sugarat, aimerét
vagy a kerliletet az Ellen6rz6 sorba, és lakatolja, de ne
nyomja meg az Enter-t. Amikor mozgatja a kurz a kor

mérete alland6 marad.

objektumot, k

Vala ki a masodik ér ‘tsen az érint6

pontjahoz.

Q’ =+

ha
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A fix méret( érint6 kor elkésziilt.

Ellipszis (Ellips

Menu: | / Circle/Ellipse / Ellip

Ao e 0T Oon e

b

Létrehozza
ellipszishez.
1. Valassz

ellipszist egy hatarold téglalapot definialva az
ellipszis tengelyei merélegesek.
az elsd sarkat a burkol6 téglalapnak.

2. Hatarozza meg az atlésan szemben 1év6 burkold
téglalap sarkat, vagy léptesse be a nagyobb és a kisebb
tengelyek hosszéat az Ellenérz6 soron.

Elforgatott ellipszis (Rotated Ellipse)
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Rotated Ellipse

E@@@Dﬁoaém@g
|

Létrehoz egy dontétt ellipszist.

1. Valassza ki az ellipszis kdzéppontjat.

2. Mozgassa az egeret, hogy beallitsa a hosszat as a szogét
a nagyobb tengelynek, vagy léptesse be a nagyobb
tengely hosszat és szgét az Ellen6rz6 soron.
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Allitsa be a kisebb tengely hosszéat, amely mindig
mer6leges a nagyobb tengelyre. Szintén beléptetheti a
tengely hosszat az Ellenérzé soron.

=E

Ellipszis rogzitett aranyokkal

(Ellipse Fixed Ratio)
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Ellipse Fixed Rat

doeoccnons=
A

Létrehoz egy ellipszist a megjelenités anyainak
meghatarozasaval - a nagyo! / aranya a kisebb
tengely aranyaban. Az ellipszis tengelyel merdlegesek

1.

3.

Léptesse be a megj
az Ellen6rz6 sc
akarja ismetel:
visszatér az alapal
Vélassza ki az ellipszi

M SSa & ret, hogy

:b arany mezébe
cket, ha ezt meg
a mez6

nités aranyat ¢
. (Lakatolja az
asébb, ellen!
tha).

pontjat.
adja az ellipszis méretét.

a:b=0.5 +

a:b=2.0

TIPP: Egy fix arany az ,,IsoCircle” (egy i zometrikus kér egy
kockaban) az 1.73. (Négyzetqydk 3).

IV (Arc)

Menu: Ins

A legtt Arc eszkdz megegyezik a Circle/Ellipse

(Kar/Ellipszis) eszkozokkel. Miutan a kezdékort létrehozta,

az lvet kivagja beld ‘eghatarozva a kezdd és a
‘dgeket.

A 16 és vegszogeket megvaltoztathatja a Node Edit

(Cson Vi-szerkeszt@) médban. Lasd ,,Changing Start and

End Ang ’22. oldalon.

Kozéppont és sugar

(Center and rad

Menu: Insert / Arc / Center and Radius

Iz E&@@Oﬁé;?é@ﬁ&&‘&@%
A

Létrehoz egy ivet, megadva a kdzéppontot, egy pontot a
keriileten, a kezdd és végszogeket.

1. Vaélassza ki az iv kOzéppontjat és egy pontot a kor
kerlletén, amelybdl az ivet kivagja. Szintén megadhat
egy sugarat, atmérét vagy keriletet az Ellenérzé soron.

2. Egy szaggatott vonal jelenik meg a kozéppontban.
Mozgassa a kurzort, hogy beéllitsa az iv kezd§ szOgét,
vagy léptesse be a szoget az Ellen6rz6 soron.

7|>

E
E
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3. Mozgassa a kurzort counterclockwise (6ramutat6 jara- 4.
saval megegyez6en), hogy megrajzolja az ivet, vagy

Ugyanezen modon hozza létre a kovetkezd ivet. A
kdzéppont mar adott, csak a méretet szilkséges megadni,

Iéptesse be a végszoget vagy az ivhosszt az Ellen6rz6
soron.

Y. ]

&
[

_|_

Koncentrikus ivek (Concentric)
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Concentric

Ae@onsedd o s snag s
Ay

Iveket hoz létre ugyanazon megosztott kzépponttal.

1. Az els6 iv létrehozasahoz valasszon kdzépponiot az
ivnek, mozgassa az egeret, és kattintassal adja meg a
méretét. Szintén beléptetheti a sugarat, atmérot vagy a
kertletet az Ellenérzé soron.

2. Egy pontozott vonal jelenik meg a kdzéppontiol. Moz -

gassa a kurzort, hogy bedllitsa az iv induld szdget, vagy
Iéptesse be a szoget az Ellendrz

) < an
s P
/ £y
f
| )
R\ '
\_

3. Mozgass counter wise (6ramutatd jara-
sdval megegyezoen), hogy megrajzolja az ivet, vagy
léptesse be a végszoget vagy az i szt az Ellenérzg

I].
<&
.
:
\q,q__\‘
4
4

a kezd@ és végszogeket.

4

5. lsmétel] eg e t a lépéseket

iveket rajzoljon.

—
n
\\
4
i "
4
\v

gy koncentrikus

6. Duplan kattintson a befejezéshez, valassza a Finish-t
(Befejezest) a helyi meniiben vagy az Ellen6rz6 soron,
Vi lyomja meg az Alt+F billenty(parancsot.

Két pont (Double Point)
Menu: Insert / Circle / Arc / Double Point

Aeeblosdd ot 4ma 5
e
|

Iv létrehozésa az atméré két végpontjanak a meghatéaroza -
séval.

1. Valasszon egy pontot a kdr kertiletén, ahonnan az iv ki

lesz vagva.
ks
O

2. Valassza ki a pontot az atmérd egyenes ellentétes végén,
vagy léptesse be a sugarat, atmérét vagy a keriiletet és az
atmérd egyenes szogét az Ellenérzd soron.
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soron. (Ha az Ellenérz8 sort hasznélja, és lenyomta az
Entert, nem tudja majd Gjrapozicionalni a kort.)

A Kkor elkésziil abbél a pontbhol, amelyet kivalasztott
érint6 objektumnak.

3. Egy pontozott vonal jelenik meg a kdzépponttél. Moz - N
gassa a kurzort, hogy beallitsa az iv indul6 szdgét, vagy .
léptesse be a szoget az Ellen6rzé soron.

3, lozgassa az egeret, hogy pozicionalja a kért az érintd
,7|» ktumon beldl vagy ki

4. Mozgassa a kurzort counterclockwise (Oramutato jara-

e

saval megegyez6en), hogy megrajzolja ivet, vagy
Iéptesse be a végszoget vagy az ivhosszt az Ellen6rz6
soron.
—L_\ ,_\\ I, Egy pontozott vonal jelenik meg a kdzépponttél. Moz -
g gassa a kurzort, hogy beallitsa az iv indul6 szdgét, vagy
\K\ : Iéptesse be a szdget az Ellen6rzé soron.
&
Erintd az fvhez (Tangent to Arc)
Menu: Insert/ Arc / Tangent to
i
lepvRispD o s sEaa
J‘\B_” _'!
Le 7 egy fv erintét egy ivhez, kérhodz vagy ellipszishez. _|i
1 vl ki azt a meglévd ivet, kort vagy ellipszist, 5. Mozgassa a kurzort counterclockwise (6ramutaté jara-
amelyh 7 fvet érinteni szeretné. Az érint6 kort, saval megegyezden), hogy megrajzolja az ivet, vagy
amelybGl az ivet kivagja, bovitse a Kivalasztott pontbol. léptesse be a végszoget vagy az ivhosszt az Ellen 6rz6
A \r soron.
) ,
Erinté egyeneshez (Tangent to Line)

Menu: Insert / Arc / Tangent to Line
2. Valassza ki az érint6 kor kdzéppontjat, vagy léptesse be
ppon 2 VIOV e !@@@ﬁ@@@@é&@@a

a sugarat, az atmér6t vagy a keriiletet az Ellendrz6
A




Létrehoz egy iv érint6t egy egyeneshez.

1. Valassza ki azt a meglév8 egyenest, amelyhez az ivet
érinteni szeretné. Az érint6 kort, amelybdl az ivet kivag -
ja, bévitse a kivalasztott pontbol.

5

1

2. Valassza ki az érint6 kor kdzéppontjat, vagy léptesse be
a sugarat, az atmér6t vagy a keriletet az Ellendrz6

soron. (Ha az Ellen6rzg sort hasznélja, és lenyomta az
Entert, nem tudja majd Gjrapozicionalni a kort.)
A Kkor elkésziil abbol a pontbdl, amelyet kivalasztott

érint6 objektumnak.

R

3. Mozgassa a a vonal egyik oldalara

pozicionalja.

ret, hogy ¢

4. Egy pontozott vonal jelenik meg a kdzépponttél. Moz -
gassa a kurzort, hogy beallitsa az iv indulé szdgét, vagy
Iéptesse be a szdget az Ellen6rzé soron.

5. Mozgassa a kurzort counterclockwise
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amutato jara-

saval mec ), hogy megi o az ivet, vagy
Iéptesse be a végszoget vagy az ivhosszt az Ellen6rz6
sor
‘-.\\\
Kezd6 / kozbensd / vég
(Start / Included / End)

Menu: >rt / Arc / Start / Included / End

e
Létrehoz egy ivet a kezdBpont, egy pont az iven és a végpont
megadasaval.

ﬁ@@@ﬁé%@@é&ﬁﬁﬁ

1. Vélassza ki a kezd6pontot.

1/_|_ .

2. Valasszon ki egy pontot, amelyen az iv athalad.
2

R

3. Valassza ki a végpontot.

ST
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Kezd6 / vég / kbzbensb
(Start / Included / End)
Menu: Insert / Arc / Start / End / Included

E@@@@é@%ﬁ&&ﬂﬁﬁ
Sy

Létrehoz egy ivet a kezd6pont, a végpont és egy pont az iven
megadasaval.

1. Vdlassza ki a kezd6pontot.

1/_|_ .

2. Valassza ki a végpontot.

.//_\_1*- 2
3. Valasszon ki egy pontot, amelyen az iv atha
3

F

Erint6 3 ivhez (Tange: Arcs)
Menu: Insert / Arc / Tangent to 3 Arcs

EEpvn < nlls s 228

aE

vagy korhoz. Meg kell
belul lesznek vagy kivil

Létrehoz egy iv érinto om vk
hatarozni, hogy a meglée\
lesznek

1. lassza ki az elsd érintd ¢ ‘tumot. Kattintson egy
Kkissé az objektumon kivilre, ha ¢ kort az objektumon
kivil akarja ani. Kattintson belulre, ha azt akarja,

Hgy az érinto objektum belil legyen az Gj kérnek.

H Jektumnal egyhén kivilre kattintunk, egy kifelé
mutat il jelenik meg.

e

2. Vélassza ki a masodik érint§ objektumot.

Ha az objektumnal egyhén beliilre kattintunk, egy befelé
mutat6 nyil jelenik meg.

Vaélassza ki a harmadik objekiumot. Az érinté kor létre-

jott jasra kertl a k

Egy pontozott vonal jelenik meg a kdzépponttol.
Mozgassa a kurzort, hogy beéllitsa az iv indulé szogét,
vagy léptesse be a szoget az Ellen6rz6 soron.

Mozgassa a kurzort counterclockwise (6ramutaté jara-
saval megegyezden), hogy megrajzolja az ivet, vagy
Iéptesse be a végszdget vagy az ivhosszt az Ellen6rz6
soron.
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J

. W

Az érint6 ko Sszult. Az iv kiv certil a korbol.
Erint6 entitasokhoz (Tangent to Entities) 4. pontozott vonal jelenik meg a kozépponttdl. Moz -
Menu: Insert / Arc / Tangent to Entities gassa a kurzort, hogy beallitsa a2 fv induld szoget, vagy
s Iéptess 0Oget az Ellen6rzo soron.
deevncndolss p L
s

Létrehoz egy iv érintdt harom objektumhoz (téglalap
sokszdgek, ivek stb.).
1. Valassza ki az els6 érint6 objektumot.

_|_

5. Mozgassa a kurzort counterclockwise (6ramutatd
jarasaval megegyez6en), hogy megrajzolja az ivet, vagy

Iéptesse be a végszoget vagy az ivhosszt az Ellen6rz6
soron.

2.  Valassza ki a ma < érint6 ol umot.

Helyi menii opcidk:

Through point (Atmend pont): Elkészithet Ggy érinté kort,
3. Vaélassza ki a harmadik érint8 objektumot. hogy egy speciélis ponton haladjon keresztill. A lenti példa -

ban a vonal végpontja lett kivalasztva, és nem maga a vonal.
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A fix méret( érint6 kor elkésziilt.

| (9

Rogzitett méretd érintd iv

(Tangent circle of Fixed Size) Erintd 2 entitdshoz (Tangent to 2 Entities)
Alapértelmezésben a Tangent to Entities (Erintg az enti Menu: Insert/ Arc / Tangent [0 2 Entities
sokhoz) létrehoz egy kort, amely harom objektum ot erint, es

drpe o cpptidleg e
5 ; @ &

az iv kivagasra keriil ebbdl a korb6l. A kér méretenek rogzi -
téséhez léptesse be a sugarat, atmérét vagy eriiletet az

Ellen6rz6 sorba, és lakatolja, de ne nyomja meg az Entert. Létrenoz egy iv erini6t két objektumhoz - vonalakhoz,
Amikor mozgatja a kurzort, a kor mérete &llandd marad. ivekhez, korokhoz vagy ellipszisekhez. Kivalaszthatja az iv -
szegmenst, amely az érint§ pont egyik oldalan marad.
1. Valassza ki az els§ érint6 objektumot kdzel az érint
pontjahoz.

I\ : + O
U 1
2. Vélassza ki a masodik érint6 objektumot k dzel az érintd

V/alassza ki a masodik erintd objektu kozelitsen az érintd pontjahoz.
itjahoz.

+, (F

3. Méretezze a kort az egérrel; az iv kivagasra keril a
korb6l, vagy léptesse be a sugarat, atmérét vagy a
keruletet az Ellendrzg soron.
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M

4. Mozgassa a kurzort az iv egyik oldaldhoz, hogy A fix méreti 6 k ezutan az iv elkésziilt

meghatarozza az ivszegmenst, amelyik majd megmarad.

— A

Elliptikus v (Elliptical)

Menu: Insert / Arc / Elliptical

Becvnsnnos a2
i W

o A hozza az elliptikus ivet egy hatarolo téglalapot
ROQZItett_meretu_ erinto Iv definialva az ellipszishez. Az ellipszis tengelyei mer6legesek.
(Tangent circle of Fixed Size) 1. Valassza ki az els6 sarkat a burkold téglalapnak.
Alapértelmezéshen a Tangent to 2 Entities (Erinto S

, . . = Hatarozza meg az atlésan szemben lévé burkold
hoz) létrehozza a legkisebb kort, amely ket objektumot érint,

téglalap sarkat, vagy léptesse be a nagyobb és a kisebb

e§ a% ,'V, kivg g (e 10|1,A kor mereEenek tengelyek hosszét az Ellen6rz6 soron.
régzitéséhez leptesse b sugarat, a 5t vagy a kerdiletet
az Ellendrz0 sorba, és lakatolja, de ne ny meg az Entert.

Amikor mozgatja a kurzort, a kér mérete allando marad.

_|_ 3. Egy pontozott vonal jelenik meg a ko zépponttol. Moz-
gassa a kurzort, hogy beallitsa az iv indul6 szogét, vagy
léptesse be a sz6get az Ellen6rzé soron.

G p

-

Vaélassza ki a masodik érint6 objektumot.
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4. Mozgassa a kurzort counterclockwise (6ramutaté jara-
sdval megegyez6en), hogy megrajzolja az ivet, vagy
léptesse be a végszoget vagy az ivhosszt az Ellen6rz6
soron.

Elforgatott elliptikus iv (Rotated Ellipse)
Menu: Insert / Arc / Rotated Ellipse
@eepvnspd o s sad@s

AV

Létrehoz egy dontdtt elliptikus ivet.
1. Valassza ki az ellipszis kdzéppontjat.

5 a sz0gét
a nagyobb

2. Mozgassa az egeret, hogy beallitsa a hosszé
a nagyobb tengelynek, vagy léptesse |
tengely hosszat és sz6gét az Ellen6rzd sol

e
/

3. Allitsa be a |
merdleges a nc
tengely hosszét az

{, amely mindig
Sptetheti a

ob tengely hos
b tengelyre
6rz6 n.

3
/

_———""/

4, po
gas
léptess

-ott vonal jelenik meg a kdzépponttol. Moz -
<urzort, hogy bedllitsa az iv indulé szogét, vagy
a szoget az Ellen6rzg soron.

5. Mozgassa a kurzort counterclockwise (6ramutaté jara-
sdval megegyez6en), hogy megrajzolja az ivet, vagy
léptesse be a végszOget vagy az ivhosszt az Ellen6rzd
soron.

_'_'_,.'—"'_

Ellipti! ‘Ogzitett aranyokkal

(Elliptical Fixed Ratio)

Menu: Insert / Arc / Elliptical Fixed Ratio
. | e

EPUDED ﬁwéMQ@

Létrehoz olliptikus ivet a megjelenités aranyainak meg -
rozasaval nagyohb tengely aranya a kisebb tengely

ara an. Az el 1gelyei mer6legesek.

1. Leptesse be a megjelenités aranyat az a:b arany mezébe
az Ellen6rz6 soron. (Lakatolja az értéket, ha ezt meg
ake ismételni késébb, ellenkezd esetben a mezé
visszater az alapéllapotba).

2. assza ki az ellipszis k6zéppontjat.

Mozgassa az egeret, hogy megadja az ellipszis méretét.
a:b=0.5
ab=20
4. Egy pontozott vonal jelenik meg a kdzépponttél. Moz -

gassa a kurzort, hogy bedllitsa az iv indul6 sz6gét, vagy
léptesse be a sz6get az Ellen6rzé soron.
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5. Mozgassa a kurzort counterclockwise (6ramutaté jara-
sdval megegyez6en), hogy megrajzolja az ivet, vagy
léptesse be a végszdget vagy az ivhosszt az Ellenérzd
soron.

GOrbek (Curves)

Menu: Insert / Curves

Eszkoz a spline-ok, Bezier gorbék, skiccek és felh
lasara.

GoOrbék tulajdonsagai (Curve Properiics)

A gorbék tulajdonsagait bedllithatja a Properties (Tulajdon-
sagok) ablak Curves (Gorbék) lapjan

rajzo -

TTEN—— E:
Geneal Curvs
Far
Brsh The prmber of sagments betes
0 ajacard conkol pols

Gk =
Cuatom

CuveTyoe 1 Lo

 Bezkr

B ke

oras o
B
'_—w 1 Help
Number © nts between adjucent control points:
(Szegmensek s 1 a szomszédos kontroll pontok kézott) A

gorbék tébb kiseb grajzolt vonalszakaszbdl allnak éssze a
kontroll pontok koz A nagy szamu szegmens simabb
gorbét nyujt; a kevés szami szegmens a gorbe megjelenitését
erésen kapcsoltta teszi.
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Nagy szamu szegmens

/I
L
szamu szegn
Curve Type (Gorbe tipus): VValaszthat, hogy a gdrbét mint
Bezic gy mint Splin be sz rajzolja meg. A Bezier
gorbe m a kontroll pontokat; a spline gorbék vonzzak a
kontroll por > nem metszik azokat.

A AN

Bezier gorbe

Spline goérbe
MEGJEGYZES: Ha Spline eszkdzt hasznal, és létrehoz egy
spline gorbét, mindegy, milyen opciét valaszt ugyanezt
hasznalja a Bezier eszkozre. A Curve type-ot (Gorbe tipust)
felhasznalhatja arra, hogy a gorbét létrehozd eszkdzoket
megcseréli, igy mint a Spline-t Bezier-re és forditva.

Bezier Curve Option (Bezier gorbe opcidk): Ha a gorbe
Bezier gorbe, a kdvetkez6 opcidk lehetségesek:

e Show additional control points: (Mutasd a
tovabbi  kontroll pontokat) Tovabbi kontroll
pontokat jelenit meg, amikor az Edit Node (Node
szerkesztés) mod aktiv (lasd ,Edit Tools” 215.
oldalon). Tovabba lehetévé teszi a Keep the Curve
Smooth (Gorbe simitas megtartasa) opciot.
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Tovéabbi kontroll pontok Edit Node médban

e Keep Curve smooth (Gorbe simitas megtartasa):
Ha jelolt, a tovabbi kontroll poniok az s
csomopontnal egyenesek maradnak, igy lehet
éles sarkokat létrehozni a csomopont Ha nem
jelélt, akkor minden tovabbi csomopontot

egymastol fiiggetlenil tud mozgatni.

|| ! B -0
o
|
- R
G simitas megtartasa
a tovabbi csomic tokok egyenesek
==
-
N
n
1 '»\§ 1

Gorbesimitas kikapcsolt
[ETES: A modositd eszkdzok, mint az Split
Trim (Metsz) drasztikusan megvaltoztathatja a
elveszti a kitérolt kontroll pontok hatasat.

FIGYL
(Hasit) vac
kort, merta g

Show Frame (Mutasd a keretet): Ha jeldlt, a vonallanc keret
megjelenitésre  kerdl, ahogy a gorbe kontroll ponjai
Osszekapcsolodnak. Ez egy vizualis visszacsatolast ad arrdl,
hogy hogyan van a gorbe megrajzolva.

v

Spline és Bezier gorbék
A héarom eszk6z mindegyike pontsorozatot hasznal a gorbe
készitéséhez.

Spline kontroll pontokkal (Spli
Menu: Insert / Curve / Splir

Control Points)
By Coi oints

2 8

Spline illeszt6 pontokkal (Spline By Fit Points)

Menu: Insert / Curve / Spline / By Fit Points

2 8 ./

Menu: Insert / Curve / Bezier

Hrshea
nu] s

el |

g

z Spline kontroll pontokkal: a pontok Utmutatoként
szerepelnek a gorbe készitéséhez; az spline valdjaban nem
halad & az Osszes ponton. Az Spline illeszt6 pontokkal,
valamint a Bezier gorbe végig halad az dsszes ponton. E két
eszkodz hasonld eredményt ny(jt; a f6 kilénbség kozottik az
algoritmusaikban és szerkeszthet@ségiikben van.

MEGJEGYZES: Spline készitését 3D-ben lasd " Changing
Start and End Angles" 222. oldalon és "3D Spline by Fit
Points" 365. oldalon.

A harom gérbe bemutatasra keriil ezen pontsorozattal:

3

Vélassza ki a kontroll pontokat a kivant sorrendben.
Beléptetheti a hosszt és a széget a pont ok kozott az Ellen6rz6
soron. Miutan kivalasztotta az utols6 pontot, valassza ki a
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Finish-t a Helyi meniibél, vagy nyomja le az Alt+Fet. Duplan P S
is kattinthat az utols6 pontra. /,/ 5 T - f]
(TN
——" \‘ (/ " -
L] . Iu\ _,"f T
/ v
TN . o
. \\\ - L
T . Zart Spline illeszté pontokkal
L]
Amikor elkés te, 1alhatja az Edit Tool-t (Szerkeszté
Spline kontroll pontokkal eszkozt), hogy megvaltoztassa az spline formajat, és
csomopontokat adhat hozzé sd “Ed Splines and
— Bezie ves" 223. oldalon.
A .
P " 7
s § /
s b AT ,ff
! | s . i - 5 " " " 2
‘ 'y / R P: Kicserél az spline-t cgy  Bezier gorbére és
\.\ / T for megnyitv Properties ablakot, és a Curves lapot
u’ szerkes Ha egy Be: gorbét valtoztat at spline
gorbeve, Spline Control Points lesz majd.
Atkonvertal 2D objekiumokat is Bezier gorbévé - lasd
Spline illeszt6 pontokkal "Convert to Curve" 243. oldalon.
T ] Skicc (Sketch)
.f'/ i r ; Menu: 1 t/ Curve / Sketch

| N ARn@a
\_\ @J|

Szabadkézi rajzot készit.
Bez

1. Nyomja le, és tartsa igy az egérgombot, ho gy
szabadkézi gorbét rajzoljon. Engedje el az egeret,

Ha be ja zarni a gorbét, vélassza a Close-t a Helyi ha befejezte.

meniiben a Finish helyett

2.  Ameddig az eszkdz aktiv marad, folytathatja Uj
gorbékkel a rajzolast.

Zart Spline kontroll pontokkal /m m



167

Megjegyzés felh§ (Revision Cloud)
Menu: Insert / Curve / Revision Cloud

Ainn el
b,

Az eszkoz altalanos felh6ket hoz létre. Ezeket leggyakrabban

a Papirtérben hasznaljuk, de az eszkdz rendelkezésre all a

Modelltérben is.

1. Miel6tt kivalasztand a kezd6pontot, valassza ki a
Number of segments (Szegmensek szdméat) a helyi
menib6l. Az alapértelmezett szam egy, és mindegyik
szegmens két ivet tartalmaz.

2. Vdélassza ki a kezd6 és a végpontjat az elsé
szegmensnek.

3. Folytassa a pontok Kkivalasztasat a (ovabbi szeg -
mensekhez.

(P~
_

sh-t (Alt+F) a helyi
e-t (Alt+C), hogy

valassza a
valassza a Cl
a végpontokat.

4 \mikor befeje
mentbél, va
ysszekapcs

Fogaskerék konturja (Gear Contour)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhato.
Menu: AddOns / Special Tools / Insert / Gear Contour

%P S w_'“‘:’e‘b’_l‘

MEGJEGYZES: Megjelenithcii a Special ecialis
eszk0zok) eszkdztarat a jobb egergomb kattintasaval barmely
eszkoztar teriiletére, és valassza a Spe [ools-t.
Létrehozza a fogaskerék kérvonalraj
Amikor az eszkozt Jhivja, Gear Parameters
(Fogaskerék para rek) ablak megjelenik:

Mumber of i [=5] Im

Fitch ;2
Frezzure Angle izg

1~ Contour Presentation o

‘ i+ Simple Polyline
| 1 Polling with Arcs
[ IR e e e Al
Ok | Cancel |

Léptesse be a fogak szamat, és tovabbi fizikai paramétereket.
Létrehozhatja a kontdrt mint egy vonallanc, vagy mint kiilén
vonallancok.

Kattintson az OK-ra, hogy eléallitsa a konturt.



lejektqmok beszuUrasa mas
fajlokbal

(Inserting Objects from Other Files)
Adatokat szurhat be kiils6 fajlokbol a TurboCAD rajzba.
Példaul: beszar egy World dokumentumot vagy egy *.gif

raszter fajlt, vagy hasonl6 adatokat mas TurboCAD (vagy
mas CAD formatum) fajlbol.

Beszurhat fajlokat, képeket és OLE objektumokat. Ezek az
eszkozok elérhet6ek az Insert (Beszuras) meniibdl, vagy az
Insert eszkdztarrdl, amely megjelenithetd a jobb egérgomb
kattintasaval barmelyik eszkoztar teriiletére, és valassza az
Insert-et.

%%%l

Fajl beszurasa (Inserting a File)

Menu: Insert / File
@% By

Beszlr egy TurboCAD (
mas CAD forméatumot) az aktualis r
finsen File &

y—— 71 x|

st, amelyet importalni akar a List Files
ok listaja) legordulg listajabol. Lasd
Files” 22. oldalo n.

Vaélassza ki a faj
of the Type (a Fajl
»Importing and Exporti

A fajl teljes tartalma beszdrasra kerll a rajzba, végig bar -
melyik meglév6 objektumhoz. Ha a beszirt fajl blokkokat
tartalmaz, akkor az Add Blocks (Blokkok hozzaadasa) ablak
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jelenik meg (lasd ,,Inserting Blocks from Another File” 281.
oldalon).

MEGIEGYZES: A beszart fajl tarial
kapcsolodik. Lasd ,,Embedded an
172. oldalon.

Jovazodik, és nem
inked C bjects”

Részadatok beszlrasa fajlbo
(Inserting Pa ‘rom File)

Az Insert / File (Beszuras / Fajl) beszirja az 6sszes adatot a
kivalasztott CAD fajlba Ha csak a fajl kivalasztott
komp seit akarja zarni (T ¢, UCS, blokkok stb.),
hasznalja a File / Extract from-ot ( / Kivonas valamibdl).
Az Open (M ott) ablak jobb oldala tartalmaz egy listat,
bdl kivalaszthatia, hogy mit akar hozzaadni a kivalasz -
tott 4]
I 2|
[ Oweride data
[ Drawing Setup
[v] Properties
[v] Line Styles
[v] Brush Styles
[v] Layers
[ Macros
[] Layer Sets
B[] Data
- [¥] Graphics
. > -
Példaul, beszirja  az
Osszes objektumot  (,grafikust”), de elhagyja azok

tulajdonsagait vagy vonalstilusat. Vagy beszirhatna egy fajl
féliait a tartalmazott objektumok nélkal.

Hasznalhatja a File / Extract to, (F4jl /Kivonas valamihez),
hogy csak a kivalasztott komponenseket mentse el a rajzhol
egy masik *.tcw fajlhoz. Ez hasznos sablon fajlok készitésé -
hez.
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Kép beszurasa (Inserting a Picture)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhatd.

Menu: Insert / Picture
%%% |

Képet beszlrhat egy fajlbol, képgydjteménybdl, vagy ugy,
mint egy OLE objektumot. A kép beszlrasa hasznos, példaul
ha van egy képe az altalanos helyszinrajzhoz.

Barmilyen objektum beszlrasaval a kép elhelyezésre keril a
meglévl objektumok tetején. Az objektumverem bealli -
tasahoz hasznalhatja a Format / Bring to Front (Formatum /
Hozd a tetejére) és Send to Back (Kuldd hatulra) eszkdzoket.
Lasd ,,Stacking Objects” 240. oldalon.

A képeszkozoket elérheti a Drawing Tools eszkoztar Image
(Kép) kireplil6 eszkdztaran. Az Image eszkoztarat szi

megnyithatja a jobb oldali egérgomb Kattintasava! nelyik
eszkoztar teriiletén, és valasszon képet.

e =]
MEGJEGYZES: Majdnem az 6sszes grafikus formatum rasz-
ter kép, ami azt jelenti, hogy ezc! ntokbol a ¢ Bssze.
Még ha vektor formatumot olvas, mint a “.wmf, a kep ris
raszter formatumra lesz alakiiva a TurboCAD céljaihioz.

Kép menedzser (Image Manager)
Menu: Insert / Raster Image / Image Manager

Rl @
@i
Lehetévé teszi, hogy manipulalja az Gsszes képet az
aktiv rajzban.

Fajlokat szlrhat be kozvetlenil eb! az ablakbal, fel-

hasznélvz rt / Picture From Image List-et
(Besz / Kép / Kép listabolt).
\ xq
oo Lt og &t
Stas | Pah N =T
Loaded  C
5 | Loaded _JAENIS
| Parsa Unloaded Deleta
Browse.,
Embed
Unload
f i =
A0 % BOD pikels Color Depth: 24
Loaded Memon usage: 3072 KB
ok I Cancel Apph Help
4

Az ablak tetején lév6 eszkoztarat felhasznalhatja arra, hogy
megvaltoztassa a képlistdt, mint miniatirdk, lista vagy
részletes lista.

Image List: Listazza az 6sszes beszart képet a rajzba. A listat
rendezni lehet névre, statuszra vagy Utvonalra. Egy név
szerkesztéséhez valassza ki, és ezutan kattintson ra megint.
Ezutan beléptetheti az Uj nevet.

New: Egy 0j képfajlt ad a listahoz.
Unload: Kit6lti az adatokat a munka (meméria) tarbol.
Reload: Ujratolti a képet a munka tarba.

Embed (Beagyaz): Elmenti a képfajlt a rajzba, mint egy
beagyazott objektumot, és nem mint egy hivatkozast egy
kiils6 fajlhoz.

Extract (Kivonat): Megnyitja a Save As (Mentés masként)
dialégust, amellyel elmentheti a fajlt.



Kép beszurasa egy fajlbdl
(Inserting a picture from a File)

Menu: Insert / Picture / From File

K=
P

Ezzel az eszkodzzel bé'r}nilyen grafikus fajltipust be tud szurni
- *gif, *.jpg stb. A fajl beagyazddik, és a képet magat nem
szerkesztheti.  Azonban  kivéalaszthatja,  végrehajthatja
barmelyik Select Edit (Kivalasztas szerkesztésre) parancsot
(lasd ,,Select Edit” 188. oldalon).

Az Osszes beszlrt fajlt listaizhatja az Image Manager -ben.

1. Cserélie meg a munkasikot, ha sziikséges. A kép
beszlrasra keril az aktualis munkasikra (noha ezt
mozgathatja kés6bb).

2. Valassza az Insert / Picture / From File-t (Besziras /
Kép / F4jlbolt), és bongésszen, hogy kivalassza a kiva
képet.

3. Valassza ki két pontjat, hogy meghatarozza a besziirt kép
méretét. Hasznalja a helyi menii Keep Asy Ratio
(Elhelyezési arany rogzitése) opciot, ha gondoskodni
akar a kép megfelel6 méretérdl.

T
i

MEGJEGYZES: Az els6 pont, amelyet kivalaszi, megfelel a

kép bal fels6 sarkanak.

4. Mozgathatja, forga a vagy atméretezl képet
barmelyik Select Edit (Kivalasztas szerkesziesre) eszk
alkalmazésaval

Kép beszlrasa egy listabol

(Insertir picture from a List of Im

Menu: Insert / Picture / From Image List

Je Manager-t, amelybdl kivalaszthat egy
t. Lasd ,,Image M anager” 169. oldalon.

Kép beszurasa t OLE objektum
(Inserting a picture as an OLE Object)
Menu: Insert / Picture / As Object

Meghivja a:
beszlrni kivant

Beszur egy képet kapcsolt OLE objektumként. Ez azt jelenti,
hogy a képet szerkesztheti ennek forras alkalmazasaval, és az

170

Osszes valtoztatdss megjelenik a TurboCAD rajzban is. A

megengedett fajltipusok az OLE alkalmazéshoz az a *.wmf

(Windows metafile) és *.dib (device -independent bitmap).

1. Valassza az Insert /Picture /as Object-et (Beszlras
/Kép / mint Objektumot) es bonc n, hogy kivalassza
a kivant képet.

TIPP: Szintén megfoghatja, és beh
explorerbél a rajzba.

atja a fajlt S

2. A kép a
Atméretezheti, m
Edit (Kivalasztas s:

3. kesztheti a k
megnyitja a fori

keril az Jeti méretében.
ithatja vagy jathatja a Select
kesztésre) eszkozokkel.
lan kattint ra, és ezzel
kalmazasa

Az el6zbleg kép kivalasztasahoz kattintson valahova
élére, a kép J része helyett
Kivac képek oping Images)

Raster Image /

Menu: Is [
B B
Clip Raster ge [bJ__’

il

Lehetéve teszi, hogy egy keretet hasznaljon a kép kivagasahoz.

assza ki a képet, amelyet ki akar vagni.
2. Valassza ki az U kép korvonalat. A kép kivagasra kertl

a kdrvonal szerint.

A kép akkor is megtartja az eredeti méretét, hogy ha nem
egészben van megjelenitve. Ezért Ujra kivaghatja a képet
nagyohb keret hasznalataval.
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e e

Képtulajdonsagok (Image Properties)

Megnézheti bizonyos tulajdonségait az dsszes beszurt képnek
a kép kivalasztasaval és a Properties (Tulajdonsagok) (lasd
»,Object Properties” 84. oldalon) megnyitasaval az Image
(Kép) lapon.

Propeities 1% _‘H)_SJI
Genersl Image
Pen
Image :
Custom |magesSiple ————————— 8 =
-I
Snow Trees Oeean'Wave
E i
e Lipped
L 1 e
Hasznalhatja az k tetejen /6 eszkoOztarat, hogy
megvaltoztassa a kepelk listajat, mint miniatdarak, lista vagy
7letes lista.
Show Image: Megmutatja vagy elrejti a képeket.
Show | (Mutasd a kivagottat): Ha nem jeldli, elrejti a
kivagas k jat, és megmutatja az eredeti képméretet. Ha

jelélt a doboz, megmutatja a kivagott képet.

Egy OLE objektum beszurasa
(Inserting an OLE Object)
Menu: Insert / Object

= =51 \
Lehet6vé teszi, hogy beszirjon OLE Imot  mas
Windows alkalmazashol. Szerkesztheti az OLE obj ta

idows alkalmazas
az objektum készilt

TurboCAD-en belil, felhaszne a
tulajdonsac Harancsait, ame

(forras mazas). Példaul beszr egy Microsoft Word

alkalmazast a rajzba, es atszerkesztheti a széveget vagy abrat
crosoft Word felhasznalasaval.

1. lassza nsert / Object-et (Beszlras / Objektumot),
és 't Object ablak megjelenik.
ET-_- y e 20 x]

Object Tw ok I
Creabe New Mira: seiPoint Viewes d
o Dooumen _ e |
ate from Eile t'w/oed Picture
weolt Worddat 2.0
Miciasoit Wirks Spreadsheet or Char—
MIDI 5 i
MSMFEa Clace ™" Display As fcon
MSMFEBN Class .

Inseits @ new ACApPtT ypeCombo Class object
meei.

.y inte yous docu
,..,,u| v

Create New (Uj létrehozasa): Beszir egy OLE objektumot
egy masik alkalmazasbdl. Valassza ki az adott alkalmazast a
rendszerében megtalalhatd Osszes alkalmazas listajabdl. Az
objektum megjelenik a rajzban. Az objektum szerkeszthet§
annak forrasalkalmazésaval.

Create from File (Létrehozas fajlbol): Szarjon be egy
objektumot egy masik alkalmazasbdl, amelyet mar létre-
hozott, mint forrasalkalmazast. Léptesse be az elérési Gtvona -
lat és nevét a fajlnak, vagy kattintson a Browse (Bongészés)
gombra, hogy megtaldlja azt. Kattintson a Link-re
(Hivatkozasra), ha hivatkozni akar ennek eredeti fajl -
kapcsolatara (Lasd ,,Embedded and Linked OLE Objects”
172. oldalon).

Display as Icon (Megjelenités mint ikon): Elhelyez egy
ikont, amely egy objektumot reprezental a rajzban.

TIPP: Szintén megfoghatja és behlzhatja a fajlt a Windows
explorer segitségével.



Beagyazott és csatolt OLE objektumok
(Embedded and Linked OLE Object)

Az OLE objektumok, amelyeket beszir, azok lehetnek csa -
toltak vagy beéagyazottak.

®  Bedgyazott objektumok integralt részévé valnak a
fajlnak, és tobb helyet foglalnak el a fajlban, mint a
csatolt objektumok. A beéagyazott objektum mozog
a fajllal, ha athelyezi azt. Ha valtoztat az OLE
objektum forrasfajljan, ez a valtoztatds nem
befolyasolja a bedgyazott objektumot.

e A csatolt objektumok hivatkoznak arra a féjlra,
amelyen alapulnak, és meg&rzik a kapcsolatukat a
fajllal. Ha valtoztat az OLE objektum forrasfajljan,
ez a valtoztatds befolyasolja a beagyazott objek -
tumot.

Ha az OLE objektum t6bbszérés masolatat tervezi
hasznalni, alkalmazza a csatolast, amely csokkent
fajl méretét.

A csatolt objektumok hivatkoznak az elérési Gtvonalukra. Ha
elmozditja a TurboCAD f4jlt, mozgatni kell az ¢sszes csatolt
objektumot is. Ha elmozditja a csatolt objektum forrasfajljat
egy masik mappaba, a Windows nem képes megallapitani a
fajl helyét, nekiink kell a hivatkozast helyreallitani (Edit /
Links).

FIGYELMEZTETES: A Norton AntiVirus ipt Blocking
gondot okoz az OLE hasznalatanal. Példaul, a Microsoft
Word dokumentumok besziirasra kertilnek mint képek, és nem

mint sz6veg dokumentuni

Specidlis beillesztések (Paste special)

Menu: Edit / F ial

Lehet6ve 2i szamunkra, hogy valasszuk, hogyan
szarjunk be (illesszlink) egy objektum rajzba, amelyet
el6zoleg kivagtunk (Cirl+X) vagy mas (Ctrl+C) a
vagolapra. A vagolapra johet az objektum a TurboCAD-b6l,
vagy johet mas alkalmazashol.

Az opciok -zésre allnak a Paste Special (Specidlis

an, amelyek vagdlapon lévé objektum
tipusatol és az ktum  forrasalkalmazésatol fliggenek.
Példaul, ha van ¢ Microsoft World dokume ntum a
vagolapon, illesztheti ezt mint:

e Word Document: Beszlras mint egy OLE objek-
tum, amelyet szerkeszthet a TurboCAD -en belil a
Microsoft World felhasznalasaval.

e  Picture: Beszdrja mint a képet.

beillesztés) al
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e Text: Beszlrja mint egy TurboCAD szbveg objektumot.

Amikor beszir egy objektumot mint OLE, valassza a Paste
Link-et (Csatolt illesztést), hogy Osszekapcsolja az objek -
tumot a sajat forrasfajljaval, vagy Paste (lllessze) beagyazott-
ként az objektumot (megszakitja csolatot a forrasfajllal).
Ha ellenérzott (jelolt) a Display n (Megijelenités

ikonként) beszlrja az OLE objekiumot | Ezutan
kattinthat a Change Icon (Ikoncsere) gombra, isik
ikont vélasszon.

MEGJEGYZES: Csak két tipusi adaiot lehet beszarni a

rkeszthet6 Tui
t egy TurboC
ok, amelyeket
dsszes tok
OLE of

TurboCAD-be
text (szbveq)
TurboCA!
masolt
objel

kép (vag

D rajz objektum:
text objektum) és
ar a vagolapra
ragdlapon lévé
tum vagy mint

SZUrt,
ajz objekt
2 TurboCAD-ho!
heillesztésre
tkép vag

micL il

ctafaji).

Beszurt C kesztése

ing Inserte

t / Object
OLE obje [ a sajat forrasalkalmazasaban.
- Egy masik név jelenik meg az objektum
. (Szerkesztés) meniben, az OLE forras
fligg6en. Ha Microsoft World objektumot
meniin megvaltozik Document Object-re. Egy
Linked Image Object (Csatolt kép objektum)
menl cimként opciokkal, amelyek megengedik a
~st, megnyitast vagy a kép atal akitasat.
1. Valasszon ki egy OLE objektumot a rajzaban. Ez az
objektum megjelenik mint egy dokumentum, vagy mint
egy bitmap, vagy megjelenhet még ikonként. A
kivalasztott opcidtdl fiigg, amikor beszirta az OLE
objektumot.
2. Valassza az Edit / Objects-et (Szerkesztés / Objek-
tumokat) a meniibél, vagy egyszerlien duplan kattintson
az objektumra.

Hivatkozasok szerkesztése az OLE
objektumoknal (Editing Links to OLE Objects)

Menu: Edit / Links

Bedllithatja az dsszes csatolt objektumot, hogy az aktualizalas
automatikusan torténjen, vagy az aktualizalast manualisan
sziikséges majd elvégezni.

Links box (Hivatkozasok doboz): tartalmazza az 0Osszes
hivatkozast az aktiv rajzban. Kiemelheti a tébbszords
hivatkozasokat a Shift vagy a Ctrl gombok lenyoméasaval.
Update Options (Opciok aktualizalasa): Bedéllitja, hogy a
kivalasztott hivatkozas automatikusan aktualizalédjon, vagy
manuélisan.

ojektumok s
|LE Objects

Menu
Szerkeszt

MEGIEGY. .
helyén az
alkalmazasai
valaszt, a né
bitmap-nél
jelenik n
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Update Now (Aktualizalds most): Aktualizélja a jelenlegi
hivatkozast. Ezzel aktualizdlja a verem hivatkozasokat,
amelyeket manudlisan allit be.

Open Source (Forras megnyitasa): Megnyitja a fajlt a forras
alkalmazasaval. Ez lehetévé teszi, hogy 6sszehasonlitsa a
csatolt objektumot a forrasfajllal.

Change Source (Forrascsere): Lehet6vé teszi, hogy
valasszon egy Uj forrast az objektum részére. Ha egyszer az
objektumot hozzakapcsolta az (j fajlhoz, a tartalma
megvaltozik az 0j fajlhoz val6 illeszkedésben.

Break Link (Hivatkozds megszakitasa): Megsziinteti a
hivatkozast az objektum és ennek forrasfajlja kozott
(bedgyazza az objektumot). Ez még mindig OLE objektum,
de megvaltoztatja, hogy tébbé ne legyen hatéssal a forras
fajlra és forditva. A kapcsolat megszakitasa szintén
befolyasolja a rajz méretét (bajtban), mig beagyazott
objektum tartalmazza az adatainak masola az
tumban, addig a csatolt objektum csak a hivatko z
objektumban.

artja az

Hiperhivatkozas (Hyperlink:
Menu: Edit / Hyperlink

Hotkey: Ctrl+H
19
k4 ® f‘%{j
i |

A hiperhivatkozas bjektumhoz valo csatolas a rajzaban,
amely lehet6vé teszi, / egy mec rjon
(példaul rajz vagy szo dokumentum) a mereviemezen
vagy a val! Hzatan, vag Jy nyisson egy URL -t.
bzas hasznalatara: egy
=k megjelen olyan mint a zaréjel
iat hiperhivatkozast egy *.jpg, vagy
megjelenik az Internet-palettan (View /
, amikor kattint a Pick Hyperlink eszkdz-

Egqy sik - péld
bizonyos tételek kér
Jy kapocs létret
fajlhoz, am
Inte i pale
zel.

hiperhi

MEGJEGY -
hiperkapcsolaic
General (Altalanos)
Properties” 77. oldalon).

Szintén kijelolhet és szerkeszthet egy
7 ohjektum Properties (Tulajdonsagok)
fllén keresztil (lasd ,,General

1. Helyezze el a kurzort a kivant objektum folé. A kurzor
alakot valt, olyan lesz mint egy képerny6. (Ha az

objektumhoz mar hozzaadtak egy hiperhivatkozast, a
kurzor alakja egy kézre valtozik).

/1\ A A
/// /)\/_"’ \ i
// .

ﬁ;‘gﬁj{/ v

2. A Define Hyperlink (defir I
leni

srhivatkozas) megje-

T

)\ X|
aerlink Name: [cube )

TiE 3] _Path ot Address
Cub v turbocad.com

Web Browse .

e 3 _ e |
(8]8 I

Hyperlink Name (Hiperhivatkozas neve): Kijeldl egy nevet a
hiperkapcsolathoz.

Lze Default Browser

Cancel ‘

Named Location (Azonositott hely): Megnyitja a hiper-
hivatkozott fajlt a megadott helyen, ugy mint a fenti mezében
lévé azonositott megtekint6. Ha azonositott megtekint6t
hasznal mint hiperhivatkozas, a megtekint6 megmutatja, hogy
mikor van a hiperhivatkozas nyitva.

Based Path (Bazis Utvonal): Megjeleniti az alapértelmezett
bazis elérési Gtvonalat az ©sszes rokon hiperhivatkozas
Gtvonalra a rajzban.

File Path or Web (F4jlatvonal vagy Web): A kivant fajl
helye a lemezen, a vallalat hal6zatan vagy egy URL.
Bongészhet valamelyik fajlhoz vagy honlaphoz.

Go To (Ugréas): Meghivja a célhivatkozast a hiper-
hivatkozassal. Ha a cél egy TurboCAD fajl, akkor a fajlt
megnyitja egy masik ablakban. A *.doc fajl megnyilik a Mic -
rosoft Word-ben, és az URL megnyitja az Internet -palettat.



MEGJEGYZES: Az Internet paletta automatikusan megnyi-
lik, ha az Auto Active jelolt a Program Setup (Option /
Desktop) Desktop lapjan.

Name and Path or Address: (Név és Gtvonal vagy cim)
Megjeleniti a hasznalt hiperhivatkozasok listajat az aktualis
rajzban. A kivalasztott objektumhoz barmelyik hiperhivat -
kozast hasznalhatja, ha duplan kattint a hiperhivatkozas
Name (Név) mezdre.

Use Default Browser: Az alapértelmezett Internet béngészd
hasznalata, amely a szamitdgépre van telepitve.

Edit the Hyperlink (Hiperhivatkozds szerkesztése):
Hasznalja ezt az opciot egy objektumnal, amelyikhez mar
hozzadadtak egy hiperhivatkozast. Ez megnyitja a Define
Hyperlink (Megadott hiperhivatkozas) ablakot, amelyben
megvaltoztathat barmilyen hiperhivatkozas paramétert.

Open the Hyperlink (Hiperhivatkozas megnyitas): Felhoz

egy megadott hiperhivatkozast.

Use Default Browser: Az alaperielmezett web bhoénge
hasznélja, amely a szamitégepre van telepitve.
- (8
Objektt Srlés
(Deleting Object:
A legegyszerlibb modia az  objektun torlésére, ha

Kiv tiuk 6ket, és lenyomjuk a térlés (Delete) gombot.

Az Edit / Clear (Szerkesztés [ Tisztit) meni szintén tartalmaz
opciokat ¢ jektumok kiléptetésére (torlésére).
Clear Select! orli az dsszes kivalasztott objektumot.

Clear All (Ossz sztitasa): Torli az 6sszes objektumot az
aktiv Modelltérben / Papirtérben. Més teriiletekre nincs
hatéssal, de hasznalhatjuk a Clear All-t a Modelltérben, hogy

eltavolitsa a nézetablakokat az Ures Papirtérben.

FIGYELMEZTETES: A Clear All (Osszes torlése) torli az
objektumoka, még akkor is, ha a fdliakon azok lakatoltak,
vagy nem lathatok. A csak lathatd és nem lakatolt objektumok
torlésére hasznalja a Select All (Osszes kivalasztasa) és a
Delete (Torlés) gombot.
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Clear Constructions (Szerkeszt6k tisztitasa): Torli az 6sszes
szerkeszt6t (szerkeszt6 objektumokat), vagy egy kivalasztott
szerkeszt6t a rajzbol. Ha csak szerkeszt6k vannak a Papir -

térben, akkor az torlésre keriil. Lasd ,,Construction
Geometry” 124. oldalon.

Szervezeti abra (Organization Chart)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhat

Menu: Tools / Wizards / Org Chart Wizard
A Szervezeti a sl6 a Turbo
amely lehetdve teszi, gy szervezet
egysze egy vazlat N6 szovegheléptetéssel. A
szerv abrat, mint egy *.cs omma -separeted value)
fajlkent | Ak létre, amit tablazatkent lehet olvasni.

1. Avaraz 50 lapjan valaszi
gy létez6 fajlt, vagy |
2. A
SZEIK
az abr
mez8k
abraban

) kilén modulja,
brakat készitsen

Ja, hogy vajon megnyit
hoz egy Ujat.
azslé n lik ja az, ahol belépteti vagy
i az abra it. A cimnek és minden tételnek
) harom szovegsora lehet (Text 2, Text 3
fulek), és minden bejegyzés szamara az
gadhat szdvegigazitast, dobozformat sth.
By x|

Capiion | Tewt 2] Tent 3] x|

e e Fort [aiiai

i =] e [smal =]
=63 Black I Bod i erhr
g Infem 1 I halc ,—_|
intem 2 =
5 S ™ Urderine:
&\vh:: duistication
Gray Vestcal [Micde x| Hoizonkel [Certer =

Organization Chart

P PRSI [ o
Text2 [SmihCompary
Teatd [EastenRogin

Smith Comparty
Eastern Region

cBack [ Mear | Cancel |

TIPP: Az dsszes tétel formatumat alapértelmezésként kapja a
cim formatumabdl (de meg lehet valtoztatni). Ha azt akarja,
hogy a belép6 abranak egyéni formatuma legyen, valtoztassa
meg a beallitasokat, amig a Title (Cim) mez6 még aktiv.
Hasonléan, ahogy a gyerektétel formatuma atveszi a szll6 -
jének formatumat.

* Hasznalja ezeket az ikonokat, hogy hozzéaadjon egy Uj
tételt kozvetlenll alatta [Create Sibling (Testvér
csomopont létrehozasa)] vagy egy szinttel lentebb
[Create Child (Gyerekkapcsolatot létrehozésa)]
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létrehozni a kivalasztott tételt. A ,,szemetes lada” ikon
torli a kivalasztott tételt.

@< @l

e Hasznalja ezeket a nyilakat, hogy beigazitsa a meg-
lévd tételek hierarchikus szintjeit. Szintén athlzhat
egy tételt a masik tétel folé, hogy létrehozzon egy
sziil6-gyerek kapcsolatot.

=]

e Hasznalja ezeket a nyilakat, hogy megcserélje a téte -

lek sorrendjét.
ﬂ
ﬂ

3. A varazslé utolsé lapjan beél litja az abra elrendezését és
az elvalaszto vonal tulajdons?

4. Veégil valaszt, hogy beszirja az at a rajz agy
elmenti igy.
———
';{qiﬁtiont?hz'.
(Ia—

FIGYELMEZTETES: Ha nem menti el az 4brat, nem fogja
tudni szerkeszten 5bb a varazsloban.

A beszurt szervezeti abra az nem egy egyedilallé objektum,
ez inkabb egy 0sszeéllitas a standard TurboCAD rajz objek -
tumokbol. Az Osszes tétel egy csoport, amelyet szétvethet
ezek alkotéelemeire. Szerkesztheti és Ujratervezheti az abra -
jat, felhasznalva barmelyik geometri ai szerkeszt6eszkozt.

Aktualizalasok és tovabbi informéaciok.
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6 Objektum kivalasztasa és transzformacogja

Ez a fejezet foglalkozik az objektumok kivalasztasaval ,
mozgatasaval, masolasaval, forgatasdval és a méretének
madositasaval mind a 2D és 3D rendszerben.

Objektumok kivalasztasa
(Selecting Objects)

Az objektumokat kivalasztani a Select (Kivalasztas) médban
lehet. Elérheti ezt az Edit / Select (Szerkesztés / Kivalasztas)
meniiben, vagy a Select (Kivalasztas) ikonra kattintassal.

Hik 45 gl

TIPP: Szintén elérheti a Select (Kivalasztas) modot a
billenty(ivel.

¢ Egy objektum kivalasztasanal kattintson

e Tobb objektum kivalasztasanal tartsa a Shift billen -
ty(it lenyomva, amig a kivalasztast végz

e Egy kivalasztott  csoportban  egy bjektum
kivalasztasanak megszi] (deselect): ift és

megint a kivalasztas

® Az Osszes objekit
Select All-t, v

e Amikor egy
meg a Ctrl-t, |
csoporthdl. Csak €
n ikor befe

vilre. Az Oleg kijel
keral.

gy billenty(iparancs szintén rendelkez

F6 kivalaszija az els6 létrehozott objektumot. Az F6 -
ismetelten lenyomva a kivalasztja a rakovetkezd
Imot.

llassza az Edit /
billentytiket.

(valasztasans
hasznélja a Ctr!
yomja

z0n egy objek ta
gy objektumot szerkeszti
kattintson a csoporton
soport ismét kijeldlésre

ktumcsopo
kival

re all:

e F71} sztja az utolsonak létrehozott objektumot. Az
F7-et telten lenyomva Kkivalasztja az el6z6leg

létrehozot aktumot.

e Shift+F6 tobb objektumot vélaszt ki. A kezdés egy
objektummal, a rakovetkezd kivalasztas hozzaadja az
objektumot a mar kivalasztott csoporthoz.

e Shift+F7 tobb objek
objektummal, a legelds

ot valaszt ki. A kezdés egy
‘trehozott  objektumot

hozzaadja a mar kivalasztott csoj
Az bsszes kivalasztott objektumot vagy objektum ot
megnézheti, és elérheti néhany tulajdonsagat a Selection

Info palettaban. [asd ,,Selection | ctte” 187. oldalon.

TIPP: Hasznalhat]
kivalasztasara, am
tartozkodnak, vag
,,Design Directo

Design Dire
ek bizonyos i
asok ki

-t az Bsszes objektum

n vagy munkasikon

)sztasara stb. Lasd
27. olda

2D /¢

mad obje
kesztése
lett Kkiv

zelektor (2

10k megjel
atto!

3D Selector)

*k kivalasztaskor, és az opcidk
Jgben, hogy 2D vagy 3D objek -
tum . Ezt szabalyozza a 2D vagy 3D

Select

A 2D
Propert

ector hasznélatdt be lehet &llitani a Selector

(Szelektor tulajdonsagok) ablakban. Ezt barhol

megnyithaija a jobb egérkattintassal, amig Select (Kiva-

lasztas) modban van, és valassza ki a Selector 2D

Pr ties-t a helyi meniibél. (Ha a 3D szelektor aktiv,
«or a helyi meni tétele Selector 3D Properties lesz.)

Szintén kattinthat az Ellen6rz6 sor ikonjara, amely megnyitja
a Selector Properties-t (Szelektor tulajdonsagokat).

@E&%%Eﬁmﬁmd

Amikor dolgozik, konnyen kapcsolhat a 2D és 3D Selector
Mode (Szelektor médok) kdzott anélkiil, hogy nyitva lenne a

f%ﬁ@&ﬁﬁmfmﬁ

Selector Properties (Szelektor tulajdonsagok) ablak. Egy-
szer(ien kattintson a Toggle 2D/3D (2D/3D kapcsol6) ikonra
az Ellen6rzg soron.




General (Altalanos)

Szabalyozza a 2D és 3D objektumok kivalasztasat, hogy
mely transzformaciés mez6k jelenjenek meg az Ellenérzé
sorban.

B — 2x
~ General
Sefector 20
lor 3
Sedecior 30 5 i

20 Mode for Model and Paper Space
20 Mode fot Model Space
D430 Depending on Sebected Dbject and Space Mode

e |

2D Mode for Model and Paper Space (2D mod a Viodell-és
Papirtérre): Az 06sszes objektumot kezeli, ha azok
objektumok, és csak 2D kijel6l6 téglalapot (selection

rectangle) hasznal. Az Ellen6rz6 sor csak X és Y fransz -
formécios mezdket tartalmaz.
3D Mode for Model and Paper Space (3D mdéd a Modell-

és Papirtérre): Az 6sszes objektumot kezeli, ha ¢ 3D

objektumok, és csak 3D kijel6ld dol 7nal. Az -
6rz6 sor X, Y és Z transzformécids mezoket tartalmaz.
2D/3D Depending on Selec Object and Space Mode

(2D/3D a kivalasztott objekiumtol és a tér modiol fiigg6en):
Az objektumokat kilonic ppen kezeli not

2D objektumként, a 3D objel ot 3D objektumként keze
Selector 2D lektor)
Opcidk a kivalasztashoz és mezokhoz az Ellen6rzd
sorban
Puopetios 4 e 2%
] Selecio
- Slec
5 IR
Shape lanipulation Opticns:
* Bow [¥ Sigw Rotation Bar
T None [ Link Selector Shell with Flotation Bar
[¥ Shoyw Object whie Dragging
Scale Pusition in Space
W Scak: ¥ SisW % Postion® W Hotation
W Seak't ¥ SgeY [ Postion'
(o] e | |
Shell Shape (Kijel6l6 keretforma): Valassza a None

(Semmit), ha a kijeldl6 keret (burkol6 téglalap) lathatatlan.
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Manipulation option (Kezelhetd beallitasok):

e Show Rotation Bars (Mutasd a forgat6 rudat): Ha
nem jeldlt, a forgatd rid nem lathat6, és nem elérhet6.
e Link Selector Shell with Rotation Bar: Ha jeldlt,
amikor megnyomja a Cirl gc és mozgatja a

forgatas kezet, a szelektor formaja enn felel6en
fog valtozni.
PO
: T : a I \- -—_]
-— - | !_ : _.g
Link Selecto Il nem je

-~ o e

Link Selektor Shell jeldlt
Show Object with Dragging (Megmutatja az objektumot
amikor vonszolja): Dinamikusan megjeleniti a kivalasztott

obiekt

., ahogy atalakitja azokat. Ha nem jeldlt, csak a
elolo keret lathato.

Inspector Bar: Kezeli a 2D transzformacids mezdket,

amelyek megjelennek az Ellen6rz6 soron. Lasd ,,Inspector

Bar” 41. oldalon.

MEGJEGYZES: A 2D szelektor mindig mozgatja az UCS -t
(Munkasikot) a kivalasztashoz.
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Selector 3D (3D szelektor)

Opciodk a 3D kivalasztasahoz, tovabbi beéllitasokat tartalmaz
a szelekcidban és az Ellen6rz6 sor mezékben. Ezen para -
méterek kdziil tdbb is azonos a Selector 2D lapon lév6kkel.

20
General Selector 30
Selectar 20
Selectar Configuration-
ShellShaps:  Manipulation : Extents C5 ;
= Bow ™ Safe UCS mode & EniiyCS
 Sphee | ¥ ShowRolalion Bars  Usels
o ¥ Link Selector Shell wih Rotation Bar |~ 000
Shaw Object whie Diagang  ViewCS
T ‘Wiehame [ Fender
Irpector Bar
Scale andSize Psilion in Space | Cacedinale System
¥ Scalex [~ SgeX ¥ Poskon W Fotalion®  © Exterts C5
¥ SeakY [ Sget [V Postion’ F Rotgliony  UserCS
¥ ScaleZ [ SgeZ ¥ PostionZ ¥ RotglionZ % WoildC5
Coca

Shell Shape (Kijeldl§ keret): Box az alaperielmezett. A
Sphere (Gomb) kijel6l6 keret hasznos a f
megjelenitésére, de nem engedi meg a huzd és
and drop) méretarany-hovitést (skalazast). |
(Semmit) valasztja, a kijel6l6 keretet lathatatlal
Manipulation: Opciok a megjelenités kezelés
e Safe UCS Mode: Megel6zi az akit
megvaltoztatasat, amikor a 3D szelekto
tumokat manipulalja.

FIGYELMEZTETES: Ovaiosan hasz
Csupan ugyanazon a munkasikon mozg
az nem cseréli meg a munkasikot, de az
meg fogja cserélni ¢ 1kasikot.
Extents CS: Bedllitja ¢ rdinat
kijelol6 keret hasznalaté ivel
tandemb ak mas &
Osszetetté valhat. Gondosan tanu
a ordinate system paraméte
gérteni ezt a hatekony eszkdzt. (CS
szer.)

“ntity

d (drag
a None-t
teszi.

munkasik
az objek -

) ezt az ot
. az objekturmot,
Jektum forgatasa

ndszert (munt 0)a
ezek a beallitasok
itasokkal, a végrehajtasuk
vozza az Extents CS és
amelyek segitenek
entése koordinata -

ntitas) CS: A szelektor kijeldld keret
ata-rendszer egyenlé a kivalasztott objek -
tumok koordinata-rendszerével.

e User hasznal6i) CS: A szelektor kijeldld keret
koordina ndszere egyenld az aktudlis munkasik
koordinata-rendszerével.

e World (Vilag) CS: A szelektor Kkijelol6 keret
koordinata-rendszere egyenl6 a Viladg koordinata-
rendszerével.

e View (Nézet) CS: A szelektor kijelol6 keret koor-
dinata-rendszere egyenld az aktudlis nézet sikjanak
koordinata-rendszerével.

Inspector Bar (Ellendrzé sor): Beallitja a mez 6ket, amelyek
megjelennek az Ellenérzé soron (lasd ,,Inspector Bar” 41.
oldalon).

e Scale and Size (M
mez6k.

rany és méret): X, Y és Z

e Position in Space (Pozicick a Pozicié és

Forgatas mezdk.

e Coordinate System (Koordinat:
koc endszer hival

ndszer): Beallitja a
okat a Position in

1ce (Poziciok a térben) mezdokben.
Amikor a 3D Szelektort hasznélja, a /i menii és az Ellen -
sor harom 3t ny amelyek nem jelennek meg,
am 2D-ben dolgozik.
° _S by Selector (Felhasznaléi koordinata-rend-
sze CS) beallita Szelektorral): UCS orig6t a
kivalas hivatkozasi pontjdba mozgatja.

P % ‘f:iziéﬁE{-I:ﬁ'Hiééﬁd

e Set Selector by UCS (Szelektor bedllitasa a Felhasz-

0i koordinata-rendszerrel): A kivalasztast az UCS
rigéba mozgatja (hasonléan a Format / Place on
Workplane (Forméatum / Elhelyezés a munkasikon)

opcidhoz a 2D objektumoknal).

F£% A Qs Elz*?%é!d

—

MEGJEGYZES: A 2D Szelektor mindig az UCS (Munka-
sikot) mozgatja a kivalasztashoz.

e Lock/Unlock Axis (Lakatol/Nyit tengely): Lakatolja
vagy kinyitja a forgatas rudjat. Mozgassa a kurzort a
forgatas rad végéhez, amelyiket lakatolni vagy nyitni
akar, és valassza a Lock vagy Unlock Axis-t a helyi
meniben.




Kivalaszt6 ablak hasznalata
(Using a Selection Window)

Kivélaszthat egy objektumcsoportot egy téglalap ot hlzva
koréjuk. Kattintson az egyik sarkara a téglalapnak, tartsa le -
nyomva a kurzor gombot, és hizza a téglalapot a szemben
1év6 sarokba.

Ha az objektumok kivalasztasahoz valamilyen mas for
kell hasznalni, mint téglalapot, lasd ,,Select by Fe nce” 182.
oldalon.

Open Window Mode (Nyitott ablak méd) szabalyozza, hogy
a kivalasztasnal az objektumok mennyire legyenek atfedve.
Az Open Window Mode be- és kikapcsolasara hasznalja a

helyi meniit vagy kattintson az ikonra az Ellen6rz6 soi

-

=

i 4 a8

Ha az Open Window M
teljesen vagy részben a ki
kerdl.

aktiv, az 6sszes objektum, amely
lésen beli n, |

180

Ha az Open Window Mode kikapcsolt, csak a kijel6lésen
teljesen beliil 1év6k keriilnek kivalasztasra.

tas entitd
atity Typ
lect By / Entity Type

iect by Eniy Type S

Kival
(Select by

Menu: Edit

lipusa szerint

D atum Dimension ,Z,I Help

I Add to the current selection

A megadott tipusok alapjan valasztja ki az objektumokat.
Nyomja meg a Shift-et, hogy kivalasszon egy tipus kort a
listdhol. Nyomja meg a Ctrl-t, hogy megforditsa a kivalasztast
bizonyos tipusnal.

Add to current selection (Hozzaadas az aktuélis kivalasz-

tashoz): Az 6sszes objektum kivalasztasra kertl, amely illik a
rajzban végzett, és hozzaadott kivalasztashoz.
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Kivalasztas szin szerint
(Select by Color)

Menu: Edit / Select By / Color
Hotkey: Ctrl+K

Select by Colors b x|

[~ Search with ;
¢ Or  Opk { And

[~ &dd to the cument selection

¥ Becursive

A megadott szinek alapjan valasztja ki az objekiumokat.
Alapértelmezésként a szinlista tartalmazza az es felhasz -
nalt szint, amelyet a lathat6 objektumok felveszi ) rajzban.
Az alapértelmezett lista nem azokat ¢ 1eket,
amelyek csoporton vagy <kon beltl kerllnek all
zésra. Lasd ,,Colors” 69. oldalon.

Nyomja meg a Shift-et, hogy kivélasszon eqy szinskalat a
listdbol. Nyomja meg a Ctrl-t, hog g a kivalasz-

tast bizonyos szineknél.
Recursi iv):  Oly
csoportokban és bl bkban van
szinlistahoz. A szinlistat Gjra fel kel
2zutan valasszon ezzel az opcidval.

S h with (Kereses valamivel):

r (\agy): Azon objektumok, amelyek legalabb egy

} [ szint tartalmaznak, kivalasztasra kertilnek.

¢ Only

objektumszinek, amelyek
és szintik hozzaadddik a
‘teni a bejeldlés utan,

ak): Azon objektumok, amelyek az 0sszes
kiemelt i tartalmazzak, és csak a kiemelt szint
tartalmazzalk, kivalasztasra keriilnek.

e And (Es): Azon objektumok, amelyek az 6sszes
kiemelt szint tartalmazzak, kivalasztasra kertilnek.

Add to current selection (Hozzaadas az aktuélis kivalasz-

tashoz): Az Osszes objektum kivalasztasra kertl, amely szin -
ben illik a rajzban végzett, és hozzaadott kivalasztashoz.

Kivalasztas folia szerint (Select by Layer)

Menu: Edit / Select By / Layer
Hotkey: Ctrl+L

. X

Foundations
Tent

I Add to the currer o

Kivalasztja azoke Jbjektumokat, amelyek a megadott

félian zenek (lasd ,,Layers” 120. oldalon).

Nyomja meg a Shift-et, hogy kivalasszon egy folia-
tartomanyt a listabol. Nyomja meg a Ctrl -t, hogy megforditsa
a kivalasziast bizonyos foliaknal.

Add current selection (Hozzdadas az aktualis kivalasz -

tashoz). Az osszes objektum kivalasztasra keriil, amely
liara illik a rajzban végzett, és majd hozzaadott

kivalasztashoz.

Kivalasztas attribGtum szerint

(Select by Attribute)

Menu: Edit / Select By / Attribute
Hotkey: Ctrl+l

Select by Attribube [ x|
Attribute:
!F“urbng
[~ Case sensitive ~Contains —
o & Egact match
By s
" Group names only ikl
" Block names only
™ Tewt entities only
Cancel
™ Add to the current selection
& Help

Kivalasztja azokat az objektumokat, amelyek ugyanazon
szoveget osztjak az Attribute (Attribdtum) mezdében. Ez a
mez6 a Properties ablak General lapjan talalhatd.



Gépelje be a sz6veget az Attribute mez6be, amely pontosan
illik az objektumbeallitds Attribute mez6jének tartalmahoz,
majd kattintson az OK -ra, hogy kivalassza az objektumokat.
Az attribitum széveg tartalmazhat joker szimbolumot - *.
Példaul az attribatum ,,Wall*”, amely kivalasztja a ,,Wall1,” -
et a ,Wall+Window”-t és a ,WallBrick”-et. Az 06sszes
karaktert, amely a * szimbolumot koveti, figyelmen kiviil
hagyja.

Case sensitive (Bet(iallas-érzékenység): A keresés meg-
kildnbozteti a nagy- és kisbetiket.

All Entities (Osszes entitas): Valassza ki az 6sszes objek -
tumot, amely osztja a megadott széveg attribdtumot.

Group names only (Csak csoportnevek): Csak csoportokat
valaszt ki, amelyek osztjak a megadott szdveg attriblitumot.

Block names only (Csak blokknevek): Csak blokkokat
valaszt ki, amelyek osztjak a megadott blokknevet — ¢ ,
amit a blokkhoz rendel, azt szabadon megadhatja. A beszart
blokkok nevének listija a Refers to mezében van a
Properties ablak Block Insertion lapjan.

Text entities only (Csak szbveg entitdsok): Csak szdveg
objektumokat valaszt ki, amelyek osztjak a megadott szdveg
attribatumot.

MEGJIEGYZES: A széveg objekium attribiit magéabar
széveg karakterlanc.

Exact match (Pontos esztés): Kivalasztja az dsszes
attribatumot, amelyet po an  tartal a

Attribute mez6ben.

By string szerint): alasztja az  Osszes
attribatun amelyet sztring tartalmaz az Attribute
mez6h

Adc current select (Hozzéadas az akiualis kivalasz-
tdshoz): Az 0Osszes objektum kivalasztasra keril, amely
attribaturm szerint illik a rajzban végzett, és majd hozzaadott

kivélasztasho:

182

Kivalasztas bekerités szerint
(Select by Fence)

Menu: Edit / Select By / Fence
Objektumszettet valaszt ki egy 7
rajzolasaval. Lasd ,Irregular
részletekért, hogyan készitsen keri

Ha az Open Window Mode aktiv az 0sszes obje
amely teljesen vagy részben a keritesen belill van, kivalasz -
tésra kerdl.

kszdg ,kerités” korbe -
lyg 137. oldalon a

pen Window Mode nem aktivalt, az &sszes obje ktum,
amely teljesen a keritésen beliil van, kivalasztasra keril.
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Kivalasztas lekérdezés szerint
(Select by Query)

Menu: Edit / Select By / Query
Hotkey: Ctrl+Q

Selection by Query 21x]
G| Qew | _ ok |
and] o[ Naf (] 3] Cancel
Duery
[ Type = Ac OR Type = Curve |AND =
| Layer =13t fioor'” OF Layes ="2nd floor"’ |
al
4 | 3
PBarse Quesy | H
Az objektumok kivalasztasa egy komplex krite riumcsoport
alapjan torténik. Példaul: ki kell valasztani az 0sszes kék ivet
vagy sarga szaggatott vonald gorbét a Folia 3 es Folia 5 -6n. A
lekérdezés szelekcid hasznos lehet nagy v bonyolult
rajzokban, amelyekben at kell sz(irni szamtala nt, foliat,
entitastipust stb.
MEGJEGYZES: A Query nem valaszija ki az
objektumokat, amelyel tagjai valamely csoportnak vagy
blokknak.
Query window (Lel zés ablal j arte a

ktomok levéalogatasara. Ossze -
iteria (Kritérium) gombon
ualisan.

sz(ir6 hasznalatdhoz az
allithatja éseket a

keresztiil, vagy be theti 6ket

MEGJEGYZES: A
isan tordeli. Ny

ry széveget
ja meg az Entel

- végén nem autom a-
hogy elvalassza a

S at. Ezen f az 0 kritérium beszdrasa a kifejezés
VEge erd! wurzor pozicigjatol flggetlendl. Kivagni és
illeszte L a szOveget a helyes sorrendhez.

And (Es): Kivalasztja az objektumot, ha talalkozik az dsszes
kritériummal.

Or (Vagy): Kiva
melyik kritériummal.
Not (Nem): Kivalasztja az objektumot, ha nem talalkozik a
meghatarozott kritériummal.

Parenthesis (Zaréjel):A kifejezés elemeinek csop ortositasara.
Clear (Eltavolitas): Torli az aktudlis kifejezést.

zija az objektumot, ha talalkozik bar -

Parse Query (Lekérdezés szintaktikai elemzése): Teszteli a
lekérdezés szintaktikajat. Ha hiba van a logikdban vagy a
formatumban, egy hibailizenet jelenik meg. Arrél szintén
értesit, ha a lekérdezés rendben van.

MEGIEGYZES: A Parse OQuery
logikajat. Ha nincs teszt, v
jelolve, a lekérdezés nem lesz \

l teszteli a lekérdezés
N az obj lc ki lesznek -e
‘ehajtva.

Lekérdezés kritérium (Query Criteria)

A lekérde mei az objek ulajdonsagok nevei,
tulajdonsagok érté és logikai muveletei. Kattintson a
Criteria gombra a lekérdezés elkezdéséhez.

Selection

Favi: operties..,
C Properties...
ck Properties. ..

uskom Properties...

All (Mind): A lekérdezést futtatja mindegyik objektumon a
fajlban.

Selection (Kivalasztas): A lekérdezést csak a kivélasztott
objelkiumokon futtatja.



Common Properties (Kozos tulajdonsagok): Lehetdvé teszi,
hogy a kozosen hasznalt tulajdonsagokat kivalassza egy
listabol. Példaul: kivalaszthat olyan objektumokat,
amelyeknek bizonyos ecset szine, vonal vastagsaga, féliaja
van.

Choose Property

Mame Ji
- Angle 15

21|

o Area
... Background Color

- Brush Pattern
. Hyperlink,

. Infao

. Layer

.. Length

- Line Calar

- Line Pattern

- Line Width

.. Line Width Scale System
- Material

- Murmber of vertices

. Object 1D

.. Object bype

- Petimeter

PNt shile |

Cloze |

Példaul: ha a Brush Color-ra (Ecset szinre) kattint, a Choose
Values (Ertékek kivalasztasa) ablakban az dsszes ecset
szinr6l megjelenik egy lista.  Jelolje be az Osszes ecset
szint, amelyet bele akar venni a lekérdezéshe.
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Az ablak aljan valaszthatja az Any-t, hogy kivalassza az
Osszes objektumot ezekkel a szinekkel. Ha a None-t

valasztja, azok az objektumok lesznek kivalasztva,
amelyeknek mas szinlk van.
(x
alue
[JBlack -
Red

[JBlue
el
_|Magenta
[] Aquamnarine
[ Blue Viclet

[ Brown
[ Cadet

Oce
lower Blue
L mremn =
4 3

Criterion

o b scloctedd A
e [of the selected values)
OF I

Cancel |

Itt van az, hogyan néz ki az ecsetszin lekérdezés a
Selection by Query ablakban.

el by Query 21|
Base Quey |
o) o [not| 1| 1| cea | Save Query..|

i Query
[Brush Color'=Red' OR Brush Color="Green' OR Brush Color'="Cyan’)| 3




185

MEGJEGYZES: Néhany tulajdonsagnak nincs specialis
tulajdonsaga vagy valasztasi listaja. Példaul: Solid Mode
(szilardtest mod) az egy True / False (Igaz/Hamis) valasztas.

i Choose Property
1

Marme £ I
- Brush Colar ;I
- Brush Pattern

. Hyperlink,

. Info Select Yalue e |

. Layer
.. Length
- Line Calar

Walue

™ Tre
[™ False

- Line Pattern
- Line Width
- Line Width Se
- Material

Criterion

IAn_l,l [iof zelected values) VI

- Murnber af v
.. Object ID
- Object type

- Perimeter (] 3 Cancel |

. Prinkt skyle
- Thickness !

-

Object Properties: Lehetd szi, y bizony izikai
tulajdonsagokkal biré objekiumokat valasszon ki, m
hossz vagy a sugar. Peidaul iveket koroket lehet

kivélasztani iv ho: al sth. Kattintson a

Radius-ra.

|, keriilettel, suo

2|

e |
+- 2D /3D Block Inse -
+- 3D Mesh

AEC Dimensic

ngular D ion

Ell | arc| Circle | Ellipse
gth
C rence

- Finiisf

Majar ra
Minor radius
dius

Stark angle
----- Wedge area
[+ Block insertion
[+ Block Mark

[+ Box

Léptessen be egy értéket (Value) és az erre vonatkozdkat
(Relative) (egyenld, kisebb mint, nagyobb stb.). Ebben a
példaban a lekérdezés iveket és koroket fog kivalasztani a
sugar alapjan 3 és 5 inch kozott, vagy 10 inch -csel egyezéen.

choose Values_2 ]
ave Pl fand ...
i CR,
@oon "B R g

Itt Jy a Sugar érte erdezés kinéz a
ection by Query ablakban
\ 21

w‘ Parze Query |
= . ;(I_II_JI |- J Save Query... |
=

 Query
|['[Arc:|EIIip\ CirclelE lips radiug'>="3 in'
ARD TArclEl =|Cire se]tinor radiug'c="5 in'
R TArclElliptic: pze|rinor radiug'="10in']

Custom Properties (Szokasos tulajdonsagok): Lasd "Custom
Propertics, Database, and Reports" 556. oldalon.
Favorite Properties (Kedvenc tulajdonsagok):  Lehet6vé
teszi hogy a gyakrabban hasznaltakat egy le kérdezési listabol

valassza ki. Hozzdadhat a kedvencek llistajahoz altalanosan
hasznalt tulajdonsagokat és objektum tulajdonsagokat.

Példaul, nyissa meg a Common Properties-t, és
kattintson a jobb gombbal a Brush Color-ra

(Ecsetszinre).  Valassza az Add to Favorites-t
(Hozzéadas a kedvencekhez).
Mame £ |
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Ezutan nyissa meg a Common Properties-t, és a
jobb gombbal kattintson a Height-ra (Magassagra) a
Box alatt. Valassza az Add to Favorites-t

Choose Property 2=l
Mame Ji I
[+- Angular Dimension d

[+- Arc | Elliptical arc | Circle | Ellipse
[+ Block insertion
[+ Block Mark

=] Box

zight
Length
Width
[+- Branched Loft

Add ko Fa

Annak megtekintésére, hogy hol vannak a kedven cek
kilistazva, nyissa meg a Favorite Properties-t.

|
il Selection by Query

All

Object Properties...
Cuskom Properties...

Az ecset szin, a magassag tulajdonsagok itt vannak
kilistazva.

Mame . '
- Object bype (-

-Brush Calor {Comi
----- Height {Box)

Egy tulajdonsag eltavolitasahoz a kedvencek
listajabdl: a jobb egérgombbal kattintson ra, és
valassza Remove-ot.

Egy lekérdezés elmentése és betoltése
(Saving and Loading a Query)

Ha kés6bb hasznalni akar egy lekérdezést, ezt elmentheti.
Kattintson a Save Query-re.

Selection by Query 'ﬂi’
gnd| or | net| 1] 1| Cleat |
—Quay -
('TArclEN aic|CirclelEl adius’>="3 in'
IAND Iiptical arciCircle e|Radius'<="9 in’
OF Elliptical arc|CirclelE lipsa]R adius'="10 in']

Léptessen be egy nevet a lekérdezéshez, és kattintson a Save-
re.

$uery List 4 F
5 izting query or en 4 Name:

e -

['[ArclEliptic clelE lipse]R adius'>=' Save |
Fename |

[elete

Ix

(] 3 Cancel
I I

Ezutan a Selection by Query ablakban keresse mega
lekérdezés nevét a Named Query List-ben, és kattintson az
Insert-re (beszlrasra).

seecuonby uery T
Criteria | Parse Query |
Ef"dl O I HOtl I I 1 | | Clear I S_avel]ue:y._.l
[ Query
| |

o o

[C] at the left of property name means custom property
[Type] - meanz property of the glype” object (e [walllHeight]

Named Query List

insert | EdtList.. |

Az elmentett lekérdezés mddositasahoz kattintson az Edit
List-re.



Kivalasztas informécids palettaval
(Selection Info Palette)
Menu: View / Selection Info

Az aktudlisan kivalasztott objektum vagy objektumok
informéacidit jeleniti meg, ilyeneket mint a Properties
(entitds tipusa, méretek, helye a rajzban) vagy a
Constraints (Kényszerek).

MEGJEGYZES: Tovabbi részletek a Selection Info paletta
hasznalatdhoz a 3D objektumoknal. Az alkatrész
torténetéhez lasd "Editing 3D Objects using Selection Info"
a 447. oldalon.

Kivélasztas informéaciék — Tulajdonsagok
(Selection Info — Properties)
A példa egy téglalapot, egy kort és egy linearis méretet

tartalmaz.
|
m -
1. Nyissan lection In ettat a harom ob jektum
listajanak meg téséhez.
Selection 1 1 X
B an e e B
EEL ]
(=) Circle

“* Linear Dimension
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TIPP: A kivalasztott objektumok szama kevesebb vagy
egyenlé lehet, mint a Maximum Selection Info Entities
(Maximalis entitas kivalasztas info), amely a TC Explorer-ben
(TC Intéz6ben) a Program Defaults (Alapértelmezett

programbeallitasok) oldalan llitva.
2. A Selection Info eszkdztaron kattintson | hting-
ra (Kiemelésre), és gy6z6djon meg arrol, ho

Polyline (Vonallanc) kivalasztot elem.

AN B e= I E
ear Dimension
Ez kie cglalapot a rajz ablakban.
438 in
orditva: ha objektumokat valaszt ki a rajz

ablakban, ezek kiemelésre keriilnek a Selection
Info palettaban.

MEGJEGYZES: Ha egy csoport a kivalasztott, annak objektumai
felsorolasra kertilnek az objektum neve alatt hasonlo faszerkezet
struktGraban..



3. Felhaszndlhatja a palettdt arra, hogy
megvaltoztassa az objektumok tulajdonsag ait. A kort
kiemelve a paletta alsd része tartalmazza a kor
tulajdonsag kategdriait. Ebben a példaban a szin és a
vonal vastagsdg lett megvaltoztatva a Pen (Toll)
kategoriaban.

Selection Info 1 x

EF Al B B2 Bn 7] I+ 0

folci. |

...... “ Linear Dimension

Propetties | Canstraints |

Property o [ value |
®-General

B

i.Line Pattern Alig... I_
- Brush

MEGIEGYZES: A 3D ACIS objektumoknal a ai

tulajdonsagokat nem automat iku S ki. Kattin

a Physical Metrics (Fizikai retek) ko a paletta
eszkoztaran, ha meg retné  nézni mdiszaki
tulajdonsagokat (térfogat, nyomaték stb.).

Az (j tulajdonsagok yjel
(Lehet ki kell
(Kiemelés) il az  esz
megtekintéséhez.

ek a rajzterileten.
csolnia a Highlight
taron a modositas

i_ 438 in

188
4.

A kor mddositasahoz kattintson a Select-re.

Selection Info 1 x

EF Al B B2 Bn 7] 14 0

Ez meghivja a Selec Edit (K
szerkesztésre) modot, és az Osszes objektum
koron kivil elhalvanyul. Végrahajthatja a
valtoztata éldaul a mozg agy a skalazas.
(A s esztés leteit, lasd lect Edit" 188
oldalon). Figyelje meg ezt a modositast “Circle” to

lipse” a paletté

&x

Vélassza a Cancel-t, hogy kilépjen a Select Edit
lbol.
P
438 in
Az Edit Tool-t (Szerkeszt6 eszkdz) szintén

meghivhatja. Emelje ki a Polyline-t (Vonallancot) és
kattintson az Edit Tool eszkdzre. Ez lehet6vé teszi,
hogy objektumot atformaljon annak csomépontjainak

(nodes) elmozgatasaval. Lasd "Edit Tool" 215.
oldalon.

Selection Info o ox

B AN & 2 Gy [ (1) IO

= PHAIL. a3

..(23Ellipse



7.

Mozgasson el egy vagy tébb csomdpontot a forma
megvaltoztatasahoz.

Az Edit Tool kilépéséhez valassza kétszert a
Cancel-t.

A méret megvaltoztatasahoz emelje ki, és végezze el a
valtoztatast a Text kateg6riaban.
Selection Info a x|
EF A & 2B @ 5] b+ B3
Il...
" Polyling

(=)Ellipse
...... (M| inear Dimension

Froperties IMl]i X
Property 4 | value
N

B:a--GeneraI
Ea Pen
-ras Demi ITC
Mode Standard
Obligui = 0
Backgrou r % Yellow
i Text color W -~
Text height in
A me méret megjelenik a rajzteriileten.
7N X
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MEGJEGYZES: Egy objektum tulajdonsagait Ggy is
atszerkesztheti, ha rakattint a Properties ikonra a paletta
eszkoztaran. Ez megnyitja a Properties ablakot az objektum
részére. (lasd "Object Properties" 84. oldalon)

Selection Info

E’Tﬁ%‘k T

‘ “Polyline

[ “fllrse

Dimension

10. A
objekt

y ikont lehet fi
Jlajdonsagait HT

sznalni ara,, hog
mban.

gnézzilk egy

Seles o R x

Jnézheti ket t1
Pa n. A HI

folde

onsagokat az  Internet
itt tarolja ...\Programs\XML

cuments and Sethngs\Dwr'er\ADdlcabm Data\IMS_j

-

Properties

_

Layer 0

Print style . By Layer

Info

Hyperlink

Line Pattern |[CONTINUOUS

Line Color  Blue

el Device

Scale System

Line Width 1

Geometry hd|
Done N

11. A Selection Info paletta opcidinak beallitasahoz
kattintson az Options-re.

Selection Info a2 x
ﬁfﬁ@%mmwm




12.

MEGJEGYZES: A

Az opciok fent, amelyek kezelik az objektumok
szamara a kiemelést, a halvanyitast, még nincsenek
szerkesztésre allitva. Egy sz(ir6 (filter) beallitdsahoz,
hogy mely objektumok legyenek megjelenitve a

palettaban, kattintson a New-ra az egérrel..
x|

¥ Show all entities of the dravang cuent space
¥ Show properties for multiple selection

¥ Highlight selected entities

¥ Overshadow Other Entities Whils Edit in Place

SN
e |

Edit .

Delete |

Default Highlight Styles

Style Colo
Widh ————
Scaling: m ’

Resst I
He&etAIII Value: jU.DBi’: vl

coce |

Ezek a beéllitdsok a This o > Selecti y
Query ablak opci6i, amelyben megadhatja az
objektumok tipusokat, amelyeket J Szeretne

cldaban az 0Os¢
/an méretezése

jeleniteni. Ebben ¢
amely fekete ve
ker(l a palettaban.

5 objektum,
negjelenitésre

Fichoi_| e | ok |
all Notl | Cancel
Wuey
De!' Calor = Blach ;l
="Linear [ on™
4 »|
Parze Query Help |

lekérdezések kivalasztasahoz a

részleteket lasd "Select by Query" 183. oldalon.
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13.

14.

15.

16.

Mindegyik sz(ir6hoz egy nevet kell rendelni.

x

Ihlack or dimension

[ ] _co |

A sz(ir6 alkalmazasahoz ke
eszkoztaron.

tson ¢ r-re az

| Selection Info ? x
EF Al & =8 By B (7] I#

-
Rgroiin |

Vélassza ki azt a sz(ir6t, amelyet épp

© Selection 7 i

EPlan o 2

étrehozott.

| S e Al <

a vonallé s a meret jelent meg a palettaban.
Meg

modo:
Metric

koordir

dztathatja ometriat: a geometriat
1 a Metrics kategdridban. Nyissa meg a
2 vonallanc részére, és az 6sszes vertex
k listazasra kertilnek.

. Selection Info nox
FlagSamirE

.7 Linear Dimension

Properties | Constraints |
Property ¢ | value |
% General
# Pen
% Brush
# 3D
Object type Polyline
. Number of vertic.., 5
& Vertices
| &0 x=3.07in y=7.2in
i omevl x=7.45ny=72in
| w2 x=6,14in y=5.86 i
| @v3 x=3.07in y=5.47i
e x=3,07iny=7.2in
L Ares 56
Parimeter 11.09in



17. Az X és'Y koordinatdk megtekintéséhez nyissa meg

a vertex agat. Ezek az értékek valtoztathatok.

& 3D
= Metrics
Object type Polyline
. Mumber of vertic... 5
& Vertices
L Bv0 x=3.07in y=7.2in
PEvl x=7.45in y=7.2in
Loy 7.2in
vl xmb, 14in ym5. 861 __
X x=3.07n y=5.47i
L w4

x=3.07Iny=72in
-

A vertex kiemelésre kerill a palettaban, és kiemelésre

kerll a rajztertileten is.

Fam ¥

o

Néhany értéket nem lehet szerkeszteni, mint az Area

(Terilet) és a Perimeter (Keriilet). E

az értékek

a vertexek koordinataité! fiiggenek, ¢s ki vannak

(Valassza
Group)

szlrkitve.
= Metrics
i Object t Polyline
J xm3, 07 in <IN
+\:-d| =3.0 n;';;2|n
e N
meter
1 Mas tipust objektum opcidinak megtekintéséhez
hozza létre az objektumokat, je azokat csoportba.

Oket, ezutan valassza a Format / Make

Ez az objektum egy “Group of Graphics,” amelynek
megnyitasdval az &sszes tartalmazott bjektumot
megnézheti. A csoport szerkesztéséhez Kkattintson az
Edit Content-re.

Selection Infc X

=R

/" Polyling

(=) Ellipse

", Linear Dimer

B ou o orepl
/" Polyline
()Circle

©cirde

a keperny@re. Készitsen
ast vagy eltavolitast. .

A csoport tartalmat k
hany modositést, hozz

-

TN
L ) (O
N

L
= e

Amikor kész van, kattintson az Finish Edit Content-re.

O 0O

MEGJEGYZES: Tovabbi részleteket a csoporthoz lasd
"Groups™ 277. oldalon




Kivalasztas informaciok — Kényszerek

(Selection Info — Constrains)

A Selection Info paletta Constraints tablazata azt mutatja, hogy
milyen kényszereket alkalmaz, és azokat, mely objektumokon
alkalmazza.

A kényszerek tovabbi részleteihez lasd "Constraining
Geometry" 245. oldalon.

Ez a példa két vonalat és két koért tartalmaz. Harom
kényszer lett alkalmazva: két egyenes van parhuzamosra
kényszeritve, a korok pedig koncentrikussagra egy érintd
kényszert alkalmaznak a kilsé korhdz és a szomszédos
egyeneshez.

1. Gy6z6djon meg arrol, hogy az All (az dss: ikon
kikapcsolt a Selection Info paletta felsé reszén.
Vélassza ki a kiils6 egyenest, amelynek ¢ eqgy
kényszere van (parhuzamos). A Constraints
tablazatban a PARALLEL kényszer listazasra keriilt
lentebb két vonallal.

election Info

Ef An B &6 B 15 1]

N @ Constraints I
ARALLEL

Line [*]

2. zgassa a kurzort a PARALLEL kényszer folé a
S raints lazatban. Két egyenes, amelyen
alkal a lett a kényszer, kiemelésre kerdlt.

| Selection Info

N\ I rnesnmnm

! .
A O Properties  Constraints |

2 || PARALLE
..... o Line [*
™ e Line

192

3. Mozgassa a kurzort az egyik egyenes folé a
PARALLEL alatt. Az egyik egyenes kiemelt lesz.
Selection Info
\ B ET Ap & 2% 7
b chie nstrainis
\ e o
s L
= s Lir
4, t valassza ki a belso egyenest, amelyhez két
ke ort all azunk. A két kenyszer listara ker(lt: a
PARA >sa TANGENT

3,

Sele Info

Er' Al #2 Bk &
‘/‘m
o |
: Properties Eonstraintsl
- || PARALLEL
- Line
L4

- Line [

Most valassza ki az 6sszes (All) objektumot. A négy
objektum rakerll a listara (két egyenes, két kor) a

jelolésekkel, ezek magat a kényszereket jelolik,

amelyeket ki lehet vélasztani és tordlni, ha el akarja
tavolitani a kényszert. Valassza ki valamelyik jel6lést a
palettdn, hogy kiemelt formaban lassa azokat a
képerny6n. A Constraints tablazatban két tételt listaz ki
mindegyik kényszerhez.
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B A|; !, &

o
~ Line
. /Line
() Circle
(=) Circle
Jre]Block Mark
i JTE[Block Mark
Jrc]Block Mark
IT¢]Block Mark
ITe]Block Mark

Properties Constraints:

& || PARALLEL

- || PARALLEL

&G TANGENT_CIRCLE_LINE
#- Q¥ TANGENT_CIRCLE_LINE
& @ COMCENTRIC

& (B CONCENTRIC

6. Vaélasszon ki egy blockmark-ot a paleitaban, |
kiemelve megtekintse a képerny6n (A Higf ng
nak bekapcsolva kell lennie).

| selection Info
Y gaeEn s pm

Kiy :7tésre

aszic
(Select Edit)

zerkesztés 2D S
E fejezet f
szerl eni

Szert

torral, Szerkesztes a Select mdédban.)
alkozik azzal, hogyan tud objektumokat
aktualis készlettel.

i1ai és kozmetikai kivalasztasi
ymetric and Cosmetic Select Modes)

Geom
maodok (

Két eltér6 maod)a a geometriai kivalasztasnak: Geometric
és Cosmetic. Kapcsolni tud a két méd kozétt a Geometric
Select Edit-re kattintva, elhelyezkedése a Program Setup
(Option / Preference) Preference tulajdonsagok fiilon.

A Geometric (Geometriai) méretek az objektum vertex
tavolsag kildnbségein alapulnak (egy haromszég harom
sarokpontja vagy a két végpontja egy egyenesnek). A

Cosmetic (Kozmetikai) tavolsdg az objektum legszéls6 pont -
jai kozotti tavolsagon alapul, amely minimum (nulla) toll -
vastagsaggal keriilt megrajzolasra. Ezért a két mdd kdzotti
kilénbség Iényeges olyan objektumoknal, mint a dupla vona -
lak, t6bbszords vonalak, é: oknal, amelyeknél nem nulla
a tollvastagsag. A kivalasztasi mo jdéshe lép, amikor az
eléréseket (snaps) és méretkijeloléseket hia

A legtdbb alkalmazashoz és a legnagyo
Geometric maddot valasztja. Ié

pont z a
ges elénye van a

Geometri 2friai) kivalasz od hasznélatanak:
e Amikor meéretaranyt valto (skalaz) a geometriai
méreteket hasznélva, kdnnyen ¢s pontosan latja, hogy
mi fog m éret /0san )zni. Példaul, ha egy
dupla ialt objekiumot skalaz, a dupla vonalat
210 tavolsag és a tollvastagsag nem skalazott. A
C etric  kivalasztasi  moéd ezt vizudlisan
nyilv 16V tes
Al " egy de objektumot skalaz, és geometriai
meéret hasznal, alkkor pontos eredményt kap. Példaul, ha 1
inch vizszintes egyenes szakaszt skalaz 200 szazalékkal az X
tengely mentén, a vonalszakasz mindig 2 inch hosszl lesz. Ha
cosmetic tavolsagot hasznalna, az eredmények valtozdak
lennének a vonalvastagsag fliggvényében.

[IPP: Ha meg akarja valtoztatni a szélességet (elvalasztd
tavolsagot) vagy a tollvastagsagot egy dupla vonalnal, Uj
értékeket kell beléptetni a Properties ablakba.

A geometriai kivalasztas hatranya az, hogy ha hozza akarja
érinteni egy vastag vonal végpontjat (snap) egy masik
objektumhoz, akkor a kozmetikus vonal végét atfedi az
objektum. Kikeriilheti ezt a problémat, valassza ki a vonalat
kozmetikus tavolsagokkal, és hasznalja a snap modot, hogy a
kozmetikus végéhez pozicionalja a vonalat.

FIGYELMEZTETES: A Geometric kivalasztasi mod nem
installaciés alapértelmezési mod. Ha azt valasztja, hogy
Cosmetic kivalasztasi modot hasznal, nagyitson kozelre, és
legyen o6vatos, ahol hasznalja a snap-et. Ha a Geometric
kivalasztasi modot allitotta be, a kovetkez6 TurboCAD meg-
nyitasaig marad aktiv.

Kivalasztas szerkesztésre 3D -ben
(Select Edit in 3D)
(Szerkesztés 3D Szelektorral)



A Select Edit (Kivalasztas szerkesztésre) eszkozék hasonld
maédon dolgoznak 3D-ben, mint 2D-ben.

Mint a Select Edit 2D objektumok esetén, mozgathatja,
forgathatja, skalazhatja, és masolhatja az objektumokat,
miutan kivalasztotta. A kiilénbség annyi csak, hogy a térben
tovabbi opciok vannak a mozgasra. Amig 2D -ben csak XY
sikban tud forgatni, addig a 3D objektumokat XZ és YZ
sikokban is tudja forgatni. A mozgatas lehet Z iranyban, és
ezenfellll X és Y iranyban.

Aktivalni kell a 3D Selectort azért, hogy az 6sszes szerkesz-
téeszkdz rendelkezésre alljon. Lasd ,,2D / 3D Selector” 177.
oldalon.

Kivalasztott szerkesztésmod ossze -

tevli (Components of Select Edit Mode)
[Reference point (hivatkozési pont), rotation handle (forga
fogo), drag handles (fogok)]

Ehhez a fejezethez vegye figyelembe a kdvetkezd ket 2D
objektumbdl all6 példat.
Mind a kett§ a Select n )| van kivalasz a kivalaszto
készlet biborvords szinben jelenik meg, r 1y kis |
négyzettel.
A sarga kér a > point (hivatkozasi pont). Alap-
értelmezésként az 0Osszes ohjektum tének kdzepében
helyezke el, és nem et elmozdit Mozgatashoz,
valan hivatkozasként forgatashoz skalazéashoz
hasznal
A _..
O_
A §

|
A
A z06ld kor a rotation handle (forgatas fogéja). Rakattinthat,

és vonszolhatja ezt a pontot, hogy forgassa az objektumokat a
hivatkozasi pont koril.

194

A kék négyzetek a drag handles-ek (hiz6 fogok). Rakattinthat
és hizhatja ezeket a fogdkat, hogy valtoztassa az objektum
méreteit. Kattintson egy belsd fogdra, hogy atméretezze egyik
irdnyban a négyszoget. Kattintson a sarokfogdra, hogy
atméretezze mind a két irdnyban.

Hivatkozasi pont megvéltoztatas
(Changi ie Reference Point)
A hive asi pont eln itasah 16sz0r valassza ki azt.
Erre van i y mod, hogy megtegye
* Nyormj D-t.
e Nyomja i 1 Ctrl-t, és kattintson a hivatkozasi pontra.
ilassza Kk Edit Reference Point-ot a helyi
I en.
e Kattintson az ikon “llen6rz6 soron.

A kurzor atalz kéz szimbolumma.

Mozgassa a hivatkozasi pontot az Uj helyére, ebben az esetben
a negyedeld pontjara az ellipszisnek.

<

e sisn |

Most barmilyen mozgas, skalazas vagy forgatas elvégzésre
keriil az j pont vonatkozésaban.

[

=

[
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A forgatd rad visszajuttatasa az alaphelyzetébe, ehhez
valassza a Default Reference Point-ot (Alaphivatkozasi
pontot) a helyi menlbél, vagy Kkattintson az ikonra az
Ellen6rz6 soron.

Fors&Ea Ei%:éi

A forgat6 rad megvaltoztatasa
(Changing the Rotation Bar)
A forgaté rdd mind a két végén pontot valaszthat ki a Ctrl

lenyomasaval, és kattintassal. (A sarga pont az a hivatkozasi
pont, és tovabbi modok vannak a kivalasztasara.)

A kurzor atvaltozik kéz szimb6lumma. Ebben a példaban a
hivatkozasi pont lesz el6szdr elmozditva.

1 O T
A z06ld forgat6 fogd kivalasztasr (lt, és mozgassa ugyan -
azon maddon.
[ 4 ] —T
[ =
= a
D

Amikor mozgatja ¢
zik a Selector t
ctor Shell ¢

old

gaté rudat, ralaszto keret megval -
jdonsagok Selec 2D lapjanak Link
ojatél fuggden. Lasd ,,Selector 2D 178.

Visszatérhet a forgatd rad alapértelmezett pozicidjahoz:
valassza a Default Rotation Bars-t a helyi meniiben, vagy
kattintson az ikonra az Ellen6rz6 soron.

Barmely elforgatas végrehajthato az

hivatkozasi pont vonatkozasa

Iforgatasi fogd és

M
i

¢ /‘3\:/ N

\/\</ /
Objekt a kivalasztott
arkesz
(Moving Obje

A leg

1 mozgoat
S mér' An
lect Edit)

nyebb modja az objektumok mozgatasara, hogy

kivalaszija az objektumokat, azutan kattintson, és mozgassa a
hivatko pontot.
MEGJEGYZES: Mozgatasa (vagy masolasa) az objektu-

moknak a specialis pontok vagy objektumok vonatkozasaban,
1 ,,Assembling” 438. oldalon és a ,,Transforming” 207.
oldalon.

1. Vdlassza ki az objektumot, amelyet mozgatni akar. (Léasd
»,Changing the Reference Point” 194. oldalon, ha a
hivatkozasi pontot egy masik helyen akarja.)

.|

2. Kattintson a hivatkozasi pontra, és a kurzor megvaltozik
egy négyiranyd nyilla. Mozgassa a hivatkozasi pontot az
Uj helyre, vagy léptesse be az Uj poziciot az Ellenérzd
soron.
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MEGJEGYZES: Masolatot készithet a hivatkozasi pontra

kattintva a Ctrl billenty(i lenyomasa mellett, és ezutan

helyezze el az (j hivatkozasi pontot.

3. Amikor az objektumot elmozgatta, kattintson valahova,
vagy nyomja meg az Esc gombot, hogy kilépjen a Select
madbol.

Egyszer(i hGizas (Simple Dragging)

Ha egy objektumkivalasztason beliil valahol mashol helyezi el
a kurzort, mint a hivatkozasi pont, eqyszeriien elh(zi a
kivalasztast (az egérgomb nyomv egy me
helyre a rajzban. Az egyszer(i elhizasnal nem rasztereket
(snaps) vagy koordinata-mezéket hasznalni, de ez kényelmes,
ha nincs sziikség pontos elhelyezésre.

OLE huzd és dobd (OLE g and Drop)

N hasonlo

ntas, és I
hizd és ¢
kell tartani, a

az objektum mozga -

jatdsa a hivatkozasi

1al az objektum
mozgat.

Ez a modszer Ién
tasa a Select
pontnak).
vonszo!
A 0
kivalaszt
egy masik ¢
hogy szimbo
szimbélum vagy ¢
,Blocks” 279. oldalo

FIGYELMEZTETES: A raszter modok viselkedése némileg
szokatlan, amikor az objektumot az OLE hizd és dobd hasz -
nalatdval mozgatja. Ezért ez nem javasolt moédszer az
objektumok mozgatasara, ha preciz elhelyezésre van
szliksége.

dban (

nban az O
1z egeret lenyor

/e az OLE hoz
7 egyik

ma

s dobdnak az, hogy masolhatja a
)0l a masikba, vagy pedig a rajzhol

a. Szintén hasznalhatja ezt a modszert,
at  vagy blokkokat hozzon létre a
Ik palettaba huzva a kivalasztast. Lasd
a ,,Library” 290. oldalon.
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Objektum forgatasa kivalasztott
szerkesztés-modban

(Rotating Object in Select Edit)

A legkdnnyebb modja az objektumforgatasnak, ha kivalasztja
az objektumokat, azutan kattint: 107gassa a forgatas

fogojat.
MEGJEGYZES: Objektumok elforgatasa (vagy
jellegzetes pontok vagy objektumok vonatkozasaban las

,»Assembling™ 438 oldalon és ,,Transforming™ 207. oldalon.

TIPP: Ha 2 szelektort hasznalja, le ke!l zarnia egy forga -
tasi tengelyt. Jobb egérgc fasa a forgatas fogdra, és
valasss: a Lock Axis-t (Tengely lakatot) a helyi meniibél.
Lasd ,,2D Selec 177. oldalo
1. Vaélassza | az objektumot, amelyiket forgatni akar.
1 ,,Chang he Rotation Bar” 195. oldalon, ha azt
akarja, hogy a forgatasi r iasik helyen legyen.)

22

2. Kattintson a forgatads fogora, a kurzor megvaltozik a
forgatas szimbdlumara. Forgassa el az Uj pozicidba, vagy
léptesse be a szdget az Ellendérz6 soron.

MEGJEGYZES: Készithet egy masolatot a forgatas fogora
kattintva a Ctrl billenty(i lenyomasaval, és ezutan forgasson.

3. Amikor az objektumot elforgatta, kattintson barhova,
vagy nyomja meg az Esc-et, hogy kilépjen a Select
(Kivalasztas) modbol.
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Objektum méretezése kivalasztott szerkesztés
maddban (Scaling Object in Select Edit)

A legkdnnyebb maddja az objektumméretezésnek, ha kiva -
lasztja az objektumokat, azutan Kkattintson és mozgassa a
hlzas fogojat.

MEGJEGYZES: Objektumok méretezése (vagy masolasa)
jellegzetes pontok vagy objektumok vonatkozasaban lasd
., 1ransforming” 207. oldalon.

TIPP: Ha egy ACIS szilardtest objekiur
megadhat allandé méretaranyt, vagy ska
iranyban - lasd "ACIS" a 342. oldalon

méretez,
‘on minden

1. Valassza ki az objektumot, amely éretezni ¢
=T A
, = |
S

2. Ha meg akarja tartani a m ranyt (arany az X, Y és Z

0zott), vélas a Keep /£
meg6rzését) a helyi meniib6l, ve
az Ellen6rzé soron.

t Ratio-t (Méretarany
attintson az ikonra

Szintén |
tintva, ésa S

arthatja a méretaranyt a hizé fogéra kat -
lenyomasaval, amig atméretez.
3. Kattintson az egyik huzo fogoéra, hogy atméretezzen,
vagy léptesse be a léptéket (scale) és a méretet az Ellen -
6rz6 soron.

MEGJEGYZES: Készithet egy masolatot a hizas fogéra
kattintva a Ctrl billenty(i lenyomasaval, és ezutan méretezzen.

Kattintson egy sarokfogéra, hogy skalazzon tébb, mint egy
irdnyban.

=he Ve

Kattintson
mérete

kozbilsé fogor

Ve

.

e

)y csak egy iranyban

4. Amikor az objektumot atméretezte, kattintson barhova,
vagy nyomja meg az Esc-et, hogy kilépjen a Select
modbal.

MEGJEGYZES: Ha az az objektum, amelyet méretez dupla
vonal, vagy a vonalak nagyobb tollszélességgel lettek meg -
rajzolva mint 0, a méretezés eredménye a kivalasztashan
valtozni fog, attél fiigg6en, hogy Geometric vagy Cosmetic
kivalasztast hasznal. A pontos eredmény miatt hasznalja az

alapértelmezett Geometric kivalasztasi médot. Lasd ,,Geo -
metric and Cosmetic Select Modes™ 193. oldalon.

Objektum masolasa kivalasztott
szerkesztés-modban

(Copying Object in Select Edit)

Ez a fejezet foglalkozik az objektumok masolasaval, amig
Select (Kivalasztas) médban van.



Amig ezek a modszerek altalaban a legkényelmesebbek a
gyors masolatok készitésére, vannak tovab bi eszkdzok, hogy
sokkal 0Osszetettebb és részletesebb masolasokat hajtson
végre. Lasd ,Copying Objects” 200. oldalon. Tovabbi
eszkozok, amelyeket hasznalhat objektumok masolasahoz a
jellegzetes pontok vonatkozasaban, lasd ,, Transforming” 207.
oldalon.

Mésolatkészités (Make Copy)
Létrehoz egy méasolatot a kivalasztott objektumrol.
1. Vaélassza ki az objektumot, amit masolni akar.

FIGYELMEZTETES. Ha meg rja valtoztaini a hivatko -
zasi pontot, ne tegye addig ig a Make Copy aktiv, vagy
amig késziteni akar egy masolatot az Jeti tetejére.
Vaéltoztassa meg a hivatkozas 1tot elész zutal

a Make Copy-t (Masolatkesz
Reference Point” lalon.

2. Valassza ki a Make Copy-t (Ma
mentibol, vagy kattintson az ikonra az

@T&T Wy HEE e

d ,,Changing the

keszitést) a helyi
16rz6 soron.

3. Kattintso
négyiranyu i

vatkozasi pontra, a kurzor atvaltozik egy
1egy plusz jellel.

e —a

4. Mozgassa a hivatkozasi pontot az G helyre, vagy lép -
tesse be az j pozicidkat az Ellen6rz6 soron.
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5. A lemésolt objektum most | els6 kivalasztott. Ha

szeretne késziteni egy tovabbi masol lkor kattintson
a hivatkozasi pontra megint.
o
! |
T—— e
o A
6. An az objek mar mé kattintson valahova,
B m A @ S G c
nyomja az az Esc hogy kilépjen a Select
mod
7. Kapesolja ki a Make Copy-t, ha nem sziikséges tovabb.

oz

...... olas egyszer(i athuzassal

(Simple Dragging to Copy)

Ha valahova a kivalasztason beliilre helyezi a kurzort a refe -
rencia pontot kivéve, csak egyszerlien hlzza a kivalasztott
objektumot egy masik helyre a rajzon belil (az egér
gombjanak lenyomasaval). Ha a Make Copy aktiv, az
objektum lemasolésra keriil az elmozgatas helyett.

A Make Copy-t az aktivalasahoz vélassza ki a helyi meniibél,
vagy kattintson az ikonra az Ellen6rz6 soron.

Egy egyszer(i hizasnal nem hasznélhatja a rasztereket vagy a
koordinata-mezéket, de ez kényelmes, ha nem szilkséges a
pontos elhelyezés.

Kapcsolja ki a Make Copy-t, ha az tovabb mar nem sziik-
séges.

Gumipecsét (Rubber Stamp)

A kivalasztott objektumokrél t6 bbszérés masolatot készit.

1. Valassza ki az objektumot, amit masolni akar.
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i o 4 7. Kapcsolja ki a Make Copy-t, ha nem sziikséges tovabb.

Elforgatott masolatkesz

2. Valassza ki a Rubber Stamp-et (Gumipecsétet) a helyi (Making a Rotated Cof

meniibél, vagy kattintson az ikonra az Ellen6rz6 soron.

A kivalasztott objektumokrdl elforgatott mas 35Zit.
1. Valassza ki az objektumot, amelyet masolni akar. (Lasd
3. A gumipecsét ikon megjelenik, és Kkattinthat, hogy ,»Chan he Rotation Bar” 195. oldalon, ha a forgatasi
elhelyezze az elsé masolatot. n cgy masik helyen szeretne alkalmazni.)
—
=
Valassza ki a Make Copy-t a helyi meniibél, vagy
4.  Készitsen annyi masolatot, amennyi sziikseg attintsor kont Ellen6rzé soron.

3. Katiintson a forgatas fogodra, és a kurzor atvaltozik egy
go nyilla egy plusz jellel.

s

5. A befejezéshez nyomja meg az Esc-ct, vagy valassza a =
Cancel-t (Ervenyielenitést) a b8! vagy az e
Ellen&rzé soron. e —a
Az eredeti objektun nég mindig kivalasztott allapot - ) 3 . ,
i 4. Mozgassa a forgatds fogot az Gj helyre, vagy Iéptesse be

az Uj poziciokat az Ellenérzg soron.

T ol

5. A mésolt objektumok a ‘most mar kivalasztottak. Ha
késziteni akar egy masik masolatot, a hivatkozasi pontra
6. Kattintson valahova, vagy nyomja meg az Esc-et, hogy kell megint kattintania.
kilépjen a Select modbadl.
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6. Amikor az objektumok masolata elkésziilt, kattintson
valahové4, vagy nyomja meg az Esc-et, hogy kilépjen a
Select madbol.

6. Amikor az objektumok masolata elkészilt, kattintson
valahové, vac mja meg az E 10gy kilépjen a
7. Kapcsolja ki a Make Copy-t, ha nem sziikséges tovabb. Select madbol.

(Making a Scaled Copy)
A kivalasztott objektumokrol atméretezett masolatot készit.

Masolatkészités atméretezéssel ﬂ .—‘

1. Valassza ki az objektumot, amelyet masolni aka:

< YV A

= —
7. Kapcsolja ki a Make Copy-t, ha nem sziikséges tovabb.

2. Valassza ki a Make Copy-t a helyi menibdl, vagy

kattintson az ikonra az Ellendrz6 soron Masolat a Cirl hasznalataval
(Using Ctrl to Copy)
3. Kattintson az egyik hizé fogora, és a ku atvaltozik 0 b hasznalata a legkdnnyebb mddja, hogy a kiva -
méretez6 nyilla egy plusz jellel. lasztott objektumokrol egy masolatot készitsiink. Az eljaras

e Egy masolat létrehozasahoz valassza ki az objektu -
mokat, és kezdje el a mozgatdst a sarga referencia -
pontra val6 Kattintassal. Nyomja meg a Ctrl-t, és az
elmozgatas kész.

alapvet6en hasonlé a mozgatott, forgatott vagy a méretezett
r objektummal.
TS

4. Hizza a fog6t az 0] helyre, vagy | se be az Uj

4 A iy * Egy elforgatott mésolat létrehozasahoz valassza ki az
<et, vagy méretezze az Ellen6rzg soron.

objektumokat, és kezdje el az elforgatast a zold forgatas

fogéra valé kattintassal. Nyomja meg a Ctrl-t, és az

| elforgatés kész.
P e Egy atméretezett masolat létrehozasahoz valassza ki az
\/ objektumokat, és kezdje el az egér vonszolasat az egyik

kék hizo fogora vald kattintassal. Nyomja meg a Ctrl -t,
és az dtméretezés kész.

5. A masolt objektumok most mar a kivélasztottak. Ha Objektumok masolasa
késziteni akar egy masik masolatot, a hivatkozasi pontra (Copying ObjeCtS)

kell megint kattintania. ] o
Menu: Edit / Copy Entities
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A Copy Entities (Masolas entitasok) eszkozdk lehet6vé
teszik, hogy a Kkivalasztott objektumokrol egyedi vagy
tobbszords  masolatokat  készitsen, amig  pontosan
szabalyozza a masolatok elhelyezését.

Megjelenitheti a Copy eszkdztarat a jobb egérgomb
kattintasaval barmelyik eszkoztar teriiletére kattintva, maj d
valasszaa Copy-t.

G B> @ 88 & L4.°

Ezek az eszkdzdk rendelkezésre allnak a kirepuild eszkdztaron,

=

(5]
4

EY=]

oo OO

& o

p oo OO
)
P

i N

(5]

e

lent a Rajzol6 eszkdzoknél is (Drawing Tools)

-

MEGJEGYZES: Szintén készithet az objektum
masolatot a Select Edit médban (lasd ,,Cop
Select Edit” 197. oldalon. A tovabbi eszkoz
hasznalhat, hogy objektumokat masoljon
pontokra vonatkozoan, lasd ,, Transforming™ 2(

ol egyszer(
J Objects in
t, amelyeket

Jellegzetes

Idalon.

A Copy Entities eszkdzok 2D
lehet felhasznalni. Azokhoz az objektu
fel akarja hasznalni zonyosodjon
Selector helyesen van beallitva (2D, 3!
Lésd ,,2D / 3D Selector” 177. oldalor

Ezek az eszkdzok i szerir

objektum mar kivalasztot

még ni m aktual

Select (Kivalasztas) eszkoz akt

m Select opciojat hasznalhatje
solast elvégezze. Zarja le a Selec

3D objek khoz
hoz, amely
g rola, hogy a
agy mind a kettd).

Iohivhatok, ai az
>0 lehivhatja 6ket, amikor
kijeldlve, feltéve, hogy a

~hben az esetben a helyi
ivalasztashoz, hogy a
i0t, amikor mar az

7es objektum kivalasztott.
Hel nii opciok:
Az 0ss masolasi eszkdz részére (az Offset Copy
kivételével) a kovetkez6 helyi menl opciok rendelkezésre
allnak:

Select (Kivalasztas): Lehetévé teszi, hogy hozzaadjon, vagy
eltavolitson objektumokat a kivalasztas szettb6l. Amikor az

objektum mar kivalasztott, hatastalanitja az objektumot, hogy
részt vegyen a miveletben.

Repeat (Ismétlés): Lehetévé feszi, hogy masolja a kivalasz -
tott objektumokat megint ilénben a milvelet befeje -

z6dik, amikor az elsé mlvelet ko alik.
ol

TIPP: Al znalja a Cop: lities  eszkdzoket, vald-
szin( gy gyak kapcsolni ke!l az Ellenérzé sor és a
rajztertiet kézott. Nyomja meg a -ot, hogy belépjen az
Ellenorz6 sorba, ¢ egyszer a rajzba, vagy nyomja

az Esc gombot, hogy visszatérjen a rajzhoz.
Linearis masolas (Linear Copy)
Menu: Edit / Copy Entities / Linear

Lé )zza a 2D és objektumok mésolatat végig egy

@Eeozom 28 @ LA C

onalon, amelyen mindegyik masolat egy meghata -
olsagra van egymastol.

egyene
rozoft

Valassza ki az objektumot, amelyet masolni akar, és
aktivizélja a Linear Copy-t (Linearis masolast).

2. Az Ellen6rzd sorban léptesse be a Sets (Szettek)
darabszamot — az objektumok teljes darabszamat, amelyet
eredménynek akar.

3. Allitsa be a tavolsagot a szomszédos masolatok kozétt az
egér hasznalatdval, hogy meghatdrozza a masolas
vektorat, vagy léptesse be a Step (Lépés) értéket az
Ellen6rz6 soron. A masolds vektora meghatarozhaté a
kivalasztott szett hivatkozasi pontjatol.

o]
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MEGJIEGYZES: Egy egyszer(i masolat készitéséhez hasznalhat
vektort is, amely nem a kivalasztott objektumok hivatkozasi
pontjabol kezdédik, lasd ,,Vector Copy” 205. oldalon.



Radiélis masolas (rad

Miutan a vektor meghatarozott, a masolatok elkésziil -
nek.

hd

rany

Szett=3

Kattintson valahova, hogy kilépjen a Select modbdl,
vagy nyomja meg az Esc billenty(it.

SRvAY

Copy)

Menu: Edit / Copy Entities / Radlial

Létrehozza a
vonalon,
szégre

1.

opf _ - x|
ity nh[L“ J

és 3D objektumok
lyen  mindegyik masolat
Iforgatasra (opcionalis).

olatat végig egy iv
' meghatérozott

\V: za ki az ol
aktivi a Re
Az Ellen
darabszamot
amelyet eredmei

‘tumot, amelyet masoini akar, és
| Copy-t (Radialis méasolast).
sorban léptesse be a Sets (Szettek)
az objektumok teljes darabszamat,
¢ akar.

Allitsa be a széget a szomszédos mésolatok kozétt az
egér hasznalataval, hogy meghatarozza a masolas ivének
kdzpontjat és a szogét, vagy léptesse be a szoget az
Ellen6rz6 soron. Beléptethet egy elforgatasi értéket,
hogy beallitsa az 0sszes masolat elfordulasat az el6z6
egyed viszonylatdban. Ha a Rotation=0, a masolatok

202

egyaltalan nem fordulnak el. Alapértelmezésként a
Rotation=Angle (Elforgatas=Sz0g).

A maésolas ive meghatarozhaté a kivalasztott szett
hivatkozasi pontjatol.

|
[odZl o>
/ k i_
.J” k\\\
4. Miu z iv meghatarozott, a n latok elkeésziilnek.
o
I e

o
%

iison valahova, hogy kilépjen a Select modbdl, vagy
nyomja meg az Esc billentydit.

iy
OF

MEGJEGYZES: 3D-ben térténé masolasnal a masolas ive az
aktudlis munkasikra van pozicionalva. Az 6sszes masolat
korbefordul a munkasikra mer6leges tengelyén, és keresztiil -
halad a kivalasztott objektumok hivatkozasi pontjan.

Masolas kiosztassal (Array Copy)
Menu: Edit / Copy Entities / Array
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Dpy X
Io;o ity BB e L4, S

Létrehozza a 2D és 3D objektumok masolatat egy 2D vagy
3D lineéris tdmbbe, amelyen mindegyik méasolat egy megha -
tarozott tavolsagra van egymastol.

1. Valassza ki az objektumot, amelyet masolni akar, és
aktivizalja az Array Copy-t.

2. Az Ellen6rz6 sorban léptesse be a sorok teljes szamat
(total number of Rows) az oszlopok (Column) és a
szinteket (Levels - masolatok szamat a Z tengelyen),
amennyi masolatot eredménykeént akar.

3. Allitsa be a tavolsagot a szomszédos masolatok kézott az

egér hasznalataval, hogy meghataro: a masold
vektorat, vagy léptesse be a Step (Lépes) ket az
Ellen6rz6 soron. A masolas vektora meghatarozhato a
kivalasztott szett hivatkozasi pontjatol.
4. Miutan a vektor hatarozot 1asol késziilnek .
T
£ o
—iD

S

Sorok=2, Oszlopok=3

5. Kattintsc
vagy nyomj:

7

2lahova, hogy kilépjen a Select modbél,
g az Esc billenty(it.

DD
DD

Masolas egyenesre illesztve
(Fit Linear Copy)

Menu: Edit / Copy Entities / Fit Linear

|DE » L4 |
23

Létrehozza a 2D és 3D objekiumok masolatat yenes

vonal mentén, amelyen a megadott szamu masolatokat vegig
egyenletese lyezi.
1. Valassza ki objektumot, alyet masolni akar, és
iktivizalja a Fit Linear Copy-t.
Az Ellené sorban leptesse be a Sets (Szettek)
abszémot — az objektumok teljes darabszamat, amelyet
a 5 eredményének alkar,
3. Allitsa be a tAvolségot az els6 és az utolsé masolat kozott
az egeél znalataval, hogy meghatarozza a masolas
ctordt, vac :sse be a méretértékeket az Ellen6rzé

soron. A masolas vektora meghatarozhaté a kivalasztott
szett hivatkozasi pontjatdl.
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4. Miutan a vektor meghatéarozott, a masolatok elkésziilnek.

@@@ﬁ%l%;x

Szett=4

5. Kattintson valahova, hogy kilépjen a Select modbdl, vagy
nyomja meg az Esc billentydit.

@@@®



Masolas sugariranyra illesztve
(Fit Radial Copy)

Menu: Edit / Copy Entities / Fit Radial
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Létrehozza a 2D és 3D objektumok masolatat egy iv vonala
mentén, amelyen a megadott szamU masolatokat végig
egyenletesen elhelyezi, és elforgatja.

1.

Vaélassza ki az objektumot, amelyet masolni akar, és
aktivizalja a Fit Radial Copy-t.

Az Ellen6rz6 sorban léptesse be a Sets (Szettek)
darabszamot - az objektumok teljes darabszamat,
amelyet a masolas eredményének akar.

Allitsa be a szoget az els6 és az utolsd masolat kozott -
egér hasznalataval, hogy meghatarozza a masolas fvenek
kdzpontjat és szogét, vagy léptesse be a méretérickeket
az Ellen6rz6 soron. Beléptetheti az elforgatas szogét,
hogy az 6sszes masolatnal beéallitsa az eléz6 2dhez
képest torténd elforgatdsat. Ha a  Rotation=0
(Forgatas=0), a masolatok nem fordulnak el.

A masolas ive meghatarozhato a kivalasztott szet
hivatkozasi pontjatdl.

Miutan az eghatarozott, a masolatok elkésziilnek.
N @ j
2

Szett=4
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5. Kattintson valahova, hogy kilépjen a Select médbdl, vagy
nyomja meg az Esc billenty(it.

MEGJEGYZES: 3D-ben t0rténd mésolasnal a masolas fve az
aktualis munkasikra van poziciondlva. Az dsszes masolat
korbefo a munkasfkr tengel és keresztil -
halad a lasztott objekiumok hivatkozasi pontjan.

Masolas kioszta illesztve
(Fit Array Copy)
Menu: Edit / Copy Entities / Fit Array

| B B 5 3

Letrehozza a 2D és 3D objektumok masolatat egy 2D vagy 3D
linedris kiosztasra, amelyen megadott szamU masolat van
egyenletesen elhelyezve egymastol.

1. Valassza ki az objektumot, amelyet masolni akar, és
aktivizalja a Fit Array Copy-t.

2. Az Ellen6rz6 sorban léptesse be a sorok teljes szamat
(total number of rows), az oszlopokat (Column) és a
szinteket (Levels - masolatok szamat a Z tengelyen),
amennyi masolatot eredménykeént akar.

3. Az egér hasznélataval allitsa be a tavolsagot, mindegyik
iranyban az els6 és az utolsd6 masolatok kozott, hogy
meghatarozza a masolas hatarvonalét, vagy léptesse be a
Bound (Hatar) értéket az Ellen6rz6 soron. A masolas
kiosztdsa meghatarozhat6 a kivalasztott szett hivatkozasi
pontjatol.
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4. Miutan a kiosztas hatarai meghatarozasra keriltek, a Y <D\
masolatok elkésziilnek. ﬁ w \\\
i
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3. A tikormasolat elkésziilt, miutan a tikroze lyét

meghatérozta.
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Sorok=2, Oszlopok=4 d %

5. Kattintson valahova, hogy kilépjen a Select médbol
vagy nyomja meg az Esc billenty(it.

o i) Al V/
. N L/
4. Kattintson valahova, hogy kilépjen a Select modbél, vagy
nyomja meg az Esc billentydit.
i i i
WAV ¢ N
L

MEGJIEGYZES: Széveg szamara is létezik tilkrozés, a Flexible
(Rugalmas) modba kell tenni. A tiikrozott széveget ugyanazon
modon lehet olvasni a tilkrozési tengely mindkét oldalan. Lasd
,,Text Properties” 311. oldalon.

JkOrmasolas (Mirror Copy
u: Edit / Copy Entities / Mirror Vektor masolas (vector Copy)

opy el Menu: Edit / Copy Entities / Vector
aaogo@aa@.k 24

Létrehozza az oktum  tlikorképét a tlikrdzés vonalanak

megadasaval.

1. Valassza ki az objektumot, amelyet tiikrozni akar, és
aktivizélja a Mirror Copy-t.

Egy objektum egy masolatat késziti el az eredeti hivatkozasi
pontjatol meghatarozott szogre és tavolsagra.

) ) 1. Valassza ki az objektumot, amelyet masolni akar, és
2. Adja meg a tlkrozés tengelyét két pont kivalasztasaval, aktivizalja a Vector Copy-t.

vagy valasszon ki egy pontot, és léptesse be a szdget az

s 2. Hatarozza meg a masolas vektorat a két pontjanak
Ellen6rzg soron.

kivalasztasaval, vagy valasszon ki egy pontot, és léptesse



be a hosszt és a sz6get az Ellenérzé soron. A masoléas
vektor lehet béarhol, a kivalasztas szettnek a hivatkozasi
pontjara alkalmazhato.

v
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MEGJEGYZES: Egy vagy tobb masolat készitéséhez felvehet
egy tavolsagot (szakaszt), amely a kivalasztott objekiumok
hivatkozasi pontjabol kezdddik, lasd ,,Linear Copy” 201.
oldalon, vagy ,,Fit Linear Copy” 203. oldalon.

3. Miutan a vektor meghatarozasra kerilt, a 1solat

elkészil.
Y i
h =4
4. Kattintson valahova, | kilépjen
vagy nyomja meg az Esc b ty (it

¥

Offset (pa
(Offset Copy)

Menu: Edit / Offset

Lehetévé teszi, hogy egy parhuzamosan eltolt masolatot
készitsen egy egyedi objektumrdl. Az objektumot meg lehet
nyitni és lezarni. A zart objektumok szamara az eltolas
szintén zart lesz.

N
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'zamos) masolas

3. Léptess
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Az eltolast azért kell Iétrehozni, hogy az egyenes szakaszok
parhuzamosak maradjanak. Az ivek kezd§ és végszogei
természetesen ugyanazok maradnak.

MEGJIEGYZES: Ez az eszkdz a kivalasztott objektumrdl egy
mésolatot készit.

1. Aktivalja a funkciot, és valassza ki az objekturmic I, iv,
vonallanc, sokszog stb.), amelyet parhuzamosan el
tolni.

2. Allitsa b Jlas tavolsagat az Ellendrz6 soron vald

ilasztasaval. A vonalak
10ssz kertil felhasznalasra.

beléptetéséve
S: em érdel

v . /
3

©

gy két pont |
7z abszo

> a Bedllitasok (Sets) szamat az Ellenérzd soron.
5s5zes masolat szama, és ebben nincs benne az eredeti.

4. Valassza ki az objektumnak azt az oldalat, ahova el akarja

helyezni a méasolatokat.

%

©

Az eltolt masolatok elkésziiltek a valasztott oldalon.

-
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5. Ha beléptet egy Z Offset tavolsagot, mindegyik eltolt
gorbe elkiildniil a szomszédostol ezzel a tavolsaggal.
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Transform - X
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Ugyanezeket a  paramétereket hasznalhatja mas
objektumok eltolasahoz.,

megvaltoztathatja ezeket a

paramétereket, vagy kivalasztja a Cancel-t a helyi
meniib8l vagy az Ellen6rz6 soron, hogy kiléptesse az

eszkozt.

Helyi menii opcié:

Rounded Corners (Lekerekitett sarkok): A Isé
sarkok (az eltolas iranyara vonatkozéan) lekerekitésre

keriilnek.

\\
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Transzformacio (Transforming)
Menu: Edit / Transform
A Transform (Transzformaci6s) eszk0zok lehetévé teszik,

hogy gyorsan mozgassa assa vagy atméretezze az
objektumokat. Opcionalisan hagy 2 helyén az eredeti
objektumot egy masolat elkeszitéséhez, ez il rogzitheti a

transzformacios miveleteket tovahbi objektumok
Megjelenitheti a Transform eszkoztarat barmely eszkoziar

tertiletre k és kivalaszthat, ansform-ot.
- q X
l az eszkozo! delkez allnak a kirepllg eszkdztaron,

lent a Rajzolo :0zoknel is (Drawing Tools).

A Transiorm (Transzformacios) eszkdzoket 2D és 3D
obiekiumokhoz hasznalhatja. Azoknal az objektumoknal, ahol

znalni akarja, gy6z6djon meg rdla, hogy a Selector
helyesen van beallitva (2D, 3D vagy mind a kett6). Lasd ,,2D /
3D Selector” 177. oldalon.

MEGJEGYZES: Az Assemble (Osszedllitas) eszkoz szintén
lehetévé teszi, hogy objektumokat mozgasson és forgasson
tovabbi objektumok és helyek vonatkozasaban. Az Assemble
(Osszeallitas) eszkozoknek pontosabb inputra van sziikségiik,
mint a Transform (Transzformacios) eszk6zoknek, azonban
nem készithet vellilk masolatokat. Lasd ,,Assembling™ 438.
oldalon.

A Transform (Transzformacios) eszkdzoket tipikusan akkor
hivjuk meg, amikor az objektumok mar ki vannak vélasztva.
De meghivhatja az eszkdzoket akkor is, ha nincs objektum
jelenleg kivalasztva egészen addig, amig a Select (Kiva-
lasztas) eszkdz aktiv. Ebben az esetben, a helyi menii Select
(Kivalasztas) opcidjat lehet hasznalni az objektummasolas
kivalasztasara. Zarja be a Select (Kivalasztas) opciot, amikor
mar az dsszes objektumot kivalasztotta.

Az 0Osszes transzforméacids eszkdz szaméara (Move, Rotate,
Scale és Generic) a kovetkezd helyi meni opci6 all
rendelkezésre:
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Select (Kivalasztas): Lehet6vé teszi, hogy hozzdadjon és 3. Valassza ki a célpontot. Az objektumok elmozdulnak a

eltavolitson objektumokat a kivalasztas sze ttjéb6l. Amikor a transzformacios vektoron az eredeti helyiikrél.
megfelel§ objektumok mar ki vannak valasztva, hatas -

talanitsa azt az objektumot, hogy folytassa a mlveletet. /'q\?

Repeat (Ismétlés): Lehet6vé teszi, hogy ismét transzformalja, i

vagy masolja az objektumokat. Egyébként a funkciot befejezi, le “;;\\

amikor az els6 mivelet teljes. . _ﬁ/<0
Keep Original Object (Eredeti objektum megtartasa): \ ?
Alapértelmezésben miikodik, a kivalasztott objektumokrdl
masolatot készit. Ellenkez6 esetben az objektumot csak siman

/

-

transzformalja. ) ! B
WEE - MECHEJ?G 5. Alapérte 3zesben‘§z eredeti objek,tumok a
[ helyiikéin maradnak. Ha atrehozni egy masolatot,
hatastal: a a helyi ment opciét a Keep Original Object-tel

Finish: Teljessé teszi a transzformaciot (Eredeti objekium megiartasaval).
QEE%
(j vagy el jatott objel a kivalasztott most.
Ka on kivili ivalaszias megs zlintetéséhez.

Mozgatas (Move)
Menu: Edit / Transform / Move

Ha hasznélja helyi meni Repeat (Ismétlés) opciot, a
4 %%%'% kivélasztott objekiumot megint transzformélhatja. Egyébként a
mivelet befejezadik.

Az objektumokat mozgatja vagy masolja ke ghatarozc

pont vonatkozasaban.

1. Valassza ki az objektumokat, amelyeket mozgatni vagy
masolni akar, és aktiv a a Move (Mozgatas) eszkdzt.

Forgatas (Rotate)
Menu: Edit / Transform / Rotate
Transform v X

\_‘ E

by

2. Valassza ki a | pontot — az els6 pont a két ponthdl
az, amelyik meghatarozza a transzformacios vektort.

Az objektumokat elforgatja, vagy masolja harom meghatéaro -
zott pont vonatkozasaban.

1. Vdlassza ki az objektumokat, amelyeket forgatni vagy
masolni akar, és aktivizalja a Rotate (Forgatas) eszkozt.
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2. A helyi meniben vagy az Ellen6rzé soron valassza ki
az elforgatas tengelyét (X, Y, vagy Z).

ko & x xlzbm

3. Vélassza ki az elforgatas kdzéppontjat.

|
[
Vaélassza ki a forras- €s a célponiot — ezek alapc
meg a transzformacio szogét az elforgatas kozéppontjara
vonatkoztatve
752 /|
\3-.\| :7_8:5' 'I. |
(::-'@rﬁf
2 €
i 3
o . _ﬂ\
m] = \Q

Az obje
az eredeti |

1ok elmozdulnak a transzforméciés szégon
<rél.

MEGJEGYZES: Alapértelmezéshen az eredeti objektumok a
helyiikén maradnak. Ha nem akar létrehozni egy masolatot,
hatastalanitsa a helyi menii opciét a Keep Original Object-tel
(Eredeti objektum megtartasaval).

6. Az 0j vagy elmozgatott o 1 a kivalasztott most.
Kattintson kiviilre a kivalasztas tetéséhez.

He sznalja ¢ | nend Repeat (Ismétlés) opcidt, a
kivalasztott objektumot megint transzformalhatja. Egyébként a
mivelet befejez6dik.

I
A
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Méretarany (Scale) A skdlazast kozelitve az indulé ponthoz: a lépték
Menu: Edit / Transform / Scale

Az objektumok méretaranyat (skala vagy lépték) valtoztatja
és/vagy masolja harom meghatarozott pont vonatkozasaban.

1. Vdlassza ki az objektumokat, amelyek méretaranyat

véltoztatni vagy masolni akarja, és aktivizalja a Scale
(Méretarany) eszkozt.

3. Vval a ki a skalazas celpontjé

joi

2. Valassza ki a skalazas kezd6 - és végpontjat.

4. Az objektumok skalazasa megtorténik az eredeti helyik -
hoéz viszonyitva.

Amikor kivalasztotta célpontot, kozellt a skalazas
ontjahoz, akkor a lepték megkozeliti az 1:1 -et.

MEGJEGYZES: Alapértelmezéshen az eredeti objektumok a
helylikbn maradnak. Ha nem akar létrehozni egy masolatot,
hatastalanitsa a helyi menii opciét a Keep Original Object-tel
- (Eredeti objektum megtartasaval).
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5. Az Uj vagy elmozgatott objektum a kivalas ztott most.
Kattintson kiviilre a kivalasztas megsziintetéséhez.

Ha hasznalja a helyi menii Repeat (Ismétlés) opciot, a
kivalasztott objektumot megint transzformalhatja. Egyébként
a mlvelet befejezédik.

4 )
Tovabbi helyi menii opciok:
Keep Aspect Ratio (Méretardny Alapértel -
mezésben az dsszes dil i0 az eredeti méretnek 1 eleld

marad.
R |45 |2 B

1 meg akarja val hatastalanitsa ezt az

t

‘atni a méretarany

C

Altalanos (Generic)
Menu: Edit / Transform / Generic

||.‘ 1/"—LI. ) ..9@_|

3D objektumot transzformal hat pont kivale al
Az elsd két pont meghatarozza a mozgatas tavolsag love-
hoz (Mozgatashoz) hasonldan.
A harmadi 2 negyedik pc lehetévé teszik, hogy
forgassa az objekiumot az aktualis munkasikon.
Az 0todik és a hatodik ponttal tilkrozheti az objektumot.
/I meni opcio
Sce (Skalazas): Lehetéve teszi, hogy megvaltoztassa az
objeki >1ét, amikor transzformalja.
k[ ]a
Keep Aspect Ratio (Méretarany meg6rzése): Ha a Scaling
SN PE@&
(Skalaz hasznalt, valaszthatja azt, hogy megtartja az

objekiumok méretaranyat.

Skew (Ferde): Ha a Scaling (Skalazas) hasznalt, és a Keep
Aspect Ratio (Méretardny meg8rzése) nem hasznalt,
skalazhatja az objektumot, amig transzformalja.
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Traszformacio rogzitése Transform Recorder / Stop meniiparancsot.
(Transform recorder)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhatd. 5. Adjon egy Uj objektumot vagy objektumcsopor tot,
Lehet6vé teszi, hogy régzitsen egy transzformaciot, és alkal - amelyre alkalmazza a transzformacio rogzitését.
mazza ezt mas objektumokon.
1. Vdélassza ki azokat az objektumokat, amelyek Qf
transzformaciojat régziteni akarja.
il = \@;
‘-\_\_\_\_\_\_\_\_\_—' —_
N

\ 6. Valass i ezt az objektumot kattintson a Apply
Stored 'l srmation-ra (Alkalmazza a térolt transz-

naciét), v valassza az Edit / Transform Recor-

2. Kattintson a Start Transform Recorder-re (Tran r- de lay menu Nncso
méci6 rogzitésének elkezdése), vagy valassza az Edit / =
Transform Recorder / Start men(iparancsot. et g s " PRlE

7. A Move ¢s a Rotate parancsok alkalmazasra kertilnek a
kivalasztott objektumon.

3. Hajtsa végre a transzforméciot, haszi a Mov
Rotate, Scale (Mozgat Forgatas, \lazés) és Q
Generic (Altalanos) eszkizokb6l a sziikségeseket.

Ebben a példaban a v (Mozgatas) J
Object-tel (Eredeti objekt negtartasaval) kerult alkal

mazasra, hoo objektumo 1s0lja a Pont 1-b6l a
Pont 2 Azu a Rots (Elforgatas) kerilt
alkalmazasra a masolt objektumo Keep Original .\'
Object kikapcsolt allapotaval.
8. Ha masfajta bedllitassal akarja alkalmazni a transz -
~ forméciot, kattintson a Customize and Apply Stored

Transformation-ra (A tarolt transzformacié testresza-
basa és lejatszésa), vagy valassza az Edit / Transform

) . . Record / Player menii parancsot.
4. Amikor a transzforméci6 komplett, kattintson a Stop

Transform Recorder-re, vagy vélassza ki az Edit /
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9. Az Ellenérz6 soron adja meg a létrehozandd szettek
szamat (a tovabbi masolatok szamat). Allitson be minden
tovabbi paramétert a helyi meniiben vagy az Ellen6rz6
soron, és kattintson a Play-re (Lejatszasra).

Eets -_:; [ S!EE

Ebben a példaban, a transzformacié az el6z6 masolatra
vonatkozott, és tovabbi harom masolat késziilt még.

Fontos megjegyezni, hogy a Play (Apply red Trans-
formation) haszndlja a beallitasokat Player-bél
(Customize and Apply Stored Transformation). A Player
opci6 addig marad érvényben, amig meg nem valtoztatjak,
vagy a kdvetkez6 transzformacio hatassal nincs

MEGJEGYZES: Ha ttbbszorés szettet (Sets) ad meg, és a
Keep Original Objects  (Eredeti gtartasa)
kikapcsolt allapotban és kivalasztott cbjekiumok
transzforméalasra kerilnel a tavolsagszor a szettek
szama

egyedili opci a Player.
Tc CS: Ha nem valasztott, akkor az objektum az eredeti
objek kozeppontja korll lesz elforgatva. Ha valasztott,
akkor a j objektum hivatkozasi pontja keril majd
hasznélatra, az elforgatas kdzéppontja.

Aktualizalasok és tovabbi informaciok
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7 2D Objektumok szerkesztése és modositasa

Ez a fejezet foglalkozik azokkal az eszkdzokkel, amelyeket
az objektumok formajanak és geometrigjanak megvalaszta -
sara hasznalunk, valamint foglalkozunk még a mérés
eszkozeivel.

Elvégezheti a szerkesztés parancsokat is a Select (Kiva-
lasztas) mddban, beleértve a mozgatast, forgatast, atmérete-
zést és masolast.

Szerkeszt6 eszkdz (Edit Tool)
Menu: Edit / Edit Tool

R s ¢

A csomodpontok rejtett jelzék, amelyek az objektumok
geometriai elemeit azonositjak. A csomopontszerkeszié
hasznalhatd az objektumok atformalasara.
MEGJEGYZES: Ez a fejezet a 2D objekiumok csomo -
pontjainak (node) szerkesztésével foglalkozil 3D objek -
tumok szerkesztését lasd ,, Edit Tools in 3D™ 391. oldalon.
Van néhany modja, hogy aktivizaljuk a Edit - madot:

e Kattintson a Edit Tool-ra (Szerkeszt0o eszkdzre) a

Select (Kivélasztas) esz! azutan valassza ki az

objektumot szerkeszt

L& (% €
[

e Valassza ki az /
Sze ) eszkdz), e

° assza 2z objel
szeretne, ezutan valasza ki ¢
eszkdz) a h menibdl. Kat
Ellenérzo n.

t Tool-t (Szerkesztes /

valassza ki az objektumot.
ot, amelyet szerkeszteni
Jit Tool-ot (Szerkesztd
at az ikonra is az

* Val ki az objektumot a szerkesztésre, ezutan
nyomje | a Ctrl billentydit, és valasszon ki megint.
e A Selection Info palettdban hasznélja az Edit Tool

eszkozt. Lasd ,,Selection Info Palette” 187. oldalon.

A Edit Tool (Szerkeszt6 eszkdz) modban a kurzor nyilla
valtozik, benne egy ponttal.

Amikor a csomopontszerkesztés befejez6dott, vissza kell
térnie Select Edit (Kivalasztas szerkesztésre) modba a helyi
men( valasztasaval, az El! 5 sor ikonjara kattintva, vagy
nyomja le az Esc billenty(it

Kiléphet a Select (Kivalasztas) modhdl, ha a kivalasztott

objektun attint, vagy lei ja az Esc -et megint.
MEGJEGYZES: oy objektumon cgvidében csak csomd -
pontot tud szerkes: >somoponiot kell szerkeszteni egy
ktumon, am 2gy C t része, vesse szét el6bb a
csoportot (Format / Explode) (Formatum / Szétvetés). Egy
objek al, amely egy blokk réesze, elvégezheti a csomo -
pontszei sst az objektumon @z Edit / Conten t (Szerkesztés /
rartalom) | an. Lasd ting a Block™ 282. oldalon.

= csom or
(Moving a Node

nozgatéasa

A csomopontszerkesztés a legalapvetébb modszere a
csomoponiok mozgatasanak. Egyszer(ien Kattintson bar -
melyik csomdpontra, és hlizza azt az Uj helyére.

L@

o



Ha merd6legesen akar csomdpontokat elmozgatni, nyomja le a
Shift-et, mialatt vonszolja. A példa egy vonallancot hasznal:

A Helyi meniiben vagy az Ellen6rz6 soron (Inspector
Bar), haaz Ortho Origin by Entity hatastalanitott, a
csomopontok merélegesen elmozgathatdk az aktiv UCS -tél
(Felhasznaléi koordinatarendszert6l) fiiggéen.

k W e = s

Ebben a médban a csomopontot kdzvetleniil tudja mozgatni a
sajat poziciojabdl felfelé, lefelé, balra és jobbra.

B

csomdpont

Ha az Ortho Origin by F
elmozdul Ugy, hogy maga a ¢

ty engedélyezet
1ens valik

9
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Ebben a médban a csomdpont el6tti szegmens fligg6legessé
vagy vizszintessé valik.

16t talal, amikor csomo -
v additional control

pontokat) a gobrbe
két kontroll csomé-
moponthoz.  Szintén
yik csomépontnal. Lasd

A Bezier gorbékhez tov
pontot keszt. Bejel
points-ot itasd
tulajdonsagai (
pontot adhat
’hatja az
orties” 16

U d
vabbi kont
perties), toval
za  minden
téket min

,Curve Idalo

Csomap:

Csomobpontoke
szegmensekhe
Csomoponto!
és a skicc Z.

f hozzaadasa (Adding a Node)

id hozzd a vonalakhoz és a vonal -
eleértve a dupla és tobbszords vonalakat.
szintén adhat a Bezier gorbékhez, splines -hoz

1 somopont szerkesztése az objektumnal, amelyhez hozza
akar adni egy csomopontot.

2. Nyomja le a Ctrl-t, amig elhelyezi a kurzort, ahova
hozzaadni szeretné a csomdpontot.
S

i

3. Kattintson a csomépont hozzaadasahoz.

By
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(Szintén elhelyezheti oda a kurzort, ahova hozzaadni szeretne
egy csomoépontot, ha az Add Node-ot (Csomépont
hozzéadasat) valasztja a helyi meniiben.)

4. Hozza el az 0j csomopontot, hogy egy Uj vonalszeg -

menst készitsen.
) /_f

A gorbéknél ugyanezt a mddszert hasznalh a csomo-

pontok hozzdadaséahoz.

[ ] l\.
u
lése (Deleting a Node)
ymopontokat t0rol a vonalakrél és vonalszegmensekrdl,
be ve a dupla s t0bbszords vonalakat is. Szintén torolhet

csom tokat a Bezier gorbékrél, spline-okrdl és a skicc
objektun lis.

;omopont

Nem torélhe omopontot, amely ahhoz sziikséges, hogy
meghatarozzon objektumot, mint amilyen a vonalszeg -
mens vagy sokszOy. Ez azt jelenti, hogy nem tordlheti a
vonalszegmens vegpontjat, és nem tdrolheti a haromszog
egyik csomépontjat. Ha torli a soksz6g egyik sarokpontjat,
akkor torli az egész vonalszegmenst, amely abban a pontban
végzadik.

1. Objektumcsomépont szerkesztése, amelyb6l ki akar

toréIni egy csomopontot.

-

M
2. Nyomj 7 a Ctrl-t, am lyezi a kurzort, ahol
torolIni akarj csoméponto kurzor atvaltozik egy
zemetes lada” szimb6lumma.

/

3. Kattintson a csomépont torléséhez. A szomszédos
csomopontok Osszekapcsolodnak, hogy egy Uj szeg-
menst alakitsanak ki.

(Szintén elhelyezheti a kurzort oda, ahol térélni szeretne
egy csomopontot, ha a Delete Node-ot (Csomépont
torlését) valasztja a helyi meniiben.)

MEGJIEGYZES: Ha eltavolit egy csomoépontot a sokszogb 61, a
sokszdg zart marad, de egy szabalytalan sokszdggé valik.

Csomopontokat szintén torélhet a Bezier gérbéknél, splines -
oknal és a skicceknél.




TObbszorés csomopont szerkesztése
(Editing Multiple Nodes)

Hasznalhatja a kivalasztas ablakot a csomé pontok csoport-
janak szerkesztéséhez még akkor is, ha a csomdpontok mas
objektumokhoz tartoznak.

1. Aktivalja az Edit Tool-t (Szerkeszt§ eszkdzt). A
tébbszdrds objektumok kivalasztasahoz hasznalja a Shift
billenty(it. Hasndlhaja Ctrl+A-t, hogy kivalassza az 6sszes
objektumot a csomépont szerkesztéshez.

.

2. Hasznalja a kivalasztas ablakot, hogy bekeritse az dsszes
csomopontot, amelyet szerkeszteni akar.

| | —H
|
i
I
I
[
[ -
I
3. Akivélas csomopontok kék szinrél biborvordsre
(magenta) valtoznak. Amikor a kival: tt csomopontok
kozill barmelyiket elkezdi mozgatni, az s csomdpont
q rtként mozdul e!
.'l —
/ —
"
S .'lll <’

\/
k N

4.  Akivdlasztas tirésthez, rajzoljon egy “lires” kivalasztas ablakot
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(egy olyat, amely nem kerit be egyetlen csomépontot
sem).

Zart (nyitott) objektumok megtoérése

(Breaking [Opening] Closed ts)

Megtori a zart objektumot (sokszog, zart vc c, téglalap,

zart gorbe stb.), amely egy vonallancca valik.

1. Szerkessze a zart objektum csomopontjat elyet meg
akar torni.

2. Jobb egér ttintds a csomopontra, amelynél
torést Iétrehozni, és valassza a Break-et (Megto-
rést) a helyi menliben

3. A jektum most r egy ott vonallanc két vég
csom ttal, annal a csomopontnal, ahol megtorte az
objektun

b .

Nyitott objektumok bezarasa

(Closing Open Objects)

Lezar egy nyitott objektumot (vonallanc, nyitott gorbe), amely
egy zart vonallancca, gorbévé vagy csomdpontta valik.

1. Szerkessze a nyitott objektum csomopontjat, amelyet le
akar zarni.
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2. Jobb egérgombbal kattintas arra a csomépontra, amely -
nél le akar zarni, és valassza a Close-t (Zarast) a helyi
meniben.

3. Egy vonalszegmens keriil létrehozasra, amelyet kijel6lt
pont, és a masik végpont kozé.

-

MEGJEGYZES: Ha cgy vonallanc Igyanazt a
helyet foglalja, az abje ot egyszerlien geometriailag be

lehet zarni

Ha hasznalja a i rt a vone c végeihez, az eredmény

objekium csak a megjelenésében lesz zart objektum, ezt még
itottnak kell tekinteni. Ez azt jelenti, hogy példaul azt az

ktumot nem
gec fiaila

et kitdlteni sraff mintaval. Azért, hogy
arja az objektumot, hasznalja ezt a funkciot.

Csomop
objektumo

t szerkesztése egyenes
Al (Node Editing Linear Objects)

Tovabbiakban hozzadadunk, torlink vagy mozgatunk
csomopontokat. Van néhany Node Edit (Csomdpont-
szerkeszt) funkcio egyedil a linearis objektumokhoz.

Egy vonalszegmens felosztasa
(Dividing a Line Segment)

Hozzéad csomépontot egy vonalhoz vagy vonalszegmenshez
(szakaszhoz), megtdrve a vonallancot egyenlé hosszlsagu
szegmensekre. A dupla és t6bbszérds vonalakat szintén fel
lehet osztani.

1. Szerkessze az objekit
osztani.

pontjat, amelyet fel akar

2. Jobb egérgombbal kattintas azon lens  fole,
amelyiket felosztja, és valassza ki a Divide t-et
(Szegmens felosztasat) a /i mentib6l. Léptesse be a
szeq! 7amat.

of Parts
QK. Cancel I

kivalasztott szegmens felosztasra kerll a meghatarozott
Y. szegmensre (szakaszra).
|

D,

Most mar meghtzhatja barmelyik Gj csomoépontot, hogy
Uj vonalszegmenseket (szakaszokat) hozzon létre.

/:/:EQ

Egy vonalszeghiiciis vicjicoc vo imvyniutatasa
(Hiding or Showing a Line Segment)

Csak egyedi vonalszegmenshez alkalmazhato.
1. Szerkessze az objektum csomépontjat, amelyet el akar
rejteni.



2. Jobb egérgombbal kattintas azon szegmens folé,
amelyiket el akarja rejteni, és valassza ki a Hide
Segment-et (Szegmens elrejtését) a helyi menib6l. A
szegmens mar nincs megjelenitve.

3. Mutassa meg a szegmenst megint, valassza a Show
Segment-et (Mutasd a Szegmenst) a helyi menib6l.

Két vonalszegmens lekerekitése
(Filleting Two Line Segments)

Hozzaad egy iv kapcsolatot a két vonalszegmenshez, I¢irehoz

egy lekerekitést.

1. Szerkessze a tdbbszordsen szegmentalt objekium
csomopontjat, amelyet le akar kerekiteni (vona
téglalap, sokszdg stb.).

2. Léptesse be a lekerekités sugarat az Ellencrzo soron.
3. Jobb egérgombbal kattinitas a csomop lekereki -
téséhez, és vélassza a7 Insert Arc-ot (Iv besz(rasét).
T ol

i3

A

Vonalvastags hodositasa

(Modifying Line W s)

1. Szerkessze a vona ktumot (vonal, téglalap, sokszdg
sth.), amelyek vonalvastagsagat meg akarja valtoztatni.
A vonallancok ivszegmenseit szintén szerkesztheti.

2. Jobb egérgombra kattintas, és valassza az Edit Widths-t
(Vastagsag szerkesztését). Hizza meg a végpontot a
szélesitéshez, vagy léptesse be a szélességet az
Ellen6rz6 soron.
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Ezzel a médszerrel mindegyik vegpontot egyedileg

méretezni, nincs kapcsolat a szomszédos szegmensek
kozott.
p }3_
i
|
"
[ \
Az Osszes 158d0s S ns modositasdhoz nyomja le a
jobb oldali egérgombot, és valassza az Edit Linked Widths-

et (Kapcsolt ve

jsagok szerkesztését).

Dupla vonalak végpontjainak lezarasa és megnyi -
tasa (Closing and Opening Endpoints of Double Lines)

Létrehozza vagy eltavolitja a dupla vonal végzarokat (kezdd
és zar6). Ez szintén szabalyozva van a dupla vonalak
tulajdonsagainal (Properties) — lasd ,,Double Line Properties”
143. oldalon.

1. Szerkessze a dupla vonall objektumot, amely végpont -
jait le akarja zarni.
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3.
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Jobb egérgombbal kattintas a végcsomopontra, és
valassza a Close Double End-et (Dupla véglezarasa).

A végpont megnyitasdhoz vélassza az Open Double
End-et (Dupla vég megnyitasat).

Dupla vonalak metsz6désének moédositasa
(Modifying Double Line Intersections)

Jobb egérgombbal Kattintds a metsz&dés csomdpontjara,
amelyet mddositani akar. Az opciokért lasd ,,Double Line
Options” 238. oldalon.

Szegmens szerkesztése
(Editing Segments)

Tobbszords szegmensl objektumoknal a gmenseket
elmozgathatja gy, hogy azok parhuzamosak maradnak az
eredeti helyzetiikkel. iv szegmense szintén
szerkeszthet6ek.

1.  Haszndlja az Edit Tool-t a tobbszorosen szegme

objektumnal, mint & vonallanc, tég

T/ .

\ —

alassza ki az Edit Segmel
az Ellen6rz6 soron.

p, sokszog stb.

a helyi meniib8l vagy

opontokat nem jel6li tovabh, a szegmenseket

Jelo ‘omszdgekkel.
A\ /

A
F A
Kattintson, és vonszolja el az egyik szegmenset.
Parhuzamos marad az eredeti helyével, és ennek
hossza modosul, hogy a szomszédos szegmensekhez
illeszkedjen.

s
&[ |

I N

4. | egy fiv szegmenst szerkeszt, annak
megvaltozik, és a kdzéppontja helyben marad.

”

sugara

MEGJEGYZES: Ez igy mikodik a falaknal is, de
mindegyik falat kiilon lehet csomoépont szerkeszteni, amikor
az Edit Segments-t hasznalja. Lasd "Editing Walls" 485.
oldalon.



Csomopont szerkesztése koroknél,
ellipsziseknél és iveknél
(Node Editing Circles, Ellipses, and Arcs)

A tovabbiakban hozzdadunk, torlink vagy mozgatunk

csomoépontokat, van néhany Node Edit (Csomoépont-
szerkeszt6) funkcid egyedil a korokhoz és elliptikus
objektumokhoz.

A Kkor vagy iv sugaranak megvaltoztatasa
(Changing the Radius of a Circle Arc)
1. Szerkessze a csomopontjat a kornek vagy ivnek,

amelynek a sugarat meg akarja valtoztatni.
-]

L

By

2. Kattintson, és mozgassa a kék fogdt, hogy atméreiczze
az objektumot. Szintén beléptetheti a suga az
Ellen6rz6 soron.

——— ! B

| e |
‘;’ '

Egy ellipszis vagy ¢ kus iv tengelyeinek

megvaltoziatasa

(Changing the Axes of an Ellipse or Ellif | Arc)

1. & essze a csomopontjat az  ellipszisnek vagy
ellip fvnek, amelynek tengelyeit meg akarja
véltozta

2. Van ket fogo, az egyik a nagyobb tengelyhez, a masik a
kisebbhez.

B
B\
"
II
B/
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3. Kattintson, és mozgassa az arra vonatkozd kék fo got,
hogy atméretezze a tengelyt. Szintén beléptetheti az Uj
tengely méretét az Ellen6rz8 soron.

Skalazhatja bjektumot, mikdzben megtartja a méretaranyt

(a nagyobb / a kisebb tengelyhez) a Shift gomb
1saval, amig hizza az egyik kek fogot.

A kezdc végszogek megvaltoztatasa

(Changing ‘tand En igles)

Kordknek, iveknek, ellipsziseknek és elliptikus ivek

mindegyikének van kezdd és végszoge. A kor és ellipszis

kezd6 és vegszoge egyenlé, de megvaltoztathatia a

csomopontszerkesztd (Node Edit) médban.

1 C-

sze a csomopontjat annak az objektumnak,
amelynek a kezdd és végszogét meg akarja valtoztatni.

2. A zo6ld fogo hasznalt a kezd6 szdg valtoztatasara, a vords
fog6 a végszoghoz.

3. Kattintson, és mozgassa az egyik szog fogojat, hogy
atméretezze a szoget. Szintén beléptetheti az 0j szdg
méretét az Ellen6rzg soron.

"

!

RS I
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Egy sz0dg felosztasa (Dividing an Arc)

Hozzédad csomopontot egy ivhez vagy korhéz, megtdrve azt
kulonallo ivekre. Az eredményil kapott ivek csomdpontja
szerkeszthetd, mint barmilyen iv.

1. Szerkessze az iv vagy kor objektum csomdpontjat,
amelyet fel akar osztani.

B

2. Jobb egérgombbal kattintds az iv folé, amelyiket fel
akarja osztani, és valassza ki az Arc Divide-et (Iv fel-
osztasat) a helyi men(ib6l. Léptesse be az fvek szamat.

Divide Arc By, i i]

Mumber of Parts IE
(i[. |

Az iv felosztasra keriilt a meghatarozott s:
Az 0Osszes eredményill ke fv a csoi
kulén-kulon szerkeszth

Cancel | ‘

0 fvre.
ntjaban

] '\~___/

Csomopontsz
kattintson r

sztéshez egy masik iven egyszer(en
nig Node Edit modban van.

]

SRR

TIPP: Egy ivszegmens felosztasahoz, amely egy von allanc
része, jobb egérgombbal kattintson a zéld csomdpontra, és
vélassza az Insert Arc-ot (Iv beszlrasat). Ez felosztja az ivet
két egyenl6 szegmensre.

Spline és Bezier gorbék szerkesztése
(Editing Splines and Bezier Curves)

A csomoépontok hozzdadasan, torlésén vagy mozgatasan fellil
van néhany Edit Tool (Szerke 7koz) egyedi eszkdz az
spline-okhoz és Bezier gorbelkhez.

Egy Spline vagy Bezier gorbe formajarnic
megvaltoztatasa
(Changing the Shape of a Splin zier Curve)
1.  Hasznalja az Edit Tool-t azon a gorbén, amelyen
rkeszteni akar.
D |
= \% B
|
2. Kattintson, es fogja meg valamelyik pontot a gorbe

tén.

Ennek megfelel&en a kontroll pontok frissitése.

Kontroll pontok és illesztd pontok cseréje
(Changing Control Points and Fit Points)

Az spline-ok létrehozasa egy illeszté pontsorozat vagy
kontroll pontok megadasaval torténik.

Barmelyik spline tipusnal megtekintheti, és mozgathatja mind
a két pont tipust.
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Kénnyebb megérteni a pont tipusokat, amikor az spline a 4. Most azok a pontok, amelyen az spline athalad,

sajat keretével van megjelenitve. Nyissa meg az spline kiemelésre kerlilnek. Ha az spline nyitott, hasznalhatja

Properties-ét a Curves (Gorbék) oldalan, és jeldlje be a 3 Z|°|d pontokat, hogy megvaltoztassa az spline végek
Olését.

Show Frame-et.

L]
pline
Frame ;
MEG. /ZES: A kont pont az ille pontok nem
- . _ allnak re ‘ezésre a Bezier gorbék reszére. A Bezier gorbék
1. Haszndlja a Edit Tool-t a,zon a gprben, amelye_t csomopont kesztéset lasd "Ci Properties” 164.
szerkeszteni szeretne. Alapértelmezésben az Edit oldalon.
Control Points (Kontroll pontok szerkesztése) aktiv az
Ellen6rz6 soron és a Helyi mentiben. y oz
Csom ntok es csomok hozzaadasa

(Adding Nodes and Ki

A csomo6 (ki alapvet6en egy kontroll pont. Csomépontot
vehet fel, hogy novelje az spline szerkeszthetd részeket. A
csomopont egy pont, amelyen az spline athalad (illeszt6pont).

2. A kontroll pontok kiemelésre keriilnek a keret

. . - , 1.  Hasznélja az Edit Tool eszkdzt az spline-on. Ebben a
szegmenseinek végen. Minde itra ra |

’ U g példé az spline kerete megjelenitésre kerdilt (jeldlje
kattintani, és kézzel elvonszolni, vag) ¢ket lehe oline Properties lapjan a Curve-opciéban a Show
hozzérendelni az Ellentrz0 sorba vagy a Koordinata Frame jel5l6 négyzetet).
mez6kbe.

_A =

!
C __/
\x_ /
| |

MEGJEGYZES: A kontroll pontok és az illeszté pontok nem
3. Kattint » Edit Fit Points-ra (llleszt6 pontok allnak rendelkezésre a Bezier gorbéknél. A csomopont
szerkeszté szerkesztést a Bezier gorbéknél lasd “Curve Properties” 164.

oldalon.

i Iy 2. Nem szamit az, hogy az illeszt6pontok vagy a kontroll
pontok kiemeltek vagy sem. Egy kontroll pont (csomo)
hozzdadasahoz kattintson a jobb egérgombbal az
spline-ra, ahova helyezni szeretné a csomét (nem a
keretre), és valassza ki az Add Knot-ot (Csomd
hozzaadast). A kontroll pont hozzaadédik a kerethez.
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Ha folytatja a csomok hozzaadasat, “feszesebbé” teszi
a keretet, és tobb kontroll ponttal latja el az spline-t a
szerkesztések elvégzéséhez.

Egy illesztépont hozzaadasahoz (csomopont)
kattintson a jobb egérgombbal az spline kdzelébe
annak, ahol athalad a kereten. Valassza ki az

y

e
|
Node-ot. Az illeszt0 pont hozzéadodik a keret mentén.
A
Ha folytatja a csomok hozzaadasat, “feszesebbé” teszi
2s tobb illeszt6 ponttal latja el az spline-t a
;ztések elvégzéséhez.

Sz

ere

MEGJEGYZES: Csomopontokat szintén hozza lehet adni a
Bezier gorbékhez, de csomot csak az spline -hoz.

Méretezések atszerkeszicse

(Editing Dimensions)

A részletekért a méretezések |ctrehozas Lasd en -

sions” 300. oldalon.

Amikor >somépont sz ztett, van néhany cso -

mdpont a szerkesziéshez; egy az 7es segédvonalnal, egy

magan a méretvonalon és egy a szovegen. Mindegyiket
‘natni lehet, he 1eg\v tassa a meretet.

Mozgassa a csomépontot a segédvonalon, hogy megvaltoz -
tassa annak hosszat és/vagy pozicidjat. Ha ez a véltoztatas egy
1] ctértékhez vezet, ez az (j érték megjelenik, mi utan a

omopont elmozdult.

—_ i Y.
\ + 1.00in

\ : o=
l_Sl‘llm “ I

3
Mozgassa a csomépontot a méretvonalon, hogy megvaltoz -
tassa a méretszdéveg elhelyezését.



Mozgassa a csomopontot a méretszévegen, hogy elmozgassa
a szoveget.

1.08in

i —

G}ﬂn+

Ha elmozgatja a szodveget, valaszthatja a Default Text
Location-t (Alapértelmezett szoveghelyet) a helyi meniibél
vagy az Ellen6rz6 soron, hogy visszajuttassa a szdveget az

alapértelmezett helyre.
l/";

1.0 in

w1

Geometria modositasa
(Modifying Geometry)
A Modify (Modositas) eszkdzoket arra hasznaljak, hogy

megvaltoztassak a létez6 2D objektumok formait. Ezek az
eszkdzok nem valtoztatjdk meg a fizikai tulajdonsagoke
olyanokat, mint a folidk vagy vonalvastagsagol; inkabb az
aktualis geometriat valtoztatjak meg.

[Modify -

A 7O AR AR =
Megjelenitheti lify eszk { a jobb egérgomb

kattintassal Oztar tel n és valassza a

Modify-t

nielyik

f

-4

NI E S

1450 v
Vi WA

t}L— =

Ezek az eszkdzdk a Drawing Tools kiretil6 eszkdztaron is
rendelkezésre allnak.
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Néhany Modify (Mddositd) eszkdznek kett6 vagy tobb
objektum inputjara van szilksége. Ha most 3D -ben dolgozik,
az 0sszes 2D objektumnak, amelyet kivalasztott modositasra,
ugyanazon a munkasikon kell fekiidnie (Lasd ,,Workplanes”
345). Egy objektum munkasikjan gvaltoztatasahoz lasd
,»Place on Workplane” 353. oldalo

Objektum metszése (Ok
Menu: Modify / Object Trim

A\
%r’" R N R A R B =

't Trim)

Egy vagy két metszéélt | 1al az ¢ fum metszéséhez.
MEGJEGY - Komplex objektumokat, olyanok, mint
méretek és s: 'k, szét kell vetni, miel6tt a metszést

1A. A sz ot kétszer Il szétvetni — elGszor
vonalia oportoki utan vonallanc ca.

Az objektum
objektumot tar

széshez (Object Trim) tartozé példa harom
1az: egy kort, vonalat és szerkeszt6 vonalat.

P

Egy metsz6él hasznélata
(Using One Cutting Edge)

1. Valassza ki azt az objektumot, amelyet mets z&élként akar
hasznalni.

&

2. Valassza ki az objektumot, amelyet metsz. Kattintson ra
arra a részletre, amelyet tordIni akar.
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3. Folytassa az objektumok kivalasztasat a metszéshez, ha

szilikséges.
b h“\x + /

/ | %

4. Nyomja meg az Esc-et, ha valasztani akar egy masik
metsz6élt. Valassza a Cancel-t a helyi meniibél, vagy az
Ellenérzd soron lépjen Ki.

P

Tobbsz6ros metsz6él hasznalata

(Using Multiple Cutting Edge)

1. Valassza ki azt az objektumot, amelyet
akar alkalmazni. Hasznalja a Shift-et, hc
tumot valasszon ki.

iszoelként
tobb objek-

2. Valassza ki az objekiumot, amelyet metsz. Kattintson ra
arra a részletre, amelyet térolni akar. Egy vagy mindkét
metsz6él alkaln ra keril at g gy mi van
kivalasztva.

\ /
s, - p -

3. olytasss objektumok kivalasztasat a metszéshez, ha

~

4. Nyomja meg az Esc-et, ha valasztani akar egy masik
metsz6élt. Valassza a Cancel-t a helyi meniibél, vagy az
Ellen6rz6 soron lépjen ki.

Helyi meni opcidk:
Trim by Line (Metszés vonallal): Lehetévé teszi,

metsz&élt adjon meg két kivalasztott ponttal.

hogy

2 —

Nyujtas (Stretch)
Menu: Modify / Stretch

A | O R O R AT =
kg

Egy vagy tobb objektumcsomépont csoportjadt mozgatja a

mozgatas vektoranak megadasaval.

1. Huzza a kivalasztas ablakat azon csomoépontok Kkoré,
amelyeket mozditani akar. Az 6sszes kivalasztott objek-
tumot azonositja egy kis négyzet.

2. Valasszon ki két pontot, hogy megadja a mozgatas
vektorat, vagy léptesse be a hosszat és szdgét az Ellen -
6rz6 soron.



3.

A kivalasztott csomépontok elmozdulnak a megadott
vektor szerint.

Helyi menii opci6:

Open Window Mode (Nyitott ablak mdd): Ha az osszes

objektum, amelyeket kivalasztott, teljesen vagy részbe
vannak a kivalasztas ablakban, azokat nyujtani lehet.

kapott szegrm
szegmens hosszal
az objektum kezdo)

cnne

<l
Hasit (Split)
Menu: Modify / Split

[Modify = -

¥ EIK#mO T E h s i | Yy B

E

Kettéosztja Jbjektum at flgget bjektumra. Ez az
eszkdz dolgozik barmelyik egyedili vone 7y dupla vonal
objektumon, valamint korélkon, iveken és gorbeken.
A hasitashoz hasznalhatja a kurzort, vagy meghatarozhat egy
aranyt az 16rz0 soron. Az arany az els6 eredményil

iossza a masodik eredményil kapott
iszonyitva. Az els6 szegmens kezdddik
jAban, amely attol fiigg, hogyan

késziilt az objektum.

Vonalak és dupla vonalak hasitasa

(Splitting Lines and Double Lines)

1.

Vélassza ki a vonalat vagy vonalszegmenst, amelyet

hasitani akar.
%
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Ellenérizze, ho

Pozicionalja a hasitas jelz6jét oda, ahol hasitani akar,
vagy léptesse be a hasitasi aranyt az Ellend rz& soron.
|

/ l

Kattintson a hasitas elhelyezéschez, A
elhelyezett v _ mutatja a helyet

_-—"’%f

deiglenesen

_,—'—'-""'_'_'_‘_'_‘-

sonal most mér !
aval.

fUggetlen objektum, az
nal kivala

et

Zart  objektun

elhasitasanal,
hasitast kell

OO

nt a téglalap vagy sokszdg, legalabb két
egezni. Mindegyiknél kattintson a szegmensre,
itani akar.

Amikor vonallancot hasit, helyezze el a hasitast egy szeg -
mensen (vonal vagy iv), igy az egész vonallanc hasitasra kerdil
a kivalasztott pontban.

"

|

—>
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ivek és korok hasitasa (Splitting Arcs and Circles) Gorbék hasitasa (Splitting Curves)
1. Valassza ki a kort, ivet vagy ivszegmenst, amelyet A gorbe kerete segiti a gdrbe megjelenitését a hasitas el6 tt. A
hasitani akar. hasitas val6jaban a keretvonal szegmensén torténik.
1. A keret megjelenitéséhez nyissa meg a Properties
(Tulajdonsagok) ablakot a (Gorbe) lapon, és jelélje
be a Show Frame (Mutasd a kere Ci6t.
2. Pozicionalja a hasitas jelz6jét oda, ahol hasitani akar, )
vagy léptesse be a hasitasi aranyt az Ellen6rz6 soron. )

& _)
2. Vale ki a gorbét. Poziciondlja a hasitas jelz6jét oda,

ahol ha i akar, y léptesse be a hasitasi aranyt az
llendrz0 s

3. Kattintson, hogy elhelyezze a hasitast. ideiglenesen 7|>
elhelyezett vorés X mutatja a helyet. Kérnél egy
masodik hasitasi pontot is jelez.

V - ( j
\\\4_ y

3. Kattintson a hasitas elhelyezésére, az ideiglenesen el -

EIIe_n(’i,rizz_e, hogy, a KOQERRIREPF" fliggetien OISR, & helyezett vorés X mutatja a helyet. A lezart gorbénél
egyik iv saval. vélasszon egy masodik hasitési pontot.
| e
o
N
fvnél csa / hasitéasi pontot sziikséges megadni.
hd
//
y \+

3 7 ¥
IS Ellendrizze, hogy a gérbe most mar két fiiggetlen objektum, az
ﬁf__/ egyik szegmens kivalasztasaval.



Nyitott gérbénél csak egy hasitasi pontot sziikséges megadni.

hd

1

i -4

—>

Két vonal taldlkozasa (Meet 2 Lines)
Menu: Modify / Meet 2 Lines

[Modfy & -

¥ SR 4 MORY L < 4ol A 35| T &
Meghosszabbit két vonalat, la vonalat vagy ivet
hogy a végpontok talalkozzanak.
1. Valassza! jektumot.

A

sodik objektumot. Az objektumokat
abitja, hogy talalkozzon az egyik a

2. Valassza ki a
metszi vagy megh
masikkal.

e A4
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Ha egy objektumot metszeni kell, valassza ki azon részét az
objektumnak, amelyiket meg akarja tartani.

! % |
—> —>
@\ N C

Helyi menii opciok:
A Hel iend opciokn atja a la vonalakat.
Lasd ,,Dc I_ine Options” 238. oldalon.
Elletorés nfer)

Modify / fer
Osszekapeso! két vonalat (egyedili vagy dupla vonal) egy
ferde sarol A kivale objektumoknak nem sziikéges

metszédniilk, shetnek atfedettek.

\A(

MEGJEGYZES: Az eredmény objektumok fiiggetlen vonal -
szegmensek, kivéve, ha a Polyline (Vonallanc) opcié hasznalt,
mert ebben az esetben az eredmény egy vonallanc.

Ha az objektumok atfedettek, metszeni kell &ket, hogy
élletdrést hozzunk létre. Mindenképpen valassza ki azt az
objektumoldalt, amelyet meg akar hagyni.

L

Harom mddszer van az élletdrés elkészitésére: Distance /
Distance, Distance / Angle, és Length / Angle (Tavolsag /
Tavolsag, Tavolsag / Szdg és Hossz / Szdg). Ugyanazon A
helyi menii opciok az 6sszes modszerhez rendelkezésre allnak.

Helyi meni opcidk:
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Polyline (Vonallanc): Egy lépéshen letorheti az éleket egy

soksz0g 0sszes sarkan vagy a vonallancon.

1. Léptesse be a tavolsagot, szdget vagy hosszt az
Ellen6rz6 soron.

2. Valassza ki a tobbszorosen szegmentalt objektumot,
amelyen végrehajtja az élletorést.

3. Valasszon Polyline-t (Vonallancot) a helyi menibél
vagy az Ellen6rz6 soron.

|+ FE

Az élletdrés alkalmazasra kerlll az 6sszes sarkon. Az
eredmény objektum egy vonallanc.

\ /

FIGYELMEZTETES: Legyen OGvatos, ami
opciot hasznalja kiilonbdz6 élletdrés -tavo
eredmény nem lesz szimmetrikus

e

Ipla vonalakhoz. Lasd

a Polyline
okhoz. Az

i0t hasznalj:
5 233. oldal on.

A tobbi helyi meni
ouble Lines Opt

Elletorés tavolsaga / Tavolsag
(Chamfer Distance / Distance)

Menu: Modify / Chamfer / Distance/Distance

Az élletorés elkészil mindeg vonal hosszanak ada -
séval.
1. Lé eb d a két élletores -tavolsagot az Ellen6rz6
on. Ezek azok a tavolsagok a vonal mentén, amilyen
tavolsagra az ¢l lesz. Distance A (Tavolsag A)
alkalmazasa az elso vor z, amelyet kivalaszt.
Dist.&s +B
[1in &
Valassza ki az elsd vonalat az élletdréshez.
1
+ i
3. Valassza ki a szomszédos vonalat. A sarok élletdrése
megvan.
2
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Elletorés tavolsaga / Szog Elletérés hossza / Szdg
(Chamfer Distance / Angle) (Chamfer Length / Angle)
Menu: Modify / Chamfer / Distance/Angle Menu: Modify / Chamfer / Length/Angle

# XA YOI 4R 43 T S ANDRLZBONI L & S A 3| % &
5

Az élletdrés elkészil az egyik vonal hosszanak megadasaval,

és a masik vonal szamara sziikséges sz6g meghatéarozaséaval. Az élletores elkészll a teljes elletores hosszaval (ellentct

vonalak hosszanal) és az élletdrés szog
1. Léptesse be a hosszt és a szoget norz6 soron. A
hossz az élletores a /onalanak teljes hossza.

1. Léptesse be a tavolsagot és a szdget az Ellen6rz6 soron.
A tavolsagot az els6nek kivalasztott vonalon méri.

Diztance Angle
E— .
1 50 1
2. Vaélassza ki az els6 vonalat az élletdréshez.
ilassza ki a 3 vonalat a7 elletoréshez.

5

it

o

3. Vaélassza ki a szomszédos von ok élleto
megvan.
3. Valassza ki a szomszédos vonalat. A sarok élletorése

megvan.
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Vonalhossz (Line Length)
Menu: Modify / Chamfer / Line Length

NI O T 4 AL AR TS

Zsugoritja vagy nyUjtja a vonalat vagy vonalszegmenst az
egyik végpontjan. A dupla vonalat vagy tdbbszorés vonalat
ehhez az eszkdzhdz szintén hasznalhatja. Ha ezt az eszkozt
hasznalja egy vonallancon vagy sokszogon, barmelyik
szomszédos szegmens mozdulni fog, hogy hozzailleszkedjen
az Uj végponthoz.

1. Valassza ki a vonalat vagy vonalszegmenst kozel a

végponthoz, amelyet mozgatni akar.

2. Mozgassa a kurzort, hogy beallitsa az U]
Iéptesse be a hosszt vagy a deltat az |
Negativ érték hasznalhatd, ezaltal kiterjes
ellenkez§ iranyban.

L7

Ha mésik s
szintén mec

AV

)Isagot, vagy

a vonalat az

ens talall
tozik.

- az elmozgatott végponttal,

n 6rz6 soron.

Zsugoritas / Nyajtas (Shrink / Extend Line)
Menu: Modify / Shrink/Extend Line

JL L]
SR 2

Roviditi vagy nyujtja a voi
masik objektummal. A dupla
hasznalhatdk.

t azért, hog
t'ObbSZC')V vUI

ilkozzon egy
intén

1. Vilas vonalat, amel: |goritani vagy nyujtani
al Kattintson a végponija kozelébe, ha mozga tni
arja.
1
_'_'_'_'_‘_,_,—' )
&
2. Valassza ki az objektumot, amellyel a vonalnak talalkozni
kell. A wvonal végpontja talalkozik a kivalasztott
objekiummal.

Amikor zsugorit egy vonalat, gy6z6djon meg arrél, hogy a
végpont kozelébe kattintott, hogy az mozogni fog, ellenkez6
esetben a vonal rossz végét fogja tordlni.

R
S



Helyi menii opci6:

Cleanup (Kitisztitas): A dupla vonalakra vonatkozik, a
vagoeélek lathatatlanok, egy tiszta metszés képzédik. Lasd
»,Double Line Options” 238. oldalon.

Tobbszoros zsugoritas / Nyujtas
(Multi Shrink / Extend Line)
Menu: Modify / Multi Shrink/Extend Line

b

Hasonl6 a Shrink / Extend Line-hoz (Zsugoritas / Nyujtas
vonalhoz), roviditi vagy nydjtja a vonalcsoportot azért, hogy
talalkozzon egy masik objektummal.

1. Valasszon két pontot, hogy megrajzoljon egy ideiglenes
Jkeritést”, amely atmegy az Osszes vonal foloft
amelyeket zsugoritani vagy nyujtani akar. Gy0zd
meg rola, hogy a ,kerités” metszi az 0sszes vo
végpont kdzelében, amelyeket mozgatni akar.

i

at a

2. A végpontokat, amely
négyszdg jelzi. Valassza k
vonalak tal

mozg

10y,  C4Y)
ktumot, ameliyel a

3. A vonalak veégpontjai taldlkoznak a kivalasztott

objektummal.
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v komplementum (Arc Complement)
Menu: Modify / Arc Complement

%G

Mas szaval v az

an vagva

Megforditja az iv kezd6 és végszoge
eredeti kor azon részévé valik, amely

1. Valassza ki az ivet, amelyet mddos

2. Kattintson barhova, hogy létrehozza a komplementer ivet.
b 4

TIPP: Amikor az eszkozt hasznalja az iveken, amely egy

vonallanc szétveiésenek eredménye, vagy a Node Edit mod Arc

Divide opcio hasznalatainak eredményeként jott létre, ez az
valaszthat tobb, mint egy ivet egyid6ben. Ha ez
torténik, mozgassa el az iveket egymastol.

Lekerekités (Fillet)
Menu: Modify / Fillet

AN Toln "R T
2]
Osszekapcsol két vonalat (egyediili vagy dupla vonalat) vagy

ivet (kivéve az elliptikus ivet) egy szabalyosan illeszkedd

ivvel. A lekerekitett objektumoknak nem sziikéges
metszddniik, és lehetnek atfedettek. Az eredmény egy
lekerekitett sarok.

MEGJEGYZES: Szintén lekerekitheti a sarkokat a Node Edit
(Csomopont szerkesztése) modban (lasd ,,Filleting Two Line
Segments” 211. oldalon. Alkalmazza a lekerekitést a 3D
vonallancnal, lasd ,,3D Fillet”” 337. oldalon.

1. Léptesse be a lekerekités sugarat az Ellenérzg soron.
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2. Valassza ki az els6 vonalat vagy ivet a lekerekitéshez.

1
Lt il

3. Valasszon szomszédos vonalat vagy ivet. A sarok
lekerekitett.

Ha az objektumok atfedettek, metszeni kell Gke
lekerekitést hozzunk létre. Mindenképpen valassza ki azt az
objektumoldalt, amelyet meg akar hagyni.

X y
A \_) P

Helyi meni opcidk:
Polyline (Vonallanc): |
soksz0g Osszes sarks

lépéshen lek
agy a vonallanc

kiti az éleket egy

1. Léptesse be a lekerekités sugar

2. Valassza ki a tobbszorosen szegmentalt objektumot,

ameh rehajtja a | Kitést.
3. Valasszon line-t (Vonallancot) a helyi meniibdl
agy az Ellencrzo soron.
| = E 5 X |

(ités alkalmazasra keriilt az 6sszes sarkon.

.

To Lines and Arcs (Vonalakhoz és ivekhez): Az ered-
ményként kapott objektum vonalakra és ivekre esik szét. (Az
alapértelmezés, To Polyline, a lekerekitett objektumot egyedi

objektumnak hagyja meg még akkor is, ha az objektumok
eredetileg fliggetlenek voltak.)

i
L

A Select (Kivalasztas) modban,
rekitések fliggetlen objektum

’7 —
)

e

rizheti, hogy a leke -

bbi helyi men almazza a dupla vonalhoz. Lasd
,Double Line Options” 238. lon.
T-elagazas kettés dupla vonalakkal
Meet 2 ible Lines)
Me Modify / Double Lines

W

Kialakit egy kett6s dupla vonal T metszést. Az els6
alasztott dupla vonal lesz zsugoritva vagy nyujtva, hogy
metsszék egymast.
1. Vdlassza ki a dupla vonalat, amelyik a T szara lesz.
Kattintson arra a részre, amelyik marad.

2. Valassza ki azt a vonalat, amely a T tetején lesz.
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AT keresztez6dés kész. Metsz6dés kettés dupla vonalakkal
(Intersect 2 Double Lines)

Menu: Modify / Intersect Double Lines

\/ hoany ~=
\/ ST AR R A g ]

Kialakit egy kett6s dupla vonal X metszest, ezért meg kell

tisztitani a metszést.

1. Valassza ki t vonalat, amel netszését létre
akarja h

Ha a T szara nem talalkozok a t6bbi vonallal, a kkor nyujtani
kell, hogy létrej6jjon a metsz6dés.

- D
> §f§

/ 2. Az X metszidés kész.

-

Helyi menii opcick: \/
Lasd ,,Double Line Options” 238 alon. /\

Helyi meni opcidk:
Lasd ,,Double Line Options” 238. oldalon.

Vonallanccé egyesit (Join Polyline)
Menu: Modify / Join Polyline

¥ X OOAZEBOYVI & &L Be

by
Osszekapcsol két vagy tobb fiiggetlen objektumot. A

végpontjainal egyetlen vonallanc objektumma kapcsolja 6ket
Ossze. Az atfedett objektumokat nem lehet csatlakoztatni.

MEGJEGYZES: Ha létre akar hozni egy vonallancot a szeg -
mensek részlancabol, vagy ha vannak atfedé objektumai, lasd
,.Chain Polyline” 237. oldalon.

1. Vaélassza ki az els6 objektumot, amelyet a vonallancba
kivan. A kivalasztasi sorrend nem fontos.
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2. Egyenként valassza ki a megmaradt objektumok kozill
azt, amelyet belevesz.

. 2 . O

3. Valassza a Finish-t (Befejezést) a helyi meniib8l vagy az
Ellen6rz6 soron.
Az objektumok most mar egy objektumma alltak dssze,
amit megnézhet a Select (Kivalasztas) modban.

o]

kivalasztasat,

El6szor szintén valaszthatja az objektumo!

azutan aktivizalhatja a Join Polyline-t (Vonall
egyesitést), és azonnal valaszthatja a Finish-t.

Helyi menii opcidk:

Delete Original Objects (Eredeti objekiumok torlése):

Eltavolitja az eredeti szegmenseket, csak a vo

meg. (B ~ 8 # 2 x
S

anco t hagyja

Jtomatiku iva-
ivalasztott obj
cionak aktivnak kell lenni, miel6tt
kivalasztjuk. melyik objektumot
nem csal Vi Isét.
egponttol, a lanc megall.

Auto joining (Automatikus
lasztja az 6sszes objekt
tumoknal. Ennek az
barmelyik szegme
kivalaszthatja a lancl
Ha mar csak egy szegme val

gyesites)
<apcsolatot

% o X
Iy i
Polyline (3D vonallanc): t6vé teszi, hogy
cktumokat ve 1 be, amelyek kiilonb6z8 munkasikokon
he kednek
[ e~ & X
[x
Lancolt vonallanc (Chain Polyline)

Menu: Modify / Chain Polyline

X NOAZBOVIL & AAIL3E B

Osszekapcsolja a metsz6d6 objektumokat vagy objektum -
részeket egy vonallancha. Az &sszekapcsolt objektumok
lancanak létrehozéasa egy kivalasztott objektumtol kezdve, és
egy megadott iranyban haladva.

MEGJEGYZES: A kiilon! eszkdz és a Join Polyline

(lasd ,,Join Polyline” 236. oldaion) ) Joinning opcidja
kozott az, hogy a Chain /line mege hogy létre-
hozzon egy részlancot, és atfeceit objektumolkkal do
1. Vdlassza ki az objektumot, amelyicl a lanc elindul.

/ _r\
2. az iranyt, amely6l a lanc haladni fog.

Q%J//h\\

3. Ha atfedésekkel taldlkozik, meg kell adni az Gtvonalat,
hogy folytassa a lancot.

/ﬂ%\~% P

x

N A

4. A lanc addig halad, amig el nem éri az utols6 objek -
tumot, igy a vonallanc létrejott.

N7




Ha nem akarja, hogy a lanc végig haladjon az utolsé objek-
tumig, valaszthatja a Finish-t a helyi meniibél, vagy az Ellen-
6rz8 sort barmikor.

MEGJIEGYZES: Az eredeti objektumok maradnak a rajzban.

Dupla vonal opcidk (Double Line Options)

Megadhatja azt, hogy hogyan hozza létre a dupla vonalak
metsz6dését, a metsz6él és a hézag megjelenjen -e a kereszte-
zBdésben.

Példaul: dupla vonalakbdl egy tiszta T -elagazast akar
kialakitani Ugy, hogy egy sz6g nagyobb, mint 90 fok, az els§
vonal egyik vége egy szdggel lesz majd levagva, és a maso dik
dupla vonalnak lesz egy hézaga, amelyet hozzailleszt az els§
dupla vonalhoz.

Cleanup (Kitisztit): Egy tiszta metsz&dést formal.
e %
\\/,
N

Ha visszavonja a salasztast, az elsének

kivalasztott vc

Y

Cleanup (Kitis:
harad.

SCILC

Drop Cut Lines (Metsz6éleket elhagy): Eltavolitja a metsz6 -

éleket az elsé vonalrol, egészen a vonal végéig.

e o
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Drop Gaps (Hézagot elhagy): Kitolti a hézagot a masodik

vonalban.

Objektum formatum
(Formating Objects)

Ez a fejezet foglalkozik azokkal az eszkozokkel, amelyekkel

beallitja a rajzi objekt és mas objelkiumok megjelenését
és alakjat.

Objekiumok igaz Aligning Objects)
Menu: F t/ Align

Eligazitja az aktualisan kivalasztott objektumot a

Alasztas hatar lobozara vonatkozoan.

iati ==
s —AQE'E&@EJ

Align (lgazit) eszkoztarat a jobb
tassal barmelyik eszkoztar teriiletén, és

Megjelenithe

egérgombra ke

vélassza az Ali

1. Valassza

2. A Format / Align (Forméatum / lgazitas) mentibél (vagy
gn eszkdztarrol) valassza ki az igazitas tipusat.

1z objektumokat, amelyeket igazitani akar.

Példaul: Align / Top (lgazitds / Feliilre) elmozgatja az
objektumokat a hatarolé doboz tetejéhez.

B

AR k31 wh[ Ty Ty Ty R

Align / Middle (lgazitas / Kozépre) eligazitja végig vizs zin-
tesen az objektumokat a hatarol6 doboz kdzepén (ez éppen
ellenkezé a Center-hez képest, amely fiigg6legesen igazit).
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Igazitas vonal mentén (Align Along Line)
Eligazitja az objektumokat végig egy vonal mentén.
1. Vaélassza ki az objektumokat, amelyeke t igazitani akar.

2. Valassza a Format / Align / Along Line (Formatum /
Igazitds / Vonal mentén), vagy kattintson az ikonra az
Align eszkdztaron.

e b B ke 33 ] T % 2 B

hg
3. Adja meg az igazitds vonalanak helyét egy pont
kivalasztasaval, és a masik pont kivalasztasahoz allitsa
be a sz6get. A szdget az Ellen6rz6 soron is beléptetheti.

Objektumok closztasa
(Distributing Object
Menu: = Distribute
Elosztja az 0ss jelenleg Alasztott objektumot az
ktumok egy megadott helyer natkozéan ( teteje, bal
idal, kdézéppont sth.). Legaldbb harom kivalasztott objektumnak
| lennie ehhez & funkciohoz.
Az objektumok a két legszélsé objektum kozétt vannak
eloszt a sz€élsé bal és a széls6 jobb, a legmagasabb vagy
a legalac: 2bb. Az objektum sorrendet megtartja (fentrél
lefelé vagy b jobbra).

Megjelenitheti a Distribute (Eloszt) eszkéztarat jobb egér-
gomb kattintassal barmelyik eszkoztar teriileten, és valassza
ki a Distribute eszkdztarat.

Distrib
burkolo négyzetiik alja egyforman fligg6legesen van elosztva.

1. Valassza ki az elosztani kivant objektumokat.

2. A Format/ Distribute mentbél (vagy a
Distribute eszkdztaron) vélassza ki az elosztas tipusat.

Példaul a Distribute / To

hogy a burkold négyzetiik teieje
van elosztva.

-
N\

hiektumokat gy rendezi el,
man fiigg6legesen

Distrit w
E E L IL

A

/ Bottom az objektumokat Ggy rendezi el, hogy a

Distribute v X

hE!%uw*ﬁ

A



Fligg6leges elosztashoz: a Middle (Kozép) egyenld
tavolsag elosztast jelent a hivatkozasi pontok kozoétt, és a
Space (Tér) egyenl6 tavolsagot jelent a burkold négyzetiik
kozott. Vizszintes elosztashoz: a Center (Kdzpont) egyenld
tavolsag elosztast jelent a hivatkozasi pontok kozott, és a
Distance (Tavolsag) egyenlé tavolsagot jelent a burkol6
négyzetik kozott.

Ebben a példaban az Object 2 a legmagasabb, az 1, 3 és a

[ ]
Q7 0o

3

4
L]

Fligg6leges elosztas utan a legmagasabb és a legalacsonyabb
objektumok (Objects 2 és 4) a helylikén maradnak. Obj 1

és 3 elmozdul Ggy, hogy a fels6t6l az = end ugyal
marad: 2, 1, 3, 4.
2
1
3 4
]
Objektunmol szétvetése

(Exploding Objects)
Menu: Format / Explo

Hotkey: Alt+Shift+E
@,

2

Feltdri az objektumot, csoportot vagy blokkot az alkot6
részeire. Minden egyes szétvetés egy szint mélyen torténik,
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hogy megdrizze az objektumok hierarchikus struktarajat. Az
objektumokat el6bb ki kell jeldIni ahhoz, hogy szétvesse.

MEGJEGYZES: A szétvetés (Explode) ellentéte az objek-
tumok illesztése egy csoportba (F cate Group). Lasd
,,Groups” 277. oldalon.

Kilénb6z6 tipusi objektumokat killonbdzdkeppen  lehe
szétvetni, és hasznalhat kiillonb6z6 szetve szinteket. A

blokkokat és port el6szor az :di - objektumaira
szétbontja, an mindegyik objektumot sorjaban szétvetheti.
A vonallancokat egyedi s kre bonthatja. A méreteket
szétvet! vonalakra lyilakra s szOvegre, ezutan
mindegyik a szé ieti. Dupla v objektumokat is

theti egye onalakra.  Szetvethet egy szilardtest
objek kétszer, hogy egy szetvetett (csomopont-szer-
kesztheto) let objek na valjon.
Amikor hasznalja az Explode-ot (Szétvet), az hasznos lehet,

ha megnyitja
Palette” 187. 0
a végén az ere(

Szétvetés
(Explodi

election Info palettat (lasd ,,Selection Info
on) azért, hogy lassa az indul6 feltételeket és
nyeket.

:ldadk — Vonallanc
Example - Polyline)
1. Hozzon létre egy tébbszordsen szegmentalt vonallancot,

és valassza ki. A Selection Info palettdban mutatja az
objektumtipust agy, mint ,,Polyline”.

[7in ; [z in ; [2in : 44 Selection Info

= | e
2 Qa||ﬁ'e|.ﬂ‘|i
2 |E-<7 Palline
i
=
=2
(2

. k]

2. Valassza ki a Format / Explode-ot, vagy kattintson az
Explode ikonra. A vonallanc szétesik két ivre és egy kis
vonallancra.

|7 in & in ] |8 in ! « Selection Info

= | iTelL'*‘I

st AC
e Arc
L Polyling

ocks Ie{,Measuremer

3. Valassza ki a kis vonallancot.
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[ in & in jBin Selection Info

|| Fe|125'

| | 1 “

------ " Falyine

ckz [t):, Messuremer

4, Vesse szét alkoto részeire — két vonalra.

|7 in

[ in [gin # Selection Info

Sl mle| el

—
/" Line
o Line

ks I(:,Measurerner

Szétvetés példak — Szdveg
(Exploding Example - Text)
1. Hasznalja a Text (Szoveg) eszkozt (!

Text” 312. oldalon), hogy létrehozz
objektumot, és valassza ki.

1 ,Inserting
egy szoveg

|7 in |5 in

ext S

L ‘igf

i

-.’:, Meazuremer *
|
=

2. Valassza ki a Fori / Explode-ot, vagy kattinison az
Expl ‘a. A von > szétesik két ivre és egy kis
lancra.
o N e [2in | 4 Selection Infa

e = =

- "21. Group of graphi
i Palyline
" Palyline
/" Palyline
" Palyline
" Palyline
/" Palyline

Iﬁ Blocks Ig’:, Measuremer

3. Valassza ki az egyik betit.

[7in : [&in ; Jain : # Selection Info

B =

Text ftring

QMea'suremer
5
\o
kS
o
=
=
L

4, Szétveti a vonallancot az alkot6 részeire, ebben az esetben
néhany vonalra.

[7in |gin i # Selection Info

E 5 ‘l-l ﬁ'el
(i)

7 Llne
Line

Text Htring

Objektumok halmozase

1u: Format / F
Back One
A Bi to
héatra) sz
2gnyithatj
te an, és val

Stacking Objects)

t, Senc Back, Forward One,

nt (Hozd az e
| rendelkezésre
jobb

a a

e) és a Send to Back (Kildd

az Align (lgazit) eszkdztaron.

gombbal barmelyik eszkoztar
lign-t.

B bR ko 3i vk | [y Ry
23

an e ;

. dE u
4+ ommm at :f' 5

Jbjektumok ,,halmozodnak”, amikor létrejénnek — mind-
egyik objektum ,az el6z6 objektum tetején” van, amikor
létrehozzak. Ennek altaldban nincs vizualis eredménye, de a
halmozas sorrendjének van jelent6sége a képek esetében, és a
kitéltott vagy sraffozott objektumoknal.

MEGJEGYZES: A halmozas nincs kapcsolatban a féliakkal,
egy objektum foliajanak me gvaltoztatasa nincs hatassal annak
az objektumhalomban elfoglalt pozicidjara. Lasd ,,Layers”
120. oldalon.

Ez a példa harom kitoltott objektumot tartalmaz, amelyeket a
jelzett sorrendben hoztak létre:

1 2
l . | ]



TIPP: Kattintson az F6-ra, hogy kivalassza az elsének
létrehozott objektumot. Tartsa lenyomva az F6-ot, hogy
végiggorgessen az objektumok létrehozasanak sorrendjén.
Nyomja meg az F7-et, hogy kivalassza az utolsénak késziilt
objektumot, és az ismételt F7 lenyoméasaval visszafelé
gorgethet.

Ha mozgatja az objektumokat azért, hogy azok atfedjék
egymast, az elsé objektumot a halom aljan lathatja; az utolsét
pedig a tetején.

1. Valassza ki a kort, és valassza a Format / Bring to
Front-ot (Formatum / Hozd az elejére).
2. A Kkor most mar otején  van Shen

megvaltoztatta a létrehozas sorrend] a kort a legujal
objektumnak [ehet tekinteni norizheti ezt az F7
lenyomas )

4

t megint, és valassza a Format / Back
One (Formatum Jvet vissza) menl parancsot. Nem
kildte vissza a kort a halom aljara, hanem csak egy
szinttel lentebb mozgatta.

3. Valassza ki a
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Ha megvaltoztatja a tobbszordsen kivalasztott objektumok
halmozasanak sorrendjét, a kivalasztott szett mint egész fog
mozdulni. Az objektumok relativ halmozasi sorrendje a
kivalasztott szettben megmarad.

Formatum fest6
(Format Painter)

Csak a TurboCAL ionalnal alkal 0.

Menu: Form ormat Painter

Hotkey: Cirl+Shift+P

Atvesz Ilajdonsagoka jektumrol, és alkalmazza
(.. fest”) ¢ it mas objektumokon. Alkalmazhatja az 6sszes

tulajdonsage 0y csak egy kivalasziotiat.

Valassza k forrasobjektur — az objektum tulaj-
gait, ame lkalmazni akar mas objektumhoz.
ko) A E

1at Painter (Formatumfest6) paletta megjelenik a
paletta tertiletén, felsorolva az 6sszes tulajdonsagot,
amelyeket festeni lehet.

A felsorolt tulajdonsagok listaja a kivalasztott objektum -
tol fligg. Példaul, a szbveg objektumnak lesz egy
kategoriaja a Text (szoveg) tulajdonsagokra; a gémbnek
van egy kategdridja a Sphere (G6mb) tulajdonsagokra.

Format Painter
#-[v] General

inx

Line Pattern

Line Colar

Line ‘width Scale Spstem
Line 'Width

Line Pattern Dash Scale
Line Pattern Alignment

- [w] Brush

B+ [¥] 3D

3. Alapértelmezéshen az 6sszes tulajdonsag kivalasztott. Ha
el akar tavolitani barmilyen tulajdonsagot, hagyja
ellendrzés nélkiil az arra vonatkozd dobozt.

4. Valassza ki azt az objektumot, amelyet at akar festeni a
tulajdonsagokkal.
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megjelenitve, a tulajdonsagok megjelennek egy kiilén ablak -

ban. : Elg

Lemezek (Regions)

Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazhato.
Menu: Format / Create Region

5. Valasszon ki tovabbi objektumokat, ha sziikséges. Csak
az odavago tulajdonsagok lesznek illesztve. Példaul, a
kérnek a Brush (Ecset) tulajdonsédgai nem lesznek
illesztve a vonallanchoz (nyitott objektumot nem lehet

G

kitolteni).
zart objekturr egye 100y egy objektumma alakitsa,
ezt 1eznek nevezzik. Barmilyen aifedést az objektumok
kozott . Az eredme azonos a 2D Add (2D
Hozzaadé asznalataval; kivetel, hogy ez az eszkdz azt kéri,
, v az objekiumok legyenek el@szor kivalasztva. Amikor
Iy hasznalja a 2L dd-et, a mlvelet alatt valasztja ki az

. . , ..  Objekiumokat.
6. Valassza a Cancel-t a helyi meniiben vagy az Ellen6rzé )

soron. Gorbere alakitads (Convert to Curve)
Csak a TurboCAD Professionalnal alkalmazha té.

Menu: Format / Convert to Curve

Curve > X
HSﬂ@aa

Helyi menii opciok: Egy 2D objektumot Bezier gorbévé alakit at. Barmilyen 2D
vonalakbdl all6 objektum konvertalhat6. Olyan objek -

tumokat, mint a dupla vonalak, méretek és szovegek, a

Use Palette (Pa hasznala Megijeleniti vagy elrejti a s ia . .
( 9 9y g konvertalas el6tt szét kell vetni.

Format Painter palettat.

[ il
| & B 1. Kezdje 2D tipusu vonallanc objektummal. Ebben a

példaban a vonallanc tartalmazzon egyenes és iv
szegmenseket.

Mark 7 (Osszest kijelol): Kivalasztja az 6sszes tulaj -

donsagot a festéshez. Ha a Format Painter paletta nincs /_\

megjelenitve, Ilajdonsagok megjelennek egy kilon . .

ablakban. f _

ES

Unmark All (Osszes jeldlés nélkiil): Torli az 6sszes tulaj-
donséagot a festéshez. Ha a Format Painter paletta nincs



Ha kivalaszt egy vonallancot, és megtekinti a Kivalasztas
informacids (Selection Info) palettaban, ott lathatja az
objektum tipusat.

SelEEhon: | Hfo; S U S
(e [T e ke (R 0[]

| [#-57 Polyline

2. A vonallanc atalakitdsahoz valassza és aktivalja a
Convert to Curve funkciot. A Tolerance (T(rés)
értékkel az atalakitas pontossagat allitja; a kis tlirés
érték nagy pontossagot jelent, és emiatt tobb kontroll
pont all rendelkezésre a csomdpontok szerkesztéséhez.
A vonallanc lecserélésre keriil egy Bezier gorbere, amit
ellendrizhet a Selection Info palettaban.

Selection |nfo tnx

[ty (FFF e [ el () V0 (1)
g CURVE

Ha a gorbét szerkeszti az Edit Tool eszkozzel (Szerkesztd
eszkozzel), lathatja a gorbe alakjanak megvaltoziatasara

szolgaldé kontroll pontokat. (A Bezier beéllitase
tovabbi részleteiért lasd ,,Curve Properties-t” (GOrk
tulajdonsagokat) az 164 . oldalon). A kovetkezo gorbéhez
kis pontossagot alkalmazunk (Tolerance=0.1).
D—/" " (=]
m---E—8 = - o -m
u
Az alébbi gcC joval nagyobb pontossaggal készilt

(Tolerance=0.001).

S e

N AV

\

kS

|
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A csomopontok és kontroll pontok mozgathatdk, hogy a gorbe
alakja megvaltoztathat6 legyen.

sznalhaté azol
kitunk at, belér
lajdonsago

A Convert © rve
amelyeket 3D-
>s-en, a 3l

a 2D objektumokon,
/e a vastagsagot a 3D
| foglalkozé lapon.

Az éles sarkok éles sarkok maradnak, amikor két szomszédos
vonal szegmens nem lett megkdzelitve iv szegmenssel a
megadott tlirésen belll. Ez akkor fordulhat el6, amikor a
vertex tllsagosan ,éles”, amely a vertex szogével, a
vonalhosszal és tiréssel lett meghatarozva.
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Geometriai kényszerek
(Constraining Geometry)
Menu: Format / Constraints

A geometriai kényszerek pozicionalis kapcsolatot hoznak létre
a 2D vazlat objektumok kozott. Amikor a méretkényszerekkel
egyutt hasznélja (lasd "Constraining Dimensions” a 261.
oldalon), koénnyen kezelheti és aktualizalhatja az
objektumokat és a méreteket. Megjelenitheti a Constraints
(Kényszerek) eszkoztarat a jobb egérgombbal barmelyik
eszkoztarra kattintva, és a Constraints-t kivalasztva. A
kényszerek opciondlis beallitasait a Program  Setup-ban
talalja; lasd "Constraints" a 45. oldalon.

MEGJEGYZES: A létrehozdsa utan ezeket az eszkozoket a
geometriai kényszerhez hasznaljuk. Ha automatikus kényszert
alkalmaz a létrehozas alatt, gy6z6djon meg arrol, hogy az
Auto Add Constraints aktiv az Ellenérz6 sorol

4 FEm | o Size A o Size B
IS o o

A Constraints (Kényszerek) eszkoztarat megjclenitheti jobb

egérgomb  kattintasaval barmelyik eszkéztar teriletén, és
kivalaszthatja a Constraints-t.

[ _‘

o 0 lla Mo %6 6 T 5 g Lg

beallitasokat n
raints" 45.

Kényszerek részére
Setup-ban; lasd "C

ralalja a Program

Amikor egy kényszert aktival, az aktiv foliat a
“CONSTRAINTS” folidra kapcsolja. (Féliak miatt a részlete-
kért lasd "Layers” 120. oldalon)

DS ESRIY a0

| E =1[6y Loyer

a2 llg FalPh % @0 B, G WNES (2 % o s |
s | I

Az llluminate Suitable Entity opci6 alapértelmezésben
aktiv az Ellen6rzé soron. Ez azt jelenti, hogy adott
kényszer tipushoz csak azokat az objektum tipusokat
lehet kivalasztani a kiemelésekhez, amikor azok folé
megyink a kurzorral. P¢ I, ha Concentric kényszert
hasznal, akkor csak ek, gl és ellipszisek
kivalaszthatbak, és csk azok lehetnek Ive.

Amikor a kényszert létrehozt
csolédik a kényszer objektumok

a kényszer jelz akap -

e:(' ® |

Lgl
a folia szinében. A
zer kapcsolatban.

A jelz6 a CONSTF
la két vonalat |

INTS félian v
mos k

—

“'\-._\\\_\_\_H\h

—

"“xx

A kényszer jelz lehet valasztani, mint barmely mas
objektumot.. A kényszer eltavolitdsdhoz egyszer(ien vélassza
ki, és torolje a jelz6ket.

MEGIEGYZES: A kivalasztott objektumok kényszerei megtekint-

a Selection Info palettdban. Lasd "Selection Info -
Constraints" 192. oldalon.

Vizszintes / Fluigg6leges
(Horizontal / Vertical)
Menu: Format / Constraints / Horizontal

Egy vonalat vizszintessé vagy fiigg6legessé tesz.

=

Kezdje egy vonallal.
2. Aktivalja a Horizontal vagy Vertical kényszert..

3. Kattintson a vonalra, amely vizszintessé vagy
fiiggblegessé teszi.
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Pontok egybevagdsaga (Points Coincident)

Menu: Format / Constraints / Points Coincident \;
K,
Egy pontot vagy végpontot egy masik ponthoz mozgat. ¢
1. Induljunkel kétvonallal ésegy ivvel.
\ 5. ...ésPoint 2 kdzdtt — egy iv vegpontja.
2. Aktivélja a Points Coincident (Pontok egybevagdsaga) \

kényszert, és kattintson az elsé vonal végpontjara.

1
/%'a\ Mind a | nal moz 1 hosszuk és a helyzetiik megmarad.

3. Kattintson a masodik vonal eg) pontj

.“H2 6. Ha valamelyik objektumot szerkeszti, jelen az esetben
@% Ve az ivet, az egybevagosagi kényszer megmarad, a tbbi

- objektum megtartia a méretét és helyzetét (amikor

]
\J lehetséges).

Az els nal igy mozdul el, hogy a két pont egybevago lesz.
A vonal 7a és helyzete megmarad , és egy kényszer
szimbélum j I meg a kényszer pontnal.

Egybevagodsag (Coincident)
Menu: Format / Constraints / Coincident

“"a”a Pa P o Ty By G T 23 Q) %5 ¥ 4 e Le

4. Hozzon létre egy masik kényszert Point 1 ... Egy csomdpontot egy masik csomoépontra vagy egy masik
objektumra fektet.
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1. Induljunk el két vonallal. Aktivaljaa Coincident

kényszert, és valassza ki azt a csomépontot, amelyet
kényszerbe akar hozni.

2. Valassza ki azt vonalat, amelyen a csomdpont fekiidjon.

A csomopont a vonalhoz mozdul, vagy egy pc
elméleti meghosszabbitasan.

\

erbe hozta

0z a vonal

Ha ké
C

|opontot egy masik

\2%//
1157 o

alalkozik.

... a két csomop

1.

F

Ez a kényszer ahhoz hasonlit, amikor ivet hasznalunk
kérrel. Induljunk el egy vonallal és egy korrel, és hozzuk
kényszerbe a vonal végpontot az iv végpontjahoz.

2gpontok most mar talalkoznak.

P,

csomoponiot hozza magaval az ivvel kapcsolatba.

... avonal kapcsolodik az ivhez, annak érint6jénél.



Parhuzamos (Parallel)
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Menu: Format / Constraints / Parallel £~ .
, Mer6leges (Perpendicular)
-4 W e 2, & Mo BEL 1= B . .
o 4‘ Fo P 6 G N G "L £3 L) % ¥ ko Lo Menu: Format / Constraints / Perpendicular
Az els6nek kivalasztott vonalat parhuzamossa teszi a masodik _
kivalasztott vonalhoz. ) ”a%% G B Wy G 0 L By
1. Induljon el két vonallal. Aktivéalja a Parallel kényszert, és Az elsének Kivalasztott vonalat merdlegesss teszi a masodik
valassza ki azt a vonalat, amelyet parhuzamossa akar
tenni.
1 1
T 5
K, Fo
)
i W
/ lasztott vonal
2. Valassza ki azt a vonalat, amelyhez az els6 vona!
parhuzamos lesz.
T .
\\ \\\
\\ \\ 2
2 ks
// \.V‘ % P‘a
e 1. Induljon el két vonallal. Aktivalja a Perpendicular kény-
) ) ) ) szert, és valassza ki azt a vonalat, amelyet merdlegessé
A vonalak parhuza K, és a parhuzamos kényszer akar tenni
szimbélum hozzaadodik mind a két '
P

\

o
/-—/
3. Ha valai

! /
2.
< vonalat szerkeszti, akkor a parhuzamos
kényszer i rad.

Vélassza ki azt a vonalat, amelyhez az els6 vonal mer6 -
leges lesz.

A vonalak merélegesek, és a mer6leges kényszer szimbolum
hozzaadodik ehhez a ponthoz, vagy a meghosszabitasuk
talalkozésahoz.

3.

Ha valamelyik vonalat szerkeszti, a mer6leges kényszer
megmarad.
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2. Valassza ki a masik objektumot.

.\é\. /B{% -H-g%

Ha olyan vonalaknal alkalmazza ezt a kényszert, amelyek nem

metsz6dnek A vona egy eltolasi ban agy, hogy érintéje

legyen az ivnek/kormek. Az érinid kényszer szimboluma
hozzaadddik az érint6 pontjahoz.

/

... amer6leges kényszer szimbolum megjelenik az eqyik vagy

mindkét vonal meghosszabbitasa mentén. 3. Haszerkeszti valamelyik objektumot, az érint§ kényszer

megmarad.

— Ha ezt a kényszert egy vonalhoz alkalmazza, aminek eltolasa
nem talalkozik az ivvel/korrel . . .

. 1 2
Erinto (Tang /B/‘ ““““ 5
Menu: Format / Constraints / Tang @

s %a llg 'Lap , O Ty G L ET O T Uy Py g Ug
... avonal igy mozdul el, hogy annak a hosszabbitasa érint6

Egy ivet vagy kort érint egy masik ivhez, kérhoz vagy egy
legyen a kérhoz.

vonai!
1. In ink el egy vonallal és egy ivvel/kdrrel. Aktivalja a
Tange anyszert, és valassza ki az egyik objektumot

(amikor @ /ik objektum vonal, a kivalasztasi sorrend
nem lényeges). /

az esetben az els6 kivalasztott objektum fog mozdulni, hogy

% /_\ Készithet két ivet/kort is, hogy azok érintsék egymast. Ebben
|



talalkozzon a masodik kivalasztott objektummal . Haaz iv
nem talalkozik a masik ivvel/korrel. . .

... az iv elmozdul ugy, hogy annak meghosszabbitésa érinté

legyen az ivhez/kérhoz.

Osszekot (Connect)

Menu: Format / Constraints / Connect

o~ lla Mo (}0‘3% Fp €& 5 57 O B ¥ Ry b e

fveket vagy vonalakat mozgat, elforgat és met ért, hogy
két kivalasztott végpont egybeessen, es erinté helyzetbe hozza.
Ha két vonal a kivalasztoft kapcsolatuk nem tekinthetd

érint6legesnek, a Points cident (pontok egybevagdsaga)

kényszer kapcsolatnak tekinthi

1. Induljunk e! onallal és vel/korrel. Aktivalja a
Connec nysze s valassz: a vonal végpontjat,
azt lyet 0ssze akarja kotni egy |

1
|
e % 4
2. Valasszakiaztav

akar kotni.

o

ntjat az ivnek, amelyet a vonalhoz
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A vonal elmozdul a parhuzamos eltolas irdnyanak
megfeleléen azért, hogy érintse az ivet/kort. Az ivet
metszi, ahogy szikséges. Az Osszekdt kényszer
szimbdlum hozzaadddik az érinid pontjahoz.

o
/kort valas ki el6szor, ¢s ezutan a vonalat . .
2
#_____,AHHH‘ 1
— g

... az ivmozdul, és a nem kivalasztott vonal végpont helyben
marad.

Valaszthat két kort/ivet is. Valassza ki azt az ivet,
amelyet el6szér akar elmozgatni...
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Az els6 iv/ikor elmozdul az iranyat megtartva azért, hogy
1o koncentrikussa valjon a masodikkal. A koncentrikus kényszer
. szimbélum (egy plusz jel) hozzaadddik az érint6 ponthoz.
el 2
y > _

.. .6s az els6 iv elmozdul, hogy 6sszekdsse a masodik ivvel. —

Hasznalhatja ezt az eszkdzt egy pont vagy egy vonal végpont -
ian Is. Valassza kirt/ivet, valamint a pontot vagy

ontot...

Koncentrikus (Concentric)

Menu: Format / Constraints / Concentric kor/iv ozdul azért, hogy a kdzéppontja talalkozzon a

végpontial vagy ponttal.

o 23 llg ta Dp 4[] 7 *a g iy
Két ivet/kort koncentrikussa tesz — megoszioznak ugyanazo M
kozépponton. Felhasznalhatja ezt az eszkozt arra is, hogy
elhelyezzen egy | t vagy vegpontot koér vagy iv \
kozéppontjaban.
1. Induliunk el egy vonallal es egy ivvel/korrel. Aktivalja a

(@ anyszert, ralassza ki azt az fvet/kort, Szimmetrikus (Symmetric)

lelyet koncentrikussa ak nni. Ez az objektum a

- Menu: Format / Constraints / Symmetric
masodikhoz lesz mozgatva.

Két objektumot vagy objektum végpontokat szimmetrikussa

1 N tesz egy szimmetria tengelyre vonatkozdan.
&
¢ 1. Induljunk el harom vonallal — az egyik a szimmetria
2. Valassza ki @ masodik ivet/kort. tengely. Szamos esetben a szimmetria vonal elmozdul

ezen kényszer eredményeként, igy ha azt akarja, hogy
helyben maradjon, rdgzitse azt egy kényszerrel,
olyannal, mint a Fix Geometry (Geometriai rogzités).
2 2. Aktivaljaa Symmetric kényszert, és valassza ki az elsé
- vonalat.
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Mind a két vonal teljes szimmetrikussa tétéléhez alkal -
mazza Symmetric kényszert a masik két pont esetére

/

‘ 6.
1 _ is.
5, ‘ /
3. Valassza ki a masodik vonalat. ‘
an ,, ‘
y 3
I Y 7. Ezt a kényszert kord e is alkalmazhatja. Ha
: i kivalaszt két fvet (nem azok végpontjait)
4. Végul vélam%a szimjhetria ?}gelyt.
/] N
... szimmetrikussa valnak, es egyenlé sugaruk lesz.
Mindemellett kiilonbdzd iranyuk lehet.
Az els6 két vonal most mar szim a harma vy X I/ Y
vonatkozdéan. |
okhoz is hasznélhatja. \Valassza
8. Hasonléan a vonalakhoz, alkalmazhatja a Symmetry
kényszert mind a két végpont beallitaséra. El6szor a fels6

Ezt a kényszert a veg
ntot, ezl
végpontok . . .

5.
ki az 1 és a 2 csoi
szimmetria tengelyt.
1E
: N
. 2 R Y
N
: J . Qa

... ezutan az also végpontok.

'~ irdnyukat, és a végpontjaik szimmet-

A vonalak megtartj
rikusak.

/
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Az eredmény az, hogy mind a két végpont szimmetrikus, de az
ivek irdnyai kiilonbdz6ek, mert kiilonb6z8 sugaruk van.

-/

()

10. Az iveket teljesen szimmetrikussa teheti a7 Equal
Radius (Egyenld sugar) kényszer hozzéadasaval.
MEGJEGYZES: Megkaphatja ugyanazt az Iményt, ha
harom Symmetric kényszert alkalmaz — egyet ukhoz az

ivekhez, és egyet-egyet mindket Aasahoz.
Egyenld sugar (Equal Radi
Menu: Format / Const s [ Equal Radius

g & Sl 02 g ¥y iy g g

els6 kivalasztott kort/ivet ugyanolyan sugar Uva teszi, mint

a dik kor/

1. unk el két korrel/ivvel. Aktivalja az Equal Radius
kényszert, és valassza ki az ivet, amelynek a sugarat le
akarja cserelni.

1
e C/

3. F

Valassza ki azt az ivet, amelynek a sugarat hozza akarja
rendelni az els6 ivhez.

illeszkedve a masodik -
enl6 jel) megjelenik.

Jara megvalto
8 kén /SzZer (eg&

z elso iv
hoz. Az egy

PM

S

> egyik ivet atszerkeszti, az egyenld sugar kényszer
megmarad.

OC

Egyenl6 hossz (Equal Length)
Menu: Format / Constraints / Equal Length

“a~a lla Pa P o Ty T @@§§ £ B g U 15g lg

Az elsének kivalasztott vonalat ugyanolyan hosszlva teszi,

mint amilyen hosszi a méasodik.

1. Induljon el két vonallal. Aktivéalja az Equal Length
kényszert, és valassza ki azt a vonalat, amelynek a hosszat
véltoztatni szeretné.
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k..
- . S

L ~

2. Valassza ki azt a vonalat, amelynek a hosszat hozza
akarja rendelni az elsé vonalhoz.

=
=

Az els6 vonal hossza lecserélédik, illeszkedve a masodikhoz.
Az egyenl6 kényszer (egy egyenld jel) megjelenik.

e N

3. Ha az egyik vonalat atszerkeszii, az nl6 hoss

kényszer megmarad.

N

254

Egyenl6 tavolsag (Equal Distance)
Menu: Format / Constraints / Equal Distance

Beallitja ugyanazt a tavolsagot két vonal vagy kdzott,
amelyet két masik vonal vagy pont kozott megaduril al
beéllitasokat parhuzamossa teszi.

1. Kezdjlk négy vonallal. Aktivalja ¢ | Distance

kényszert, és v za k Isé vonalat az !s0 szettben.

7

]
—

1 masodik vonalat az els6 szettben. Ez adja
sagot a kdvetkez6 szett részére.

2. Valassza
meg a té

e
Il

3. Valassza ki az els6 vonalat a masodik szettben.

4.  Valassza ki a masodik vonalat a masodik szettben.
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Az els6 szett vonalai és a masodik szett vonalai
parhuzamossa valnak. A masodik szettben lévé
vonalak kozotti tavolsag illeszkedik az elsd szett
tavolsagara.

P

5. Ha valamelyik vonalat szerkeszti, az egyenld tav
megmarad.

\pT

6. lkalmazhatja ezt a kényszert vonal és pont sorokhoz
assza ki az els6 és a masodik vonalat.

A harmadik vonal ugyanaz, mint a masodik, ezutan
valassza ki a negyediket.

T

ény harom v I« parhuzamosak ugyanazon
tavolsagokkal elvalaszt

Kiraliths megvaltoztatasa
(Change Chirality)
Menu: Format / Constraints / Change Chirality

o lla Fa P C6 % T T = EE%% g i kg Lg

Ez a kényszer eszkoz két opcidval lat el az iv érintjének
javitasara. Ez az eszkdz hasznos, ha az érint6legesség
aszimmetrikussa valik, amikor mas kényszert alkalmazunk, vagy
amikor az iv szerkesztése a tiikorképét hozza létre.

Induljunk el két vonallal és egy ivvel, mint ezek.

S



2.

Alkalmazza a Connect kényszert az iv mind a két végénél
azért, hogy érintse mind a két vonalat. Ha lekerekitett sarkot
akar, akkor ez az iv érintd kapcsolat nem az az eredmény,
amire vagyik.

|
Az els6 opcio a Flip Arc (lv tikrozés), amely lecseréli
az ivet annak komplementerére. Valassza ki ezt az

EE

& X E

opciot . ..

... és vélassza az ivet. Az érint6 mentén a flic
vonalat régziti, de még pontatlan a vizszintes vonalo

ages

A i )pcid a Change Chirality, amely megvaltoztatja
azivira lassza ki ezt az opcitt . . .
e ] l'_ETt () @
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6. ... és valassza ki ezt az ivet.

7 ; 1n valassza ki

. | ges vonalat,
amelynek erint6jét mec

0 a flgc
Irja tartan

Az eredmény - a lekerekitett sarok.

—

|

Geometria rogzités (Fix Geometry)
Menu: Format / Constraints / Fix Geometry

g 2y llg By 5 C5 By 9 G L Tx 0 [Ba] e e e

Lezér egy objektumot vagy végpontjat annak aktualis koor -
dinatajan. Az objektumot vagy a végpontot meggatolja az
elmozdulastol, amikor a kényszert alkalmazza.

MEGJEGYZES: A rgzitett objektum vagy pont elmozgathatd
a geometria szerkesztése alatt, de nem mozgathat6, amikor
mar kényszereket helyezett el rajta.
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5. Ezt a kényszert visszavonva, és a Fix Geometry kény-

1. Az objektumrogzitéséhez aktivaljaa Fix Geometr :
! o J y szert alkalmazva a vonal végpontjahoz.

kényszert, és valassza ki azt az objektumot, amelyet
rogziteni szeretne.

%,
Ly y
!
Most a hort zimbélum a végy 2 kapcsolédik.

A horog szimbélum mutatja, hogy az objektum rogzitett.

/ \ o Y
6. st alkalm a Connect kényszert. A végpont
2. Most ha egy kényszert alkalmaz, mint ebben az esetben a ‘itve marad, a vonal iranya és az iv modosul.
Parallel, a nem rogzitett vonal mozoghat a kivalasztasi
sorrendet figyelmen kiviil hagyva.
_-—'—"—’—’—FI_- ]

7. Haszerkeszti a vonalat vagy az ivet, gy mintakezdd és
vég szogek valtoztatasa, a rogzitett pont nem fog

3. Egy masik példa enh z (0zho0z : kezdje egy elmozdulni, és a masik objektum fog mozdulni vagy e
VoI 1y fvvel, € almazza a Connect szerint elfordulni.
lyszert (lasd "Connect’ 0. oldalon).

—_— N
1 4
4. Azeredi az, hogy a vonal megtartja annak iranyat, és

érinti, valamint metszi az ivet.

___—___—_____————-_..
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Automatikus kényszer (Auto Constraint)

Menu: Format / Constraints / Auto Constraint 3. Aktivalja az Auto Constraint-t, és az Ellenérz8 soron

kivalaszthatja, hogy melyik kényszert akarja hasznalni.
A rendelkezésre all6 kényszerek: Points Coincident,
o %*'ﬁﬂ:aua Parallel, Perpendicular, Concentric, Tangent és

Equal Radius. Ebben [ ban az 0Osszes
kivalasztott.

o0 llg Pa P B By G L B

]

Automatikusan t6bbszd ros kényszert alkalmaz egy
kivalasztott objektum szetthez. Az eszkdzt felhasznalhatja

A A . , 4 mem | Linear Resolutio Angular Resolu Ik i
Osszetett objektumokhoz mint sokszdgek vagy vonallancok; X 1E-081n [s.78-10 s lla P 7S¢
ezeket az objektumokat szét kell vetni, miel6tt a kényszert
alkalmazna. 4, A kivale ftel keritse be 0sszes objek -
{3'. » _inear Resolutio A ar Resolut q' ||a ‘;}a-ﬁ@
MEGJEGYZES: Ha kényszer objektumokat akar azok — \ [
létrehozasa kdzben, és nem azok létrehozdasa utan, @ - --------- EEECR Y s
gy6z6djon meg arrél, hogy az Auto Add Constraints aktiv L e
az Ellen6rz6 soron. ) y_ “ :
Is -~ T o, I
: Ay |
[ gem et |
NN
. . \"\ ..\ :
1. Induljunk el egy vonallanccal (lasd "Polyline™ 134. oldalon). - N |
Segment 1 fuiggéleges, Segment 2 vizszintes. Segment 3 A
kapcsolddik az iv szegmenshez. Arc 4 érinté a Segment - =
3-hoz, ezutdn zérjaavonallancot. T T T .
4 not, amelyeket kényszeriteni szeretne.
5. Kattintson a Finish-re, vagy valassza ki a helyi meniib6l.
1 3
A kényszer szimbélumok megjelenitésre keriilnek
A minden azonositott feltételhez.
2. Hasznélja az Offset-et (Parhozamos eliolast)(lasd "Offset" ) ul T
) ) ] ) J , Points - ™
194. oldalon), amely egy killso masolatot keszi onallancral. Coincident” ] . ™
7 T " Tangent
. )
hY A
Parallel Concentric b . Parallel
\ 94
. :
™,
Perpendicular
Parallel

6. Tesztelheti a kényszereket az egyik iv szerkesztésével.
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Hasznélja az Edit Tool eszkdzt a sugar novelésével.
Az dsszes kényszer megmarad, de az eltolas tovabb
mar nem egyez0.

- S
- BT
-
. -
-
// \
. &
T o
. - . RN
- - ~ -
. N - \
T Noa T \\
& ",
. P N
| | P AN S g)
L \2\\ N
& T \J '\\
i b

Vonja vissza, és alkalmazza a kényszercket, hogy meg
maradjon az eltolas tavolsaga. Hasznalja
Distance-t (lasd "Equal Distance" 254. old
Segment 3-4 tavolsagot a Segment 1-2 t7
egyenl6vé. Tegye ugyanezt a Segment 5-¢

1), hogy a
saggal tegye

Egy masik aktualizalasnal adjon hozza Connect

kényszert a bemutatott saroknal.

m ’\ \\ h,
\_<
&l )
negvalto: meghatarozott sarkot, és az eltolast is.

.,

.
1 2 Ry 8 [
‘ 5" \

&l - =
8. Most, ! valamelyik ivet szerkeszti, az
azon {olas megmarad.
-]

7N
i ANN

Automatikus méretezés (Auto Dimension)
Menu: Format / Constraints / Auto Dimension

a5 lla Fe S5 “o B N G L T3 O 3 *aﬁba g

A véazlathoz automatikusan alkalmazza a méretezést.

MEGJEGYZES: A méretez6 eszkdzok részletes magyara -
zatahoz lasd "Dimensions" 317. oldalon. Az Auto Dimension
beletartozik ebbe a fejezetbe, mert a geometriai kényszerek -
hez kapcsolva mikddik a legjobban.



1. Induljunk el téglalappal, és rajzoljunk egy kis kort b ele.
Kerekitsik le az egyik sarkat (lasd "Fillet" 234.
oldalon).

2. Aktivdlja az Auto Dimension-t, az Ellenérzé soron
kivalaszthatja, hogy melyik méretet akarja beazonositani
és cimkézni. A rendelkezésre all6 méretezések a Radit

Distance, Angular és Parallel (Sugar, Tavolsag g

és Parhuzamos). Ebben a példdban mindegyik
kivalasztott.
x84 RS m
3. Keritse be a kivalasztasi kerettel az dsszes objektun

amelyeket méretezni akar.

4, Kattintson
mendiiben.

Finish-re, vagy valassza ki a helyi

5. Ez az eredmény a méreteket elhelyezi az 6sszes azonositott
végpont kozott. Ez akkor fordul el6, amikor az objektumok
nincsenek kényszerben. Kilénésen a Points Coincident

260

kényszerek automatikus méretezési szamat szilikséges
lecsdkkenteni.
4.07in |
ks - Lty -
141m \_, = ~
,“_g/i,._ e By ] T 1
\\..._%___.
™ 'IA‘H- e
1 1 R ¥ o D
r —— L\nﬁ - 270
121im L7 in 171 17140 \‘.\. e ;
1 1 .' ! T ‘ 1
507 in
- 507 in
6. Vor issza a méret A szer(ibb modja a vazlaton
torténd kel ek elhelyezesére az Auto Constraint hasznalata
(tasd "Auto C 1" 258. oldalon). Az eredmény ebben az
ben a Te 1it,  Parallel Points Coincident
Kenyse

MEGJEGYZES: Megkapja ugyanezeket a kényszereket, ha
az Auto Add Constraints-t meghagyja aktivnak az
eszkoztaron, mialatt létrehozza a format (inkdbb azutan
hasznalja a kényszereket, miutan létrehozta a format).

7.  Hasznalja ugyanazokat a lépéseket, mint ezel6tt,
alkalmazza az automatikus méretezést. Itt van az
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eredmény. 3. Az Ellen6rz6 soron gy6z6djon meg arrol, hogy az  Auto
Add Constraints kivalasztott. Ennek aktivalasaval az
RiO0n o Gsszes méret, amit Iétrehozott, valtozoként elhelyezésre
/ Ay kerll a Calculator Palettaban. A méreteket masképpen
BN - &t
/ N s is létre lehet hozni e akkor azok nem lesznek
f D) ROddin 5175 kényszer kapcsolath snyszerként felhasznéalva
\__/ mas més méretekhez.
& x @ |
|' 5.07in T Azok a méret tipusok, amelyeket kényszerkapcsolatba lehet
' hozn gonal, Parall istance, Angular,
Radius, és a meter (Merdleges, Parhuzamos, Tavolség,
Az ily modon létrehozott méretekhez valtozokat lehet 0, Sucér és Alméit) ( : ¢
hozzarendelni, amelyet megnézhet és szerkeszthet a méretek Y ) ) ) . .
Properties (Format) oldalon, és a Calculator Palettaban lkalges o jIetaIgEsin kovezkez6
(lasd "Calculator Palette" 55. oldalon).
Méret kényszerek (Constraining Dimensions) / ‘
Hasznalhatja a Calculator Palettat, hogy kényszereket rendel - P RoAdin 271 in
jen a méretekhez, hogy ezeket fiiggévé tegye mas méretekkel _/
vagy értékekkel.
1. Induljunk el ugyanabbdl a formabol, ah az Auto o —
Dimension-nal tettilk, és alkalmazzuk az Auto :
Constraints-t (lasd "Auto | ion" 259. lon). cgy méretet kell megkapnia:
_ 5. Gy6z6djon meg arrél hogy a Calculator Paletta nyitva
van (lasd "Calculator Palette" 55. oldalon). A négy
! elkészitett méret kilistazasra keril a valtozoneveik
hozzéarendelésével.
|
Calculator < | “Htnx
| =]
Yariable | Walue | Farmula
Adjunk hozza meg egy kényszer gylik a lekerekitést Varl 1.00
és a lyukat koncentrikusséa (Conceritric) VarZ 0.44
- : Yard 27
Ward 5.07
6.  Valassza ki az egyik méretet, és a megfelel6 tétel
\, kiemelésre keril a listaban.
. = = :
R RLOOIN
g J
S FRI71 i
!
L
. 5.0 in -
I
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Variable | Yalue | Formula
Warl 1.00
Ward 044
Ward 271
Ward 5.07

MEGJEGYZES: A méret valtozokat is meg lehet tekinteni és

szerkeszteni Properties panel Format oldalan. 11.
7.  Kattintson a lyuk sugarméret valtozdjara, és valtoztassa
meg annak nevét valamilyen értelmes jelentésre, mint
a “HoleRad”. Kerlilje az (res karaktereket a valtozo
nevében.
arl 1.00
HeleR ad 0.44
Yar3 % 271
Vard 507
8.  Valtoztassa meg a megmaradt valtoz6 neveket.
Varisble | Walue | Farriula
FilletRad 1.00
HaleFad 0.44
Width 271
Length 507 G
9. Az egyik méd egy méret kenyszer bedllitasara, amikor az
egyik méret egy masik mereten alapul. A lekerekitett
sugarnal (FilletRad) intson bele a Formula mezébe,
és léptessen be egy letet, amel
sugarat egy Osszeggel Jyobbra allitja (ebben
példaban 0.5”), mint a lyuk (HoleRad).
[ | waiu Tk
[H ad 0.49 HuoleH il
cRad 0.44
width 27
ath R.0;
13.
10. Nyomja m 7 Enter-t, a lekerekités sugara frissil a
lyuk sugaran ktualis értékére alapozva. A rajz
szintén frissul.
“aniable | Value | Formula
FilletRad 0.94 HaleRad+0 5
HeleRad 0.44
Wwidth 27
Length 5.07
14.

|
’ 27 in
\ 5.07in U
I
Egzakt értéket is adhat a méretkenyszerhez, mint az
alabbi éri ength-hez”. / Ith szintén lehet
kénys helyzethen a hossz ngth) konstans
tényezgjével. (mint az 1/2).
Variable Walue -4 Formula
FilletF: 0.94 HoleFiad+0.5
tin r ,
=~ R0.44 in
N, 2.00in
4.00in

Megadhat egy Uj fuggetlen valtozot barmelyik mérettdl
Uggetlendl. A “PinRad” sugara egy csapnak, amely a
lyukba illeszkedik, és egy numerikus érték van
hozzérendelve.

Variable | Walue | Farrmula
FillztR ad 0.34 HoleR ad+0.5
HoleR ad 044
fidth 200 Length./2
Length 4.00
FinFad 0.25%
Amikor a “PinRad” mar definialt, a lyuk sugarat

valamivel nagyobb értékre kell beéllitani, mint a

csapot.

Wariable | Yalue | Formula
FilletR ad 0.an HoleR ad+0.5
HoleFiad 030 PinRad+0.05
width 2.00 Length/2
Length 4.00

PinFad 025

Ha a “PinRad” frissiil, akkor mind a "HoleRad” és a
“FilletRad” automatikusan aktualizalédik.
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YWariable | Walue | Farrula
FilletR ad 070 Hol=R ad+0.5
HoleFRad 020 PinRad+0.05
“wiidth 200 Length./2
Length 4.00
PirFad 015
R0O.70 in
I} : ’%\ R0O.20in Y
1}
‘ 2.00 in
‘ 4.00 in
[

15.  Uj méretet is vehet fel kényszerként addig, mig az Auto
Add Constraints aktiv. Hozzon létre egy masik kort,
és a koron belll adjon hozza egy pontot (lasd "Point"
133. oldalon). Adja a ponthoz és a kérhéz a Concentric
kényszert.

R0.70 in I
j%* R0.20 in
’ . — l.Lkl in

+.00 in

MEG.
pontja ©
pontot mar ¢

S: A pont hozzaadddott, mert a kér kozép -
umként nem azonosithato; a fizikailag létez6
ot helyezni oda.

16.  Adjon egy Radius méretet az Uj kérhdz. Ennek
a valtozdja megjelenik a kényszerek listajaban.

R0O.70 in = —r
/ I Vin
| -
. — 2.00 i
’ RO44 in / \ 1
=W
Varial | Yalue 1_Formula
Fill 0.7a HaoleRad+0.5
1ad 020 PirFad+0.05
! 200 Lengthd2
|Ler.L 4.00

FinFad

. A
ark b

17. Ha megprobal elhelyezni egy Equal Radius
(Egvenld sugar) kényszert, akkor hibatizenetet fog
ka

(Ta

inialt vagy ellentmond6 kényszerek )

TurboCAD ¥Warning

There are overdefined or inconsistent constraints.

18. Amikor az OK-ra kattint, a problémas méreteket kijelzi.

Ez akkor fordul el, amikor a masodik kor ugy tekinthet,
hogy van mar mérettel bedllitott sugara. Arra
kényszeriteni, hogy az els6 korrel egyenld legyen, ez
ellentmondd. Hozzéarendelhette volna az Equal Radius
kényszert a méret megadasa el6tt.
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A kovetkezd példa egy kort hasznal linearis kiosztassal

RO.70 in Vs mésolva.
A
N- R0.:20in T 1. Miel6tt elkezdené, gy6z6djén meg arrél, hogy az Auto
pund A 200 in Add Constraints (Automatikus kényszer hozzaadas)
Y RO44 in (\ L aktiv az Ellenérz6 soron.
= )
d
K4 S 2
. 4.00 in o
2. Hozzon létre egy téglalapot, és adjon hozza egy egy kis
kort. A tégl parhuzamos € gybevagdsagi
19. Visszavonds, és hasznélja a méretkényszert, hogy kényszereket automatikusan ki kell jeldlnie.
beéllitsa a sugarat, egyenl6évé téve a “HoleRad” -
dal. . D
Yarniable | Walue | Formula (\
FiletFiad 0.70 HoleRad+0.5
HoleFiad 0.20 PinFiad+0.05
Wwidth 2.00 Length2 ’
Length 4.00 ‘
PinFiad 015
HoleFad2 020 HaleFad
R0.70 in
@_7'“” _r . 3 assza ki a kort és hasznalja a Fit Linear Copy
' 0 in - Linearis masolas illesztve), hogy a kort egy racsha
RO
ey mésolja. (Lasd "Fit Linear Copy" 203. oldalon
@) | ja. ( py )

» 00in __| O O
Kényszer mintazat — Masolt C> O

objelkiumok /constraining Pattern - Copied

Objects Q O
Csaka TurboC echanical modulnal alkalmazhat6

Ez a fejezet a mint al masolt objektumokkal foglalkozik
(vonalak, lineéris kiosztasok, radiélis kiosztasok), az Edit /
Copy Entities eszkozok alkalmazasaval

(lasd "Copying Objects" 200. oldalon). 4, Jel6ljon ki néhany Orthogonal (Derékszdg() méretet a
Ha egy objektumot a mintazataval masolja, hasznalhatja a bemutatottak sze