Oktatasi jegyzet a
TurboCAD
14.2 Professional-hoz

A modulokat a TurboCAD v14.2 Professional-hoz irtuk. Ezek egy kétnapos tanfolyam alapjait
alkotjak, hogy kisebb keresztmetszetében bemutassa a TurboCAD lehet6ségeit. Mikdzben tdvozoljik,
ha valaki mar alkalmazza ezeket, emlékeztetni szeretnénk, hogy ezek a tanfolyamhoz irédtak és
kevéshe 0Onallé oktatasi anyagként funkciondlnak. A mddszerként bemutatott anyagok nem a
legalkalmasabbak a gyakorlott felhasznalok részére. A valasztott modszerek gyakran a
lehet6ségeket mutatjak be, mintsem a leggyorsabb mddszert. Ennek a leirdsnak az a szandéka,
hogy felkészitse a felhasznalot. Amikor méar attanulmanyozta a leckéket, itt az ideje a kézikonyv
tanulmanyozasanak is, hogy megtalalja a tobbi lehetséges mddszert a meglévé probléméja
megoldasahoz. Ha mint magaban allé tanulmanyt olvassa ezt az irast, javasoljuk, hogy legyen
kézkozelben a kézikonyv is.

Udvozoljik az el6z6 verziot alkalmazo felhasznaldkat, hogy attekintik ezt az oktatasi segédletet, de
a szerz6 nem allitja, hogy az oktatasi segédletben Iévé gyakorlatokat minden esetben alkalmazni is
tudjak a korabbi verziokhoz. Tobb valtoztatas, és jo néhany finomitas kertl mindegyik verzioba, és
van j6 néhany fontos fejlesztés is. A régebbi verzidkba nincsenek a zok az egyszer(sitd eszkdzok,
amelyek megkdnnyitenék esetenként a hosszabb rajzolasi mddokat.

Az el6z8 verziokkal készilt rajzok megnyithatok és szerkeszthet6k, és elmentheték a VV14.2 -ben,
bar a nagyon régi verziokkal nehézségei lesznek.

Végul szeretném megkdszonni Don Cheke -nek, a TurboCAD szakért6jének, hogy id6t szakitott
ram, és tobb alkalommal tanacsokkal latott el. Az internetes oldalan / www.textualcreations.ca /
szamtalan példat talal a TurboCAD hasznalatardl.

Paul Tracey ptracey@avanquest.co.uk


www.textualcreations.ca

Néhany emlékeztet6

A Standard Toolbar /Allandé eszkdztar/ keresztben
atéri a képernyd felso részét.

A Tools Toolbar / Eszkdzok eszkdztar/ a képerny6 bal
oldalan van.

Az Inspector Bar /Ellen6rzd sor/ a képerny6 aljan
van. Ez valtozik az éppen Kkivélasztott eszkoztél
fliggGen.

A Local Menu /Helyi (egér) meni/ az egérhez van
kapcsolva, annak a jobb gombjanak kattintasahoz.

A Space Bar-ra itve kihoz barmely olyan eszkdzbdl,
amellyel éppen dolgozik a Select-ben.

Az Y tengely a fligg6leges, az X a vizszintes. A Z a
magassag.

Minden rajzot a modelltérben kell rajzolni /Model
Space/ teljes méretaranyban. Méas méretaranyt csak a
papirtérben /Paper Space/ szabjon ki.

A Zoom Extends-re /Teljes terjedelem/ Kattintva a
Standard Toolbar felénél, megjeleniti a teljes rajzot a
rajzterileten.

A gyakorlatokat az alapbeallitdsokkal végezzik. A
sajat munkaja soran ezeket az eszkzoket gyakrabban
hasznélja, mint a tobbieket. Az id6vel vald sporo las
miatt az a legjobb, ha sablonként elmenti a preferalt
beéllitasokat.

' s

Dave Mullins

Don (_:-h-eI;e



ptracey@avanquest.co.uk
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KezelGi fellilet testre szabasa
(Customising your Interface)

Az mindig jo, ha a legujabb javitofajl I e van toltve.
Ez kdnnyen elvégezhetd, és rovid ideig tart.
http://www.imsidesign.com/
Vélassza a TurboCAD-et

Vaélassza a Support-ot

Kattintson a kivant patch fajlra

Futtatas.

o

Raovidesen letoltésre kerl.

A végzett munkajatol flggben lesznek eszkdzok,
amelyeket gyakran fog hasznalni, és lesznek
olyanok, amelyeket ritkan. Ezért ha id6t szan arra,
hogy a  gyakrabban  haszndlt  eszkdzoket
értelemszerlien kdzelebb helyezi, illetve konnyebben
elérnetéen egy oldalra helyezi, a ritkabban
hasznaltakat meg lekapcsolja.

Az Eszkozok eszkdztarbél (Tools Toolbar),
megnyithat kirepil6 menit, és rakattinthat a
szilkséges eszkdzre. Egyénileg a 3D-s rajzban
haladunk, modellt fejlesztiink, és amikor sziikséges,
2D-ben a modellt megtekintjiik. Van nyithaté 3D -s
modell paletta, és van a gyakrabban hasznalt 2D -s
eszkozokhoz, az egérhez kapcsolt paletta. Ennek
jobb gombjara kattintva a 2D-s eszkdzok
megjelennek — ezt ,,helyi” meniinek nevezik.

Az egérmeniit az altalanos eszkdztarrél /Standard
Toolbar/ lehet elérni, valassza a Tools / Customise
/ Pop-Up Toolbars-t, ezutan jelélje be azokat az
eszkdzoket, amelyeket meg akar mutatni.

Alternativaként valaszthatja a Tools / Customise
/ Toolbars-t, és jelolje be azokat az eszkdzoket,
amelyeket rendszeresen meg akar mutatni.

Annak elkertilésére, hogy minden alkalommal ezt
tegye, mentse el az interfészt sablonként (template).

A bal oldali illusztraciok mutatjak, hogyan lehet a
képerny6t dsszezsufolni, és alatta hogyan lehet ezt
tisztan tartani.


http://www.imsidesign.com/

Raszterek (Snaps)

A raszterek biztositjak a pontok pontos elhelyezését,
amikor a kurzort hasznélja.

Amikor kikapcsolt raszterre | dolgozik, a

SNAP opci6 a képerny6 aljan ki van kapcsolva / ki
van szirkitve. A palettakban csak a No Snap opcid
van kiemelve. Ezutan ha rasztert hasznal a billenty( -
parancsokon Kkeresztill, a fontosabbak listazasra
kerlilnek. A tobbit megtalalja a Help-en keresztill a
Standard Toolbar-on.

A Drawing Aids ablak opciokat tartalmaz a
raszterek bedllitdsara és a prioritési szintjeikhez.
Nyissa meg az ablakot a SNAP gombon valé jobb
egergomb kattintasaval a képernyd aljan, amikor
az kiemelt.

Azok a raszterek, amelyeket hasznal, a munka természetétdl
figgden listazasra keril az 6t leggyakrabban hasznalt, és
azok billenty( parancsai.

Halé (Grid)

Billenty(iparancs G

A halon val6 pontos elhelyezéshez, raszter a legkdzelebbi
metszésponthoz.

Csomopont (Vertex)

Billenty(iparancs V

Raszter az objektum vég vagy sarokpontjahoz. Nagyon
hasznos a 3D szerkesztésekben.

Kézéppont (Mid Point)
Billenty(iparancs M
Amennyire csak lehetséges, kdzel keriil ehhez a ponthoz.

Metszés (Intersection)
Billenty(iparancs |
Béarmely két egyenes metszéséhez.

Centre
Billenty(iparancs C
Eléri a kdzepét egy ivnek, kdrnek vagy ellipszisnek.

Legkdzelebbi objektum (Nearest Graphic)
Billenty(iparancs N

Raszter a legkdzelebbi objektumhoz. Hasznos, amikor egy vonalat
rajzolunk, és egy masik vonal vé géhez akarunk csatlakozni.

Negyedel§ raszterpont (Quadrant Point)
Billenty(parancs Q
Raszter a kor egyik negyedeld pontjahoz.
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Geometria szerkeszt6
(Construction Geometry)
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Geometria-szerkeszt§ (konstrukcids) eszkdzok
lehet6vé teszik, hogy ideiglenes vonalakat és
koréket helyezzen el a rajzaban. Geometria -
szerkeszt6k nem rajzi objektumok, ezek csak
hivatkozasok.

A rasztereket hasznalhatjuk a geometria-
szerkeszt6kon, de mivel a konstrukciés vonalak
végtelenek, a csomopont (Vertex) és a kdzé ppont
(Middle  Point)  raszterek nem  Allnak
rendelkezésre.

Az 6sszes konstrukciés vonal alapértelmezésben
elhelyezhetd egy kilén  félian,  amelyet
Construction-nak  nevezink. Ez a folia
automatikusan kész(il, nem kell tennie semmit.

Alapértelmezésben a félia szine vilagoskék, a
stilusa pont-vonal. Barmelyik megvaltoztathat6
a folia ablakon keresztiil. Options / Layers.

A konstrukciés vonalak torlése az Edit / Clear
paranccsal.



Kép beszurasa

A Standard Toolbar eszkoztarrdl az Insert / Picture /
From File. Vélassza ki a fajlt és a rajzterileten
rajzoljon egy téglalapot és a kép megjelenik. Amikor
beszirja a téglalapot bal fels6 saroktdl a jobb alsoig, a
képet ugyanebbe az orientacioba helyezi. A képeket
JPEG-ként lehet elmenteni, amely jelent@sen kevesebb
memoriat hasznél, mint a BMP forméatum.

Képkivagas
(Clipping an Image)
Rajzolja meg a keretet, amelybe a képet be le szeretné

vagni. A Standard Toolbar-r6l valassza ki a Tools /
Raster Image / Clip Raster Image -et.

A kurzor szalkeresztté valik. Valassza ki a képet, majd
ezutan a keretet és a kép kivagasra keril.

Meérték kiszabasa

Ez épiletek tervezéséhez légi felvételekbdl vagy
PDF-bdl készitett méretek alapjan.

Vaélasszunk ki egy méretet. Kivalasztottuk a kézi
mosogat6 szélességét.

Hizzunk ki egy vizszintes vonalat a mosogatd

szélességében, vagy egy derékszogli méretet.

S ekt i Sy bk et Vélassza ki a vonalat és ezutan gépelje be a méretet a
' Size X mez6be. 70-et véalasztottunk.

Valasszuk ki és masoljuk be a szamot Scale X
mezébe.

Valasszuk ki a képet és a vonalat, a jobb egérgombbal
kattintsunk / Keep Aspect Ratio.

lllesszilk be a Scale X mez6be az elmentett
aranyt. Usse le az Enter-t.

Most mér a rajz méretardnya ehhez a tényhez fog
viszonyulni, hogy a mosogaté 70mm széles.

Ellen6rizze a méretet mas objektumon.

Ez jol hasznalhatd, amikor informaciét vesz at,
vagy térképrél készit szamitasokat.
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Méretek olvasasa PDF-bdl.
(Reading Dimensions from a
PDF)

Azok részére, akik rendszeresen kapnak PDF -et, és
amelybdl rendszeresen kell kiolvasni a méreteket. A
méretaranyok beallitasdhoz a legjobb, ha sablont
vagy sablonokat allit be a feladathoz. Ez idét takarit
meg, nem kell atallitani a halét vagy a méret
nagysdgot minden rajznal. Kivansdg lehet a
méretezés tulajdonsagainak testre szabasa, ha nem a
Brit Standard szerint dolgozik.

TurboCAD nem importalja a PDF-et. A rajzot PDF-
ként menti el a papirtérb8l az exportaladshoz, de nem
hozza be. gy a rajzot el6szor el kell menteni egy
masik formatumban, mint pl. egy JPEG, és ezt mar
be lehet importalni.

A példa mutatja ezt, hogyan készitsem el egy
rajzhoz. Més rajzoknal kissé méasképp lehet csinalni.

Nyissunk meg egy rajzot a mértékegység
beallitasaval. Az Options-ben a Standard Toolbar-on
valassza ki a Grid-et, és valassza ki a Space egységet
0.5-re.

Vélassza ki az Orthographic Dimension Tool-t, jobb
egergomb / Properties /  Format és modositsa a
nyilhegyet és a méretnagysagot 0.5-re. Most mentse
el a rajzlapot mint sablont.

A legkonnyebb maodja, hogy egy PDF-et elmentsen
mint JPEG f4jl: egyszerlien mentse el a Microsoft
Office Picture Manager-ben mint egy Screen Shot
(képernyd lekapés). Ha van Photoshop vagy Paint
Shop Pro akkor megnyithatja a PDF-et ezekben, és
elmentheti, ahogy szeretné.

A sablonba importélja be a JPEG-et, ahogy az 5.
oldalon 1év6 abra mutatja.

Talaljon egy méretet vagy az X vagy az Y sikon,
hogy tudja a nagyitas méretét. Itt kivalasztunk egy
falhosszt az Y sikon. A rajzon a fal hosszlsaga 4.49
métert jelent.

Az Orthographic Tool-t hasznalva mérjik meg a
hosszat a falnak. Az Iényegtelen, hogy mi jelenik
meg. Valassza ki a méretet, és gépelje be a helyes
hosszt, amelyet a rajzbdl vett a Size Y mez6bél, a
rajz also részén.

Egy szam megjelenik a Scale X mez6ben. Vélassza
ki, és masolja ezt a szamot.

Vélassza ki a képet és a méretet, jobb egérgomb
kattintasa / Keep Aspect Ratio.

Illessze bele a Scale Y mez&be az elmentett
aranyt. Usson az Enter-re.

Ellendrizze a méretet egy masik objektumon.

rem LR ot Rl R ARl .51-.."1

Tippek:
Helyezze el az 6sszes méretet egy Uj folian.

Ha uto6lagosan szeretné valtoztatni a méret-
nagysagot, tegye ezt egyszerre a végén.

vagy az Edit / Select By / Orthographic
Dimensions-on keresztil.

Eszrevehet egy kis pontatlansagot, 1cm-t. Ez a
kis kulénbség a kezd6 és a végpontok
méretbedllitdisa miatt van. Abszollt lehetetlen
teljes pontossaggal dolgozni a PDF-b6l, mivel
nem tud raszter pontokat felvenni. Felvehet egy
ismert méret(i halét a rajzon keresztil, amelyhez
raszterként kapcsolodhat. Ha pontosan szeretne
dolgozni, akkor CAD fajlként kell megrajzolnia.
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Kezdbpont és koordinatak

A 3D objektumok elhelyezéséhez a 3D

kornyezetben vald elhelyezéséhez egy kis tervezés
szilkséges, hogy a pontos elhelyezést biztositsa.

Ha harom dimenzidban operal és ezt két
dimenzidban tekinti meg, kdnnyen ejthet hibat az
objektumok elhelyezésekor.

Minden objektum, legyen az 2D vagy 3D van
kezd6pontja, amelynek pozicidja mérhet6. Ez sarga
pontként latszik, amikor az objektumot kivalasztjuk.
Alapértelmezéshen ez az objektum kdzepe mind a 2D
vagy a 3D objektumok esetén. Tegye a kurzort ezen
pont folé, meg fog valtozni a forméja, majd kattintson
az egérrel, és azt elmozgatva az objektumot is vele
fogja mozgatni.

Elhelyezheti az objektumot szemmel, vagy
begépelve annak koordinatajat a képernyd aljan 1évé
mezdkbe. Ezek a koordinatak a kezdépont

A kezd@pont pozici6jat meg lehet valtoztatni. Egy
3D doboz kezddpontjanak a megvaltoztatasahoz a
kdzéppontbol a sarokra:

Vélassza ki a dobozt

Helyezze el a kurzort a k6zéppont folé
Usson a D-re a billenty(izeten.

Mozgassa a kurzort a doboz sarka kdzelébe
5 Usse le a V-t

A kezd6pont most mar a doboz sarkdnal van. A
doboz sarkanal 1év6 kezd6ponttal mér kdnnyen
elhelyezheti ezt oda, ahova szeretné.

WP

Ha mar elképzelte a 3D tervét, mint doboz kollekcidt,
a V billenty(iparancs hasznalataval a kezd6pontoknak
a blokkok sarkaiba valé athelyezése utan
dsszeillesztheti 6ket, ezutan szerkesztheti és
kitorolheti azt, amelyiket vezet6 elemként helyezett el.

Ennél a pontnal hasznosabb volna, ha attérnénk egy
egyszer( példara. Rajzoljunk egy nagy 3D dobozt a
képerny6 kdzepére, és rajzoljunk néhany kisebbet
koréje. A kovetkez6kben a kisebb dobozok
kezd@pontjat helyezziik &t és kapcsoljuk azokat a nagy
doboz sarkaihoz, az illusztracio szerint.

Az j6 gyakorlat, ha folyamatosan ellenérzi a tervet
kulonbozé szogekbdl megtekintve, killéndsen
akkor, amikor a TurboCAD-et tanulja. Ezt megteheti
gy hogy ranyom a gorg6s egérre vagy médositja a
nézetet az eszkdzoknél a lentebb il lusztraltak szerint.

s v Y vt vt v = e




3D Karosszék

A rajz mérete mm-re van allitva.
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A Standard Toolbar-on valassza az Isometric SE
Nézetet, és a Tools Toolbar -rol valassza ki a 3D
dobozt. A rajz teriiletének bal alsé sarkahoz
kozelitve helyezze el a kurzort a halé egy
metsz&désének kozelébe, ezutan isson a G -re. Ne
kattintson az egérrel, csak mozgassa azt jobbra és
felfelé, egy téglalapot lat megjelenni.

Hasznélja a Tabulator billenty(it a rajzterilet
aljan 1évé méret mezdk eléréséhez. Gépelje be a
hossz 80, szélesség 20 és magassag 60, majd
Usson a Return-re.

A sz€k hatuljat hasonlé médon rajzolhatjuk meg, a
hossz 20, szélesség 100 és a magassag 120.

Vaélasszuk ki a szék karfajat, ezutan valasszuk a

Mirror Copyt. Helyezziik el a nyilat a szék hat uljanak

alsd vonalanak kozepe kozelébe, ezutan tsslink az
M-re, ismételje meg ezt az ellls6 als6 vonalon.
Kattintson az egér bal gombjara, és a copy eltlnik.

Kdovetkezd, valahol a rajzban, rajzoljuk meg a szék
aljat. A hossz 75, szélesség 60 és a magassag 5.
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Rajzoljunk egy kis dobozt, hasznaljuk rajzi
segédletként. Valtoztassuk meg a kezdBpontjat, és
kapcsoljuk a székhez az elején. Mérete a kockanak
itt 5 mm. Azutdn hogy megvaltoztattuk a
kozéppontjat, helyezziik el a szék aljan.

Készitsik el a betétet, 75 x 60 x 15 és helyezzik el
az alapon hasonl6 mddon. Ellenrizhetjuk azt, hogy
minden megfelel@en illeszkedik més nézeteken.

A karfak éleinek lekerekitéséhez a Blending Edges
Tool-t fogjuk hasznalni. Modify / Blend Edges.

Vaélasszuk a Tool-t

Valasszunk objektumot

Allitsuk be a Radius-t (lent balra, 20)
Kattintson a kék négyzetre, hogy megnézze
az el6nézetben.

5 Ha rendben akkor dupla Kkattintds vagy
kattintson a Finish zé&szlora.

A OWOWDN P

A szerkesztéshez jobb egérgomb kattintasa, és ha nem
moédosit, valassza az Undo Edge Blending-et.
Véltoztassa meg a sugarat, és ismételje az el6bbi
instrukciok szerint.

Kerekitse a tobbi élet hasonlé modon.

A A E
3D Modify 2
o »[@ o

Solid/Surface &
& o T o




Munkasikok (Workplanes)

Az egyik alapveté koncepcié a TurboCAD-
ben, amikor 3D-ben rajzolunk, a munkasikok
hasznlatdnak  megértése.  El6szor a
munkasikok érthetetlennek tinhetnek, és az
uj felhasznaloknak egy csomé problémat
okozhatnak, de val6jaban csak egyszer kell
igazan jol megérteni.

A munkasik egy sik vagy fellilet, amelyen rajzol . Ha
nem valtoztatja meg a munkasikot, akkor az
dsszes objektum a 3D-ben ugyanazon a sikon
fognak fekudni.

Be- és kikapcsolhatja a munkasik
lathatosagat az els6 ikonra kattintva a
Workplanes palettan.

Egy voros téglalapot fog megmutatni a
jelenlegi munkasikon, amikor latja az els6
illusztraciot, mivel ez megjelenitésre kerdl,
mégis nehéz pontosan megallapitani, hogy hol
is van. Megnézve ezt egy oldalnézetben,
nyilvanvalé lesz, hogy hol van a munkasik,
mint ahogy a masodik illusztracié ezt
bemutatja.

Ha példaul rajzolni szeretne egy hengert a
doboz tetejére ezek utan, meg kell véltoztatni a
munkasikot a doboz aljar6l a doboz tetejére.
Ezt végrehajthatja a Workplane by Facet
eszkdoz  hasznélataval ezen lap aljan
illusztrélva.

Valassza ki a Workplane by Facet-et, és vigye
a kurzort a rajz teriletre. Lathatja azt, hogy a
kurzor atgordul mindegyik objektum oldalon,
és a Kkijelolt oldal zo6ld kihdzassal van
kiemelve.

10
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Emelje ki a fels6 oldalt és kattintson ra. Az
objektum fels6 része lesz most méar a
munkasik, és ezt ellenGrizheti az egyik
oldalrol ranézve vagy el6Inézei képpel, mint
bal oldalt bemutatva.

Most ha kivalasztotta a Cylinder Tool-t és azt
az Uj munkasikra helyezte, akkor egy hengert
tud rajzolni az objektum tetejére

- nézze meg el6Inézetben ellenérzésképpen.

Egy furat elhelyezéséhez az objektumon
keresztill, valassza a Workplane by Facet -et
és valassza ki az elils6 oldalt, mint
munkasikot. A kdvetkez6kben vélassza ki a
Cylinder Tool-t, és valasszon egy atmérét a
kivalasztott oldalra. Huzza az egeret / hengert
végig az objektumon.

A Standard Toolbar-rdél vélassza ki Modify /
3D Boolean Operations / 3D Subtract-ot.
El6szor valassza ki a f6 objektumot és
ezutdn a hengert. Huzza &t a hengert az
objektum terjedelmén.

A henger kivonddik az els6 objektumbdl.
Ezutdan megtekintheti a Quality Rendering

médban. Az anyag nélkil megadott
objektumok alapértelmezése a fekete szin.
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A kanapé

Figyelje meg, hogy a 3D paletta nyitva van.

Hozza létre a karfat, és nézze az Isometric SE
nézetben a két komponens megrajzoldsa alatt,
ahogy ezt a jobb oldali abra mutatja.

Els6

Hossz 860
Szélesség 160
Magassag 700
Masodik

Hossz 860
Szélesség 160
Magassag 200

Mint ahogy latja, a halé tdl kicsi, és eltlinik, amikor
kicsinyit. Ha tehat halét szeretne hasznalni, akkor
meg kell véltoztatnia annak méretét. Menjen az
Options / Grid meniibe, és modositsa a méretet az X
és az Y mez6ben 50-re.

Helyezze &t a kezd6pontjat a masodik doboz

eluls6 oldalanak jobb fels§ sarkéba, és csatlakoztassa
ezt a f6 objektum fenti bal oldaldhoz, ahogy ezt az
abra mutatja.

Kovetkezben adja 6ssze ezt a két komponenst eggyé.
Valassza a Modify / 3D Boolean Operation / 3D Add
menit. Kattintson az egyik objektumra, ezutan a
kdvetkez6re. Most mar barmilyen valtoztatas az egész
objektumra fog vonatkozni.

Végll kerekitsik le az éleket. A 3D palettabol
vélassza ki a Blend Edges-t. A rajzteriilet bal also részén
van egy Radius nev(i mez6. A Tab gombon keresztiil
érhetd el, léptesse be a sugarat. Menjen a kék négyzet
folé, és meglatja a villamnézetet, duplan kattintson,
vagy valassza ki a Finish Flag-et a végrehajtashoz.
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Allitsa 6ssze az alapot. 1440 x 830 x 230.

Allitson el6 egy 30 mm-es kockat mint vezetét
azért, hogy elhelyezze az alapot, és elhelyezze a
karfa elején, mint az el6z6 gyakorlatban.

Helyezze el az alapot.

Hasznalja a Mirror Copy-t, masolja a karfat, és ha
minden illeszkedik,  ellen6rizze  kilénb6z6
szogekbdl, torolje az elhelyezett kis kockat.

Allitsa 8ssze a hatuljat, helyezze 4t a kezdGpontot, és
kapcsolja dssze a karfaval.

Allitsa dssze a két parnat. Ezek két dobozhbol
késziiltek, és ceruza és papir kellnet a méret
kidolgozéasahoz. Az egyik itt van, amely 720 x 150
X 660 szerint készil.

Ossze kell allitania egy format, hogy elvégezze
kivonatolast.

Helyezze 4t a kezddpontot a legmegfelelébb helyre.
Ellen6rizze kiilonbdz6 szogekbdl, hogy minden
rendben van, és készitsen egy tiikdrmasolatot

(Mirror Copy). Itt problémaéja lehet a munkasikkal.

Megvaéltoztatva a munkasikot kikiiszobdlheti a
probléméat. Valassza a Workplane by Facet-et,
amint azt balra mutatjak, és tegye a munkasikot a
hatlap ellls6 oldalara.

Ha akarja, akkor készithet kiilonb6z6 méret-
valtozatokat. Valassza ki az objektumot, valassza a
Selection Info-t, a palettaknal talalja a jobb oldalon,
és a tulajdonsagoknal médosithatja a méreteket.

Komplettirozza a kanapét a 3D Model paletta
megnyitdsa utdn a 3D Modify / Blend Edges
paranccsal.
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Héaz alaprajz

Allitsa be a mértékegységet méterre és a Full -t
méretaranynak.

Folidk (Layers)

A folidk virtudlis szintek a rajzban, amelyet ugy
lehet elképzelni, mint az egymas mogé helyezett
foliakat, és mindegyik az egyik aspektusat tarolja
a rajznak.

Az egyik lap (réteg), tartalmazhatja az dsszes ajtot,
egy masik az dsszes méretet. Néha, ha nem akarja
latni a méreteket, egyszer(ien tavolitsa el azt a
foliat, amelyen a méretek vannak.

A félia lehet lathaté és lathatatlan, valamint
lehetnek lezértak ’locked’, amely meggétolja az
elemek véletlen modositasat a folian. A félidkat
kiilon is lehet nyomtatni, csoportokban vagy egytt
az 0sszest.

Létrehozhat annyi foliat amennyit csak akar. Ebben
a rajzban a falaknak, butoroknak, neveknek és
méreteknek készitstink féliakat.

A Standard Toolbar-rél valassza ki az Options /
Layers-t. A Layers dialégus ablakban kattintson a
New-ra, hozzon létre, és adjon nevet a fenti
folianak.

Kattintson az OK-ra.
A hal6 modositasa

Vélassza a méter mértékegyseget a képe rnyén, lemérve a
korllbelll 300 x 200 métert.

A nagyitashan a halé méretét 5 méternek mutatja. Ezt
praktikus okokbdl ne hasznalja. Ezért at kell méretezni

a halét. A Standard Toolbar-on keresztil valassza az
Option / Drawing Set Up / Grid-et. Itt modositsa az X
és'Y koordinatat 0.1-re.

Kattintson az OK -ra.

Most a halo atveszi azt a méretet, amelyet
megadott neki.

Falak rajzolasa

Vélassza ki a Wall Tool-t a Tools Toolbar-rdl.
Menjen a rajz teriletre, és a jobb egérgombbal
kattintson a / Properties / Wall-ra. Itt a kovetkez6
vélasztasokat talalja:

Width (vastagsag): Falvastagsag. Allitsa azt 0.1-re.

Height (magassag): Allitsa azt 2.4-re.
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Reference: Alapértelmezésben a falak kezd6pontja -
hasonléan, mint mas objektumoknal - annak a
kozepe. Egy helyiség méretének felvétele nehéz dolog,
mert az osszes falnak kozepétdl kellene felvenni,
mintsem annak a belsejét6l vagy kilsejétél. A fal
csoportban jeldlje a ‘left’-et (bal). Ez a fal
kezd@pontjat a helyiség belsejéhez teszi. Prébalja ki a
‘right’-ot (jobb) és rajzoljon. Koénnyen meglathatja,
hogy mi az dsszefliggés a bal és a jobb iranyu jelolés
mikodésében. Ha ugy talalja, hogy rossz jel6lést
haszndl, Iépjen be UGjra a Preferencidba, és
maodositson.

Kattintson az OK-ra.

Helyezze a kurzort kdzel az X és az Y ko ordinatak
metsz6déséhez, és lissén a G-re a billentydzeten.

A képerny6n a rajzterilet lenti bal also részén van
két mez6, az egyik a (Length) hosszhoz és egy a
(Angle) szoghtz. Ezek a mezék a Tabulator
gombbal érhetdk el.

A tabulator gombot alkalmazva kiemelésre keril a
Length mez6, és gépeljen be 7.5-et. Usse le a
tabulatort megint, most mar az Angle mez6 lesz
kiemelve, gépeljen be 90-et. Usse le a Return-t. A
fliggBleges vonalat megrajzolja 7.5 m hosszan. Toltse ki a
lenti adatokkal, és Uisson Enter-t mindig a szdg utan
az input adatok beviteléhez.

Length Angle
12 0

4 270
5.5 180

1 270
25 180
25 270

Ha hibat vétett, jobb egérgomb Kattintasa, térolje az
utolsé részt és kezdje megint az utolsé ponttdl. A
rajzolds sordn vigye a kurzort a fal végéhez, és
hasznalja a V rasztert.

A szdgek mikodési logikajat a bal oldali abra
mutatja és a beéllitdsokat az Options / Drawing
Setup / Angle alapjan valtoztathatja.

A befejezéshez (finish) és a fal csatlakozashoz az

egérrel valassza a join (illesztés) eszkozt a rajz also
részénél, és kattintson a bal oldali egérrel.

A Join eszkdz N .I':-I.-)' E

A rajz 6sszeall, mint a bal oldali abran.
Kovetkeznek a bels6 falak.
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Valaszfalak hozzaadasa

Ha vékonyabba szeretné tenni a valaszfalakat,
modositsa a szélességet a jobb egérgomb kattintasa
utin a Properties / Wall panelben. igy le lett
madositva a 0.08, azaz 8 cm vastagra.

Sima fal biztositasdhoz hasznalja a ‘V’ vertex
rasztert a sarkoknal. Modositania kell a hivatkozasi
pontot bal oldalrl a jobb oldalra vagy méas maédon.
Hasznédlja az ‘M’ rasztert a helyiseg kétfelé
0sztasahoz.

A flgglleges vagy vizszintes fal létrehozasahoz
hasznélja az Angle mez6t a rajzterlilet aljanal.

Mivel az els6 emelet hasonld lesz a foldszinthez, a
tervezés leggyorsabb modja az, hogy a foldszintet
megrajzolja, majd lemasolja, és ezt tovabb
szerkeszti.

Az Osszes fal kivalasztdsahoz hasznalja a Ctrl A-t. A
Toolbar eskoztarrol valassza a Copy / Linear Copy -t.
Egy pontozott vonal jelenik meg a kezd6ponttol.
Hasznalja az egeret, vigye ezt a vonalat arra, amerre
masolni szeretné. Egyszeriien kattintson, ahova masolni
szeretné, vagy hasznalja az X és Y Step mezbket lent
balra, a rajz alatt. Hasznalja az egeret, vigye ezt a
vonalat arra, amerre masolni szeretné. Egyszerien
kattintson oda, ahova masolni szeretné, vagy hasznalja
az X és Y Step mezbket lent balra a rajz alatt, ha
pontosan szeretné pozicionalni (hasznalhatja a kett6
kombinacigjat is).

A garéazs hozzéadasa
Az emeleten a fdldszinthez képest elkerilhetetlendil
szilkséges néhany szerkesztést elvégezni.

El6szor adjuk hozza a tovabbi falakat, amelyek

szilkségesek, ne aggodjon a nyildsok miatt, ezek
lesznek a kovetkezok.

16

1er 1

o Angle
| 270

af the next wall, O, click Finish

<

s
"

e oo o
[ |gg =

I1Li|'uaar Copy

Ed .©

HoEmp

T




=l

2
o

o R
IE_ﬁ & [l Spiic]
Al &5

FE gl o @ Rl

= |

"™ TurboCAD Professional v12.1 - [House Plans

! File Edit ‘“iew ‘waorkspace Insert  Format  To

D& Y % Bl o

was_ || I
rl

o]
alls

Furniture
Layer_3

Mames
Dimensions

9999 949(9

Falak hasitasa

Most hasitsuk a falat ott, ahol nem lesz beszurt ajto
vagy ablak.

Vélassza ki a Wall Split-et / valassza ki a falat,
kattintson oda, ahol a hasitast elkez dené. Valassza ki
a falat megint, pikkeléssel jellje meg, hogy hol
szeretné a hasitast befejezni, és kattintson az egér bal
gombjara. Kattintson a Space gombra, hogy
kivéalassza Select-et. Valassza ki, és torolje a falrészt,
amelyet el akar tavolitani.

Ha ezutdn Gjra Ossze szeretné illeszteni a falakat, a
Join Wall Tool eszkdzzel ezt megteheti.

Vaélassza ki mindet (Ctrl A), és helyezze az dsszes
falat a Walls Layer-be, ahogy a bal oldali abra
mutatja.

Szimbdélumok

A szimbolumokat normalis esetben a lemezrdl
olvassa, gy6z6djén meg arrol, hogy a lemez a
meghajtéban van.

A szimb6lumok csoportot alkotnak, vonalak
gyljteménye. Mindegyiket beviheti rajzteriiletbe,
szerkesztheti és elmentheti méas név alatt. A
szerkesztéshez ki kell valasztani, majd ki kell b ontani
a csoportot. Ezt megteheti a Standard Toolbar /
Format / Explode alapjan. A szimbolum ekkor
egymastol fuggetlen vonal gydjtemény, amelyet
manipulalni  lehet igény szerint. Amikor mar
elégedett az Aatszerkesztett szimbdlummal, (jra
csoportta alakithatja a Standard Toolbar / Format /
Create Group segitségével.

Amikor mér létrehozta az 0j szimbdlumot, jé
gyakorlat megtartani az eredeti kezd6pontot a
késdbbi felhasznélashoz.

Létrehozhat sajat  konyvtarat is. Mivel a
szimbdlumok csoportként vannak elhelye zve, a
szimbdlum minden el6forduldsa tovabbi rajzi
adatokat hoz létre. Nagyszdm(  szimbolum
beszlrasa jelent6sen megndveli a rajzfajl méretét.
Ha tobb példanyat hasznalja fel egy bizonyos
szimbdlumnak, lecsdkkentheti a fajl méretét, ha
blokkot készit. Egy blokk bels6leg van tarolva a
rajzban, ezért specifikusan csak a rajzhoz tartozik,
bar megnyithatd egy masik rajzban is. A Creating
Blocks parancsot a Creating Groups parancs kdveti
a Format menuben.
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A szimbélum meniben megtalalja az ajt6 illusztraciojat N —
ISO-ban, (International Standards Organisation), '

Basic Home Design, Library Folder. A jobb oldalon 4

lév6 abra mutatja a szimbolumokat. Egy ajtd
nyilaszéardt huztunk bele a rajzba.

-

Mialatt kivalasztotta az ajtot, kdzben &t is
méretezheti a Size X és a Size Y mezdékben a rajz :
aljanal. d

Amikor mar megfelel a méret, meg kell hatarozni, s

hogy mennyi sziikséges, és készitsiik el a sziikséges —— : —
masolatokat a Tools Toolbar / Copy Linear Copy -hol

vagy az Array Copy-hol. ul—d _IIf |
A masolas masik mddja az, hogy hasznaljuk a @ """"""
Rubber Stamp (gumipecsét) eszkdzt. Ezt a @ o0 =5
képerny6 aljan talaljuk az Inspector Bar-on. Nem ﬁ oo “e

X - N R~ 7 —
fog megjelenni, ha az ajto nincs kijeldlve 2 @ me Eﬁ:'

ot
2, = EiS

A Rubber Stamp Tool.

Azokhoz az ajtdkhoz, amelyek a masik oldalukon vannak
rogzitve, készitsen Mirror Copies-t (tlikdr masolatot).
Vaélassza ki az objektumot / Mirror Copy, és adja meg

a tikrozés tengelyét két pont Kkivalasztasaval. A
forgatast végrehajthatja a Rot mez6 szerint is a
rajzteriilet aljanal.

Az Osszes elkészitéséhez haszndlja a zoom @ HE o-o
eszkozoket, tegye az Osszes ajtot a helyére. Ne £
aggddjon a fal vonalai miatt keresztbe az ajténal, :

tordlje ki ezeket a Split Wall eszkdzt hasznélva, 3 @
miutan az dsszes ajté mar a helyén van. g hh

A lépcs6k méar meg vannak rajzolva vonalak ]
egyutteseként. Gondoskodjon arrol, hogy az Osszes

Iépcsd ugyanolyan széles legyen, ehhez hasznélja a

Parallel Lines ikont a Lines Kkirepil6 menibdl.

Vaélassza ki azt a vonalat, amelyet parhuzamosnak

szeretne, és balra a képenyd aljan lévé mezbbe

léptesse be az eltolast ‘Offset’.

Kattintson a vonalnak arra az oldalara, amerre a

parhuzamosak megjelennek.

A [B]

-

T

K

Vagy I
Hasznélja a Linear Copy Tool -t. =

Vagy |
Haszndlja a Stair Tool -t (Lépcs6 eszkdzt).

Készitsen egy Linear Copy-t az els6 emelethez, és
poziciondlja at.

A rajzanak most mar hasonlonak kell lennie a jobb |
oldalon lév6hoz. (Mirror Copy for stairs).
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Hasznaljunk hasonlé mdédszert a garazs ajto és ablak

Lw —E} .[ ) elhelyezéséhez.
1 | ' e Most mar helyezziik el a kellékeket és
a ] | —— .
oS e felszereléseket.
1‘"‘?"—.5

Tegyuk az 6sszes batort a furniture foliara.

Itt vannak a fak és a felhok.

Végil adjunk nevet a szobaknak, és adjunk
méreteket. A Standard Toolbar / Measurement
eszkdzokkel mérjik meg a tavolsagokat, szoget és
tertiletet. Ezeket kdnny( megérteni.
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Tobbszoros eszkdzok 1égréteges
fal rajzolasahoz

Vaélassza ki a Multiline Tool-t vagy a Tools
Toolbar-t jobb oldalt bemutatva, vagy a Sketch palettabdl.

A rajzteriiletben kattintson az egér jobb gombjaval,

és valassza a Properties/ Multiline -t.

Itt elddntheti, hogy vajon kivilrél vagy bellrél
szeretné mérni; ezt kés6bb barmikor maodosithatja.
Most valasszuk a kuls6t.

Még mindig a Properties panelban vélassza ki a Line
Elements-t. Most adjunk hozza tovabbi vonalakat.
Mindegyik vonal ez els6tél lesz mérve, és nem az
utolsotdl. A Iégréteges falhoz hasznéljunk standard
téglakat, (215 x 102.5 x 65mm), és 70 mm-es
léglireggel, a listabol ez olvashaté, 0, 0.1, 0.17, 0.27
mm.

Az (j légiliregek most mar 100 mm -esek.

Kozben a kiemelt vonalakhoz més szint lehet
hozzaadni. A bels6 falak vorosek lettek.

Cironnd Floor

r.
[=X

i
e

'Jﬁ}l'@: :

%&

\/

_T:?ﬁ&T%%|"" 'Eifu@f'”t%;fn”?
shtgg Room 1 i 2
P
[m e éﬁﬁ*& _
-

O A
Fis oo
ST, - Eﬂﬁzﬁ%
L V”|— o 21 0 Y

Main Shower £
Harhponam
A2l

i
§x




Duplavonal eszkdzok hasznalata a
Iégréteges falak rajzolasahoz

Camas e AL A G heassBsnepiel  [TTRRes

P T e YA e T T el

T

T E——-

A Double Line-nak meg van az az elénye, hogy
besraffozhatja a kiils6 és bels6 falakat egymastol
THEsn A flggetlentl, amelyet nem lehet elvégezni a
- Multiline-nal.

S T e v

Modositsa a halét 50 mm-re.

ELRDr]

p— e — 5.3 ¢ Vélassza ki a Double Line / Polyline Tool-t.

Jobb egérgomb Kattintasa / Properties / Double Line,
és allitsa be a Separation-t 100-ra.

P e e N | Menjen a rajzterilletre, és rajzolja meg egy
S — : egyszer( épiilet korvonalat.

Valassza ki a Parallel-t, az utolsé eszkdz a Double
Line palettan. Az Offset mez6ben balra a képernyd

aljan gépelje be a 70-et.
Kattintson a fal belsé vonalara, és nézze meg, hogy

| | hova helyezi. Kattintson megint a folytatashoz. Vegye
===y —_— korbe az dsszes falat.

A Standard Toolbar-rél véalassza ki a Modify / Meet
Two Lines-t. Menjen korbe a rajzon, és kattintson a
dupla vonalakra kozel a metszésekhez, el6szor az
egyik oldalt, azutan a mésikat.

T FT e —

IXELEL

Miel6tt belehelyezné az ajtokat és az ablakokat,
el6szor  jobb, ha besraffozza a falakat.
Besraffozhatja a kiilsé falat egy kattintassal a fal
kivalasztasaval. Ezutan hatarozzon meg egy sraffot
a képerny6 fels6 részén lévé eszkdzokkel. Ha a sraff
= nem jol van skalazva, bal egérgomb Kkattintasa
— Properties / Brush, és mddositsa a Scale-t.
Megvaltoztathatja a sraff szogét, hogy a bels6 és a
kiils6 falak sraffjai kiilonbdz6 iranydak legyenek.
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A bels falakat kiilon szlikséges kivalasztani.
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Gorbék

A Curves Tools vagy a Sketch palettakon talalhaté
meg a képerny6 jobb oldalan vagy félmagassagban
a Tools Toolbar-on. Ezeket a Standard Toolbar-on
keresztill is eléri az Insert / Curve alapjan.

A harom folyamatos goérbe vonal eszkdz:
Spline kontroll pontokkal

Spline illeszt6 pontokkal

Bezier gorbe

Mind a harom eszkdzt hasznalhatjuk pontsorozatokbol
gorbék készitéséhez.

Az ‘Spline by Control Points’ esetén, a pontok
vezetd pontokként viselkednek a gorbe készitéséhez.
Az Spline nem halad &t a pontokon.

Az Spline by Fit Points és a Bezier gorbék nem
haladnak &t minden ponton. A két eszkoz hasonl6
eredményt produkal, a f6 kiilonbség a mogottik 1évé
algoritmusban van és abban, ahogy szerkeszteni
lehet. A kézikdnyv a gorbékrél és szerkesztéseikrol
tobb példat is bemutat.

Barmelyik gorbét be lehet zarni ‘closed’ helyi
menivel — jobb egérgomb Kattintasa, és valassza a
Close-t, vagy hasznalja a Join Tool-t a képerny® aljan.

A jobb egérgomb Kattintasa szintén lehet6séget nyujt a
Properties panelen keresztill a munka szerkesztéséhez.

Az aldbbiak vannak még:

Sketch (skitcc)

Revision Cloud (sz6veg felhd)

Convert to Curve (Gorbévé konvertalas).

A Sketch szabadkézi rajzol6 eszkozt és a Revision

Cloud-ot olyan formaban lehet hasznalni, hogy abba
megjegyzések keriljenek.

GoOrbék keészitése vonallanchoél

Vélasszon ki egy Polyline-t (vonallancot). A
Selection Info-ban megnézheti, hogy vonallancként
van-e regisztralva. Most vélassza a Convert to Curve -
t. A Tolerance érték beallita a konvertalas
pontossagat. A kis tlirés nagy pontossagot jelent, és
ez tdbb kontroll pont rendelkezésre allasat jelenti a
csomopont szerkesztéshez. A Selection Info panel

Bezier gorbeként mutatja be. Hagyja el a kivalasztast.
Vaélassza az Edit Tool-t, és valassza ki a vonalat.



Gorbe falak rajzolasa

A Tools Toolbar-rél valassza ki a Line/Polyline -t.

Rajzoljon egy haromszdget:

Length Angle
100 270
200 0

100 90

Kattintson a Join Tool-ra.

Hasznalja a V rasztert, kattintson a téglalap bal als6
részére, és léptesse be:

Length Angle
50 270
150 0

Menjen &t a gorbe ikonra a rajz aljanal, és kerresse
a rasztert a jobb als6 saroknal .

Kattintson a Finish zaszlora.

A Tools Toolbar / Wall / Convert to Wall alapjan
rajzoljunk egy téglalapot a terviink koré. Kattintas a
jobb egérgombbal, majd Properties / Wall parancs.
Léptessik be a szélességet / vastagsagot a Width /
Thickness-ben (itt 5) és a magassagot a Height-ba.

Kattintson a Finish zaszléra.

Barmelyik gorbiilt forméat falla lehet konvertalni, és
magassagot lehet adni a Properties / 3D-n keresztill,
valamint adjunk vastagsagot és magassagot. Miel6tt
a gorbét falla konvertalnank, el6szor szét kell vetni a

Format-tal a Standard Toolbar eszkdztaron.

Falakat nem lehet Iétrehozni 2D formakbdl, amelyek
Constraints-t (kényszereket) tartalmaznak.
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Gorbék 3D-ben

Az utols6 harom ikon a 3D Model / 3D Object
palettan a 3D objektumokkal foglalkozik.

Mint ahogy az abra mutatja, rajzoljunk két dobozt az
Isometric SE nézetben, és hasznaljuk a 3D Boolean
Add-et az egyetlen objektumma alakitashoz.

Az dsszes példaban lentebb V rasztert hasznalunk, amik or
bedllitjuk a pontokat.

3D vonallanc
Hasonl6 a 2D Polyline-hoz, és szegmenst tud
elhelyezni barhova a 3D térben. Nincs korlatozva
az aktudlis munkasikra. Az illusztracié a bal
oldalon van.

3D Spline kontroll pontokkal

Gorbét hoz létre annak kontroll pontjainak
kivalasztasaval. A wvonal nem megy keresztil a
kontroll pontokon. Az illusztracié a bal oldalon van.

3D Spline illeszté pontokkal

GOrbét hoz Ilétre annak kontroll pontjainak
kivalasztasaval. Ebben az esetben a vonal atmegy a
kontroll pontokon.

3D lekerekités
Standard Toolbar / AddOns / Special Tools / Modify
/ Fillet 3D

Lehet6vé teszi, hogy lekerekitse a 3D sarkokat.
Vélassza ki a vonallancot, és dllitsa be a
paramétereket. A maximum  megengedhetd
lekerekitési sugarat kiszamitja. Az illusztrac i,
amely bemutatja a lekerekitést, a maximumnak a
fele.

Cs6
Standard Toolbar AddOns / Special Tools / Modify
/ Pipe

Létrehoz egy kerek csovet (csatornat), lekerekitett
vonallancot hasznalva mint profilt. Valasszuk ki a
lekerekitett csovet, és allitsuk be a paramétereket a
Pipe dialégus panelben. Kivalaszthatia az eredeti
vonallancot.



Kerti fészer

A milliméter mértékegység nem lesz alkalmas ebben
a skalaban, és a centiméter is alkalmatlan, ezért a
rajzot méter mértékegységben kell megnyitni

Az Options / Drawing Setup / Space Units-bol, In
Units in Workspace-en jelélje be a Show all Units
mez6t, és ezutdn a mértékegység mezdkben (Units)
adja meg az m-et.

A Grid-ben allitsa mind a két tér koordinatat 0.1 -re.

A Tools Toolbar-on allitsa be a Wall Tool-t. Jobb
egérgomb Properties / Wall, és gépelje be 0.1-et
Width részére. Ez reprezentalja a falvastagsagot, 100
milliméter, allitsa be a magassagot 2.2 -re.

Vigye a kurzort a rajzteriiletre, a bal oldali
egérgombbal kattintson a bal als6 negyedbe. J6
gyakorlat, ha a halét hasznalja. Hasznalja a Tab
kulcsot a mezbk eléréséhez a rajz teriilet bal also
részénél, és léptesse be az alabbiakat:

Length 4 Angle 0 Return
Length 3 Angle 90 Return
Length 4 Angle180 Return
Ezutan vagy:

Length 3 Angle370 Return
Vagy:

Menjen az illeszt§ eszkdzhoz.

2 A

Most mar izometrikusan lathatja.
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Egy miuhely polcrendszerének létrehozaséhoz a
legkénnyebb ha megrajzoljuk el6szér 2D -ben, de
3D eszkdzoket hasznalunk. Hasznéljuk a halét.

Valahova a rajzteriiletére rajzoljon egy 3D kockat, de
2D legyen a nézete. Ez lesz az egyik tdmasztd
gerenddja a polcnak. Mindegyik oldalat készitsiik 0.1
mérettel és a magassaga 2 m.

A pontossag végett helyezziik at a kezd6pontot egy
sarokba, valasszuk a bal alsét.

Még mindig 2D-ben valasszuk ki az objektumot, és
valasszuk az Array Copy-t. Menjiink a rajzter(letre,
és alkalmazzunk halé rasztert. Hatarozzuk meg a
polc egységeinek méreteit.

Ellen6rizziik izometrikusan, hogy minden rendbe n
van.

A kovetkez6kben adjuk hozza a polcokat.
Modositsuk a munkasikot a tdmasztd gerenda fels6
részéhez. Hasznéljuk a V raszter parancsbillentydit,
hogy megrajzoljuk a téglalapot a gerenda tetejen.
Léptessik be a magassagat a képerny6 aljan 1évé
mez6ben. Minusz szémot kell majd beléptetni,
amely déli irdnyt jelent. Mivel a gerendak
keresztilmennek a polcon, ki kell vagnunk a sarkait
a polcnak.

Mozgassa el a polcot a gerendaktdl. Hozzon létre egy
dobozt 0.1 x 0.1 x 0.1 mérettel. Ez fogja reprezentélni
azt a polc részt, amelyet ki kell vagni a polc sarkabol.
Készitse el a négy masolatot, és helyezze at a
kezd6pontokat. Helyezze el ezeket a polc sarkainal.

A Standard Toolbar / Modify 3D Boolean
Operations / 3D Subtract alapjan el6szor
kattintson a polcra, ezutdan mindegyik dobozra.

Most mér helyezze at a pol cot.



A polcok masolasahoz.

Vaélassza ki a polcot.

Ezt legkdnnyebben ortografikus nézetben lehet
megérteni. A rajzterllet als6 részénél van négy
mez6

X Size, Y Size, Z Size és a Sets.

Ha a rajz World View-ban (vilagnézetben, sik) van a
Views Menu szerint, lathatja, hogy a polc nem fogja
véltoztatni a pozicigjat az X vagy az Y tengely
szerint, csak a Z szerint. Modositsa a nézetet a
Front-ra, hogy megnézze azt, hogyan fog ez majd
kinézni.

Vdlassza a Linear Fit Copy-t a masolas eszkdzok
kozul a Tools Toolbar-on.

Léptessen 0-at az X-be és Y Size mez6kbe. A Z
mez6be be kell Iéptetni azt a tavolsagot, amelyet a
masolatoknak  szeretne. Mivel a  szekrény
magassaga 2 méter, és nem akar alsé polcot a fold
szintjén, Iéptesse be a tavolsagot kevesebbre, mint 2
méter, mondjuk 1.8 m. A Sets mez&be Iéptesse be a
kivant polcok szamat, és lisson az Enter -re.

A Standard Toolbar / Modify / 3D Boolean
Operations / 3D Add menun keresztil adja 6ssze a
konyvespolc 6sszes elemét. Kezdje el az egyik
tarté oszloppal, ezutan adja hozza az 6sszes polcot,
végil adja hozza a hdrom megmaradt tartéoszlopot
is. Azok a részek, amelyeket nem ad hozz4, feketén
maradnak a hozzéaadasig.

Maddositsa a kezd6pontot, hasznalja a V rasztert, és
helyezze el a m(ihely sarkaba.

Készitsen masolatot az egységrél, és helyezze el a
masik sarokban.

Nézze mega Suppress Hidden Lines nézetben.
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Adjunk hozza ajtokat és ablakokat.

A Tools Toolbar-bél valassza ki a falat (Wall),
ezutan a Door-t a mellékelt abra szerint. Vigye a
kurzort a rajzterliletre, a jobb egérgomb kattintasa és
a Properties:

Bejarati ajto:
Itt 20 kiilénboz6 ajto tipust talalhat és 7 ajtd format.
A Properties mez6k beallitsai magukat magyarazzak.

Ajtd méretek:

Ha bejeldli az Auto Adjust to Width of Wall opcidt,
ezutdn az ajtd belevagja magat barmilyen
vastagsagu falba.

Kattintson a fal azon részére, ahova az ajtét
helyezni szeretné. Ha valtoztatni szeretne az ajté
helyén ugyanazon a sikon, valassza ki, és mozgassa
at. Az ajtd mindig azon a sikon marad, ahova
el6szor beszurta.

Ha masik sikra szeretné mozgatni, akkor két
valasztasa van:

1 Menjen vissza a Wall ikonhoz, és valassza
ki a maésik falat, helyezze el a masik
kivalasztott falra, és ezutan torélje ki az
els6t.

2 Vélassza ki az ajtot, kattintson ennek
kezd6pontjara, mozgassa el a kivalasztott
falra, tartsa lenyomva a Ctrl-t, és bal
oldali egérgomb kattintisa. Torodlje az
eredeti falat.

A Tools Toolbar-rol valassza ki a Walls / Window-t.
A Properties-en keresztiil ugyanazok az opciok
allnak  rendelkezésre, mint  fentebb. Ne
tulajdonitson tul sok figyelmet az elénézetnek.

Kattintson a Finish zaszléra.



Falak szerkesztése

A kivélasztott falat egyedileg lehet mozgatni,
parban vagy csoportban.

A falakat hasitani lehet, és a falakkal kapcsolddé sarkait
javitani. Ezeket 2D-ben és 3D-ben is meg lehet tenni.

Egy fal szogének mddositasdval magaval hlzza a
szomszédos falat is. A nézettdl fliggben kilonbdéz6
tengelypontokat foghat meg.

A tet6 nem automatikusan igazitja a valtoztatasokat a
fal sz6geknél, igy ezeket Ujra kell rajzolni.

Ha a szerkesztés nem lehetséges, és hibalizenetet
kap a munkasikra vonatkozéan, akkor valassza ki
valamennyit a Format / Place on Workplane szerint.
Ez rendszerint javitja a problémat, vagy legalabbis a
legtdbbijét.

Tet6 hozzaadasa

Tegye a munkasikot a falak tetejére. From
the Tools Toolbar choose Wall / Roof.

Barmely nézetben hasznélja a V rasztert, készitse el
a mhely fels6 lapjat. Amikor kész van, kattintson a
Finish z&szlora a képernyd aljan.

Valassza ki a Properties panelben a Roof -ot (tet6),
és toltse ki az adatokat.

Szerkeszteni tudja a tet6 barmelyik oldalanak
lejtésszogét az Edit Slope Angle eszkdzzel.
Kattintson a tet§ oldalanak alapjara, amelyet
szerkeszteni szeretne.

Iii "= Edit Slope .ﬁ.nglel

Al il

g

ek

iy

FELTEY

2

T ——

--------

e

29



|
|
h
:H
A
|
k
|

U
!

LT

I[xi

I

M AR R R T ET

T EHIE]

Iljl_.i‘..
4

T AT T L e TR T e e
AN

ity T ]

e T R = ax

Sajat hattér importalasa

A Standard Toolbar-rél valassza az Options
Render Scene Environment menit.

A Category-ban valassza az Images-t, és a
Environment-ben  vélasszon ki barmit.
Ezutan valassza az Edit Environment -et.

Nevezze at az (j kornyezetet.

Vélassza ki a Scaled Image, és ezutan
keressen ra a hattérképre.

Kattintson az Apply-ra  OK.

A kovetkezd oldalon kattintson az OK -ra.

Most visszakerilt a rajzahoz. Nem fogja latni a
hatteret a Wire keretben vagy a Suppress Hidden
Line modban, ki kell valasztania a Quality vagy

Draft Rendering mdédot.

A héattere most mar ott van az Environments
palettaban.



Fal mddositok

Ebben a gyakorlatban a mértékegység a méter

Az Options / Drawing Setup / Grid-ben allitsa be
mindkét tér koordinatat 0.1-re.

A halé latszolag eltlinik. Ez azért van, mert
lecserélte az alapértelmezett bedllitdst, nem a
nézetét. Bele kell nagyitani, és a halé djra
megjelenik abban a skéalaban, amelyben dolgoznia
kell.

A Tools Toolbar-rél valassza ki a Wall Tool-t. Jobb
egérgomb Kattintasa, és a Properties / Wall panelben
gépelje be a 0.1-et a Width-hoz. Ez reprezentalja a
fal vastagségot 100 milliméterben. Allitsa be a
Reference-et balra vagy jobbra attél fiiggéen, hogy
merr6l szeretne mérni: az épileten belllrél vagy
kivalrgl.

Magassag hozzaadasa:

Hasznélja a G rasztert egy épilet kdrvonalanak rajzolasahoz.
Amikor megrajzolta az utolso elétti oldalt, hasznalja a

Join eszkodzt a képernyd aljan, hogy a lezéarast elvégezze.
Tekintse mag az Isometric SE nézetben.

Hasznalja a Workplane By Facet-et, (Workspace /
Workplane / By Facet), véalassza ki azt a falat,
amelyiket szerkeszteni szeretne, ezutan cserélje meg a
nézetet Ugy, hogy ,szemben” legyen a fallal.
Hasznélja a Polyline-t az 0j fal profil megrajzolasahoz.
Gy6z46djon meg arrél, hogy a vonalak metszédései
talérjenek a falvégeken. Itt egy fligg6leges vonalat
hasznaljunk  vezet6vonalként,  amelyet  kés6bb
kitorlink. Van lehet6ség arra, hogy egyenes vonalat
hasznéljon vagy egy ivet.

A Wall ikonoknal vélassza ki az Add Wall Modifier -t,
vélassza ki a falat a modositashoz, meg fog valtozni a
szine, és ezutén valassza ki a 2D modifier -t (a Polyline-
t). A falat nyirni fogja vagy kihlzza, hogy talalkozzon
a modositoval (modifier).

Az eredményt Hidden Line modban lehet latni a
legjobban.

Ha egy masik modositét ad hozza, ez tordlIni fogja az
el6z6
hatésat.

A végén adjunk hozza tégla mintat. Valassza ki a teljes
rajzot, nyissa meg a Materials palettat a képerny6 jobb
oldalanal. Duplan kattintson arra a mintara, amelyet
szeretne, és gy6z6djon meg arr6l, hogy a Draft vagy a
Quality Rendering nézetben van. Ha valtoztatni szeretné
a téglak méretét, valassza ki a téglat a Materials
palettaban, jobb egérgomb kattintasa, és valassza az Edit
Materials-t. Itt mar lecsokkentheti a téglak méretét,
valamint killénbdz6 mintakat és arnyalatokat valaszthat .
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Nyomtatas

Modelltér és papitér

A modelltér (Model Space) egy kornyezete a 2D
rajzolasnak és a 3D modellezésnek.

Amikor el6szor nyitja meg a TurboCAD-et, ez az
alapértelmezett képerny6. Hasonléan egy tablazathoz,
amelynek nincsenek vonalai, és megengedi, hogy
barhova rajzoljon, megtervezheti a részleteket a f6
rajzatél tavolabb, és ezutan beleillesztheti a f6
tervébe.

A papirtér a nyomtatas és a plottolas kornyezete.

Nézetablakok

A nézetablak egy modszer, amellyel rajzot vihet at a
modelltérb6l a papirtérbe Ggy, hogy azt majd
nyomtatni tudja.

A f6 rajz nézetben a Standard Toolbar -rél valassza ki
a View / Create View-t. Vigye a kurzort a
rajzteriiletre,

Kattintson, és adjon meg a jel6l6 négyzettel egy
téglalapot Ggy, hogy vegye bele a jel6lésbe
(nézetbe) azt, amit ki szeretne nyomtatni. Amikor
befejezte, egy dialdgus panel jelenik meg, nevet
kérve.

Nevezze el a nézetet, és ismételje addig a nézetek
megadasat, ameddig szeretné.

Amikor mar ezeket letarolta, valtson at a papirtérre.
(Balra lent a rajzterileten). A Standard Toolbar-rél
valassza az Insert / Viewport-ot. Menjen a papirtérre
és szUrja be a nézeteket.

Vaélassza ki a Viewport-ot / jobb egérgomb Kattintas /
Properties/ Viewport vélasztasaval lehet6sége van a
nézetablakok mddositdsara megjelenitéshez, vagy a
foliak  kikapcsolasara, s a  méretarany
madositasahoz.

Rajzolhat a papirtérben a modelltérhez hasonléan.

A papirtérben valé szerkesztés automatikusan modosit
a modelltérben.



Geometriai kényszerek

A kényszerek a 2D rajzi objektumokhoz vannak. A
kivalasztott eszkozt6l fliggben tud geometriai
kényszert vagy méretkényszert elhelyezni. Ez azt
jelenti, hogy gyorsan tud rajzolni anélkil, hogy a
pontossaggal kell torédnie, és kés6bb a kényszerek
hasznalataval finomitani tudja a tervet.

Rajzoljon négy egyenest, és négy ivet az illusztracio
szerint. Késébb probléméat jelenthet, ha most
beéllitja a vonalak hosszéat és az ivek sugarat. Csak
arra van sziikség, hogy egy fiigg6leges és egy vizszintes
vonalat allitson be, és egy ivnek a sugarat allitsa be.
Allitsa be ezeket objektum kivalasztasaval, és
gépelje be a méreteket a képerny6 aljan 1évé mezdk
alapjan, vagy valassza ki a Selection Info mez6t. Ha
ez nem lathaté a képerny6 jobb oldalan, akkor
megtalalja a View meniben a Standard Toolbar-on.

Készitsik el a vonalakat 160, 100 és a sugarat 10 -zel.

Jegyezzilk meg: csak azt a palettadt hagyjuk nyitva,
amelyet kés6bb hasznalni fogunk.

Most adjuk hozza a kényszereket. Figyelje meg,

amikor a kényszert haszndljuk, az elsének
kivalasztott vége a mésodikra ugrik.
1 Az els6 ikont hasznalva a kényszer palettan

illessze Ossze az iv végét az egyenes végével.
Figyelje meg, hogy az els6 pont, amelyre
kattintott tugrik a masodiknak felvetth ez.

2 Simitsa a kort az egyenes a vonalhoz érint
(tangent) eszkozzel.

3 Tegye a szemben lév6 vonalat ugyanolyan
hosszira az egyenl6 hosszisagu (equal
length) ikonnal. El6szor Kattintson arra,
amelyiket modositani szeretne, ezutdn arra,
amelyiknek helyes a hossza.

4 Hasznalja az egyenld sugar (equal radius)
ikont, és tegye ugyanezt a sarkokon.

5 Hasznalja a parallel eszkdzt, hogy biztositsa
a szemben |év6 egyenesek péarhuzamos-
sagat.

6 Vélassza ki a vizszintes eszkozt, és kattint -
son az egyik vizszintes egyenesre. (Vagy
ugyanilyen moddon a  fiigg6legesre.)
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Ha meg kell cserélnie a kényszer tipusat, torélje a
kényszert annak indikatorat kivalasztva, és nyomja
meg a torlés gombot. Ezutan alkalmazza a kivant
kényszert.

Ha Ugy latja, hogy nem tud végrehajtani bizonyos
szerkesztéseket, ez a kényszerek miatt lehet, amelyet
ratett.

A legnagyobb el6nye a kényszerek hasznalatdnak
az, ha mddositani akar egy objektumot annak a
kapcsolataival egyutt, akkor az 6sszes mddosulni
fog.

Vélasszon ki egy ivet, nyissa meg az Selection
Info-t, és moddositsa annak sugarat. Figyelje meg,
hogy az dsszes valtozni fog.

Most rajzoljon négy kort a sarkok mellett. VValasszon
ki egyet, nyissa meg a Selection Info-t, és allitson be
egy sugarat vagy atmérét.

Hasznélja az egyenl8 sugar eszkézt, hogy egyenld
méretre hozza Oket. Haszndlja a koncentrikus
eszkozt, hogy ugyanabba a pozicioba helyezze a
sarkokon lév6 objektumokkal.

Hasznélja a fenti leckéket, hogy egy hasonld
format belilre is megrajzoljon.

Valbszinlleg rajzolnia kell néhany szerkeszt§
vonalat (construction lines) a pozicionalasokhoz.



Tobbszoros profil kihtzésa

Az utolso rajzot 3D objektumma lehet alakitani.

Vaélassza a Use Compound Profile-t a képernyd bal alsé
aljan. Valassza a Shift-et, és kattintson az objektumra.
Mindegyik profil ugyanolyan tavolsagon kihtzasra kerdil,
és a korok furatokka valnak.
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Az élek lekerekitésének eszkoze

Nézziik meg Hidden (takart) vonal modban. Hasznal -
juk a Blend edges (élek kerekitése) mddot. Egy
gorbult élt tettlnk az objektumunk tetejére.
Vaélasszuk ki a Blend Edges eszkozt, és gépeljik be
a sugarat a rajzteriilet bal alsé részén, ezutan
kattintsunk az objektumra. Egy négyzet jelenik meg
mindegyik élen. Helyezze a kurzort az egyik élre,
kattintson a bal oldali egérgombbal, és tartsa
lenyomva a gombot. Az él, hogy fog megjelenni, azt az
elénézet mutatja. Ha ez rendben, akkor kattintsunk a
Finish zészlora a képernyd aljan. Ha meg szeretné
valtoztatni, akkor moédositsa a sugarat, és probalja
meg ismét.

o E < M

Kattintson a Finish zaszl6ra.

Quality render modban fém kinézetben mutatja.

Jegyezzilk meg, hogy a néz8pont szdgének valtoztatasa

és a szerkesztés renderelt médban sokkal tovabb tart, a legjobb,
ha a szerkesztést Wire Frame (dr6tvaz) modban végezzik.

Lofting

A loft készitéssel 3D objektumot hozunk létre 2D objektumok
Osszekapcsolasaval. A profilok kiilonb6z6 sikokon fekszenek,
és a sikoknak nem kell parhuzamosnak lenniiik.

A profilok lehetnek zartak vagy nyitottak, de konzisztensnek
kell lennitik — mindegyik nyitott, vagy mindegyik zart.

Ebben a példaban inkabb harom egyszer(i 50 mm-es doboz
forma négyzetes metszetét hasznaljuk fel. A dobozok
megrajzolasa utan illesszilk 6ket a kezd6pontjukkal és
hasznéljuk a V billenty(iparancsot, hogy a raszterpontjaikon
keresztlil Osszekapcsoljuk. Valasszuk ki az 0Osszest, és
szinezzilk kékre, hogy meg lehessen kildnbdztetni az
objektumoktol. It van a struktira, amelyet meg akarunk
épiteni a 3D modellen beliil.
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A lenti bal oldali illusztracié mutatja az oldalakat,
amelyen a 3D objektumnak at kell haladnia. Meg kell
véltoztatnia a munkasikot a Workplane by Facet-et
haszndlva, miel6tt megrajzolndnk az  Osszes
munkasikot.

A bal fels6 munkasik a Workplane by Three Points
alapjan lett létrehozva a Workplane eszkdzok
menib6l. Valassza ki az ikont, és alkalmazza a V
rasztert. A megrajzolt téglalapokat egyszer(ien vezetd
elemkeént hasznaljuk, amely késébb torlésre kerdl.

Balra a kdrok vezet6ként lettek megrajzolva a Circle
by Two Points eszkdzt hasznalva, és az M kdzéppont
rasztert, majd a C rasztert a kdzéppontbol
megrajzolva.

ValGjaban ezt a két utolsd illusztraciot nem kellett
kulon megcsinalni. A vezet6ket meg kell rajzolni,
majd ezutdn a 2D formakat, és ezt kdvetben ki kell
torolni a vezetdket.

Az 0sszes struktirdt és a megrajzolt vezetSket
toroljik, hogy megmutassuk az 6t 2D profilt,
amelyeken keresztul megy a 3D objektum.

Vaélasszuk ki a Lofting-ot a 3D Sketch / 3D Model -en.
Gy6z6djink meg arrél, hogy Compound Profile az
Inspector Bar-on (Ellen6rz6 soron) ki van kapcsolva.
Vélasszuk ki a bal alsd profilt, ezutan kdvetkezzék a
tobbi. Fejezze be a Finish z&szlora kattintassal. Ha
nem megy siman, olvassa el az instrukcidkat a
rajzteriilet bal als6 részénél.




