
 1 

 

 

 

 

 

TurboCAD   
 

 

 

FELHASZNĆLčI K£ZIK¥NYV 
 
 

 

 

 

 

 

IMSI/Design 

100 Rowland Blvd. 

Novato. CA 94945, USA 

Tel: +1-415-878-4000 

Fax: +1-415-897-2544 

Web Site 

www.imsidesign.com 

www.turbocad.com 

 

 

 

 

 

 

Jelen anyag ebben a kiad§sban az IMSI §ltal szerzŖi jogv®dett É.1986-2008. Az IMSI ²r§sbeli 

enged®lye n®lk¿l semmilyen form§ban, semmilyen m·don ®s semmilyen c®lb·l nem m§solhat·. Jelen 

dokumentumon tºrt®nŖ v§ltoztat§s jog§t fenntartjuk. A szoftver m§sol§sa tºrv®nytelen, kiv®ve ha azt 

a licencszerzŖd®s szerint v®gzik. 
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    Program licencszerzŖd®se 
 
 

FONTOS FIGYELMEZTET£S! K®rj¿k olvassa el figyelmesen a kºvetkezŖ felt®teleit a LicencszerzŖd®snek. A 

term®k haszn§lat§t jelen szerzŖd®s felt®teleinek elfogad§sa jelenti. Ha nem ®rt egyet ezen szerzŖd®s felt®te-

leivel, azonnal visszak¿ldheti a programcsomagot; a term®k §r§t visszat®r²tj¿k. ŕrizze meg ezt a 

licencszerzŖd®st a jºvŖbeni hivatkoz§sra. 

1. Cikkely: Licenc enged®lyez®se 

A szoftver az IMSI szellemi tulajdona, amelyet a tºrv®ny v®d, bele®rtve az Egyes¿lt Ćllamok szerzŖi jogv®delm®t ®s a 

nemzetkºzi egyezm®nyeket. 

Az IMSI enged®lyezi egy licencn®l: 

1. Egy sz§m²t·g®pen tºrt®nŖ programhaszn§latot. 

2. Egy arch²v h§tt®rm§solatot k®sz²tsen a programr·l annak t§mogat§s§ra, hogy egy programot egy g®pen haszn§ljon. 

3. A program alkalmaz§s§t m·dos²thatja egy m§sik programba m§sol§s§val egyetlen sz§m²t·g®p felhaszn§l§sa eset®n. 

4. A program §tad§s§t egy m§sik f®lnek, ha a m§sik f®l elfogadja ezen szerzŖd®s felt®teleit, ®s ¥n nem tart mag§n§l tov§bbi 

programm§solatokat ak§r kinyomtatva, ak§r a sz§m²t·g®p §ltal olvashat· vagy m·dos²tott vagy ºsszem§solt form§ban. 

Kiv®ve, ha kifejezetten a licencszerzŖd®s nem gondoskodik arr·l, hogy nem m§solhatja, m·dos²thatja vagy tov§bb²thatja ezt 

a programot. 

5. Ha a csomagban l®vŖ szoftver szervezeti licenck®nt ker¿lt kiad§sra, akkor a licenceket tºbb g®pen is haszn§lhatja. Az 

elsŖdleges p®ld§nyr·l tov§bbi m§solatokat k®sz²thet a beszerzett licencenged®llyel megegyezŖen.  

A szoftverrel ne mesterkedjen: NE MčDOSĉTSA, NE FORDĉTSA, NE FEJTSE VISSZA A SZOFTVERT, £S NE MĆSOLJA 

R£SZBEN VAGY EG£SZBEN (kiv®ve a fentebbi eseteket). 

2. Cikkely: IdŖtartam 

A licenc ®rv®nyess®ge hat§ridŖ n®lk¿li. Megsz¿ntetheti a licencet b§rmikor a program ®s annak m§solatainak, m·dos²t§sainak, 

az egybem§solt programr®szletek b§rmilyen form§j§nak megsemmis²t®s®vel. A licenc ®rv®nyess®ge szint®n befejezŖdik jelen 

szerzŖd®s negyedik pontja szerint, vagy az IMSI bevonhatja a licencenged®lyt, ha nem tartja be ezt a szerzŖd®st. B§rmilyen 

okb·l megsz¿ntetheti a licencet, ha megsemmis²ti a programot a m§solatokkal egy¿tt, a m·dos²t§sokat ®s az egybem§solt 

programok b§rmilyen form§j§t. 

3. Cikkely: Garancia lemond§sa ®s a jogorvoslat el®v¿l®se 

1. Az IMSI szoftver felhaszn§l§sra ker¿l ¥nn®l, ahogy a szoftvert §tveszi. ¥nt, mint a fogyaszt·t terheli a teljes kock§zat a 

szoftver minŖs®ge ®s a hozz§kapcsol·d· teljes²tm®ny vonatkoz§s§ban. Nincs arra m·d, hogy az IMSI felelŖs legyen 

kºzvetlen¿l vagy kºzvetve, esetlegesen, vagy kºvetkezm®nyszerŤ k§rok eset®ben a szoftverben bekºvetkezett b§rmilyen 

hi§nyoss§g folyt§n, m®g akkor sem, ha az IMSI elŖzŖleg tudott az ilyen k§rok bekºvetkez®s®nek lehetŖs®g®rŖl. Ha a 

szoftver hib§snak bizonyul, ¥nnek ®s nem az IMSI-nek kell felv§llalnia a jav²t§si vagy a sz¿ks®ges szervizkºlts®geket. 

V®g¿l is b§rmilyen kºtelezetts®g felmer¿l az IMSI fel®, ezen term®k eset®ben az IMSI kºtelezetts®ge ¥n vagy harmadik f®l 

fel® nem terjed ki a beszerz®si §r visszat®r²t®s®re. 

2. Harmincnapos el®v¿l®si garancia van a lemezre. Az IMSI garant§lja, hogy a mell®kelt CD-t d²jtalanul kicser®li anyag§ban ®s 

kivitelez®sben hasonl·ra a rendeltet®sszerŤ felhaszn§l§s mellett a beszerz®st kºvetŖ 30 napig. A 30 napos idŖszak alatt 

visszak¿ldheti a hib§s lemezt az IMSI-nek, a beszerz®s bizony²t®kak®nt, ®s az d²jtalanul kicser®l®sre ker¿l, hacsak nem a 

lemez s®r¿lt, vagy helytelen m·don haszn§lta. A lemezkicser®l®s az egyetlen jogorvoslat a meghib§sod§s eset®ben. Ez a 

garancia jellegzetes tºrv®nyi jogot biztos²t, ®s lehetnek m§s jogok is, amelyek §llamr·l §llamra v§ltoznak. 

3. A FENT KIJELENTETT KORLĆTOZOTT GARANCIA AZ EGYED¦LI GARANCIA BĆRMELYIK 

K£PVISELETN£L, VAGY BĆRMELYIK HARMADIK F£LN£L, AMELY R£SZT VETT A L£TREHOZĆSBAN, 

GYĆRTĆSBAN, SZĆLLĉTĆSBAN VAGY A SZOFTVERENGED£LY KIADĆSĆBAN AZ IMSI ĆLTAL GYĆRTOTT 

SZOFTVERRE VONATKOZčLAG. AZ IMSI £S BĆRMELY HARMADIK F£L NEM ISMERI EL A TELJES 

GARANCIĆT, EGY£RTELMţEN VAGY BURKOLTAN ANNAK MINŕS£G£RE, MEGBĉZHATčSĆGĆRA VAGY 

TELJESĉTM£NY£RE VONATKOZčLAG. 
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         Program licencszerzŖd®se 

 

4. Cikkely: Ćltal§nos 

1. Ne k®sz²tsen m§sodp®ld§nyokat, ne adja §t vagy ne tov§bb²tsa a licencet vagy a programot, kiv®ve ha kifejezetten nem 

int®zkednek errŖl k¿lºn szerzŖd®sben. B§rmilyen pr·b§lkoz§s a m§sodp®ld§ny k®sz²t®s®hez, a szoftver §tad§sa vagy 

tov§bbad§sa eset®n minden jogot, kºtelezetts®get a tov§bbiakban ®rv®nytelen²t. 

2. Ezt a szerzŖd®st Kalifornia §llam tºrv®nyei szab§lyozz§k, ®s elfogadja azt, hogy b§rmilyen kereset a szoftverre 

vonatkoz·an a kaliforniai b²r·s§gra ker¿l, ®s nem emel kifog§st az US ker¿leti b²r·s§g; a Kalifornia Ker¿leti B²r·s§g vagy 

a Marin j§r§sban l®vŖ Kalifornia Fellebviteli B²r·s§g illet®kess®g®ben. 

3. Elismeri, hogy az US tºrv®nyek megtiltj§k az USA eredetŤ gy§rtm§nyok (bele®rtve a szoftvereket) export§l§s§t /¼jra-

export§l§s§t, ®s egyet®rt azzal, hogy nem export§l vagy ¼jraexport§l szoftvert a megfelelŖ USA ®s k¿lfºldi korm§ny 

enged®lye n®lk¿l. 
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SzerzŖi jog 
 

 

TurboCAD, FloorPlan 3D ®s az IMSI logo bejegyzett IMSI v®djegyek. 

TurboCAD ProfessionalÈ, TurboCADÈ 1987-2008, IMSI. Minden jog fenntartva. 

FloorPlanÈ 3D 1997-2001, IMSI. Minden jog fenntartva. 

Spatial Technologies Copyright ï ACISÉ 1994-2008. 

LightWorks Design Copyright ïLightWorksÉ 1990-2008 

Microsoft Copyright - VBAÉ 1996-2008. 

Corel OCR-TRACE Copyright É 1996. Corel Corporation 

ImageCELs È Copyright É 1989-1999. IMAGETECTS, minden jog fenntartva. 

ImageCELs È bejegyzett IMAGETECTS v®djegy. 

A RealNet logo ®s technol·gia szerzŖi jog v®dett 1998-2000. RealNet Software Production, Inc. 

Adobe, Acrobat ®s az Acrobat logo az Adobe Systems Incorporated v®djegyei. 

Flash a Macromedia bejegyzett v®djegye. 

Tov§bbi v®djegyek È 2008: 

Arthure D. Applegate 

OpenDWG Alliance 

Lithonia Lighting 

Tidestone Technologies 

Az ºsszes tov§bbi v®djegyek elismertek. 

 

 

 

Az eredeti angol nyelvŤ kiad§s jogainak tulajdonosa az IMSI (International  

Microcomputer Software, Inc., Novato, CA, USA) r®szlege. 

A magyar nyelvre az IMSI enged®ly®vel a SimTech Logisztika Kft. ford²ttatta. 

 

 

Minden jog fenntartva. Jelen kºnyvet, illetve annak r®szeit tilos reproduk§lni, 

b§rmilyen form§ban vagy eszkºzzel ï elektronikus ¼ton vagy m§s m·don ï kºzºlni 

a kiad· enged®lye n®lk¿l. 
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Tulajdons§gok ablak / Property  Windowééééééééééééééééééééééééé.. 85 

St²lusok / Styleséééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 87 

Ecset st²lusok / Brush Stylesééééééééééééééééééééééééééééééé 88 

Gradiens mint§k / Gradient Patterns ééééééééééééééééééééééééééé 90 

Egy®ni tulajdons§gok (Adatb§ziskezel®s) / Custom Properties (Database Management)ééééééé 93 

TC Int®zŖ paletta / TC Explorer Paletteéééééééééééééééééééééééééééé... 96 

TC Int®zŖ eszkºzt§r / TC Explorer Toolbar éééééééééééééééééééééééé.. 97 

Ćltal§nos be§ll²t§sok / General Settingséééééééééééééééééééééééééé. 98 

Rajzbe§ll²t§sok/ Drawing Settings éééééééééééééééééééééééééééé. 99 

 

Fejezet 3 : 2D Megjelen²t®s 

N®zetek / Viewséééééééééééééééééééééééééééééééééééééé..103 

Nagy²t§s / Zoomingéééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 103 

Eltol§s / Panningééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 105 

L®gi n®zet / Aeriel Viewéééééééééééééééééééééééééééééééé...105 

Đjrarajzol§s / Redrawingéééééééééééééééééééééééééééééééé.106 

N®zet elment®se / Saving Viewséééééééééééééééééééééééééééééééé 106 

Elnevezett n®zet / Named Viewééééééééééééééééééééééééééééé... 106 

Egy n®zet l®trehoz§sa / Creating a Viewéééééééééééééééééééééééééé..107 

ElŖzŖ n®zet / Previous Viewéééééééééééééééééééééééééééééééé107 
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3D n®zet manipul§ci·i / 3D View Manipulationééééééééééééééééééééééééé..108 

 

Fejezet 4 : Rajzi seg®deszkºzºk 
Koordin§ta-rendszerek / Coordinate Systemséééééééééééééééééééééééééé..   109 

Vil§g koordin§ta-rendszer ®s Felhaszn§l·i koordin§ta-rendszer / WCS and UCSééééééééé   109 

Abszol¼t koordin§t§k / Absolute Coordinateséééééééééééééééééééééééé   110 

Relat²v koordin§t§k / Relative Coordinatesééééééééééééééééééééééééé   110 

Pol§ris koordin§t§k / Polar Coordinateséééééééééééééééééééééééééé.   111 

Orig· §thelyez®se / Relocate Originéééééééééééééééééééééééééééé   111 

Koordin§t§k reteszel®se / Locking Coordinatesééééééééééééééééééééééé.   111 

H§l· / Gridéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé..   111 

H§l· megjelen²t®se ®s kezel®se / Displaying and Manipulating the Gridééééééééééééé...   112 

A h§l· nyomtat§sa / Printing the Gridééééééééééééééééééééééééééé.  112 

Raszterek / Snapséééééééééééééééééééééééééééééééééééééé  113 

M§gnespont / Magnetic Pointéééééééééééééééééééééééééééééé..   114 

A fut· ®s helyi raszterek / Running and Local Snapsééééééééééééééééééééé..  114 

Raszterm·dok / Snap Modesééééééééééééééééééééééééééééééé  115 

F·li§k / Layersééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 120 

F·lia be§ll²t§sa / Setting Up Layerséééééééééééééééééééééééééééé.. 120 

F·li§k ®s tulajdons§gok kezel®se / Manipulating Layers and Propertieséééééééééééééé  122 

Csoportok ®s blokkok f·li§i / Layers of Groups and Blockséééééééééééééééééé..  123 

F·liak®szlet / Layer Setséééééééééééééééééééééééééééééééé..  123 

Geometria-szerkesztŖ / Construction Geometryééééééééééééééééééééééééé..  124 

Geometria-szerkesztŖ tulajdons§gok / Construction Geometry Propertieséééééééééééé..  124 

Geometria-szerkesztŖ l®trehoz§sa / Creating Construction Geometryéééééééééééééé..  124 

SzerkesztŖk tºrl®se ®s elrejt®se / Clearing and Hiding Constructionsééééééééééééééé  127 

SzerkesztŖ geometri§k nyomtat§sa / Printing Construction Geometryéééééééééééééé 127 

Design Directoréééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 127 

Design Director eszkºzt§r ®s men¿ / Design Director Toolbar and Menuéééééééééééé... 127 

Design Director be§ll²t§sok / Design Director Optionééééééééééééééééééééé 128 

Design Director: F·li§k / Design Director: Layeréééééééééééééééééééééé.. 128 

Design Director: Munkas²kok / Design Director: Workplanesééééééééééééééééé.. 129 

Design Director: N®zetek / Design Director: Viewséééééééééééééééééééééé 129 

Design Director: Kamer§k / Design Director: Cameraséééééééééééééééééééé. 129 

Design Director: F®nyforr§sok / Design Director: Lightsééééééééééééééééééé. 130 

Design Director: Grafik§k / Design Director: Graphicséééééééééééééééééééé 131 

Design Director: Kateg·ri§k / Design Director: Categorieséééééééééééééééééé.. 131 

Fejezet 5 : Objektumok besz¼r§sa 

Pont / Pointéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 133 

Ponttulajdons§gok / Point Property éééééééééééééééééééééééééééé 133 

Vonal / Lineéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 134 

Egy vonal / Single Lineééééééééééééééééééééééééééééééééé 134 

Vonall§nc / Polylineéééééééééééééééééééééééééééééééééé. 134 
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Sokszºg / Polygonééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 136 

Szab§lytalan sokszºg / Irregular Polygonéééééééééééééééééééééééééé 137 

T®glalap / Rectangleéééééééééééééééééééééééééééééééééé. 137 

Elforgatott t®glalap / Rotated Rectangleéééééééééééééééééééééééééé 138 

MerŖleges / Perpendicularéééééééééééééééééééééééééééééééé 138 

P§rhuzamos / Parallelééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 139 

£rintŖpont ²vhez / Tangent Arc Pointééééééééééééééééééééééééééé. 139 

£rintŖ ²vhez / Tangent to Arcéééééééééééééééééééééééééééééé.. 140 

£rintŖ ²vtŖl / Tangent from Arcéééééééééééééééééééééééééééééé 141 

£rintŖ 2 ²vhez / Tangent to 2 Arcééééééééééééééééééééééééééééé. 141 

Minim§lis t§vols§g / Minimal Distanceééééééééééééééééééééééééééé 142 

Dupla vonalak / Double Lineééééééééééééééééééééééééééééééééé. 143 

Dupla vonal tulajdons§gai / Double Line Propertiesééééééééééééééééééééé.. 143 

Sima vonal / Single Lineéééééééééééééééééééééééééééééééé.. 143 

Vonall§nc / Polylineéééééééééééééééééééééééééééééééééé. 144 

Sokszºg / Polygonééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 144 

Szab§lytalan sokszºg / Irregular Polygonéééééééééééééééééééééééééé 144 

T®glalap / Rectangleéééééééééééééééééééééééééééééééééé. 144 

Elforgatott t®glalap / Rotated Rectangleéééééééééééééééééééééééééé. 144 

MerŖleges / Perpendicularéééééééééééééééééééééééééééééééé 145 

P§rhuzamos / Parallelééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 145 

Tºbbszºrºs vonal / Multi Lineéééééééééééééééééééééééééééééééé.. 145 

Tºbbszºrºs vonal tulajdons§gai / Multi Line Propertieséééééééééééééééééééé 145 

Sima vonal / Single Lineéééééééééééééééééééééééééééééééé. 149 

Vonall§nc / Polylineéééééééééééééééééééééééééééééééééé. 149 

Sokszºg / Polygonééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 149 

Szab§lytalan sokszºg / Irregular Polygonéééééééééééééééééééééééééé 149 

T®glalap / Rectangleéééééééééééééééééééééééééééééééééé. 149 

Elforgatott t®glalap / Rotated Rectangleéééééééééééééééééééééééééé. 150 

MerŖleges / Perpendicularéééééééééééééééééééééééééééééééé 150 

P§rhuzamos / Parallelééééééééééééééééééééééééééééééééé. 150 

Kºr / Ellipszis / Circle / Ellipseéééééééééééééééééééééééééééééééé. 150 

Kºz®ppont ®s pont / Center and Pointééééééééééééééééééééééééééé 150 

Koncentrikus kºrºk / Concentricééééééééééééééééééééééééééééé 150 

K®t pont / Double Pointééééééééééééééééééééééééééééééééé 151 

£rintŖ az ²vhez / Tangent to Arcééééééééééééééééééééééééééééé. 151 

£rintŖ egyeneshez / Tangent to Lineéééééééééééééééééééééééééééé 152 

H§rom pont / Triple Pointéééééééééééééééééééééééééééééééé 152 

£rintŖ 3 ²vhez / Tangent to 3 Arcsééééééééééééééééééééééééééééé 153 

£rintŖ entit§sokhoz / Tangent to Entitieséééééééééééééééééééééééééé 153 

Ellipszis / Ellipseééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 154 

Elforgatott ellipszis / Rotated Ellipseééééééééééééééééééééééééééé.. 154 
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Ellipszis rºgz²tett ar§nyokkal / Ellipse Fixed Ratioééééééééééééééééééééé.. 155 

ĉv / Arcéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 155 

Kºz®ppont ®s sug§r / Center and Radiuséééééééééééééééééééééééééé 155 

Koncentrikus ²vek / Concentricééééééééééééééééééééééééééééé.. 156 

K®t pont / Double Pointéééééééééééééééééééééééééééééééé.. 156 

£rintŖ az ²vhez / Tangent to Arcééééééééééééééééééééééééééééé. 157 

£rintŖ egyeneshez / Tangent to Lineééééééééééééééééééééééééééé.. 157 

KezdŖ / kºzbensŖ / v®g / Start / Included / Endééééééééééééééééééééééé... 158 

KezdŖ / v®g / kºzbensŖ / Start / End / Includedééééééééééééééééééééééé... 159 

£rintŖ 3 ²vhez / Tangent to 3 Arcééééééééééééééééééééééééééééé 159 

£rintŖ entit§sokhoz / Tangent to Entitiesééééééééééééééééééééééééé... 160 

£rintŖ 2 entit§shoz / Tangent to 2 Entitiesééééééééééééééééééééééééé. 161 

Elliptikus ²v / Ellipticalééééééééééééééééééééééééééééééééé 162 

Elforgatott elliptikus ²v / Rotated Ellipticalééééééééééééééééééééééééé 163 

Elliptikus ²v rºgz²tett ar§nyokkal / Elliptical Fixed Ratioééééééééééééééééééé. 163 

Gºrb®k / Curveséééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 164 

Gºrb®k tulajdons§gai / Curve Propertieséééééééééééééééééééééééééé 164 

Spline ®s Bezier gºrb®k..............................................................................................................ééééé. 165 

Skicc / Sketchééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 166 

Megjegyz®s felhŖ / Revision Cloudéééééééééééééééééééééééééééé.. 167 

Fogasker®k kont¼rja / Gear Contourééééééééééééééééééééééééééé 167 

Objektumok besz¼r§sa m§s f§jlokb·l / Inserting objects from Other Fileséééééééééééééé... 168 

F§jl besz¼r§sa / Inserting a Fileééééééééééééééééééééééééééééé.. 168 

K®p besz¼r§sa / Inserting a Pictureéééééééééééééééééééééééééééé. 169 

Egy OLE objektum besz¼r§sa / Inserting an OLE Objectséééééééééééééééééé.. 171 

Hiperhivatkoz§s / Hyperlinkséééééééééééééééééééééééééééééééé.. 173 

Objektumok tºrl®se / Deleting Objectsééééééééééééééééééééééééééééé 174 

Szervezeti §bra / Organizational Chartééééééééééééééééééééééééééééé 174 

Fejezet 6 : Objektumok kiv§laszt§sa ®s transzform§ci·ja 

Objektumok kiv§laszt§sa / Selecting Objectséééééééééééééééééééééééééé.. 177 

2D / 3D szelektor / 2D / 3D Selectoréééééééééééééééééééééééééééé 177 

Kiv§laszt· ablak haszn§lata / Using a Selection Windowééééééééééééééééééé. 180 

Kiv§laszt§s entit§s t²pusa szerint / Select by Entity Typeééééééééééééééééééé. 180 

Kiv§laszt§s sz²n szerint / Select by Colorééééééééééééééééééééééééé.. 181 

Kiv§laszt§s f·lia szerint / Select by Layerééééééééééééééééééééééééé. 181 

Kiv§laszt§s attrib¼tum szerint / Select by Attributeééééééééééééééééééééé 181 

Kiv§laszt§s beker²t®s szerint / Select by Fenceééééééééééééééééééééééé. 182 

Kiv§laszt§s lek®rdez®s szerint / Select by Queryéééééééééééééééééééééé.. 183 

Kiv§laszt§s az inform§ci·s palett§val / Selection Info Paletteééééééééééééééééé. 187 

Kiv§laszt§s szerkeszt®sre / Select Editééééééééééééééééééééééééééééé 193 

Geometriai ®s kozmetikai kiv§laszt§si m·dok / Geometric and Cosmetic Select Modesééééééé 193 
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Kiv§laszt§s szerkeszt®sre 3D-ben / Select Edit in 3Dééééééééééééééééééééé 193 

Kiv§lasztott szerkeszt®sm·d ºsszetevŖi / Components of Select Edit Modeéééééééééééé 194 

Objektum mozgat§sa kiv§lasztott szerkeszt®sm·dban / Moving Objects in Select Editéééééé... 195 

Objektum forgat§sa kiv§lasztott szerkeszt®sm·dban / Rotating Objects in Select Editééééééé 196 

Objektum m§sol§sa kiv§lasztott szerkeszt®sm·dban / Copying Objects in Select Editééééééé 197 

Objektumok m§sol§sa / Copying Objectsééééééééééééééééééééééééééé... 200 

Line§ris m§sol§s / Linear Copyééééééééééééééééééééééééééééé.. 201 

Radi§lis m§sol§s / Radial Copyééééééééééééééééééééééééééééé.. 202 

M§sol§s kioszt§ssal / Array Copyéééééééééééééééééééééééééééé... 202 

M§sol§s egyenesre illesztve / Fit Linear Copyéééééééééééééééééééééééé 203 

M§sol§s sug§rir§nyra illesztve / Fit Radial Copyéééééééééééééééééééééé.. 204 

M§sol§s kioszt§sra illesztve / Fit Array Copyéééééééééééééééééééééééé 204 

T¿kºrm§sol§s / Mirror Copyéééééééééééééééééééééééééééééé.. 205 

Vektor m§sol§s / Vector Copyéééééééééééééééééééééééééééééé 205 

Offset (p§rhuzamos) m§sol§s / Offset Copyéééééééééééééééééééééééé.. 206 

Transzform§ci· / Transformingéééééééééééééééééééééééééééééééé 207 

Mozgat§s / Moveééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 208 

Forgat§s / Rotateééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 208 

M®retar§ny / Scaleéééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 210 

Ćltal§nos / Genericéééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 211 

Transzform§ci· rºgz²t®se / Transform Recorderééééééééééééééééééééééé 212 

Fejezet 7 : 2D Objektumok szerkeszt®se ®s m·dos²t§sa 

SzerkesztŖ eszkºz /  Edit Tooléééééééééééééééééééééééééééééééé. 215 

Egy csom·pont mozgat§sa / Moving a Nodeéééééééééééééééééééééééé. 215 

Csom·pont hozz§ad§sa / Adding a Nodeééééééééééééééééééééééééé. 216 

Csom·pont tºrl®se / Deleting a Nodeééééééééééééééééééééééééééé. 217 

Tºbbszºrºs csom·pont szerkeszt®se / Editing Multiple Nodeséééééééééééééééé. 218 

Z§rt (nyitott) objektumok megtºr®se / Breaking (Opening) Closed Objectsééééééééééé.. 218 

Nyitott objektumok bez§r§sa / Closing Open Objectséééééééééééééééééééé. 218 

Csom·pont szerkeszt®se egyenes objektumokn§l / Editing Linear Objectséééééééééééé 219 

Csom·pont szerkeszt®se kºrºkn®l, ellipszisekn®l ®s ²vekn®l / Editing Circles, Ellipses, and Arcsééé 222 

Spline ®s Bezier gºrb®k szerkeszt®se / Editing Splines and Bezier Curvesééééééééééééé 223 

M®retez®sek §tszerkeszt®se / Editing Dimensionsééééé.ééééééééééééééééé 225 

Geometria m·dos²t§sa / Modifying Geometryéééééééééééééééééééééééééé 226 

Objektum metsz®se / Object Triméééééééééééééééééééééééééééé. 226 

Ny¼jt§s / Stretchééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 227 

Has²t / Splitééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 228 

K®t vonal tal§lkoz§sa / Meet 2 Linesééééééééééééééééééééééééééé. 230 

£lletºr®s / Chamferéééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 230 

Vonalhossz / Line Lengthéééééééééééééééééééééééééééééééé 233 

Zsugor²t§s / Ny¼jt§s / Shrink / Extend Lineééééééééééééééééééééééééé 233 
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Tºbbszºrºs zsugor²t§s / Ny¼jt§s / Multi Shrink / Extend Lineééééééééééééééééé. 234 

ĉv komplementum / Arc Complementééééééééééééééééééééééééééé 234 

Lekerek²t®s / Filletéééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 234 

T-el§gaz§s kettŖs dupla vonalakkal / T-Meet 2 Double Linesééééééééééééééééé. 235 

MetszŖd®s kettŖs dupla vonalakkal / Intersect 2 Double Linesééééééééééééééééé 236 

Vonall§ncc§ egyes²t / Join Polylineéééééééééééééééééééééééééééé 236 

L§ncolt vonall§nc / Chain Polylineéééééééééééééééééééééééééééé 237 

Dupla vonal opci·k / Double Line Optionsééééééééééééééééééééééééé. 238 

Objektum form§tuma / Formating Objectsééééééééééééééééééééééééééé. 238 

Objektumok eloszt§sa/ Distributing Objectséééééééééééééééééééééééé. 239 

Objektum sz®tvet®se / Exploding Objectsééééééééééééééééééééééééé. 240 

Objektumok halmoz§sa / Stacking Objectsééééééééééééééééééééé.............. 241 

Form§tum festŖ / Format Painterééééééééééééééééééééééééééééé 242 

Lemezek / Regionséééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 243 

Gºrb®re alak²t§s / Convert to Curveééééééééééééééééééééééééééé.. 243 

Geometriai k®nyszerek / Constraining Geometryééééééééééééééééééééééééé 245 

V²zszintes/F¿ggŖleges / Horizental/Verticalééééééééééééééééééééééééé 245 

Pontok egybev§g·s§ga / Points Coincidentééééééééééééééééééééééééé 246 

Egybev§g·s§g / Coincidentééééééééééééééééééééééééééééééé. 246 

P§rhuzamos / Parallelééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 248 

MerŖleges / Perpendicularééééééééééééééééééééé............éééééééé 248 

£rintŖ / Tangentéééééééééééééééééééééééééééééééééééé 249 

¥sszekºt / Connectéééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 250 

Koncentrikus/ Concentricééééééééééééééééééééééééééééééé.. 251 

Szimmetrikus / Symmetricééééééééééééééééééééééééééééééé. 251 

EgyenlŖ sug§r / Equal Radiuséééééééééééééééééééééééééééééé. 253 

EgyenlŖ hossz / Equal Lengthéééééééééééééééééééééééééééééé. 253 

EgyenlŖ t§vols§g / Equal Distance ééééééééééééééééééééé............éééé. 254 

Kiralit§s megv§ltoztat§sa / Change Chiralityéééééééééééééééééééééééé .255 

Geometria rºgz²t®s / Fix Geometryéééééééééééééééééééééééééééé 256 

Automatikus k®nyszer / Auto Constraintéééééééééééééééééééééééééé 258 

Automatikus m®retez®s / Auto Dimension ééééééééééééééééééééééééé 259 

M®ret k®nyszerek / Constraining Dimension éééééééééééééééééééééééé. 261 

K®nyszer mint§zat ï M§solt objektumok / Constraining Pattern ï Copied Objects éééééééé. 264 

2D Boole mŤveletek / 2D Boolean Operationséééééééééééééééééééééééééé. 266 

2D hozz§ad§s / 2D Addééééééééééééééééééééééééééééééééé 266 

Kivon§s / Subtractééééééééééééééééééééééééééééééééééé 267 

Metsz®s / Intersectééééééééééééééééééééééééééééééééééé 267 

M®r®s / Measuringééééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 268 

Egy pont koordin§t§i / Coordinates of a Pointéééééééééééééééééééééééé 268 

T§vols§g m®r®se / Measuring Distanceééééééééééééééééééééééééééé 268 

Szºgek m®r®se / Measuring Angleséééééééééééééééééééééééééééé. 270 
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Ter¿let m®r®se / Measuring Areaééééééééééééééééééééééééééééé 271 

Geometriai param®terek / Geometric Parameterséééééééééééééééééééééé. 272 

Vektoriz§l§s/ Tracingéééééééééééééééééééééééééééééééééééé 273 

Vektoriz§l§s t®glalap jelºlŖ kerettel / Trace by Rectangleééééééééééééééééééé 274 

Vektoriz§l§s ponttal / Trace by Pointééééééééééééééééééééééééééé. 276 

Fejezet 8 : Csoportok, blokkok ®s szimb·lumok 

Automatikus elnevez®s /Auto-Namingééééééééééééééééééééééééééééé. 277 

Csoportok / Groupsééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 277 

Egy csoport l®trehoz§sa / Creating a Groupééééééééééééééééééééééééé 277 

Egy csoport szerkeszt®s / Editing a Groupééééééééééééééééééééééééé.. 278 

Egy csoport sz®tvet®se / Exploding a Groupééééééééééééééééééééééééé 278 

Blokkok  / Blockséééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 279 

Egy blokk l®trehoz§sa / Creating a Blockééééééééééééééééééééééééé.. 279 

Egy blokk besz¼r§sa / Inserting a Blockéééééééééééééééééééééééééé. 280 

Egy blokk szerkeszt®se / Editing a Blockéééééééééééééééééééééééééé 282 

Egy blokk sz®tvet®se / Exploding a Blockééééééééééééééééééééééééé.. 285 

Blokk attrib¼tumok / Block Attributeséééééééééééééééééééééééééé.. 285 

K¿lsŖ hivatkoz§sok / External Referencesééééééééééééééééééééééééé. 290 

Szimb·lum kºnyvt§r / Libraryéééééééééééééééééééééééééééééééé 290 

Kºnyvt§r mapp§k / Library folderséééééééééééééééééééééééééééé 291 

Kedveltek / Favorites ééééééééééééééééééééééé.éééééééééé 293 

Egy egyedi szimb·lum betºlt®se a kºnyvt§rba ééééééééééééééééééééééé 294 

Szimb·lum mapp§k betºlt®se a kºnyvt§rba éééééééééééééééééééééééé 295 

Egy szimb·lum besz¼r§sa  a kºnyvt§rb·l a rajzba ééééééééééééééééééééé 298 

Parametrikus alkatr®szek / Parametric Parts ééééééééééééééééééééééé 299 

Fejezet 9 : Szºveges magyar§zatok, kieg®sz²t®sek 

Szºveg / Textééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 311 

Szºvegtulajdons§gok /Text Propertiesééééééééééééééééééééééééééé 311 

Szºveg besz¼r§sa / Inserting Textééééééééééééééééééééééééééééé 312 

Szºveg szerkeszt®se / Editing Textéééééééééééééééééééééééééééé.. 313 

Tºbbsoros szºveg / Multi Textéééééééééééééééééééééééééééééééé.. 314 

Tºbbsoros szºveg szerkeszt®se/ Editing Multi Line Textéééééééééééééééééééé315 

Tºbbsoros szºvegtulajdons§gok / Multi Line Text Propertiesééééééééééééééééé.. 316 

Szºveg gºrbe ment®n / Text Along Curveééééééééééééééééééééééééééé. 316 

M®retez®s / Dimensionsééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 317 

M®retez®s tulajdons§gai / Dimensions Propertieséééééééééééééééééééééé. 317 

Asszociat²v m®retez®s / Associative Dimensionsééééééééééééééééééééééé 321 

Szegmens ®s entit§s m®retez®se / Segment and Entity Dimensioningééééééééééééééé 322 

M®ret l®trehoz§sa / Creating Dimensionsééééééééééééééééééééééééé.. 323 

Gyors m®retez®s / Quick Dimensionsééééééééééééééééééééééééééé.. 330 
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Okos m®retez®s / Smart Dimensionsééééééééééééééééééééééééééé.. 332 

Geod®ziai m®ret  / Surveyor Dimensionsééééééééééééééééééééé.éééé. 333 

M®retez®s a n®zetablakban / Dimensions in Viewportséééééééééééééééééééé 335 

Rajzi szimb·lumok / Drawing Symbolsééééééééééééééééééééééééééééé 335 

Hegeszt®si szimb·lumok / Weld Symbolsééééééééééééééééééééééééé.. 335 

Geometriai tŤr®s / Geometric Toleranceéééééééééééééééééééééééééé 336 

Fel¿leti ®rdess®g / Surface Roughnessééééééééééééééééééééééééééé 336 

Sraffoz§s / Hatchingéééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 337 

Asszociat²v sraffoz§s / Associative Hatchingéééééééééééééééééééééééé. 337 

Sraff / Hatchééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 337 

Sraffoz§s ¼tvonal szerint / Path Hatchingééééééééééééééééééééééééé. 338 

Pontkijelºl®s ®s sraffoz§s / Pick Point and Hatchéééééééééééééééééééééé.. 338 

Sraff minta szerkeszt®se / Editing a Hatch Patternéééééééééééééééééééééé 339 

Fejezet 10 : Munka 3D -ben 

3D rajzbe§ll²t§s / 3D Drawing Setupéééééééééééééééééééééééééééééé. 341 

Megjelen²t®s / Displayééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 341 

ACISéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 342 

Render jelenet kºrnyezete/ Render Scene Environmentééééééééééééééééééé.. 343 

3D n®zetek / 3D Viewsééééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 343 

Standard n®zetek / Standard Viewséééééééééééééééééééééééééééé 343 

3D n®zetek elment®se / Saving 3D Viewsééééééééééééééééééééééééé.. 344 

3D koordin§ta-rendszerek / 3D Coordinate Systemsééééééééééééééééééééééé.. 344 

Munkas²kok / Workplaneséééééééééééééééééééééééééééééééééé. 345 

Megjelen²t®s / Displayingéééééééééééééééééééééééééééééééé. 346 

Munkas²k megv§ltoztat§sa / Changing the Workplaneéééééééééééééééééééé. 346 

Munkas²k elment®se ®s visszah²v§sa / Saving and Recalling Workplanesééééééééééééé 351 

Munkas²k szerkeszt®se / Editing the Workplaneééééééééééééééééééééééé 352 

3D objektumokkal val· metszŖd®sek megjelen²t®se / Display Intersections with 3D Objectsééééé 353 

Elhelyez®s a munkas²kon / Place on Workplaneééééééééééééééééééééééé 353 

3D objektum l®trehoz§sa / Creating 3D Objectsééééééééééééééééééééééééé. 353 

3D tulajdons§gok / 3D Propertiesééééééééééééééééééééééééééééé 354 

Standard 3D Objektumok / Standard 3D Objectséééééééééééééééééééééé. 354 

3D H§l· / 3D Mesh  éééééééééééééééééééééé.éééééééééééé 362 

3D Spline kontroll pontokkal / 3D Spline by Control Points  éééééééééééééééé.é 364 

3D Csavar  /  Thread  3D  éééééééééééééééé.éééééééééééééééé366 

Profil objektumok  / Profile Objectséééééééééééééééééééééééééééé 367 

Lofting   ééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 377 

Lofting   ºsszetett profilokkal éééééééééééééééééééééééééééééé 377 

 

3D objektumok l®trehoz§sa 2D objektumok szerk. / Creating 3D Objects by Editing 2D Objectsééé 382 

Metsz®s ®s vet²t®s / Intersection and Projectionééééééééééééééééééééééé.. 382 
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Raszterek ®s m®retez®sek 3D-ben / Snaps and Dimensions in 3Déééééééééééééééé 383 

3D Modell vizsg§lata / Examining the 3D Modelééééééééééééééééééééééééé. 384 

A kamera / The Cameraéééééééééééééééééééééééééééééééé.. 384 

A kameramozg§sok / Camera movementsééééééééééééééééééééééééé.. 385 

Bej§r§s eszkºz / Walk Through Toolsééééééééééééééééééééééééééé 385 

Kamera objektumok / Camera Objectséééééééééééééééééééééééééé.. 386 

Kamera objektumok n®zet szerint / Camera Objects by Viewééééééééééééééé..éé 387 

Quick Time filmek  / Quick Times Movies ééééééééééééééé.éééééééééé. 388 

 

Fejezet 11 : Szerkeszt®s 3D-ben 

Objektum geometriai m·dos²t§sa / Modifying Objects Geometryéééééééééééééééééé. 391 

SzerkesztŖ eszkºzºk 3D-ben / Edit Tools in 3Déééééééééééééééééééééé. 391 

Profil szerkeszt®se / Profile Editingéééééééééééééééééééééééééééé. 394 

3D Boole mŤveletek / 3D Boolean Operationséééééééééééééééééééééééééé.. 398 

3D ºsszead§s / 3D Addééééééééééééééééééééééééééééééééé 398 

3D kivon§s / 3D Subtractéééééééééééééééééééééééééééééééé. 398 

3D kºzºsr®sz / 3D Intersectééééééééééééééééééééééééééééééé. 399 

3D szel / 3D Sliceééééééééééééééééééééééééééééééééééé. 399 

Szil§rdtestek sz®tvet®se / Exploding Solidsééééééééééééééééééééééééé 401 

£lek kerek²t®se / Blending Edgesééééééééééééééééééééééééééééééé.. 402 

£lek lekerek²t®se / Filet edges éééééééééééééééééééééééééééééé 402 

£lletºr®s / Chamfer Edgeséééééééééééééééééééééééééééééééé 406 

Hajl²t§s / Bendéééééééééééééééééééééééééééééééééééé... 410 

CsŖhajl²t§s / Tube Bendééééééééééééééééééééééééééééééé..éééé 412 

Perem / Flange ééééééééééééééééééééééééééééééé..ééééééé 413 

Lemezter²t®k / Unbend Sheet ééééééééééééééééééééééééééééééé..é 415 

Oldalter²t®k / Unfold Faceééééééééééééééééééééééééééééééé..éé 415 

Szil§rdtest h®j§nak l®trehoz§sa / Shelling Solidsééééééééééééééééééééééééé 417 

Oldal p§rhuzamos eltol§sa / Facet Offset éééééééééééééééééééééééééééé 418 

Szil§rdtestek metszetei / Sectioning Solidsééééééééééééééééééééééééééé.. 420 

Metszet vonallal / Section by Lineéééééééééééééééééééééééééééé.. 420 

Metszet s²kkal / Section by Planeééééééééééééééééééééééééééééé 421 

Metszet munkas²kkal / Section by Workplaneéééééééééééééééééééééééé422 

Metszet z§rt vonall§nccal / Section by Closed Polylineéééééééééééééééééééé. 422 

Oldalszerkeszt®s / Facet Editingéééééééééééééééééééééééééééééééé 423 

Oldaldeform§l§s / Facet Deforméééééééééééééééééééééééééééééééé 425 

Egyenletes terhel®s / Pressure Loadéééééééééééééééééééééééééééé. 425 

Pontra deform§l§s / Deform to Pointééééééééééééééééééééééééééé.. 427 

Furat  / Holeéééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé 428 

Fel¿let ®s szil§rdtest §talak²t§si  mŤveletek / Surface and Solid Conversion Operationéééééééééé. 430 

Fel¿let l®trehoz§s 2D profilb·l / Create Surface from 2D Profileéééééééééééééééé.. 430 
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Fel¿let l®trehoz§s oldal(ak)b·l / Create Surface from Face(s) ééééééééééééééééé.. 431 

Fel¿let l®trehoz§s szil§rdtestbŖl / Create Surface from Solidéééééééééééééééééé. 431 

Szil§rdtest l®trehoz§sa oldal(ak)b·l / Create Solid from Face(s) éééééééééééééééé.. 432 

Szil§rdtest l®trehoz§sa fel¿letbŖl / Create Solid from Surfaceééééééééééééééééé.. 433 

Dombornyomat / Imprintéééééééééééééééééééééééééééééééééé.. 434 

Dombornyomat automatikus ®rz®kel®s / Imprint Auto Detect éééééééééééééééé. 434 

Dombornyomat hozz§ad§sa / Imprint Addééééééééééééééééééééééééé 435 

Dombornyomat kivon§sa / Imprint Subtract éééééééééééééééééééééééé. 436 

          Dombornyomat param®terek szerkeszt®seééééééééééééééééééééééé.é 437 
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1  A kezd®s 
 

Ez a fejezet azt tartalmazza, hogy mit kell tudnia a 

TurboCAD install§l§s elŖtt ®s alatt, az alapvetŖ fogalmakat a 

f§jlok haszn§lat§r·l, bele®rtve az importot / exportot ®s a 

lapbe§ll²t§st. 

Rendszerkºvetelm®nyek: 
¶ Pentium IV processzor 

¶ 300+ Mb ¿res merevlemez t§rhely az install§lt  

alkalmaz§s bŖv²t®seiktŖl f¿ggŖen, 64 Mb t§rhely a 

lapoz·f§jlok r®sz®re.  

¶ Super VGA (1024 x 768) megjelen²t®s. 

¶ High Color (16 bit) grafikus k§rtya. 

¶ 4X CD-ROM meghajt· 32 bites eszkºzvez®rlŖ. 

¶ Windows XP 512 Mb RAM, Windows Vista 2 Gb 

RAM Eg®r. Intellimouse (gºrgetŖ funkci·val) 

aj§nlott. 

¶ Internet kapcsolat aj§nlott. 

 

 

A kºvetkezŖ t®telek javasoltak, de nem sz¿ks®gesek: 

¶ 2+  Ghz Processzor, 2 Gb RAM 

¶ 3D-s grafikus gyors²t· k§rtya 

¶ GºrgetŖ funkci·s eg®r 

¶ Internet kapcsolat 

¶ Microsoft  È Internet Explorer Ê sz¿ks®ges az Inter-

net regisztr§ci·hoz 

¶ Macromedia È Flash Ê bŖv²t®s sz¿ks®ges az online 

oktat· anyagokhoz. 

 

TurboCAD install§l§s 
A TurboCAD install§l§shoz helyezze be a CD-t a CD-ROM 

meghajt·j§ba. Ha az install§ci· folyamata nem indul el auto-

matikusan, v§lassza a Start / Run opci·t a Windows t§lc§n 

(taskbar) ®s g®pelje be a D:\setup.exe (ahol a D a CD-ROM 

meghajt· betŤjele). 

 

 

 

 

 

 

Miut§n felinstall§lta a TurboCAD-et, a SETUP program 

l®trehoz egy program kºnyvt§rat. Ha az alap®rtelmezett 

be§ll²t§sokat v§lasztotta a TurboCAD a C:\Program 

Files\IMSIdesign\TCWP15 kºnyvt§rba lett install§lva (a 

TCW15 kºnyvt§rba a Delux-n§l). Ez a kºnyvt§r n®h§ny 

tov§bbi alkºnyvt§rt tartalmaz, amelyek a TurboCAD 

program f§jljait ®s a kapcsol·d· f§jlokat tartalmazza, mint a 

sablon f§jlok, rajzp®ld§k ®s szimb·lumok. 

A SETUP program egy programcsoportot k®sz²t a 

TurboCAD alkalmaz§s ikonnal, valamint parancsikonokat a 

Help ®s a Readme f§jlokhoz. 

A programcsoport a Start men¿n kereszt¿l ®rhetŖ el. 

MielŖtt elind²tan§ a programot, elŖszºr olvassa el a Readme 

f§jlt, amely a legfrissebb inform§ci·kat tartalmazza a 

TurboCAD-rŖl. 

A TurboCAD elt§vol²t§sa a sz§m²t·g®p®rŖl: 

1. Windows-ban v§lassza a Start / Setting / Control 

Panel-t. 

2. Dupla kattint§s az Add / Remove Programs-ra. 

3. V§lassza a TurboCAD-et a list§b·l. 

4. Kattintson az Add / Remove-ra, ®s kºvesse az instruk-

ci·kat a k®pernyŖn. 

 

Regisztr§ci· 

Online m·don regisztr§lhatja a TurboCAD licensz®t a 

http://www.turbocad.com/registration honlapon.  

Ha nincs Internet kapcsolata, legyen sz²ves h²vni a 1800-833-

8082 sz§mot. 

Tºbb elŖnye sz§rmazhat abb·l, ha TurboCAD regisztr§lt 

felhaszn§l·v§ v§lik, bele®rtve a technikai t§mogat§st. ĉgy 

el®ri az online t§mogat§sra bŖv²tett adatb§zisokat ®s a 

programfriss²t®seket. 
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F§jlok importja ®s exportja               

(Importing and Exporting Files) 

Import§lhat ®s export§lhat adatokat m§s TurboCAD 

form§tumokban, valamint m§s CAD rendszerek 

form§tumaiban.  

Import§l§s m§s f§jlt²pusokb·l: 

1. V§lassza a File / Open-t (F§jl / Megnyit§st) vagy Ctrl+O. 

2. A Files of type (F§jlt²pusok) alatt v§lassza azt a 

form§tumot, amelyet import§lni akar. 

3. Ha konverzi·s param®tereket akar meghat§rozni, 

kattintson a Setup-ra (Be§ll²t§sokra). 

4. Tall·zzon a f§jlhoz, ®s dupl§n kattintson r§, vagy 

kattintson az Open-re (Megnyit§sra). 

M§s f§jlt²pus export§l§s§hoz: 

1. V§lassza a File / Save As-t (F§jl / Ment®s m§sk®nt). 

2. A Save as type (Ment®s m§sk®nt t²pus) alatt v§lassza ki 

azt a form§t, amelyet export§lni akar. 

3. Ha konverzi·s param®tereket akar meghat§rozni, 

kattintson a Setup-ra (Be§ll²t§sokra). 

4. Tall·zzon a mapp§hoz, ®s jelºlje ki a f§jlnevet. 

Ha egy f§jlnak bizonyos komponenseit akarja import§lni vagy 

export§lni, haszn§lja a File / Extract from -ot (F§jl / Kivonat 

é b·l) vagy az Extract to-t (Kivonat éhoz) parancsokat. 

P®ld§ul kiv§laszthatja az import§l§shoz egy rajz  f·li§it ®s 

blokkjait, vagy export§lhatja csak a nyomtat§s st²lusait. 

Blokk®nt besz¼rhatja egy m§sik f§jl tartalm§t, ha egy k¿lsŖ 

referenci§t k®sz²t (xref). L§sd ĂExternal Referencesò (ĂK¿lsŖ 

hivatkoz§sokò)  290. oldalon.  

Kºtegelt §talak²t§s (Batch Conversion) 

 

Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: AddOns / SDK Samples / Tools / FileConverter 

MEGJEGYZ£S: Az SDK Samples (SDK P®ld§k) eszkºzt§r 

megjelen²t®se a jobb eg®rgombra kattint§ssal b§rmelyik 

eszkºzt§r ter¿let®re, ®s v§lassza az SDK Samples-t.  

Nyissa meg a TurboCAD File Convertor  (TurboCAD F§jl-

§talak²t·) ablakot, amelyben kiv§laszthat egy forr§s- ®s egy 

c®lmapp§t a batch §talak²t§s§hoz. Haszn§lja a Files of type 

(F§jlok t²pusa) mezŖt, hogy kiv§lassza az §talak²t§s 

form§tum§t. Kattintson a Run-ra (Futtat§sra), hogy §talak²tsa 

az ºsszes f§jlt a kiv§lasztott mapp§ban, ®s elhelyezze az 

ºsszes §talak²tott f§jlt a c®lmapp§ban. 

TurboCAD form§tumok               
(TurboCAD Formats)   

H§rom TurboCAD f§jlform§tum van: TCW, TCT ®s a TCX, 

amelyeket a vektorgrafikus elment®sekhez haszn§lhatja a 

TurboCAD-en bel¿l. 

TCW (TurboCAD for Windows): Egy f§jlform§tum a 

vektorgrafikus elment®sekhez a TurboCAD-en bel¿l. 

TCT  (TurboCAD Template): Egy f§jlform§tum a TurboCAD 

rajzoknak sablon rajzk®nt val· elment®s®hez. TurboCAD 

sablont haszn§l egy ¼j rajz elkezd®s®hez. B§rmilyen rajzot 

elmenthet sablon rajzk®nt. 

TCX:  Egy f§jlform§tum a TurboCAD rajzok elment®s®re, 

mint egy ASCII f§jl. 

TCW, TCT, TCX Import  be§ll²t§sok              
(TCW, TCT, TCX Import Setup)   
 

 

 

 

 

Restore render view: Megnyitja a rajzot render m·dban. A 

rajz bizony§ra render m·dban van elmentve. 

MEGJEGYZ£S: Ha el kell menteni egy rajzot, azt meg kell 

nyitni egy kor§bbi verzi·j¼ TurboCAD-del, mentse el ¼gy, 

mint Vers.8. 

TCW, TCT, TCX export be§ll²t§sok                  
(TCW, TCT, TCX Export Setup) 
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Compression (Tºmºr²t®s): A f§jl elment®se TCT tºmºr²tett 

form§tumban. Ha a gyorsas§g fontosabb, mint a f§jlm®ret, 

hagyja ezt az opci·t kikapcsolt §llapotban.  

Full precision (Teljes pontoss§g): a TurboCAD az 

objektumokat a lehets®ges maxim§lis pontoss§ggal t§rolja.  

A Full precision a matematikai kalkul§ci·k teljes 

m®lys®g®nek elv®gz®s®t enged®lyezi, hogy entit§sokat 

hozzon l®tre ®s mentsen el. Ha kikapcsolt §llapotban van, 

akkor az entit§sok n®gytizedes pontoss§ggal lesznek 

kisz§molva ®s elmentve. Ennek az eredm®nye a gyorsabb 

v®grehajt§s, a kisebb f§jlm®ret, de meg kell el®gedni a kisebb 

pontoss§ggal.  

 

MEGJEGYZ£S: A legnagyobb pontoss§g helyett a kisebb 

pontoss§g alkalmaz§sa befoly§solja a program k®pess®g®t, 

hogy pontosan megjelen²tse ®s szerkessze az objektumokat a 

nagyon kis l®pt®kŤ haszn§latn§l. Kiv®ve, ha lass¼ g®pet 

haszn§l, ®s tudja, hogy nem sz¿ks®ges extra pontoss§g, akkor 

hagyja el ezt az opci·t.  

M§s CAD form§tumok (Other CAD Formats) 

A kºvetkezŖ form§tumokat lehet a TurboCAD-del olvasni 

importra vagy exportra, vagy mind a kettŖre. N®h§ny 

form§tumnak Setup-ja van, amelyben be§ll²that bizonyos 

param®tereket az §talak²t§shoz. Ha nem specifik§l 

konverzi·s param®tereket, az alap®rtelmez®sek ker¿lnek 

alkalmaz§sra. (Ha nem jelzi ki a Setup-ot, az §talak²t§shoz 

nem sz¿ks®gesek tov§bbi b§ll²t§sok.) 

MEGJEGYZ£S: Ezek kºz¿l n®h§ny csak a TurboCAD 

Professionaln§l alkalmazhat·. 

3DS: AutoDesk 3D Studio form§tum. L§sd Ă3DS File Import 

Setupò 24. oldalon vagy a Ă3DS File Export Setupò 30. 

oldalon. 

3DV: VRML  Worlds (csak import). 

ASAT: ACIS a szil§rdtest modellez®s f§jl form§tuma, 

amelyben grafik§t t§rol ASCII f§jlk®nt. L§sd "SAT Import 

Setup" 30. oldalon vagy "SAT Export Setup" 30. oldalon. 

BMF:  FloorPlan form§tum (csak import). 

BMP:  Bitmap form§tum, TurboCAD for Windows (csak 

export). A bitmap a grafikus k®pek egy k®pviselŖje, 

k®ppontok sor§b·l ®s oszlop§b·l §ll. L§sd ĂBMP Export 

Setupò az 24. oldalon. 

CGM:  Computer Graphics Metafile (csak import). 

DAE: Collada f§jlok (csak export). L§sd "DAE Export Setup" 

25. oldalon. 

DC, DCD: DesignCAD (csak import) 

DGN: Intergraph Standard f§jlform§tum. L§sd ĂDGN Import 

Setupò 25. oldalon vagy ĂDGN Export Setupò 25. oldalon. 

DWF:  Drawing Web form§tum. L§sd ĂDWF Export Setupò 

26. oldalon. 

DWG:  AutoCAD eredeti f§jlform§tum a vektorgrafik§hoz. 

L§sd ĂDXF (DWG) Import Setupò 26. oldalon vagy ĂDXF 

(DWG) Export Setupò 26. oldalon. 

DXF: Drawing eXchange form§tum. Az AutoCAD 

haszn§lja, hogy kapcsolatot tartson m§s alkalmaz§sokkal. 

EPS: Encapsulated Post Script form§tum. L§sd ĂEPS Import 

Setupò 27. oldalon. 

FCD: FastCAD DOS form§tum (csak import). 

FCW:  FastCAD Windows form§tum (csak import). L§sd 

ĂFCW Import Setupò 27. oldalon. 

FP3: FloorPlan form§tum (csak import). L§sd ĂFP3 Import 

Setupò 27. oldalon. 

GEO: VRML Worlds (csak import). 

IGS: IGES form§tum. L§sd ĂIGS Export Setupò 28. oldalon. 

MEGJEGYZ£S: IGS egy f§jlform§tum §ltal§nos 

haszn§latra, ezt IGES-nek nevezz¿k, amely val·j§ban egy 

meghat§rozatlan f§jlform§tum, amelyet nemzetkºzi 

standardnak sz§ntak, hogy adatokat cser®ljenek k¿lºnbºzŖ 

CAD/CAM rendszerek kºzºtt. Az IGES egy ANSI standard, 

az IGES /PDES Organization (IPO) a karbantart·ja, a 

National Institute of Standards and Technology (NIST) 

ir§ny²t§sa alatt. A National Computer Graphics Association 

(NCGA) szerepel ¼gy, mint a standard adminisztr§tora. 

JPG: JPEG k®ptºmºr²tŖ standard a teljes 24 sz²nre. 

TurboCAD for Windows (csak export).  L§sd ĂJPG Export 

Setupò 28. oldalon. 

JPG: JPEG form§tum, SDK p®lda szŤrŖ (csak export). 

MTX:  MetaStream form§tum. Ez a form§tum megengedi, 

hogy l®trehozzunk, tov§bb²tsunk, ®s m®retezhetŖ 3D-s 

grafik§kat n®zegess¿nk. Enged®lyezi, hogy k®peket n®zzen a 
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Web bºng®szŖkkel, amely 3D bŖv²tŖ szoftverrel van ell§tva. 

A Web bºng®szŖben zoomol§ssal, ablakol§ssal vagy 

objektumforgat§ssal val·s idŖben befoly§solhatja a 3D 

grafik§t. Az objektumokat val·s idŖben sk§l§zhatja is a 

rendszere teljes²tm®ny®hez igazodva. A MetaStream tºmºr²ti 

a 3D geometria ®s mint§zat inform§ci·it, ezeket a f§jlokat 

kºnnyen §tveheti a sz§m²t·g®p®re. 

PDF: Hordozhat· dokumentum form§tum  (Portable  document  

format , csak exporthoz).  L§sd  "PDF Export Setup" a 29. 

oldalon. 

OBJ: Geometria meghat§roz§s form§tum.  

PLT:  Hewlett-Packard Grafikus Nyelv. L§sd ĂPLT Import 

Setupò 30. oldalon, vagy  ĂPLT Export Setupò 30. oldalon. 

PNG: Grafikus raszter form§tum (csak export). L§sd "PNG 

Export Setup" 29.  oldalon. 

SAT: ACIS szil§rdtest-modellezŖ form§tum, hogy ASCII 

f§jlban t§roljuk a grafik§kat (SAT-Save AS Text). L§sd 

ĂSAT Import Setupò 30. oldalon vagy  ĂSAT Export Setupò 

30. oldalon. 

SHX: Olyan form§tum, amely a kiv§lasztott entit§sokat mint 

egyed¿l§ll· form§kat menti, amit a vonal st²lusban 

haszn§lhat. Ez nem ugyanaz, mint a *.shx font form§tum. 

(Csak export.) L§sd ĂSHX Export Setupò 30. oldalon. 

SKP: Google SketchUp form§tum. 

STL:  Stereo Lithograpy form§tum. L§sd ĂSTL Export 

Setupò 31. oldalon. 

STP, STEP: Step form§tum. 

SVG, Web grafikus form§tum (csak exportra). 

WMF:  A Windows Metafile form§tum olyan rekord-

sorozatk®nt menti el a grafik§t, amely ºsszhangban van a 

grafikus funkci·h²v§sokkal, ¼gymint az egyenes vonalak, 

gºrb®k, kitºltºtt ter¿letek ®s szºvegek rajzol§sa. L§sd ĂWMF 

Import Setupò 31. oldalon vagy a ĂWMF Export Setupò 31 

oldalon. 

WRL:  Form§tum a rajzok elment®s®re, mint a Virtual 

Reality Model Language (VRML) le²r§s. L§sd ĂWRL Export 

Setupò 31. oldalon. 

WRZ:  VRML Worlds. 

XLS: T§bl§zat form§tum (csak export) 

3DS File Import be§ll²t§s 

 

 

Load Keyframe Information  (Keyframe - kulcsk®pkocka 

inform§ci·k betºlt®se): Elfogadja, vagy figyelmen k²v¿l 

hagyja a keyframe 3DS f§jl adatokat. 

3DS File Export be§ll²t§s 

 

 

 

 

 

 

 

Preserve loaded 3DS materials (betºltºtt 3DS anyagok 

megŖrz®se): Elmenti az egyed¿l§ll· anyagokat egy 3DS 

f§jlb·l. Ha nem jelºlt, akkor TurboCAD anyagk®nt menti el. 

Save Keyframe: Az entit§sok hierarchikus strukt¼r§j§t 

elmenti egy f§jlba. Ne jelºlje ezt az opci·t 3DS f§jlokhoz, ha 

p®ld§ul 3DS szimb·lumokat akar haszn§lni a FloorPlan-ben. 

 

BMP Export be§ll²t§s:  

 

Output Range (Output tartom§ny): Export f§jlt hozhat l®tre 

vagy az eg®sz rajzr·l (All), vagy csak egy r®sz®rŖl, amely 

jelenleg l§that· (View). 

Use Render (Render haszn§lata): Akkor §ll rendelkez®sre 

csak, amikor a Render vagy a Hidden Line (rejtett vonal) 

m·d akt²v. Ha az opci· jelºlt, az export§lt k®p mutatni fogja, 

hogy a render megjelen²t®sre ker¿lt a k®pernyŖn. 

Size of Rectangle (T®glalap m®rete): Az export§lt grafika 

felbont§s§nak be§ll²t§sa. Alap®rtelmez®sk®nt 400 x 400 az 

®rt®ke, de a magass§g§t ®s sz®less®g®t k¿lºn is megszabhatja. 
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¶ Maximum resolution (Maximum felbont§s): A 

rajz 2000 x 2000-es t®glalap m§trix logikai 

pixeleivel hat§rozhat· meg. Ha van legal§bb egy 

k®p objektum, ezt 1000 x 1000-re §ll²tja be. 

MEGJEGYZ£S: Meg tudja hat§rozni egy objektum t²pus§t a 

Selection Info Paletta haszn§lat§val. L§sd ĂSelection Info 

Palette ò 187. oldalon. 

CGM Import be§ll²t§s 

Kiv§laszthatja azt, hogy a f§jlt a Modellt®rben vagy a  

Pap²rt®rben nyitja meg.  

 

DAE export  be§ll²t§s 

 
Donôt save materials (Nem menti az anyagokat): Az 

objektumok sz²nei ugyanazok maradnak.  

Save materials (Elmenti az anyagokat): Text¼r§val 

rendelkezŖ anyagokn§l, az import§lt objektumok text¼ra 

grafik§ra fognak hivatkozni a TurboCAD mapp§kban.  

Save materials and copy textures (Elmenti az anyagokat ®s 

m§solja a text¼r§kat):  L®trehoz egy helyi text¼ra m§solatot 

abban a mapp§ban, ahov§ az export§lt f§jlt mentik.  

Disable  camera  by  view (Kamera letilt§sa a n®zettel):  

Megadhatja azt, hogy a kamer§t hozz§adja-e a modellhez. (a kamera 

az aktu§lis n®zeten van). 

DGN Import be§ll²t§s 

 

 

 

 

View Number (N®zetsz§m): Alap®rtelmez®sk®nt a n®zet-

sz§m 1. 

Line Widths (Vonalvastags§gok): Testreszabhatja egy rajz 

vonalvastags§g-k®szlet®nek azonos²t§s§t az indexekkel (0, 1, 

2 stb). Megteheti, ha a k®toszlopos Line Width  

(Vonalvastags§g) be§ll²t· eszkºzt haszn§lja, ahol az Index 

oszlop gondoskodik az adott vonalvastags§gra val· 

hivatkoz§sr·l, ®s a Width oszlop az adatbel®ptet®s mezŖje. 

M®retezheti a vonalvastags§g ®rt®k®t a Width Scale 

(Vastags§g m®retez®se) adatmezŖ haszn§lat§val.  

Fonts (BetŤk®szlet): Mint a vonalak vastags§g§n§l, az 

import§lt f§jlok fontjai indexelve vannak. Minden index 

r®sz®re az Index oszlopban kiv§laszthat egy fontot a 

megfelelŖ legºrd¿lŖ list§b·l a Font oszlopban. A Fonts 

vez®rlŖ opci·in fel¿l van a Default Fonts (Alap®rtelmezett 

fontok) bel®ptetŖ mezŖje, amelyben a legºrd¿lŖ men¿vel 

lehet kiv§lasztani egy kºzºns®ges fontot, amelyet m§r nem 

v§ltoztat meg. 

Set Defaults (Alap®rtelmezett be§ll²t§s): Testreszab§s 

n®lk¿li f§jl import§l§si opci·, amelyben az alap®rtelmezett 

be§ll²t§st alkalmazhatja a DGN f§jl import§l§s§hoz. Ennek 

elv®gz®s®hez kattintson a Set Defaults gombra. 

  

 

 

DGN Export be§ll²t§s 

 

 
Version: A 7 ®s 8 verzi·k kºzºtt v§laszthat. 

Default font index to export (Alap®rtelmezett font indexek 

exporthoz): A DGN form§tum ig®nyli azt, hogy az export 

f§jlfontok indexelt §llapotban legyenek. Az ºsszes kilist§zott 
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font r®sz®re v§lasztani kell egy indexet. A Fonts vez®rlŖ 

opci·in fel¿l van a Default Index (Alap®rtelmezett index) 

bel®ptetŖ mezŖje, amelyben a legºrd¿lŖ men¿vel lehet 

kiv§lasztani egy kºzºns®ges indexet egy font r®sz®re, 

amelyet m§r nem v§ltoztat meg. 

 

DWF Export be§ll²t§s 

 

 

Output Format  (Output form§tum): Ha Readable 

(Olvashat·) a v§lasztott, k®sŖbb tudja megnyitni az export§lt 

f§jlt megtekint®sre, ®s/vagy szerkeszteni a szºvegszerkesztŖn 

kereszt¿l. 

Skip Invisible Layers (L§thatatlan f·li§k l®ptet®se): A 

l§thatatlan f·li§k nem lesznek be§gyazva az export f§jlba. 

L§sd ĂSetting Up Layersò a 120. oldalon. 

Precision (Pontoss§g): Az exportpontoss§g be§ll²t§sa 16 ®s 

32 bit kºzºtt. EgyszerŤ rajzn§l csak egy kis vizu§lis 

k¿lºnbs®g van. J·val ºsszetettebb rajzok, finom r®szletekkel 

nagyobb pontoss§got ig®nyelnek, de ha nºvelj¿k a 

pontoss§got, akkor nºvelj¿k a f§jlm®retet is.  

DXF (DWG) Import be§ll²t§s 

Open mode (Megnyit§si m·dok): 
 

Å  Open without  audit:  EllenŖrz®s n®lk¿l megnyitja a 

f§jlt. Ha a f§jl hib§t tartalmaz, nem fogja megnyitni.   

Å Open with audit:  Megnyitja a f§jlt, ®s kijav²tja a 

hib§t, ahol lehets®ges. A jelent®st csak akkor mutatja 

meg, ha hib§t tal§l. A f§jlt a mem·ri§ba val· 

betºlt®s ut§n ellenŖrzi. Ha a f§jl nagyon s®r¿lt, 

nem fogja betºlteni a mem·ri§ba.  

Å Recover: Megnyitja a f§jlt, ®s kijav²tja a hib§kat. A 

jelent®st automatikusan megnyitja, eltekintve a 

hib§kt·l. A f§jlt ellenŖrzi, mielŖtt betºlten® azt a 

mem·ri§ba.  

File Units (F§jl egys®gek): Egy import§lt f§jl egys®geit 

lecser®lheti a v§lasztott egys®gekre. 

Default text font (Alap®rtelmezett szºvegfont): Be§ll²that 

egy alap®rtelmezett import fontot. 

Overwrite existing entries for (Fel¿l²r§sa a bel®pŖ ®rt®-

keknek): AutoCAD t§rolja a be§ll²t§sokat (vagy ®rt®keket) a 

mŤkºd®si kºrnyezet®rŖl ®s ennek n®h§ny parancs§t a 

rendszerv§ltoz·kban. Ezt a jelºlŖdobozt bejelºlve fel¿l²rja 

ezeket a be§ll²t§sokat. Fel¿l²rhatja a rendszerv§ltoz·kat az 

objektumok sz§m§ra a kºvekezŖ felt®telek szerint: a 

DXF/DWG rajzok bem§sol§sra ker¿lnek egy nyitott f§jlba, 

®s mindk®t f§jlnak (az import§lt f§jlnak ®s a fogad· f§jlnak) 

ugyanazokon a neveken (n®zetek, blokkok, f·li§k ®s/vagy 

vonalt²pusok) rendszerv§ltoz·i vannak.  

 

DXF (DWG) Export be§ll²t§s 

 

Save as (Ment®s m§sk®nt): V§lassza ki az AutoCAD verzi·t. 

Precision (Pontoss§g): A tizedes helyek sz§ma az export§lt 

f§jl numerikus ®rt®keihez. 

Rendered  Viewports  as  Images: Az ºsszes n®zetablakot, 

amely renderelt k®pet tartalmaz, k®pp® konvert§lja, hogy  

megŖrizze a megjelen²tett renderel®seket.  



          

     

27 

Rewrite embedded images: K®pi objektumot tartalmaz· 

f§jlok r®sz®re l®nyeges. V§laszthatja a k®pek lecser®l®s®t.  

Groups as Blocks (Csoportok mint blokkok): Csoportokba 

§gyazott objektumok megjelen²t®se blokk®nt, amikor az 

AutoCAD-be import§lja. 

Unblock (Blokkfelbont§s): A blokk sz®tvet®se annak alkot· 

objektumaira.  

Explode Text (Szºveg sz®tvet®se): B§rmilyen szºveg sz®t-

vet®se alkot· r®szeire. 

EPS Import be§ll²t§s 

Import to:  V§laszthat, hogy az import§lt f§jlt a Modellt®rbe 

vagy a Pap²rt®rbe fogja megnyitni. 

PostScript Level (PostScript szint): A Level 2 (2. szint) 

sokkal kifinomultabb verzi·ja a PostScript-nek. Ez sz²n-

bŖv²t®srŖl gondoskodik, sok karakterrel t§mogatja a fontokat, 

t§mogatja a szŤrŖket (tºmºr²t®shez stb.), ®s fejlett 

k®pkezel®st ny¼jt (a JPEG f§jlokat bele®rtve stb.). 

EPS Export be§ll²t§s 

 

 

 

 

 

 

 

Explode Text (Szºveg sz®tvet®se): B§rmilyen szºveg 

sz®tvet®se alkot· r®szeire. 

Save block as procedure (Blokk elment®se elj§r§sk®nt): 

Elmenti a rajzblokkokat elj§r§sk®nt a PostScript nyelvbe. 

Resolution (Felbont§s): Be§ll²tja a v²zszintes ®s f¿ggŖleges 

felbont§st a rajz k®tdimenzi·s bemutat§s§hoz. 

Max Resolution (Maxim§lis felbont§s): jelºlŖn®gyzetet 

bekapcsolva be§ll²thatja a maximum 1600 x 1600-as 

felbont§st. 

Output file: Bin§ris vagy olvashat· form§tumban export§lja. 

Header  (£lŖfej): Meghat§rozhatja annak form§tum§t, hogy 

bele§gyaz egy vill§mn®zetet, ®s milyen form§tumban.  

FCW Import be§ll²t§s 

 

Create Model Space Viewports (Modellt®r mint§k 

l®trehoz§sa): Meghat§rozhatja, hogy l®trehoz-e mint§kat a 

rajz Modellter®nek bemutat§s§hoz. 

FP3 Import Setup  

 

Level (Szint): V§lassza az alaprajz ºsszes szintj®t az impor-

t§l§shoz, vagy import§lja csak a kiv§lasztott szintet. A 

FloorPlan-ben minden esem®nysor (story) egy szint. Minden 

szinten a rajzobjektumok automatikusan f·li§ba szerve-

zŖdnek. 

A TurboCAD t§mogatja az FP3 f·lia strukt¼r§t. 
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GIF Export be§ll²t§s 

Optimized: Sz²n paletta optimaliz§l§s. Ha nem jelºlt, akkor 

a kezdŖ sz²n paletta egy Halftone paletta, amelyben egy pixel 

sz²ne a szomsz®dos pixelek kever®k sz²neivel lesz be§ll²tva. 

Ha jelºlt, akkor a kezdŖ sz²n paletta ker¿l optimaliz§l§sra, de 

nem tartalmaz tºbb sz²nt, mint amelyet a Maximum Colors 

mezŖben l®vŖ sz§mok meghat§roznak.  
Maximum  Colors:  Az optimaliz§lt palett§ban l®vŖ sz²nek 
sz§ma (2-tŖl 256-ig). 

Grayscale: A kezdŖ sz²npaletta a sz¿rke §rnyalatokat fogja 

tartalmazni.  

Transparency Color:  Be§ll²tja a transzparens sz²neket. Az 

optimaliz§lt palett§n§l §ll rendelkez®sre. 

IGS Import be§ll²t§s 

 

Adjust  line  pattern  scale (Vonal mint§k m®rt®k®nek 

be§ll²t§sa):  Vonal st²lusok a vonalmegjelen²t®s jav²t§s§hoz. 

M inthogy az IGS f§jlokat k¿lºnf®le m·don lehet l®trehozni, 

b§rmelyik opci·  (be vagy ki)  mŤkºdhet a pontoss§g 

jav²t§s§hoz.   

 

 

 

 

IGS Export Setup  

Flavour (Saj§toss§g): Ment®s m§sk®nt AutoCAD R12, 

AutoCAD R13 (IGES Translator) vagy MicroStation. 

 

 

 

 

JPG Export Setup  

Output Range (Output tartom§ny): K®sz²tsen egy export f§jlt 

¼gy, hogy vigye ki a teljes rajzot (All) vagy csak azt a r®sz®t, 

amely jelenleg l§tszik (View).  

Use Render (Render haszn§lata): Csak akkor §ll 

rendelkez®sre, ha a  Render vagy a Hidden Line (Rejtett 

vonal) m·d akt²v. Ha jelºlt, akkor az export§lt k®p mutatni 

fogja, hogy a render kijelz®sre ker¿lt a k®pernyŖn. 

JPEG quality factor (JPEG minŖs®gi t®nyezŖk): A c®lja 

rendszerint az, hogy a legalacsonyabb minŖs®gi be§ll²t§s 

vagy a legkisebb f§jlm®ret mellett sŤr²tsen k®pp® ¼gy, hogy 

megk¿lºnbºztethetetlen legyen az eredetitŖl. Ezt a be§ll²t§st 

vari§lni tudja, ®s ennek van n®h§ny szab§lya. A j· 

minŖs®gre, a teljes sz²nŤ k®pforr§sn§l leggyakrabban az 

alap®rtelmezett minŖs®gi be§ll²t§s (Q 75) a legjobb v§laszt§s. 
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Ez a be§ll²t§s a legalacsonyabb an®lk¿l, hogy valami 

hi§nyoss§got l§tna egy tipikus k®pen. Pr·b§lja a Q 75-ºt 

elŖszºr, ®s ha hib§t l§t, nºvelje a minŖs®get. Ha alacsonyabb 

minŖs®gŤ k®ppel is megel®gszik, mint amivel elkezdte, 

leveheti Q 50-re an®lk¿l, hogy a k®pet k¿lºnºsebben 

kifog§solni kellene. Egy®bk®nt nagyobb minŖs®gi be§ll²t§s 

kell, hogy elker¿lje a tov§bbi vesztes®get. Ez gyakran 

sz¿ks®ges, ha a k®p sz¿rke§rnyal§st vagy selyem mint§t 

tartalmaz. K²s®rletez®si c®lok kiv®tel®vel ker¿lje el a Q 95 

feletti be§ll²t§st; Q 100 k®tszer vagy h§romszor nagyobb f§jlt 

hoz l®tre jelent®ktelen minŖs®gjavul§ssal. 

Size of Rectangle (T®glalap alak¼ ter¿let m®rete): Ćll²tsa be 

a felbont§s§t az export§land· grafik§nak. Alap®rtelmez®sben 

ezek az ®rt®kek 600 x 800, de m®retre szabhatja a 

magass§g§t ®s sz®less®g®t is. 

¶ Maximum resolution (Maximum felbont§s): A 

rajz 2000 x 2000-es t®glalap m§trix logikai 

pixeleivel hat§rozhat· meg. Ha van legal§bb egy 

k®p objektum, ezt 1000 x 1000-re §ll²tja be. 

 

MEGJEGYZ£S: Meghat§rozhatja egy objektum t²pus§t a 

Selection Info paletta haszn§lat§val. L§sd a ĂSelection Info 

paletteò a 187. oldalon. 

 

 

PDF Export be§ll²t§s 

 

Embedded fonts (Be§gyazott fontok): A fontok 

(betŤt²pusok) be§gyaz·dnak a PDF f§jlba, megnºvelik a f§jl 

m®ret®t. Ha nem jelºlt, a PDF megtekintŖ (mint az Adobe 

Reader) kiv§laszt  egy  rendszerben l®vŖ fontot. 

True type as geometry:  True-type szºveget  vonalakk§  veti sz®t.  

SHX text as geometry: SHX szºveget  vonalakk§  veti sz®t.  

Enable  simple  geometry  optimization: Ha jelºlt, akkor 

kisebb PDF f§jlt fog l®trehozni, de befoly§solhatja a PDF 

minŖs®g®t.  

Workspaces  to  Expor t (Munkaterek exportja):  Az  Active 

v§laszt§sakor csak az akt²v tereket export§lja., vagy az All 

v§laszt§sa eset®n export§lja az ºsszes Pap²rteret ®s 

Modellteret.  
 

 

PNG Export be§ll²t§s 

 

Bits Per Pixel: Bitek sz§ma pixelenk®nt az elmentett 

k®pben. 8-as ®rt®k 256 sz²nŤ palett§t 24-es ®rt®k True Color 

(Val·s sz²n) palett§t jelent. 

Gray Scale (Sz¿rke §rnyalat): A kezdŖ sz²npaletta a sz¿rke 

§rnyalatokat fogja tartalmazni.  

Maximum Colors:  Az optimaliz§lt palett§ban l®vŖ sz²nek 
sz§ma (2-tŖl 256-ig).Rendelkez®sre §ll, ha a Bits Per Pixel = 8. 

Color:  Transzparens (§ttetszŖ) sz²nek kiv§laszt§sa. Ha a Bits 
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Per Pixel= 8, a pixelek enn®l a sz²nn®l tanszparensek lesznek. 

Ha a  Bits Per Pixel = 24, a pixelek enn®l a sz²nn®l egy 

§tl§tszatlans§gi szintet kapnak, amelyet az Opacity  Level 

(Ćtl§tszatlans§gi szint) mezŖben kell megadni.. Ha a Color 

nem jelºlt, az §tl§tszatlans§gi szint be§ll²t§sra ker¿l a k®p 

mindegyik pixel®n®l.  

Opacity Level (Ćtl§tszatlans§gi szint): Ćtl§tszatlans§gi szint 

(alpha channel: 0-t·l 255-ig). Rendelkez®sre §ll, ha a Bits Per 

Pixel = 24. 

PLT Import be§ll²t§s:  

 

 

 

 

 

 

 

 

Import to:  V§laszthatja, hogy a Modell- vagy a Pap²rt®rben 

nyitja meg az import§lt f§jlt.   

PLT Export Setup:  

 

 

 

 

 

 

 

 

Explode text (Szºveg sz®tvet®se): B§rmilyen szºveg 

sz®tvet®se alkot· r®szeire. 

Orientation  (Oldalir§ny): Ćll²tsa be a pap²r oldalir§ny§t 

Portrait  (f¿ggŖleges) vagy Landscape (v²zszintes) ir§nyba. 

SAT Import be§ll²t§s:  

Mode: V§lasszon egy m·dot a SAT objektumok megjelen²t®-

s®re. 

Default: A sokszºg t²pusv§laszt§s meghat§rozhat· a fel¿let 

t²pus§t·l a szil§rdtest objektum modellben (s²k, henger alak¼, 

gºmb, gyŤrŤs stb.) 

3, 4 n-sided polygons: Az objektum §br§zol§s§hoz felhasz-

n§lt sokszºg oldalainak sz§ma. 

Ha ellenŖrizni szeretn®, hogy milyen t²pus¼ sokszºget haszn§l 

az objektum §br§zol§s§hoz egy import§lt SAT f§jlban, tegye a 

kºvetkezŖt: 

1. Amikor a SAT file m§r import§lt, v§lasszon ki egy 

objektumot a rajzb·l, k®sz²tsen egy blokkot vele, ®s 

tegye a TurboCAD pap²r munkafel¿let®re. 

2. Nyissa meg a Properties (Tulajdons§gok) ablakot a 

blokk r®sz®re, nyissa meg a Block Insertion (Blokk 

besz¼r§sa) lapot, ®s jelºljºn ki egy null§t·l k¿lºnbºzŖ 

®rt®ket a forgat§si koordin§t§khoz. 

3. Amikor az objektum§nak 3D n®zete megjelenik, v§lassza 

ki az objektumot, ®s bontsa sz®t (explode). 

4. Miut§n ezt egyedi objektumelemekk®nt megjelen²tette 

(polygons), az objektumok k¿lºnbºzŖ r®szeit kiv§laszt-

hatja.  

SAT Export be§ll²t§s:  

V§lassza ki a SAT verzi·t az exporthoz. 

 

SHX Export be§ll²t§s:  

 

SHX Export Quality Factor  (SHX Export minŖs®gi 

t®nyezŖ): A High (Magas) ®rt®kkel l®trehozott form§k 

pontosabban mutatj§k a kiv§lasztott geometri§t. Az alacsony 

®rt®kek kev®sb® pontos form§kat hoznak l®tre, de gyorsan fel 

lehet dolgozni Ŗket. Lehet, hogy k²s®rleteznie kell a k¿lºnf®le 

®rt®kekkel. 
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MEGJEGYZ£S: Az SHX export nem hoz l®tre *.shx font-f§jlt. 

Ha egyszer l®trehozta, m§r nem lehet szerkeszteni. 

STL File Export Be§ll²t§s 

 Binary: Bin§ris f§jlk®nt menti el. 

 

Color Binary: Sz²nes bin§ris f§jlk®nt menti el. 

 

ASCII: ASCII szºvegf§jlk®nt menti el. 
 

WMF Import be§ll²t§s:  
 

  
 
 

Prohibition of palette change (Palettacsere megtilt§sa): 

MegelŖz®se a TurboCAD-nek, hogy megv§ltoztassa a sz²nes 

palett§t. 

 

 

Insert to extents of: Az import§lt rajz m®ret®nek be§ll²t§sa. 

¶ View (N®zet): A m®ret a jelenlegi n®zeten alapul. 

¶ Drawing (Rajz): A m®ret a teljes rajzon alapul.  

¶ Page (Oldal): A m®ret a pap²rlapon alapul.  

¶ Custom (Egy®ni): Saj§t m®retmegad§s. 

 

Custom extents (Egy®ni kiterjeszt®s): A t®glalap dimenzi·-

j§nak ®s koordin§t§j§nak megad§sa, amely csatol§sra ker¿l a 

rajzhoz. 

 

Open in Model Space: (Megnyit§s a Modellt®rben) 

Megnyitja a rajzot a Modellt®rben. A rajz elhelyez®sre ker¿l 

az alap®rtelmezett munkafel¿letre. 

 
 

WMF Export Be§ll²t§s: 

Output Range (Output tartom§ny): K®sz²tsen egy export 

f§jlt ¼gy, hogy vigye ki a teljes rajzot (All ) vagy csak azt a 

r®sz®t, amely jelenleg l§tszik (View).  

Size of Rectangle (A t®glalap alak¼ ter¿let nagys§ga): Az 

export§lt grafika felbont§s§nak be§ll²t§sa. Alap®rtelmez®sk®nt 

ez a ter¿let 400 x 400, de m®retre szabhatja a magass§g§t ®s 

sz®less®g®t is. 

¶ Maximum resolution (Maximum felbont§s): A rajz 

8000 x 8000-es t®glalap m§trix logikai pixeleivel 

hat§rozhat· meg. Ha van legal§bb egy k®p objektum, 

ezt 1000 x 1000-re §ll²tja be. 

MEGJEGYZ£S: Meghat§rozhatja egy objektum t²pus§t a 

Selection Info paletta haszn§lat§val. L§sd a ĂSelection Info 

paletteò a 187. oldalon. 
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WRL Export Be§ll²t§s: 

 

 

Egy VRML f§jl verzi·t v§lasszon, ®s mentse el. Sz®tvetheti a 

rajz szºveg®t a f§jl exportja alatt. (Explode text.) 

 
 
 

Bevezet®s a TurboCAD-be 
Ha elfogadta az alap install§ci·s be§ll²t§sokat, a TurboCAD-

et el®rheti a Windows Start / Programs file men¿n kereszt¿l. 

1. Kattintson a Start gombra a Windows feladatkezelŖn. 

2. V§lassza ki a Program files / IMSIDesign-t, ®s v§lassza 

ki a verzi·t, amelyet install§lt. 

Elind²thatja a TurboCAD-et, ha dupl§n kattint az asztalon 

l®vŖ ikonj§ra. 

A nyit· k®pernyŖn megtekintheti az elŖzŖekben m§r megnyitott 

rajzokat tºrt®net szerint. Bºng®szheti a megnyitni k²v§nt 

rajzokat tartalmaz· kºnyvt§rakat, vagy megnyithat egy sablon 

rajzot  (Template). Ezt az ablakot m§s t²pus¼ import f§jlokhoz is 

haszn§lhatja.  
Ha egy ¼j rajzot szeretne l®trehozni, kattintson a New-ra.. 

Bez§rhatja az ablakot a Cancel-re kattintva. A TurboCAD-

en bel¿l v§lassza ki a File / New-t, egy ¼j rajz 

l®trehoz§s§hoz. A New TurboCAD Drawing (Đj 

TurboCAD rajz) ablak  jelenik meg, amelyben megadhatja, 

hogy milyen t²pus¼ f§jlt szeretne megnyitni. 

 

 

 

 

 

 

 

New from Scratch: L®trehoz egy ¼j ¿res rajzlapot az 
alap®rtelmezett be§ll²t§sokkal. 

New from Template (Đj sablon): Enged®lyezi, hogy egy 
elŖre megadott sablont v§lasszon, amelynek m®rete, 
m®rt®kegys®ge ®s elrendez®se m§r meghat§rozott. 

 

Page Setup Wizard  (Lapbe§ll²t· Var§zsl·): A megnyit§st 

l®p®srŖl l®p®sre ir§ny²t· ¼tmutat·, hogy be§ll²tsa a lap m®ret®t 

®s l®pt®k®t.  

Open Drawing (Rajzmegnyit§s): megnyit egy l®tezŖ rajzot. 

Tall·zzon a k²v§nt mapp§hoz, hogy beh²vja a f§jlt. Az 

elfogadhat· f§jlt²pusokhoz n®zze meg az ĂImporting and 

Exporting Files) a 22. oldalon. 

Open Last Edited (Utols· szerkesztett megnyit§sa): 

Megnyitja az utols· munk§j§t.  

 

Lapbe§ll²t· Var§zsl· (Page Setup Wizard) 

A megnyit§st l®p®srŖl l®p®sre ir§ny²t· ¼tmutat·, hogy 

be§ll²tsa a lap m®ret®t ®s l®pt®k®t.  
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MEGJEGYZ£S: Ez nem eg®szen olyan, mint a (Page Setup) 

lapbe§ll²t§s a nyomtat§shoz, de n®h§ny idev§g· param®ter, 

amelyet ebben az ¼tmutat·ban §ll²t be, meg fog jelenni a 

lapbe§ll²t§sban. L§sd a ĂPage Setupò a 588. oldalon. 

Ha a Page Setup Wizardot v§lasztja a New TurboCAD 

Drawing ablakban, akkor a var§zsl· automatikusan 

megny²lik. Ezt szint®n el®rheti a File / Page Setup Wizard-

on kereszt¿l. 

Az elsŖ lapon v§laszthat az English (angol) ®s a Metric  

(metrikus) egys®gek kºzºtt. 

 

A m§sodik oldalon be§ll²thatja a m®rt®kegys®g t²pust, 

amelyet haszn§lni szeretne - ®p²t®szeti (1ô-3ò), tizedes (3.75 

ft.), tudom§nyos stb. Szint®n meghat§rozhatja a fŖ m®rt®k-

egys®geket (inch, feet, yard) ®s a pontoss§g§t a 
m®rt®kegys®geknek. 

A m§sodik lapon a m®rt®kegys®g t²pus§t §ll²thatja be, amit 

haszn§lni akar ï ®p²t®szeti (1ô-3ò), decim§lis (3.75 ft.),  

A harmadik lap tartalmazza a lap m®ret®t ®s a lap elrendez®s®t 

ï ezeket haszn§lja, amikor nyomtat. Szint®n bel®ptethet 

rajzinform§ci·kat, mint a c²m ®s a megjegyz®sek. 

 

 

A negyedik lap teszi lehetŖv® a nyomtat§si l®pt®k be§ll²t§s§t. 

Ez az objektumok m®rete, amikor nyomtatja. Az aktu§lis 

m®rethez val· viszony²t§s meghat§roz§sra ker¿l a rajzban. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Az ºtºdik lap teszi lehetŖv®, hogy l®trehozzon egy alap®rtel-

mezett n®zetmint§t a Modellt®r rajzainak elrendez®s®re a 

pap²rlapon, ahogy a Pap²rt®rben meghat§rozt§k. Amikor az 

alapmint§t nyomtatja a Pap²rt®rbŖl, akkor a jelenlegi rajz 

tervezett n®zet®nek pap²rra rºgz²tett m§solat§t kapja, mert a 

tervezett n®zet az alap®rtelmezett n®zet a Modellt®r sz§m§ra. 
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A hatodik, az utols· lap teszi lehetŖv®, hogy elmentse a 

be§ll²t§sokat, vagy vissza§ll²tsa a kezdŖ ®rt®keket. A 

be§ll²t§sokat §tszerkesztheti az TC Explorer Palett§ban (l§sd 

"TC Explorer Palette" a  96. oldalon). 

 

 

 

F§jlok megnyit§sa ®s ment®se 

(Opening and Saving Files)  

Amikor elind²tja a TurboCAD-et, v§lasztania kell, hogy 

megnyit egy elmentett f§jlt, vagy elkezd egy ¼j f§jlt. A 

TurboCAD-en bel¿l megnyithat ¼j f§jlt ®s az elŖzŖleg 

elmentett f§jlt, ®s van n®h§ny opci· a f§jlok elment®s®re is. 

 

MEGJEGYZ£S: A General (Ćltal§nos) lapja a Program 

Setup-nak (Program be§ll²t§s§nak) n®h§ny be§ll²t§st tartal-

maz a f§jlmegnyit§sra ®s elment®sre. L§sd a ĂGeneralò az 

64. oldalon. 

F§jlok megnyit§sa (Opening Files) 

Menu: File / Open 

Hotkey (BillentyŤparancs): Ctrl+O 

 

Files of Type (F§jlt²pusok): Alap®rtelmez®sben egy *.tcw 

f§jlt fog megnyitni. Haszn§lja ezt a list§t, ha egy m§sfajta 

f§jlt akar megnyitni.  L§sd az ĂOther CAD Formatò (M§s 

CAD form§tumok) az 23. oldalon. 

Open as read-only (Megnyit§s csak olvas§sra): A csak 

olvashat· f§jlt csak megjelen²teni lehet; nem lehet 

szerkeszteni. 

Description (Le²r§s): Szºvegmegjelen²t®s bel®ptet®se a 

Summary Info (¥sszegzŖ Info) ablak Subject (T§rgy) 

mezŖj®ben. L§sd a ĂSummary Infoò 35. oldalon. 

Show Preview (Vill§mn®zet megmutat§sa): Egy rajz 

miniatŤr megjelen²t®se. Csak TurboCAD f§jlokat (*.tcw ®s 

*.tct)  tud megjelen²teni vill§mn®zetben. 

Setup (Be§ll²t§s): Amikor m§s form§tum¼ f§jlt import§l, 

gondoskodik az §talak²t§s opci·inak el®r®s®rŖl. 

F§jlok elment®se (Saving Files) 
Menu: File / Save, Save as (F§jl / Ment®s, Ment®s m§sk®nt) 

Hotkey (BillentyŤparancs): Ctrl+S 

A jelenlegi rajzot elmenti a lemezre. Ha a f§jl nem volt 

elŖzŖleg elmentve, a Save as (Ment®s m§sk®nt) ablak jelenik 

meg. 
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Save as type (Ment®s m§s t²pusk®nt): Alap®rtelmez®sk®nt 

*.tcw f§jlk®nt fogja elmenteni a rajzot. Akkor haszn§lja ezt a 

list§t, ha m§s form§tumban akarja elmenteni (export§lni) a 

f§jlt. L§sd az ĂOther CAD Formatò (M§s CAD form§tumok) a 

23. oldalon. 

Setup (Be§ll²t§s): LehetŖv® teszi, hogy param®tereket 

§ll²tson be az elmentett *.tcs f§jlhoz. (L§sd ĂTCW,TCT,TCX 

Export Setupò 22. oldalon.) Amikor m§s form§tum¼ f§jlt 

export§l, gondoskodik az §talak²t§s opci·inak el®r®s®rŖl. 

Save (Ment®s): 

¶ Drawing (Rajz): Elmenti az eg®sz rajzot. 

¶ Selection (Kiv§laszt§s): Csak a kiv§lasztott 

objektumokat menti el. 

Ha a Promt for Summary Info  jelºlt a Program Setup 

(Option / General) General lapj§n, a Summary Info ablak 

a ment®s elŖtt megjelenik.  

 

¥sszegzŖ Info (Summary Info) 

Menu: File / Summary 

Ćltal§nos inform§ci·kat vesz fel, amely elment®sre ker¿l a 

rajzzal. 

 

Ha a Promt for Summary Info  jelºlt a Program Setup 

(Option / General) General lapj§n, a Summary Info ablak 

meg fog jelenni, amikor elmenti a rajzot. 

File Name and Directory (F§jln®v ®s kºnyvt§r): Inform§ci· 

a f§jloknak, amelyeket m§r elmentett. 

Keywords (Kulcsszavak): Szºveg alkalmaz§sa, ha a f§jlban 

keres. 

Subject (T§rgy): Le²r· szºveg, amely megjelenik az Open 

(Megnyit§s) ®s a Save (Elment®s) ablakokban. Ez a szºveg 

potenci§lisan szint®n felhaszn§lhat· a Windows f§jlkeresŖ 

seg®dprogramokhoz. 

TIPP: Ha a rajzot szimb·lumk®nt menti el, a Title-ben 

(C²msorban) egy rºvid le²r§st kell adni a szimb·lumr·l, ®s a 

Subject (T§rgy) tartalmazza a r®szletesebb le²r§st. L§sd a 

ĂLibraryò a 290. oldalon. 

Save Preview Graphics with Drawing (Vill§mn®zet 

elment®se a rajzzal): Ćll²tsa be a grafikus k®p t²pus§t, amely 

t§rol§sra fog ker¿lni a rajzzal, ²gy vill§mn®zetk®nt 

megtekinthetŖv® v§lik a TurboCAD-ben ®s a Windows 

programokban. 

¶ None (Semmi): Nem lesz elmentett vill§mn®zet. 

¶ Bitmap (Bitt®rk®p): Nagy f§jlokhoz alkalmas, mert 

a bitmaphez mindig ugyanolyan nagys§g¼ hely 

sz¿ks®ges, nem tºrŖdve azzal, mennyire ºsszetett a 

rajz. 
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¶ Metafile:  Kis f§jlokhoz alkalmas, mert tºbb 

r®szletet jelen²t meg. A szimb·lum vill§mn®zeteket 

§ltal§ban ezzel az opci·val t§rolj§k el. 

Create Preview by (Vill§mn®zet l®trehoz§sa): Vill§mn®zet 

elment®se, mint tervn®zet, vagy elment®se jelenlegi n®zetk®nt 

®s render m·dk®nt. 
 

S¼g· el®r®se (Getting Help)  
Tºbb m·d is van arra, hogy el®rje a s¼g·t (seg²tŖ men¿t) 

b§rmilyen TurboCAD t®m§n§l. 

 

Online S¼g· (Online Help) 
A Help (S¼g·) men¿ lehetŖv® teszi, hogy el®rje az online 

s¼g·t, amelynek alapvetŖen ugyanaz a tartalma, mint ennek a 

kºnyvnek. 

 

A s¼g· kºrnyezet®rz®keny, amelyet tºbb m·don is el®rhet: 

¶ Kattintson a Help (S¼g·) gombra (k®rdŖjel ikon), 

ezut§n kattintson az eszkºz gombra, men¿t®telre, 

tabul§torra vagy a palett§ra a k®rd®s®hez. 

¶ Helyezze a kurzort a gomb, men¿t®tel paletta vagy 

egy kiemelt men¿t®tel fºl®, ®s nyomja meg az F1-et. 

¶ Nyomja le az F1 gombot, am²g az eszkºzt vagy 

ablakot haszn§lja. 

¶ Nyomja meg a Help (S¼g·) gombot az adott 

ablakban. 

N®zze meg az eszkºzle²r§st az ikonn§l, tartsa a kurzort egy-

k®t m§sodpercig a gomb fºl®. Az eszkºzle²r§s megjelenik, 

mutatva az eszkºz nev®t. 

TIPP: V§lassza a Help / Keybord  (S¼g· / BillentyŤzet) 

men¿t, hogy l§ssa a billentyŤparancsok list§j§t.  

V§lassza a Help / Tip of the day (S¼g· / Nap tippje) seg²tŖ 

¼tmutat§sokat. 

 

 
 
 
Web oktat§si seg®dlet (Web Tutorials) 

Tºbb online demo oktat§si seg®dlet van, amelyet el lehet ®rni 

az Internet palett§r·l (View / Internet palette). Macromedia 

Flash bŖv²t®s sz¿ks®ges, hogy megn®zze ezeket a seg®d-

leteket. 

Ezek a rºvid, anim§lt dem·k demonstr§lj§k az alap 

koncepci·kat a felhaszn§l·i fel¿letrŖl, ®s bemutatj§k, hogyan 

haszn§lja a TurboCAD eszkºzºket. 

Internetes s¼g· (Help on the Internet)  

V§lassza a Help / TurboCAD on the Web-et. Az almen¿k-

ben mindegyik t®tel megnyitja az Internet palett§t, hozz§ a 

kiv§lasztott web oldalt. 

 

F·rumok (Forums) 

Menjen a www.turbocad.com webc²mre, ®s kattintson a User 

Forums-ra (Felhaszn§l·i f·rumokra). V§lassza azt a f·rumot, 

amilyen TurboCAD verzi·ja van. 

Az elsŖ alkalommal, amikor bel®p a f·rumba, fel fogj§k k®rni 

a regisztr§ci·ra. A regisztr§ci· seg²t karbantartani az egy®ni 

be§ll²t§sokat, az ¥n neve ®s e-mail c²me seg²t nek¿nk, hogy a 

legjobb interakt²v kapcsolatban legy¿nk egym§ssal.  

A TurboCAD Forums az a hely, ahol a legjobb technikai 

t§mogat§st kapja. A t§mogat§s a tºbbi felhaszn§l·t·l jºn, 

bele®rtve a professzion§lis szak®rtŖket (®p²t®szek, m®rnºkºk 

®s szerkesztŖk) az eg®sz vil§gr·l, akik §lland·an TurboCAD-

et haszn§lnak.    

Tºbb IMSI alkalmazott van, programoz·k, akik ebben szint®n 

r®szt vesznek. Term®szetesen a mi f·rumunk a legakt²vabb a 

CAD iparban. Ingyenes, ®s mindenki sz²vesen seg²t. A f·rum 

felhaszn§l·i seg²tenek az IMSIDesign-nak a szoftver 

fejleszt®s®ben ®s jav²t§s§ban.  

Nyugodtan v§laszoljon egy ¿zenetre, adjon fel egy ¼j 

¿zenetet, vagy hozzon l®tre egy ¼j sz§lat. Mutatkozzon be! 

Lemondhat a formalit§sokr·l, ®s a szak®rtelm®tŖl f¿ggetlen¿l 

ºrºmmel fogadjuk ¥nt. Ez az a hely, ahol a k®rd®seinket 

megv§laszolj§k, ®s a probl®m§ink megold§sra tal§lnak. 

 

Technikai t§mogat§s (Technical Support) 

Menjen a http://www.turbocad.com felhaszn§l·i t§mogat§s 

fejezet®ben a r®szletesebb t§mogat§s opci·khoz. 

A fizetett technikai t§mogat§s rendelkez®s®re §ll, h²vja az  

877-827-8776 telefonsz§mot. 

A Technical Support szorosan egy¿ttmŤkºdik ¥nnel, hogy 

megoldja b§rmilyen probl®m§j§t a szoftverrel kapcsolatban. 

K®rj¿k, a technikai szakember¿nknek adjon meg annyi 

inform§ci·t, amennyit csak lehet. Eml®keztetj¿k, hogy Ŗk 

nincsenek az ¥n sz§m²t·g®pe elŖtt, nekik az ¥n seg²ts®g®re 

van sz¿ks®g¿k, hogy diagnosztiz§lni tudj§k a probl®m§t. 
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Alkalmank®nt a probl®ma hardver probl®m§b·l fakad, vagy 

m§s szoftveralkalmaz§sokt·l ered. Ezekben az esetekben a 

technikai szakembereink a t§mogat§st ell§tj§k, ameddig csak 

lehet, de nincsenek felhatalmazva arra, hogy m§s v§llalatok 

§ltal gy§rtott vagy publik§lt term®keket t§mogassanak. 

V®lheti ¼gy is, hogy a technikai t§mogat§s el®r®s®nek m§sik 

m·dja az internetes kapcsolat. Hogyha e-mailt k¿ld, 

gondoskodjon azokr·l az inform§ci·kr·l, amiket tud a 

rendszer®rŖl ®s a probl®m§r·l. 

Technikai t§mogat§st egyeztetŖ lista                

(Technical Support Checklist) 

Ha m§r van inform§ci·ja arr·l, amit jelenleg keres. 

MielŖtt minket h²vna, n®zze meg ezt a k®zikºnyvet alaposan. 

A leggyorsabb v§laszt akkor kapja majd a technikai k®rd®s®re, 

mielŖtt, ha h²vna vagy elk¿lden® az e-mailt, a sz§m²t·g®pe 

elŖtt ¿l, ®s a TurboCAD fut, a kºvetkezŖ inform§ci·k 

elŖk®sz²t®s®rŖl pedig m§r gondoskodott: 

 

¶ A sz§m²t·g®p t²pusa ®s Windows verzi·ja, amelyet 

haszn§l. 

¶ A neve, verzi·sz§ma ®s tov§bbi inform§ci·k a 

term®k speci§lis verzi·j§r·l. (Megtal§lja ezeket az 

inform§ci·kat a Help / About TurboCAD v§lasz-

t§s§val a TurboCAD men¿ben.) 

¶ Az esem®nyek egzakt sorrendje, amely a probl®-

m§t okozta. EllenŖrizze, hogy reproduk§lni tudja-e 

a probl®m§t ugyanazon l®p®sek sorozat§val. 

¶ Pontos szºvegez®se a hiba¿zeneteknek. 

¶ Az eddigi l®p®seinek eredm®nye, hogy megoldja a 

probl®m§t.  
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2 Felhaszn§l·i fel¿let 
 
Ez a fejezet gondoskodik a TurboCAD-es munk§j§nak 

inform§ci·s kºrnyezet®rŖl. Az UI (User Interface) ®s ennek 

komponenseinek le²r§s§n fel¿l inform§ci·t ny¼jt a 

programr·l ®s a rajz be§ll²t§sair·l, az egy®ni 

testreszab§sokr·l ®s az ablakokr·l. 

Objektumtulajdons§gok, a k¿lºnbºzŖ be§ll²t§sok jelent®se, a 

tulajdons§gok megv§ltoztat§sa szint®n a fejezet t®m§ja. 
 

Felhaszn§l·i fel¿let komponensei 
(Components of the UI) 
A TurboCAD k®pernyŖ fŖ fel¿lete a rajzol· ter¿let. Amikor 

l®trehozza ®s besz¼rja 2D ®s 3D objektumait, akkor tipikusan 

a Modellt®rben dolgozik, ®s amikor pap²rra helyezi a 

modellj®t, akkor a Pap²rteret haszn§lja. 

 

Alap®rtelmez®sben a h§tt®rsz²n feh®r, de meg tudja 

v§ltoztatni: az Options / Background Color (Opci·k / 

H§tt®rsz²nek) men¿ben v§lasszon egy m§sik sz²nt. 

A k®pernyŖ majdnem mindegyik komponense testreszabhat·. 

L§sd ĂCustomizing the UIò az 60. oldalon. 
 

Rajzter¿let: Modellt®r ®s Pap²rt®r                      

(Drawing Area: Model Space and Paper Space) 

Menu: Workspace/Model space, Paper space  

A rajz§nak l®trehoz§s§ra ®s elrendez®s®re a TurboCAD k®t 

rajzol· kºrnyezetrŖl gondoskodik: a Modellt®rrŖl ®s a 

Pap²rt®rrŖl. 

¶ A Modellt®r az a kºrnyezet, amelyben l®trehozza a 

rajz§t, rendszerint modellnek nevezi. Ezen a 

ter¿leten k®sz²ti a rajzot, ®s tervezi a munk§t, l®tre-

hozza a k®tdimenzi·s rajzot ®s a h§romdimenzi·s 

modellt. 

¶ A Pap²rt®r az a kºrnyezet, amelyben l®trehozza a 

rajz v®gsŖ elrendez®s®t a pap²rra nyomtat§shoz 

vagy plottol§shoz. A Pap²rt®rben rendszerint 

elrendezi a rajz elemeit egy pap²rlapon. 
 

MEGJEGYZ£S: Az ¼sz· Modellt®r megengedi, hogy a 

Modellt®r eszkºzeit haszn§lja egy n®zetablakban a Pap²r-

t®rben. L§sd ĂFloating Model Spaceò 585. oldalon. 

 
 

 

  

Egy kis nyom·gombot haszn§lhat a bal felsŖ sarokban a 

vonalz·k metszŖd®s®n®l, hogy kapcsoljon a Modellt®r ®s a 

Pap²rt®r kºzºtt. 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Ha a vonalz·k ki vannak kapcsolva, ez a 

nyom·gomb nem jelenik meg. Haszn§lja a Workspace / 

Rulers (Munkat®r / Vonalz·k) men¿t, hogy bekapcsolja a 

vonalz· megjelen²t®s®t. 

 

Szint®n haszn§lhatja a Standard eszkºzt§r ikonjait, amellyel 

kapcsolhat a terek kºzºtt. 

 

 

 

Szint®n vannak munkat®r tabul§torok a k®pernyŖ bal als· 

sark§ban. Alap®rtelmez®sk®nt az ºsszes f§jl a Pap²rt®r 

tabul§torral indul. Kattintson a tabul§torra, hogy kapcsoljon a 

terek kºzºtt. 

 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Ha a gºrgetŖ sorok ki vannak kapcsolva, ez a 

nyom·gomb nem jelenik meg. Haszn§lja a Workspace / 

Scroll Bars (Munkat®r / GºrgetŖ sorok) men¿t, hogy 

bekapcsolja a gºrgetŖ sor megjelen²t®s®t. 
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Men¿ sor (Menu bar) 

Az ºsszes eszkºz ®s opci· rendelkez®sre §ll a men¿kbŖl 

tºrt®nŖ kiv§laszt§ssal a k®pernyŖ tetej®n ï File, Edit, View 

stb. (F§jl, Szerkeszt®s, N®zet). (A legtºbb eszkºz rendel-

kez®sre §ll az eszkºzt§r ikonjain§l is). 

  

 

 

 

Az ºsszes men¿opci· r®szletez®s®t l§sd ĂMenusò 44. 

oldalon. 

Eszkºzt§rak (Toolbars) 

Menu: View / Toolbars (N®zet / Eszkºzt§rak) 

Az eszkºzt§rak az egym§ssal kapcsolatban l®vŖ ikonok 

csoportjai. Ezek a k®pernyŖ felsŖ ®s als· r®sz®n vannak 

elhelyezve, valamint a k®pernyŖ egyik oldal§n. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alap®rtelmez®sk®nt a Standard eszkºzt§r a k®pernyŖ tetej®n 

jelenik meg, ®s a Property (Tulajdons§g) eszkºzt§r (l§sd 

ĂProperty Toolbarsò 84. oldal) csak alatta jelenik meg. A 

Rajzol§s (Drawing) eszkºzei v®gig a bal oldalon jelennek 

meg. 

Az ikonok, amelyeknek van egy kis s§rga h§romszºg a 

sarkukban, azok kiny²l·ak; ha r§kattint egyre, ®s lenyomva 

tartja az eg®rgombot, a teljes eszkºzt§r Ăkiny²likò (Ăfly-

outsò), ®s kiv§laszthatja a k²v§nt ikont.  
 
 

 

L®trehozhat f¿lekkel ell§tott, ®s elŖugr· eszkºzt§rat, amelyek 

akkor jelennek meg, ha megnyitja a helyi men¿t. 

M·dos²thatja az eszkºzt§r ikonjait, ®s saj§t eszkºzt§rakat 

hozhat l®tre. L§sd ĂCustomize Toolbarsò (ĂTestreszabhat· 

eszkºzt§rakò) 60. oldalon. 

Az alap®rtelmezett eszkºzt§rakon fel¿l, amelyeket a 

TurboCAD elsŖ ind²t§sa ut§n l§t, sz§mtalan tov§bbi 

eszkºzt§r van, amelyeket megjelen²thet. K®t m·dja van, hogy 

tov§bbi eszkºzt§rakat ®rjen el: 

¶ Nyissa meg a Program Setup - Toolbars and 

Menus lapj§t (Options / Toolbars and Menus). 

Ez az ablak tartalmazza az ºsszes rendelkez®sre 

§ll· eszkºzt§r list§j§t; jelºlje be azt, amit l§tni akar. 

¶ Kattint§s a jobb eg®rgombbal b§rmelyik eszkºzt§r 

ter¿let®re. A helyi men¿, amelyik megjelenik, 

tartalmazza az ºsszes rendelkez®sre §ll· eszkºzt§r 

list§j§t; v§lasszon eszkºzt§rat, amelyet hozz§ad, 

vagy elt§vol²t a k®pernyŖrŖl. 

MEGJEGYZ£S: Ha elŖre be§ll²tott eszkºzt§r konfigur§ci·t 

akar haszn§lni a 2D ®s 3D munk§ihoz, akkor kattintson a 

Show Configuration Button (Mutassa a konfigur§ci·s 

gombot) a Toolbars and Menu ablakban (View / Toolbars). 

A Full  (Teljes) elt§vol²tja az eszkºzt§rat, a 2D ®s 3D k®t 

m·don a munk§ra optimaliz§lt. 
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Mozgathat·, dokkolhat· ®s gºrgethetŖ 
eszkºzt§rak (Moving, Docking and Rolling 
Toolbars) 

Alap®rtelmez®sk®nt n®h§ny eszkºzt§r z§rolt a k®pernyŖ 

oldal§n, ®s amikor megjelen²t egy m§sik eszkºzt§rat, akkor 

Ă¼sz·ò (floating) eszkºzt§rk®nt jelenik meg a k®pernyŖn. 

Z§rolni (dock) ®s nyitni (undock) tudja az ºsszes eszkºzt§rat, 

®s ugyanezt alkalmazhatja a palett§kra is. 

 

Megragadhat egy eszkºzt§rat a felsŖ vagy az als· ®l®re 

csippentve (a f¿ggŖleges eszkºzt§rn§l), vagy valamelyik 

oldal§ra csippentve (a v²zszintes eszkºzt§rn§l). 

 
A palett§kn§l csippentsen a tetej®hez kºzeli v²zszintes 

®l®hez. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

A k®pernyŖ b§rmelyik ®l®hez mozgatva az eszkºzt§rat, 

dokkolhatja (z§rolhatja) annak ®l®hez. Az egyik oldal§hoz 

dokkolva f¿ggŖleges (vertical) eszkºzt§rat hoz l®tre, ha a 

k®pernyŖ tetej®n vagy alj§n dokkolja, akkor v²zszintes 

(horizontal) eszkºzt§rat hoz l®tre. Mozgathatja az eszkºzt§rat 

a rajzol· ter¿letre is, ahol Ă¼sz·ò t²pus¼ lesz.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ha meg akarja tiltani azt, hogy egy palett§t vagy eszkºzt§rat 

a k®pernyŖ sz®l®n dokkoljon, kattintson a m§gnes szimb·-

lumra a jobb oldali felsŖ sark§ban. 

 

Ha a m§gnes nem akt²v (kisz¿rk¿lt), az 

eszkºzt§r vagy a paletta csak Ă¼sz·ò lehet, 

®s nem dokkolhatja az oldal§ra. 

Kattintson az ĂXò szimb·lumra, hogy lez§rja az eszkºzt§rat. 

Ćllapotsor (Status Bar) 
Menu: Workspace / Status Bar (Munkat®r / Ćllapotsor) 

Elhelyez®se a k®penyŖ bal als· sark§ban. Az Ćllapotsor 

tudatja a modell jelenlegi st§tusz§t.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

P®ld§ul, ha m§r aktiv§lta a Line (Vonal) eszkºzt, az 

Ćllapotsor tartalmazza a ĂHat§rozza meg a kezdŖpontj§t a 

vonalnakò feladatot. 
 

EllenŖrzŖ sor (Inspector Bar)  
Menu: Workspace / Inspector Bar (Munkat®r / EllenŖrzŖ 

sor) 

LehetŖv® teszi, hogy objektumokat hozzon l®tre n®h§ny vagy 

az ºsszes param®ter®nek megad§s§val. 

Alap®rtelmez®sk®nt az EllenŖrzŖ sor a rajz ablaka alatt 

helyezkedik el. 

MEGJEGYZ£S: Testreszabhatja az EllenŖrzŖ sor 

megjelen®s®t a Classic (Klasszikus) vagy a Custom (Egy®ni) 

a Program Setup (Option / Desktop) Desktop (Asztal) 

lapj§n. Megjelen²theti vagy elrejtheti az EllenŖrzŖ sort ezen 

a lapon.  
 

A legtºbb eszkºz sz§m§ra az EllenŖrzŖ sor h§rom r®szre 

osztott. 

A bal oldalon k®t ikon van:  Cancel (£rv®nytelen²t) ®s a 

Properties (Tulajdons§gok). 

¶ Cancel (£rv®nytelen²t): V®get vet egy mŤveletnek 

an®lk¿l, hogy befejezn® azt. N®h§ny eszkºzn®l a 

mŤvelet egyszer befejezŖdik, ®s az eszkºz akt²v 
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marad. A Cancelre kell kattintani, vagy 

aktiviz§ljon egy m§sik eszkºzt, hogy kil®pjen az 

elŖzŖbŖl. A billentyŤparancs a Cancelhez az Esc 

gomb.  

 

¶ Properties (Tulajdons§gok): A l®trehozott objektum 

r®sz®re megnyitja a Properties ablakot. L§sd ĂObject 

Propertiesò (ĂObjektum tulajdon§gokò) 84. oldalon.  
 
 
 
 

Az EllenŖrzŖ sor kºz®psŖ r®sze tartalmazza a numerikus 

mezŖket. P®ld§ul, ha a Polyline eszkºzzel l®trehoz egy sza-

kaszt, be§ll²thatja a Hossz§t (Length), Szºg®t (Angle), a 

Kezd®st (Start) ®s a V®g®t (End Widths). A kºr r®sz®re a 

mezŖk a Sug§r (Radius), Ćtm®rŖ (Diameter) ®s a Ker¿let 

(Circumference) lehetnek. Amikor a kurzort egy poz²ci·hoz 

mozgatja vagy egy objektumnak a m®ret®re, a mezŖ ®rt®kei 

dinamikusan friss¿lnek. 
 
 
 
 
 

A numerikus mezŖket a kurzorral ®rheti el, vagy nyomja meg 

a Tab vagy Ctrl+E gombokat. Megnyomhatja a Tab gombot 

ism®t, hogy a kºvetkezŖ mezŖre jusson. A rajzhoz val· 

visszat®r®shez nyomja meg az Esc gombot, vagy kattintson a 

rajzba. 
 

TIPP: Ha ki akar ugrani a Koordin§ta-mezŖkbŖl (Coordinate 

Fields)  az EllenŖrzŖ sorhoz, elŖszºr nyomja meg az Esc, 

majd a Ctrl+E gombokat. 
 

Ha bel®ptet egy ®rt®ket, ®s megnyomja az Entert, b§rmely 

Ortho vagy snap m·dot figyelmen k²v¿l hagyja. A 

Kalkul§toron (Calculator) kereszt¿l egy matematikai 

kifejez®s eredm®ny®t szint®n be tudja l®ptetni. L§sd 

ĂCalculator Paletteò a 55.  oldalon.  

Locking (Z§r§s): N®h§ny mezŖt, illetve annak ®rt®k®t 

z§rhatja a z§r szimb·lumra kattint§ssal. Ez azt jelenti, hogy 

nincs m·d arra, hogy a kurzort oda helyezze, ²gy ®rt®ket 

jav²tani nem lehet. 
 
 

 
 

Az EllenŖrzŖ sor jobb oldala tartalmazza a relev§ns opci·kat 

az eszkºz vagy a m·d r®sz®re. 

MEGJEGYZ£S: Az EllenŖrzŖ sor ºsszes opci·ja szint®n 

el®rhetŖ a helyi men¿bŖl, megnyit§sa a jobb eg®rgombra 

kattint§ssal. 

Van k®t helyi men¿ (local menu) opci·, amely tºbb funkci·t 

megjelen²t: Finish (Befejez) ®s a One Step Back (Egy l®p®s 

vissza). 

¶ Finish (Befejez®s): Befejezi a mŤveletet, ®s kil®pteti 

az eszkºzt. P®ld§ul, amikor l®trehoz egy polyline-t, 

kattinthat a Finish-re, miut§n l®trehozta az utols· 

szegmenst. A Finish billentyŤparancsa az Alt+F. 
 
 
 
 
 

MEGJEGYZ£S: Miut§n befejezte az utols· komponens®t is 

az objektum§nak, tºbb eszkºzn®l a dupla kattint§s megfelel a 

Finish gombra val· kattint§ssal. 

¶ One Step Back (Egy l®p®s vissza): Azon 

eszkºzºkn®l, amelyek tºbbszºrºs l®p®st ig®nyelnek, 

lehetŖv® teszi, hogy visszafel® is gºrgesse azokat a 

l®p®seket, amelyeket m§r elv®gzett, eg®szen a k²v§nt 

kezdŖpontig. Ut§na folytathatja a munk§t. 

 

 

 

 

Amikor a Select Edit (Kiv§laszt§s szerkeszt®sre) m·dban 

van, az EllenŖrzŖ sornak m§s kin®zete van. A numerikus 

mezŖk lehetŖv® teszik, hogy megv§ltoztassa a m®ret®t, 

l®pt®k®t, a kiv§lasztott objektumok forgat§s§t, am²g a helyi 

men¿ (local menu) opci·i tartalmazz§k a Make Copy-t 

(M§solatk®sz²t®st), Selector tulajdons§gokat stb. A 3D 

objektumok Size (M®ret) ®s a Position mezŖi ki vannak 

kapcsolva alap®rtelmez®sben. L§sd ĂSelect Editò a 193. 

oldalon. 

MEGJEGYZ£S: Azok az opci·k, amelyek megjelennek az 

EllenŖrzŖ soron a Select Edit (Kiv§laszt§s szerkeszt®sre) 
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m·dban, att·l f¿ggenek, hogy a 2D vagy 3D kiv§laszt· 

m·dot haszn§ljuk-e.  

Az EllenŖrzŖ sor testreszab§sa 

Az EllenŖrzŖ soron b§rmelyik mezŖt vagy a helyi men¿ 

be§ll²t· ikonj§t elt§vol²thatja az eg®r jobb gombj§ra 

kattint§ssal (kiv®ve a numerikus ®rt®ket tartalmaz· mezŖket). 

Ez megnyit egy helyi men¿t, amelyben b§rmelyik vez®rlŖt 

megsz¿ntetheti. 

Megv§ltoztathatja b§rmelyik numerikus mezŖ sz®less®g®t, ha 

megragadja valamelyik oldal§t az eg®rrel. 

Koordin§ta-mezŖk (Coordinate Fields) 
Amikor l®trehozza vagy m®retezi az objektumokat, 

kºzvetlen¿l megadhatja a pontjait a koordin§ta-mezŖkºn 

kereszt¿l. Alap®rtelmez®sben ez az eszkºzt§r a k®pernyŖ 

jobb als· sark§ban van elhelyezve.  

Amikor mozgatja a kurzort, a mezŖk ®rt®kei dinamikusan 

friss¿lnek.  

A koordin§t§k t²pusa a haszn§lt koordin§ta-rendszertŖl f¿gg. 

Az abszol¼t ®s a relat²v koordin§ta-rendszerekben X, Y koor-

din§t§kat haszn§l. A pol§r koordin§ta-rendszerben egy szºget 

®s egy t§vols§got kell bel®ptetni. L§sd ĂCoordinate Systemsò 

a 109. oldalon. 

A numerikus mezŖket el®ri a kurzorral, a Shift+Tab vagy a 

Ctrl+R lenyom§s§val. A tabul§tor gombot is lenyomhatja, ha 

a koordin§ta-mezŖk kºzºtt akar l®ptetni. 

 

TIPP: Ha §t akar ugrani az EllenŖrzŖ sorr·l a koordin§ta-

mezŖkre, elŖszºr nyomja az Esc, majd a Ctrl+R billentyŤket. 

 

Ha bel®ptetett egy ®rt®ket, ®s ut§na megnyomta az Enter-t, 

b§rmelyik Ortho vagy snap m·d figyelmen k²v¿l lesz 

hagyva.  

A Kalkul§toron (Calculator) kereszt¿l egy matematikai kife-

jez®s eredm®ny®t szint®n be tudja l®ptetni. L§sd ĂCalculator 

Paletteò a 55.  oldalon. 

Locking (Z§r§s): Z§rni tud egy koordin§t§t a z§r dobozra 

(lock box) kattintva. Ez azt jelenti, hogy ne tºrŖdjºn azzal, 

hov§ viszi a kurzort, az ®rt®ke §lland· marad. 
 

 

A koordin§t§kat szint®n z§rhatja a Lock opci· haszn§lat§val 

a Modes men¿ben. 

 

TIPP: A koordin§ta-mezŖk z§r§sa k¿lºnºsen hasznos, 

amikor csak egy mezŖt z§r. Ha egy mezŖ z§rolt ®rt®k®t 

haszn§lja, ezut§n az eg®r haszn§lat§val §ll²thatja be a 

m§sodik koordin§t§t. Ez megkºnny²ti a pontsorok megad§s§t 

v®gig egy v²zszintes vagy f¿ggŖleges vonalon. 

 

A koordin§ta-mezŖ szint®n megpr·b§lja el®rni a snap 

m·dokat. A kikapcsolt SNAP gomb ideiglenesen kikapcsolja 

valamennyi jelenleg fut· rasztert, ®s a kikapcsolt GEO gomb 

ideiglenesen kikapcsolja valamennyi jelenleg fut· geometriai 

seg²ts®get. A jobb eg®r gombbal a SNAP vagy a GEO 

mezŖre kattintva megnyitja a Drawing Aids ablakot. L§sd 

ĂSNAPò-et a 105. odalon. 
 

Palettater¿let (Palette area) 
Menu: View 

Alap®rtelmez®sk®nt a k®pernyŖ jobb oldal§n helyezkedik el. 

F¿lekkel ell§tott paletta gondoskodik a funkci·k k®nyelmes 

el®r®s®rŖl, ilyenek, mint a Blocks (Blokkok), az Internet , 

Properties (Tulajdons§gok) stb. 

 
 

Minden egyes paletta r®szletes le²r§s§hoz l§sd a ĂPalettesò 

50. oldalon. 
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Vonalz·k (Rulers) 

Menu: Workspace / Rulers 

Akkor tud a vonalz·kkal dolgozni, ha a jelenlegi m®reteknek 

vizu§lis §br§zol§sa van.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A vonalz·k csak der®kszºgŤ n®zetekn®l jelen²thetŖk meg 

(fent, balra, jobbra stb.), ®s mutatja a jelenlegi Modellt®r 

vagy Pap²rt®r m®rt®kegys®geit. (L§sd ĂSpace Unitsò a 73. 

oldalon.)  

 

TIPP: Egy m§sik alkalmas vizu§lis seg²tŖ eszkºz, amelyet 

egy¿tt lehet haszn§lni a vonalz·kkal, az a h§l· (grid). 

L§sd ĂGridò 111. oldalon. 
 

GºrgetŖ s§v (Scroll Bars) 

Menu: Workspace / Scroll Bars 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A rajza lehet, hogy nagyobb (j·val nagyobb!), mint amennyit 

l§t a k®pernyŖn. A gºrgetŖ s§vot arra haszn§ljuk, hogy a rajz 

m§s ter¿let®re is eljussunk. Kattintson a gºrgetŖ s§vok 

v®g®ben l®vŖ nyilakra, hogy egy kiss® elmozgassa Ŗket. 

Ragadja meg a gºrgetŖ s§v csuszk§j§t a gyorsabb 

mozgat§shoz. 

Men¿k (Menus) 
A men¿sor a k®pernyŖ tetej®n helyezkedik el: lehetŖv® teszi 

az ºsszes parancs, eszkºz ®s funkci· el®r®s®t. 

MEGJEGYZ£S: Testre szabhatja az ºsszes men¿ tartalm§t, 

®s adhat ¼j men¿t a Tools / Customize men¿n kereszt¿l. L§sd 

ĂCustomize Menusò 66. oldalon.  

Ez a fejezet felsorolja az ºsszes fŖmen¿ tartalm§t, ®s 

megadja a men¿kre vonatkoz· hivatkoz§sokat. 
 

F§jl men¿ (File menu)  

New (Đj): Elind²t egy ¼j TurboCAD rajzot. 

Open (Megnyit§s): Megnyit egy rajzot, vagy §talak²tja egy 

m§sik f§jlform§tumra. L§sd ĂOpening and Saving. Filesò 31. 

oldal. 

Extract From (Kivonatol valamibŖl): Kivonja a kiv§lasztott 

komponenseket (f·li§k, UCS, blokkok stb.) egy m§sik 

rajzb·l a jelenlegi rajzba.  

Close (Lez§r§s): Lez§rja a jelenlegi rajzot. 

Save (Elment®s): Elmenti a jelenlegi rajzot a lemezre. 

Save as (Ment®s m§sk®nt): Elmenti a jelenlegi rajzot egy 

m§s n®v alatt, vagy export§l egy m§sik form§tumra. L§sd 

ĂOpening and Saving Filesò 34. oldalon. 

Save All (¥sszes elment®se): Elmenti az ºsszes nyitott 

rajzot. 

Extract To (Kivonatol valamibe): Kivonja a kiv§lasztott 

komponenseket (f·li§k, UCS, blokkok stb.) a jelenlegi 

rajzb·l egy m§sik rajzba. 

Publish to HTML  (Publik§l§s HTML form§tumban): 

Export§lja a jelenlegi rajzot egy HTML f§jlform§tumra. L§sd 

ĂPublish as HTMLò 591. oldalon.  

Store Thumbnail (MiniatŤra t§rol·): L®trehozza a f§jl 

miniat¼r§j§t, amelyet az Open ®s a Save ablakokban l§that. 

Page Setup Wizard (Lapbe§ll²t§s Var§zsl·): L®p®srŖl 

l®p®sre vezeti a lap m®ret®nek ®s a rajz l®pt®k®nek 

be§ll²t§s§t. L§sd ĂPage Setup Wizardò 32. oldalon. 

Summary Info (Inform§ci· ºsszegz®se): Megtekint®se, vagy 

a jelenlegi rajzr·l a dokumentum inform§ci·inak 

szerkeszt®se. L§sd ĂSummary Infoò 35. oldalon. 

Print Preview (Nyomtat§si k®p megjelen²t®se): Megjelen²ti 

a nyomtat§si k®pet, mielŖtt nyomtat§sra ker¿lne. 
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Page Setup (Lapbe§ll²t§s): Be§ll²t§si opci·k a rajz 

kinyomtat§s§hoz. L§sd ĂPage Setupò 588. oldalon. 

Print  (Nyomtat§s): Kinyomtatja a jelenlegi rajzot. L§sd 

ĂPrintingò 586. oldalon. 

Send (Elk¿ld): A jelenlegi rajzot e-mail f§jlcsatol§sk®t k¿ldi 

el a Microsoft Mail-t vagy Outlook-ot haszn§lva. 

Recent File (Legut·bbi f§jl): Đjra megnyitja az egyiket a 

leggyakrabban haszn§lt f§jlokb·l.  

Exit  (Kil®p®s): Kil®pteti a TurboCAD-et. 

SzerkesztŖ men¿ (Edit Menu) 

Undo (Vissza): Megford²tja az elŖzŖ mŤveletet (Ctrl+Z). 

Redo (ElŖre): Megford²tja az elŖzŖ Undo parancs hat§s§t. 

Cut (Kiv§g§s): Elt§vol²tja a kiv§lasztott objektumokat, ®s 

elhelyezi Ŗket a Windows v§g·lapra (Ctrl+C). 

Copy (M§sol§s): Bem§solja a kiv§lasztott objektumokat a 

Windows v§g·lapra. 

Paste (Beilleszt®s): Beilleszti az objektumokat a Windows 

v§g·lapr·l. Beilleszthet rajzi objektumokat, szºveget, 

k®peket vagy Windows metaf§jl adatokat (Ctrl+V). 

Paste Special (Ir§ny²tott beilleszt®s): Objektumokat illeszt 

be a v§g·lapr·l, mint adat, vagy mint OLE objektumokat. 

L§sd ĂPaste Specialò 172. oldalon.  

MEGJEGYZ£S: Ha Paste vagy Paste Special-t haszn§l, ®s a 
Script blokkol§s a Norton Antivirus-ban enged®lyezett, 
probl®m§ja lehet a beillesztett objektumokkal. P®ld§ul *.doc 
f§jlok szerkeszthetetlen k®peket tartalmazhatnak. 

Clear (Tºrl®s): Elt§vol²tja a kijelºl®st, az ºsszes objektumot, 

az egyedi konstrukci·t vagy az ºsszes konstrukci·t a rajzb·l. 

Relocate Block Reference Point (Blokkreferencia pont 

§thelyez®se): L§sd ĂRelocate Block Reference Pointò 283. 

oldalon. 

Finish to Edit Block (Blokkszerkeszt®s befejez®se): V®gez 

egy blokk szerkeszt®s®vel. L§sd ĂEditing a Blockò 282. 

oldalon. 

Edit Group Contents (Csoport tartalm§nak szerkeszt®se): A 

kiv§lasztott csoport tartalm§nak szerkeszt®se. L§sd ĂEdit 

Group Contentsò  278. oldalon. 

Finish to Edit Group (Csoportszerkeszt®s befejez®se): 

V®gez egy csoport szerkeszt®s®vel. L§sd ĂEditing a Groupò 

278. oldalon. 

Select (Kiv§laszt§s): Aktiviz§lja a Select eszkºzt. L§sd 

ĂSelecting Objectsò 177. oldalon. 

Edit Tool  (SzerkesztŖ eszkºz): Aktiviz§lja a 

csom·pontszerkeszt®st. L§sd ĂEdit Toolò 215. oldalon. 

Select All (Mindent kijelºl): Minden objektumot kijelºl az 

akt²v rajzban (Ctrl+A). 

Select By: Objektumok kiv§laszt§sa megadott krit®riumok 

alapj§n. L§sd ĂSelecting Objectsò 177. oldalon. 

Copy Entities: Egy vagy tºbb objektum m§solat§nak 

l®trehoz§sa. L§sd ĂCopying Objectsò 200. oldalon. 

Transform:  Objektumok gyors mozgat§sa, forgat§sa vagy 

§tm®retez®se. L§sd ĂTransformingò 207. oldalon. 

Transform Recorder: Transzform§ci·t rºgz²t, hogy §tvihetŖ 

legyen m§s objektumokra. L§sd ĂTransform recorderò 212. 

oldalon.   

Links:  Megv§ltoztatja az OLE objektumok kapcsolat§t. L§sd 

ĂEditing Links to OLE Objectsò 172. oldalon. 

Objects: OLE objektumok szerkeszt®se a forr§s alkalmaz§s-

ban. L§sd ĂEditing Inserted OLE Objectsò 172. oldalon. 

Hyperlink:  Egy meghat§rozott f§jlra ugrik vagy URL-re. 

L§sd ĂHyperlinksò 173. oldalon. 

Facet Edit: Szil§rdtest objektum egyes lapjainak mozgat§sa 

vagy forgat§sa. L§sd ĂFacet Editingò 423. oldalon. 

Imprint:  M·dos²tja a szil§rdtest objektum oldal§t, 

belenyomva egy z§rt 2D objektum kºrvonal§t. L§sd 

ĂImprintò 434. oldalon. 

Update  Compound  Profile: LehetŖv® teszi hogy 

m·dos²tsa azokat ºsszetett profilokat, amelyekkel 3D 

objektumokat k®sz²t¿nk, ez§ltal mag§t a 3D objektumot is 

aktualiz§ljuk.  L§sd "Updating Compound Profiles" a 396. 

oldalon. 

Facet Deform: Egyenletes terhel®st vagy pont deform§ci·kat 

alkalmazva a megl®vŖ fel¿leteken NURBs fel¿leteket eredm®-

nyez¿nk. L§sd "Facet Deform" 425. oldalon 
 

Offset:  L®trehoz egy egyedi objektum p§rhuzamos 

m§solat§t. L§sd "Offset" 206. oldalon. 
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N®zet men¿ (View Menu)                   

Redraw: Egy m·dos²tott rajzot friss²t. 
Zoom: Opci·k egy n®zet nagy²t§s§ra vagy zsugor²t§s§ra. 

L§sd ĂZoomingò 103. oldalon. 

Aerial View:  Navig§lja a nagy²tott n®gyzetet egy kis 

§ttekintŖ n®zet alkalmaz§s§val. L§sd ĂAerial Viewò 105. 

oldalon. 

Pan to Point: Egy pont kiv§laszt§sa a rajzban, ®s a k®pernyŖ 

kºzep®re mozgat§sa. 

Vector Pan: Egy pont kiv§laszt§sa a rajzban, ®s egy 

bizonyos helyre mozgat§sa a k®pernyŖn. 

Named View: A jelenlegi n®zet elment®se, vagy egy 

elŖzŖleg elmentett n®zet megtekint®se. L§sd ĂNamed Viewò 

106. oldalon. 

Create View: Egy defini§lt t®glalap alapj§n n®v szerint 

elmentett n®zet. L§sd ĂCreating a Viewò 107. oldalon.  

Previous View: Visszat®r a rajz elŖzŖ n®zet®hez. 

Layer set: A rendelkez®sre §ll· f·lia k®szlet kiv§laszt§sa 

megjelen²t®sre. L§sd ĂLayer setsò 123. oldalon. 

Lights:  Megnyitja a Light Properties ablakot, lehetŖv® teszi 

a vil§g²t§sok kezel®s®t. L§sd ĂControlling Lightsò 461. 

oldalon. 

Cameras: Elmentett kameran®zet kiv§laszt§sa megjelen²-

t®sre. L§sd ĂCamera Object Viewsò 387. oldalon. 

Camera: Opci·k a kamera t®rbeli t§jol§s§ra (a szem, ahogy 

l§tja a jelenlegi sz²nteret). 

Walk Through:  Eszkºzºk a kamera dinamikus mozgat§s§ra 

a Modellt®rben. 

Toolbars: A Toolbar ®s Menu ablak megjelen²t®se, 

amelyben megjelen²theti, vagy elrejtheti az eszkºzt§rakat.  

Palettes: Megjelen²ti a k¿lºnf®le TurboCAD palett§kat. L§sd 

ĂPalettesò 50. oldalon. 

Munkat®r men¿ (Workspace Menu) 

Display Workplane: Megjelen²ti a vºrºs szaggatott vonallal 

§br§zolt indik§tort az aktu§lis munkas²khoz. L§sd 

ĂWorkplanesò 345. oldalon. 

WorkPlane: Opci·k a munkas²kok k®sz²t®s®hez.  

Display Horizont:  Megjelen²ti a horizontvonalat, amikor 

Perspektive View (Perspekt²vikus n®zet) m·dban dolgozik. 

L§sd ĂCamera Propertiesò 384. oldalon. 

Model Space: Megnyitja a Modellt®r rajzol· kºrnyezet®t a 

tervezŖ munk§ra. 

Model Space (Floating): LehetŖv® teszi, hogy a Modellt®r 

eszkºzeit haszn§lja a Pap²rt®rben egy n®zetablakban 

(viewport). L§sd ĂFloating Model Spaceò 585. oldalon. 

Update Viewport Boundary: Lecser®li a n®zetablak 

hat§rvonal§t egy z§rt 2D objektummal. L§sd ĂUpdate 

Viewport Boundaryò 585. oldalon. 

Paper Space: A rajzelrendez®s kºrnyezetet megnyitja 

nyomtat§sra vagy plottol§sra. L§sd ĂPaper Spaceò 567. 

oldalon. 

Grid:  Opci·k a megjelen²t®s®hez, ¼jraigaz²tja ®s §tm®retezi a 

h§l·t (grid). L§sd ĂGridò 111. oldalon. 

Cursor:  Be§ll²tja a kurzor st²lus§t ®s az apertura kijelz®s®t.  

Margins:  Megjelen²ti vagy elrejti a pontozott marg·kat a 

Pap²rt®rben. 

Background: Megjelen²ti vagy elrejti a h§tteret a Pap²r-

t®rben. 

Scroll Bars: Megjelen²ti vagy elrejti a gºrgetŖ s§vokat. L§sd 

ĂScroll Barsò 44. oldalon. 

Rulers: Megjelen²ti vagy elrejti a vonalz·kat. L§sd ĂRulersò  

44. oldalon. 

Status Bar: Megjelen²ti vagy elrejti az Ćllapotsort. L§sd 

ĂStatus Barò 41. oldalon. 

Inspector Bar: Megjelen²ti vagy elrejti az EllenŖrzŖ sort. 

L§sd ĂInspector Barò 41. oldalon. 

Coordinate Systems: Megjelen²ti vagy elrejti a WCS (Vil§g 

koordin§ta-rendszer) ®s/vagy UCS (Felhaszn§l·i koordin§ta-

rendszer) kijelzŖt. 

Besz¼r§s men¿ (Insert Menu) 

Construction: SzerkesztŖ geometria. L§sd ĂConstruction 

Geometryò 124. oldalon. 

Point: L§sd ĂPointò 133. oldalon. 

Line:  L§sd ĂLineò 132. oldalon. 

Double line: L§sd ĂDouble lineò 143. oldalon. 

Multi line:  L§sd ĂMulti lineò 145. oldalon. 

Circle / Ellipse: L§sd ĂCircle / Ellipseò 150. oldalon. 

Arc:  L§sd ĂArcò 155. oldalon. 
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Curve: Splines, Bezier gºrbe, skicc, m·dos²tott felhŖk. L§sd 

ĂCurveò 164. oldalon. 

Text: L§sd ĂTextò 311. oldalon. 

Multi Text:  L§sd ĂMulti Textò 314. oldalon. 

Block Attribute Definition:  Blokkhoz kapcsolt AutoCAD 

t²pus¼ inform§ci·s szºveg besz¼r§sa. L§sd ĂBlock 

Attributesò 285. oldalon. 

Dimension: L§sd ĂDimensionò 317. oldalon. 

Viewports: L§sd ĂViewportsò 581. oldalon. 

3D Objects: L§sd ĂSectioning Solidsò 420. oldalon. 

Section: L§sd "Sectioning Solids" 420. oldalon. 

Projection: L§sd "Projection" 382. oldalon. 

Int ersection:  L§sd "Intersection" 382. oldalon. 

Wall:  L§sd ĂInserting Wallsò 483. oldalon. 

Camera: Kamera objektum alkalmaz§sa, hogy n®zeteket 

hozzon l®tre, ®s mentsen el speci§lis param®terekkel. L§sd 

ĂCamera objectsò 386. oldalon. 

Light:  Megvil§g²t§sokat ad a rajzhoz, amelyeket renderel®s 

alatt lehet l§tni. L§sd ĂLightsò 458. oldalon. 

Parametric   Part:  Besz¼r egy megadott alkatr®szt, mint 

parametrikus alkatr®szt. L§sd "Inserting a Parametric Part 

from the Library" 299. oldalon. 

Path Hatching: Z§rt hat§rvonalat ad meg a sraffoz§shoz. 

L§sd ĂPath Hatchingò 338. oldalon. 

File: Besz¼rja egy m§sik f§jl tartalm§t az aktu§lis rajzba. 

L§sd ĂInserting a Fileò 168. oldalon. 

Picture: L§sd ĂInserting a Pictureò 169. oldalon. 

Object: L§sd ĂInserting an OLE objectò 171. oldalon. 

Form§tum men¿ (Format Menu) 

Properties: Megjelen²ti a Properties (Tulajdons§gok) 

ablakot a kiv§lasztott objektumoknak vagy aktu§lis 

eszkºznek. L§sd ĂObject Propertiesò 84. oldalon. 

Create Hatch: Kitºlti a kiv§lasztott z§rt objektumot egy 

sraff mint§val. L§sd ĂHatchò 337. oldalon. 

Create Block: A kijelºlt objektumokat egy blokknak 

defini§lja, ®s elmenti a blokk-kºnyvt§rba. L§sd ĂBlocksò 

279. oldalon. 

Create Group: A kijelºlt objektumokat egy csoportnak 

defini§lja. L§sd ĂGroupsò 277. oldalon. 

Create Region: A kijelºlt objektumokat egy tartom§nynak 

defini§lja. L§sd ĂRegionsò 243. oldalon. 

Create External Reference: L®trehoz egy k¿lsŖ meghat§ro-

z§st a blokkhoz hasonl·an, de egy k¿lºn f§jlban lementi. 

L§sd ĂExternal Referencesò 290. oldalon. 

Explode: Sz®tvet egy objektumot az alkot·r®szeire. L§sd 

ĂExploding objectsò 240. oldalon. 

Convert to Curve: 2D gºrb®t  Bezier gºrb®v® alak²tja §t.. L§sd 

"Convert to Curve" 243. oldalon. 

Create Surface: Z§rt profilokb·l, szil§rdtestekbŖl, szil§rdtest 

oldalaib·l fel¿leteket k®sz²t. L§sd  "Surface  and  Solid 

Conversion Operations" 407. oldalon. 

Create Solid: Oldalakb·l, vagy fel¿letekbŖl szil§rdtest 

objektumokat k®sz²t. L§sd "Surface and Solid Conversion 

Operations" 430. oldalon. 

SAT Healing: M§s CAD rendszerekbŖl val· import§l§shoz. 

Bring to Front:  A kijelºlt objektumokat az objektumverem 

elej®re (zs§kmem·ria tetej®re) viszi. L§sd ĂStacking Objectsò 

241. oldalon. 

Send to Back: A kijelºlt objektumokat az objektumverem 

h§tulj§ra (zs§kmem·ria alj§ra) viszi.  

Forward One: A kijelºlt objektumokat az 

objektumveremben egy szinttel feljebb viszi.  

Back One: A kijelºlt objektumokat az objektumveremben 

egy szinttel h§tr®bb viszi.  

Place on WorkPlane: LehetŖv® teszi, hogy a 2D objektumot 

elhelyezze az aktu§lis munkas²kon. L§sd ĂPlace on Work-

Planeò 353. oldalon. 

Align:  Eligaz²tja az ºsszes kiv§lasztott elemet balra, jobbra, 

fentre, lentre, f¿ggŖleges kºz®pre, v²zszintes kºz®pre, egy 

vonal ment®n vagy ahogy meghat§rozza.  L§sd ĂAligning 

Objectsò 238. oldalon. 

Distribut e:    Egyenletesen elosztja a kiv§lasztott 

objektumokat. L§sd "Distributing Objects" a 239. oldalon. 

Format Painter:  A tulajdons§gokat m§solja egyik 

objektumr·l a m§sikra. L§sd ĂFormat Painterò 242. oldalon. 

Pick Point and Hatch: Sraff (kitºltŖ) objektumot k®sz²t egy 

hat§rokkal lez§rt kijelºlt ponthoz. L§sd ĂPick Point and 

Hatchò 338. oldalon. 

Constraint: LehetŖv® teszi, hogy k®nyszerkapcsolatba hozza 

egyik objektumot a m§sikkal. L§sd "Constraining Geometry" 
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245. oldalon.  

Create  Parametric  Part:  Parametrikus alkatr®szt hoz l®tre a 

kiv§lasztott  objektumokb·l.. Az alkatr®szt k®sŖbb be lehet sz¼rni a 

modellbe ®s a param®terei szerkeszthetŖek.. L§sd "Creating a 

Parametric Part" 300. oldalon. 

Eszkºzºk men¿ (Tools Menu) 

Spelling: EllenŖrzi a szºveg helyes²r§s§t. L§sd ĂSpelling 

Checkò 313. oldalon. 

Spell Otions: Testreszabja a helyes²r§s-ellenŖrzŖ tulajdon-

s§gait. 

Customize: M·dos²t vagy l®trehoz ¼j eszkºzt§rakat, 

men¿ket ®s billentyŤparancsokat. L§sd ĂCustomizing the UIò 

a  60. oldalon. 

Database: Hozz§rendeli az adatokat a rajzi objektumokhoz, 

®s jelent®st k®sz²t az adatokb·l. L§sd ĂCustom Properties 

(Database Management)ò 93. oldalon. 

Measurement: Megm®ri a t§vols§got, szºget, ter¿letet ®s a 

koordin§ta pontok hely®t. L§sd ĂMeasuringò 268. oldalon. 

Wizards: Szervezeti §br§t k®sz²t.                                  

L§sd "Organizational Chart" 174. oldalon. 

Trace: L®trehoz egy 2D vektoros nyomkºvet®st egy 
besz¼rt rajzon vagy 3D objektumon. L§sd "Tracing" 273. 
oldalon 

Brush Styles: Sraff mint§t szerkeszt ®s bitmap-et hat§roz 

meg, a mint§t gradins m·don is kitºlti. L§sd "Brush Styles" 

88. oldalon. 

Woodworking (Famunka): A Layout (elhelyez®s) eszkºz 

optim§lis m·don kisz§molja a n®gyzetes lemezek kiv§g§s§t 

vagy a padl·lemezeket egy n®gyzetes lemezbŖl. L§sd 

"Layout" 548. oldalon. 

Architecture: Falakat, tetŖket ®s ny²l§sokat hoz l®tre.  

Raster Image: K®peket sz¼r be a rajzba. L§sd ĂInserting a 

pictureò 169. oldalon. 

Print Style Manager: Be§ll²tja a sz²nt, vonalt²pust, egy 

objektum ecset®t, amikor nyomtat. L§sd ĂPrint Stylesò 590. 

oldalon. 

FloorPlan Print Space Maker: FloorPlan rajzokat konvert§l 

TurboCAD rajzokk§. L§sd ĂFloorPlan Print Space Makerò     

542. oldalon. 

M·dos²t§s men¿ (Modify Menu) 

Object Trim:  Objektumok metsz®se m§s megadott objek-

tummal mint v§g·®llel. L§sd ĂObject Trimò 226. oldalon. 

Stretch: Megny¼jtja az objektum ºsszekapcsolt vonal- 

szegmenseit a kiv§lasztott fog·k (vertices) seg²ts®g®vel. L§sd 

ĂStretchò 227. oldalon. 

Split:  K®t objektumra has²t egy objektumot. L§sd ĂSplitò 

228. oldalon. 

Meet 2 Lines: ¥sszekºt k®t vonalat. L§sd ĂMeet 2 linesò 

230. oldalon. 

Chamfer: ¥sszekapcsol k®t egyenes szakaszt egy ferde 

sarokkal (letºr). L§sd ĂChamferò 230. oldalon. 

Line Length: Megv§ltoztatja egy vonal hossz§t. L§sd ĂLine 

Lengthò 233. oldalon. 

Shrink/Extend Line:   Megny¼jt vagy zsugor²t egy vonalat, 

hogy ºsszekºsse egy m§sik objektummal.  L§sd 

ĂShrink/Extend Lineò 233. oldalon. 

Multi Shrink/Extend Line:   Megny¼jt vagy zsugor²t egy 

vonalcsoportot, hogy ºsszekºsse egy m§sik objektummal.  

L§sd ĂMulti Shrink/Extend Lineò 234. oldalon. 

Arc Complement: Megford²tja egy ²v kezdŖ ®s z§r· szºg®t. 

L§sd ĂArc Complementò 234. oldalon. 

Fillet:  ¥sszekapcsol k®t vonalat egy ®rintŖ ²vvel. (£lek 

lekerek²t®se.) L§sd ĂFilletò 234. oldalon. 

T-Meet 2 Lines: Megform§l egy tiszta T metszŖd®st k®t 

dupla vonaln§l. L§sd ĂT-Meet 2 Linesò 235. oldalon. 

Intersect 2 Double Line: Megform§l egy tiszta X 

metszŖd®st k®t dupla vonaln§l. L§sd ĂIntersect 2 Double 

Lineò 236. oldalon. 

Assemble: Elhelyez egy objektumot egy m§sik objektumhoz 

viszony²tva. L§sd ĂAssemblingò 438. oldalon. 

2D Boolean Operations: Hozz§ad, kivon ®s metsz 2D 

objektumokat. L§sd Ă2D Boolean Operationsò 266. oldalon. 

3D Boolean Operations: Hozz§ad, kivon ®s metsz 3D 

objektumokat. L§sd Ă3D Boolean Operationsò 398. oldalon. 

Fillet Edges: Lekerek²t ®s letºr 3D ®leket. L§sd ĂFillet 

Edgesò 402. oldalon. 

Chamfer Edges: Letºri a 3D ®leket. L§sd ĂChamfer Edgesò 

406. oldalon. 

Shell Solid: H®jat k®sz²t egy meghat§rozott vastags§ggal egy 

3D objektumb·l. L§sd ĂShelling Solidsò 417. oldalon. 
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Bend: Meghajl²t egy szil§rdtest objektumot. L§sd ĂBendò 

410. oldalon. 

Flange: Karim§t ad hozz§ egy szil§rdtest objektum ®l®hez. 

L§sd ĂFlangeò 413. oldalon. 

Tube  Bend:  Meghajl²t egy szil§rdtest csºvet.  L§sd "Tube  

Bend"  412. oldalon. 

Tube Flange: Hozz§ad egy meghajl²tott r®szt a szil§rdtest 

csŖhºz. L§sd "Tube Flange" 414. oldalon. 

Unfold Face: Kiter²t² egy ACIS objektum oldalait. L§sd 

"Unfold Face" 415. oldalon. 

Unbend Sheet:  Kiegyenes²t egy lemezt, amelyet 

hajl²tottak vagy karim§ztak. L§sd "Unbend Sheet" 415. 

oldalon. 

Table: Szºveget ad egy t§bl§hoz. L§sd "Modify Table" 553. 

oldalon. 

Join Polyline: Egyes²t vonal- vagy ²vobjektumokat, hogy 

polyline-t form§ljon. L§sd ĂJoin Polylineò 236. oldalon. 

Chain Polyline: ¥sszekapcsol elmetszett objektumokat vagy 

objektumr®szeket egyetlen vonall§ncra. L§sd ĂChain 

Polylineò 237. oldalon. 

M·d men¿ (Modes Menu) 

Snaps: Be§ll²tja az aktu§lis snap m·dot: L§sd ĂSnapsò 113. 

oldalon. 

Coord System: Be§ll²tja az aktu§lis koordin§ta-rendszert. 

L§sd ĂCoordinate Systemsò 109. oldalon. 

Lock X, Y, Z Positions: Z§rja az X, Y vagy Z ®rt®keket, 

amin rajzol. L§sd ĂLocking Coordinatesò 111. oldalon. 

BŖv²tŖ modul men¿ (AddOns Menu) 

Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Ezek SDK eszkºzºk, amelyek valamilyen speci§lis feladatok 

v®grehajt§sa c®lj§b·l vannak hozz§t®ve. A speci§lis 

eszkºzºk nem k·dv®dettek. Ezen men¿ t®telei k¿lºnbºzŖ 

helyen vannak: ellenŖrizze az indexet. 

Be§ll²t§sok men¿ (Options Menu) 

Program Setup: Be§ll²tja a programopci·kat, amelyek 

elment®sre ker¿lnek, amikor kil®p a TurboCAD-bŖl. L§sd 

ĂProgram Setupò 64. oldalon. 

Materials:  Opci·k a 3D anyagok kezel®s®hez. L§sd 

ĂMaterialsò 468. oldalon. 

Environments: Opci·k a render helysz²n®nek kºrnyezet®re. 

L§sd ĂEnvironmentsò 476. oldalon. 

Luminance: Opci·k a f®nyess®g-hozz§rendel®s kezel®s®re a 

3D objektumokn§l. L§sd ĂLuminanceò 464. oldalon. 

Drawing Setup: Opci·k be§ll²t§sa, amelyek elment®sre 

ker¿lnek a rajzzal. L§sd ĂDrawing Setupò 71. oldalon. 

Ablak men¿ (Window Menu) 

Be§ll²t§sok a tºbb ablakkal val· munk§hoz. L§sd ĂWorking 

with Multiple Windowsò 81. oldalon. 

New Window:  Megnyit egy ¼j ablakot a rajzol§shoz. 

Cascade: Elrendezi az ablakokat ¼gy, hogy azok r®szben 

fedett® v§lnak, de a c²msor l§that·. 

Title:  Elrendezi az ablakokat ¼gy, hogy azok egyforma 

m®retben l§that·k. 

Arrange Icons: Felsorakoztatja a minimaliz§lt ablakokat a 

rajzter¿let alatt. 

Close all: Lez§rja az ºsszes nyitott ablakot. 

Open Layout Template: Be§ll²tja az ablakot a TurboCAD 

munkafel¿let®nek jelenlegi elrendez®s®re. 

Save Layout as Template: Elt§rolja a jelenlegi ablak 

elrendez®s®t a TurboCAD munkafel¿let®nek mint *.twl f§jl. 

Apply Layout Template: Vissza§ll²tja az ablakot a 

TurboCAD munkafel¿let®nek jelenlegi elrendez®s®re. 

Hide Caption: Megjelen²ti vagy elrejti az ablakc²meket az 

ºsszes rajzn§l. 

Auto Resize: A TurboCAD ablak megjelen²t®s®nek m·dj§t 

vez®rli a munkater¿leten, amikor megv§ltoztatja a teljes 

k®pernyŖ m®ret®t. 

Auto Align:  A TurboCAD ablak megjelen²t®s®nek m·dj§t 

vez®rli a munkater¿leten, amikor megv§ltoztatja egy 

k®pernyŖ m®ret®t. 

Active Window:  List§zza az ºsszes nyitott ablakot; akt²vnak 

kiv§laszt egy ablakot. 

 

S¼g· men¿ (Help Menu) 

TurboCAD Help Topics: Megnyitja az online s¼g·t. 

Keyboard: A billentyŤparancsok list§j§t szolg§ltatja. L§sd 

ĂCustomized Keyboardò 63. oldalon. 
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Tip of the Day: Seg²tŖ ¼tmutat§sokkal szolg§l a TurboCAD 

§ltal§nos haszn§lata felŖl. 

Tutorial:  Megnyitja az Internet Palett§t, amelyben tºbb 

linket tal§l a webes gyakorlatokhoz.   

TurboCAD on the Web: A TurboCAD-del kapcsolatos 

weboldalak el®r®s®rŖl gondoskodik. 

About TurboCAD:  A verzi· inform§ci·it szolg§ltatja. 

Helyi men¿ (Local Menu) 

A helyi men¿t contex men¿nek, elŖugr· men¿nek vagy 

kºrnyezet®rz®keny men¿nek is h²vj§k, amelyet a jobb eg®r 

gombbal lehet megnyitni. A men¿ tartalma k¿lºnbºzŖ, ez 

att·l f¿gg, hol kattintott az eg®rre, ®s melyik eszkºzzel 

dolgozik most. 

MEGJEGYZ£S: Testreszabhatja a helyi men¿ tartalm§t a 

Tools / Customize men¿ben. L§sd ĂCustomize menusò 66. 

oldalon.  

Amikor benne van egy eszkºzben, a helyi men¿ opci·i 

szint®n megjelennek az EllenŖrzŖ sorban. L§sd ĂInspector 

Barò 41. oldalon. 

Azon fel¿l, hogy testreszabhatja a helyi men¿ t®teleit, 

elŖugr· eszkºzmen¿t tud hozz§adni (ikonokkal), amelyek 

megjelennek minden egyes alkalommal, amikor megnyitja a 

helyi men¿t. L§sd ĂPopup Toolbarsò 59. oldalon.    

 

 

 

 

 

 

 

 

A kºvetkezŖ t®telek megtal§lhat·k a legtºbb helyi men¿ben. 

Cancel: £rv®nytelen²ti a jelenlegi mŤveletet, ®s kil®p 

befejez®s n®lk¿l. 

Undo: Visszavonja az elŖzŖ mŤveletet, ®s visszat®r az elŖzŖ 

§llapotokhoz. Az utols· mŤvelet megjelen²t®sre ker¿l itt. 

Redo: Megford²tja az Undo-t. 

Properties: Megnyitja a Tulajdons§gok ablakot. L§sd 

ĂObject Propertiesò 82. oldalon. 

Local Snap: Be§ll²tja a snap m·dot csak a kºvetkezŖ pont 

sz§m§ra. L§sd ĂSnapsò 112. oldalon ®s a ĂSnap Modesò 115. 

oldalon. 

Palett§k (Palettes) 

A TurboCAD palett§k azok a k®pernyŖ fel¿letek, amelyekkel 

§ltal§nos feladatokat v®gz¿nk, ®s inform§ci·kat ®r¿nk el. 

Alap®rtelmez®sk®nt a palett§k megjelen²t®sre ker¿lnek a k®p-

ernyŖ jobb oldal§n, ®s f¿let tartalmaznak a kºnnyebb 

®szrev®tel¿k ®s kapcsol§suk ®rdek®ben. 

A palettaparancsok rendelkez®sre §llnak a View men¿ben ®s 

el®rhetŖek a kirep¿lŖ (flyout) eszkºzt§rakon a Standard 

eszkºzt§ron. 

Megjelen²theti a Palettes (Palett§k) eszkºzt§rat a jobb eg®r-

gomb kattint§s§val b§rmelyik eszkºzt§r ter¿let®re kattintva, 

®s kiv§lasztva a palett§kat. 

 

Annak testreszab§s§hoz, hogy hogyan n®zzenek ki a palett§k a 

megjelen²t®sekor. 

Dokkolt palett§k (Docking Palettes) 

A palett§kat dokkolni lehet az eszkºzt§rakhoz hasonl·an. 

L§sd ĂDocking Toolbarsò 39. oldalon. Ezen fel¿l a palet-

t§kat dokkolni lehet m§s palett§khoz, palettacsoportokat 

l®trehozva.  

H¼zza a palett§t az asztalra annak a n®v f¿l®nek 

megfog§s§val (azt a f¿let, amely tartalmazza a paletta nev®t). 

A palett§t meg kell jelen²teni, mielŖtt beleh¼zzuk egy m§sik 

palettacsoportba. 

Egy paletta dokkol§s§hoz - a TurbCAD ablak b§rmely 

sz®l®hez a n®gybŖl - h¼zza a palett§t a megfelel· ny²llal, 

vagy elhelyezheti azt a rajzter¿let kºzep®n vagy a k²v§nt sz®l 

ment®n.  

 
MEGJEGYZ£S: Ezek a nyilak csak akkor jelennek meg, ha a 

dokkol§st jelzŖ (Docking Stickers) bejelºlt a Customize ablak 

Palettes oldal§n  (Tools / Customize). 
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A palett§k egy csoportba kombin§l§s§hoz h¼zzon tºbb 

palett§t egy dokkolt palett§ba. 

 

A paletta visszahelyez®s®hez egyszerŤen h¼zza vissza a 

f¿l®n®l fogva a paletta ter¿letre.  

 

Szimb·lumpalett§k (Symbols Palettes) 

Menu: View / Symbols Palette  

A szimb·lumok objektumcsoportok, ism®telt felhaszn§l§sra 

val·k. Am²g a csoportok ®s blokkok bel¿lrŖl tartoznak egy 

rajzhoz, addig a szimb·lumok k¿lsŖ f§jlok. 

A Symbols (szimb·lum) paletta szokta megjelen²teni, 

valamint a besz¼rt objektumokat megtal§lni valamelyik 

szimb·lumkºnyvt§rban. Ezek egy r®sze rendelkez®sre §ll a 

szimb·lumkºnyvt§rban a TurboCAD install§ci·n§l, illetve 

azok is rendelkez®sre §llnak, amiket saj§t maga elk®sz²tett. A 

palett§kat szimb·lumok elment®s®re is haszn§lhatja. L§sd 

ĂLibraryò 290. oldalon. 

Blokkok paletta  (Blocks Palette) 

Menu: View / Blocks 

A blokk egy objektumgyŤjtem®ny, egy objektumba 

egyes²tve. A blokkok hasznosak a komplex, kºzºsen haszn§lt 

rajzi objektumok t§rol§s§ra, amelyeket tºbbszºr fog 

haszn§lni. A blokkok t§rol·dnak a rajz belsŖ blokk-

kºnyvt§r§ban ®s a blokkhivatkoz§sban. Nem aktu§lis 

objektumk®nt besz¼r§sra ker¿l a rajzba. A blokk 

§tszerkeszt®se ut§n az ºsszes blokk azonnal lejav²t·dik a 

rajzban. L§sd ĂBlocksò 279. oldalon. 

 

Kiv§laszt§s inform§ci· (Selection Info) 

Menu: View / Selection info 

 

Inform§ci·kat mutat a jelenleg kiv§lasztott objektumokr·l 

vagy a megl®vŖ objektumokr·l: mint az entit§s t²pusa, 

m®rete ®s helye a rajzban.  

L§sd ĂSelection info paletteò 187. oldalon. 

 

M®retinform§ci·k (Measurement Info) 

Menu: View / Measurement info 

Megmutatja a sz§m²tott m®reteket, a Measure (M®retek) 

eszkºzzel. Megm®rhet pontot, koordin§t§kat, t§vols§gokat ®s 

ker¿leteket, szºget ®s ter¿letet. L§sd ĂMeasuringò 268. old. 

Internetpaletta  (Internet Palette) 

Menu: View / Internet palette 

LehetŖv® teszi az Internet el®r®s®t a TurboCAD fel¿let®rŖl. 

Az Internet paletta elind²tja a Microsoft Internet Explorert. 

Explorer:  

Alap®rtelmez®sben a TurboCAD honlap nyitva van, de 

bel®ptethet b§rmilyen URL-t, ®s haszn§lhatja az eszkºz 

ikonokat a tetej®n, hogy bej§rja a vil§gh§l·t. Az eszkºz 
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tulajdons§gai azonosak a hagyom§nyosan haszn§lt bºng®szŖk 

eszkºzeivel: Back (Vissza), Forward  (ElŖre), Stop, Refresh 

(Friss²t) stb.  

Hiperkapcsolatot sz¼rhat be a rajz§ba, amely megnyit egy 

weblapot (vagy egy f§jlt). L§sd ĂHyperlinksò 173. oldalon. 

Sz²nek ®s Ecsetek (Colors and Brushes)  
Menu: View / Colors and Brushes 

 

Megjelen²ti a rendelkez®sre §ll· sz²neket ®s ecseteket. L§sd 

a tov§bbi r®szletek®rt "Color Palette" le²r§s§t  a 69. oldalon,  

a tov§bbi sz²nek hozz§ad§s§t vagy m·dos²t§s§t.   

A Sz²nek ®s Ecsetek paletta alap®rtelmez®sben a sz²neket a 

paletta tetej®n, az ecseteket (sraff mint§kat) a paletta alj§n 

mutatja. 

 
 

A fel¿l kiv§lasztott sz²n ®s az alul kiv§lasztott ecset minta 

megjelenik a Property eszkºzt§ron. Ezek a tulajdons§gok 

alap®rtelmezett® v§lnak az aktu§lis eszkºzºk r®sz®re ®s az 

eszkºz csoportban l®vŖ tov§bbi eszkºzºk r®sz®re is.  

 
 

P®ld§ul, ha egy Line (Vonal) akt²v, ®s kiv§laszt egy sz²nt, ez 

a sz²n alap®rtelmezett sz²nn® v§lik a Rectangle (T®glalap), 

Polyl ine (Vonall§nc) r®sz®re is stb. 

A paletta tetej®n l®vŖ ikonok a kºvetkezŖk:: 
 

Å  Color Paletta (Sz²n paletta) 

 
Megnyitja a palett§t, amelyben ¼j sz²nt hozhat l®tre, 
vagy a m§r megl®vŖt m·dos²thatja. 

L§sd "Color Palette" a 69. oldalon.. 
 

Å  Line Style Editor (Vonalst²lus szerkesztŖ): 

 
 

Megnyitja a  Drawing  Setup (Rajz be§ll²t§sban) a 

Line  Styles-t (Vonalst²lusokat). L§sd "Line Styles" 77. 

oldalon. 
 

Å  Brush Style Editor (Ecsetst²lus szerkesztŖ): 

 

 
Megnyitja a Brush Editor-t , amelyben ¼j ecsetst²lusokat 
hozhat l®tre, vagy m·dos²thatja a megl®vŖket. L§sd "Brush 
Styles" a 88. oldalon. 

 

Å  Pen Color (Toll sz²n): 

 

 
A mint§ra kattintva lecser®lheti azt a paletta valamelyik 
sz²n®re. Ha a toll ikonra kattint, ®s ezut§n b§rmelyik TurboCAD 
objektumra kattint, kiv§laszthatja annak sz²n®t. B§rmely 
objektum sz²n®nek felszed®s®hez, m§s alkalmaz§sokban 
is, tartsa a bal oldali eg®rgombot lenyomva, ®s engedje el 
azt, amikor az adott objektum felett van, amelynek a 
sz²n®t szeretn® kiv§lasztani.   

 

Å  Nyit§s tºbb ecsetst²lushoz: 

 
 

Kapcsolja az ikont, ha nem akarja azt, hogy a sz²nek 

l§tsz·djanak.  

A paletta alj§n l®vŖ ikonok a kºvetkezŖek:  
 

Å  Megmutatja a sraffokat, gradienseket vagy a bitmapeket: 

 
 

SzŤrŖk arra, hogy milyen ecsetst²lusok legyenek 
megjelen²tve. Sraffok az egyszerŤ ®s ism®telt vonal 
mint§kkal. Tov§bbi r®szletek a gradiens kitºlt®shez l§sd 
"Gradient Patterns" 90. oldalon, ®s a bitmappeket l§sd 
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"Bi tmap Patterns" 89. oldalon. 
 
Å  Ecset sz²nek (Brush Color) ®s Kitºlt®s sz²nek (Fill 

Color): 

 
 

 
Be§ll²tja a sraff vonalak sz²neit ®s az ¿res helyeket a 

vonalak kºzºtt. Ha r§kattint az ecset vagy a kitºlt®s-

kanna jelŤ ikonokra, kiv§laszthatja a sz²nt a 

k®pernyŖn, ahogy m§r le van ²rva fentebb, a Toll 

sz²nekn®l (Pen color). 

 
 

Å  Ecset §ttetszŖs®g (Brush Transparency): 

 
 

Az ecsetmint§k ®s kitºlt®sek §ttetszŖs®g®t kezeli.  

 

Å  Nyit§s tºbb ecsetst²lushoz: 

 
 

Kapcsolja az ikont, ha nem akarja azt, hogy a sz²nek 

l§tsz·djanak. 
 

1. Ahhoz, hogy megn®zze, hogyan mŤkºdnek a sz²nek ®s 

az ecsetmint§k, §ll²tson be egy sz²nt, vonalvastags§got 

®s ecsetet egy Circle (Kºr) eszkºz csoportban, ®s 

hozzon l®tre egy kºrt.  

 

2. V§lassza ki a kºrt, ®s kattintson egy m§sik sz²nre a  

paletta felsŖ r®sz®n.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
A kºr sz²ne friss¿l. 

 

3. V§ltoztassa meg az ecset mint§t hasonl· m·don: 

elŖszºr v§lassza ki a kºrt, ezut§n kattintson egy m§sik 

mint§ra a paletta als· r®sz®ben.  

 

4. Az ecset sz²n®nek kºnnyŤ m·dos²t§s§hoz, v§lassza ki 

a kºrt, ®s a jobb eg®rgombbal kattintson a sz²nre, 

amelyet az ecsethez szeretne.  

 
 

Az ecsetminta friss¿l (nem a kitºlt®s sz²ne) az ¼j 

sz²nre.  

 
 
MEGJEGYZ£S: A fenti m·dos²t§sok csak a kiv§lasztott 

kºrt befoly§solt§k..Ha l®trehoz egy ¼j kºrt, vagy m§s eszkºzt 

haszn§l a Circle/Ellipse csoportban, az eredetileg be§ll²tott 

tulajdons§gok ker¿lnek alkalmaz§sra. EgyszerŤen 

megv§ltoztathatja az alap®rtelmezett tulajdons§gokat egy 

eszkºz aktiv§l§s§val ®s ¼j tulajdons§gok be§ll²t§s§val. 
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5. Aktiv§lja a Rectangle (vagy m§s eszkºzt a Line 

csoportban), ®s §ll²tson be egy ¼j toll, ecset ®s kitºlt®s 

sz²nt. 

 

6. Hozzon l®tre egy t®glalapot, amely §tfedi a kºrt. 

 
 

B§rmelyik eszkºzt haszn§lja ebben a csoportban, ezek 

a tulajdons§gaik lesznek.  

7. V§lassza ki a t®glalapot ®s lentebb a Brush 

Transparency-t  (Ecset §ttetszŖs®get). 

 
 

Most m§r §tl§t a t®glalapon.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
MEGJEGYZ£S: A t®glalap a kºr elŖtt van, mert a kºr ut§n 
k®sz¿lt. Tov§bbi r®szletek a sorrend kialak²t§s§hoz l§sd  
"Stacking Objects" 241. oldalon. 
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Kalkul§tor paletta (Calculator Palette) 

Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: View / Calculator Palette 

Hotkey (BillentyŤparancs): F2 (Ctrl + F2 a lez§r§shoz) 

 

 

LehetŖv® teszi, hogy numerikus sz§m²t§st v®gezzen a Turbo-

CAD-en bel¿l. 

 

Ahhoz is haszn§lhatja ezt a palett§t hogy k®nyszereket adjon 

meg a m®retekhez.. L§sd "Constraining Dimensions" 261. 

oldalon. 

 

Matematikai sz§m²t§sok 

Egy sz§m²t§s v®grehajt§s§hoz l®ptesse be az ®rt®ket a paletta 

felsŖ mezŖj®be, ahogy sz¿ks®ges z§r·jeleket haszn§lva a 

belsŖ kifejez®sekhez.   Az ¿res karakter (Space) nem 

megengedett . A n®gy matematikai mŤveletet bel®ptetheti 

mint  +,  -,  *  (szorz§s),  ®s  / (oszt§s). 

 

Az eredm®nyek kisz§m²t§s§hoz nyomja meg az Enter-t. 

 

 

 

 

Az §ltal§nosan haszn§lt ®rt®keket is haszn§lhatja a sz§mok 

felt¿ntet®se helyett.: 
 

Å  pi =3.1415926 
 

Å  e =2.71828 

A f¿ggv®ny (F) gomb lehetŖv® teszi, hogy f¿ggv®ny parancsot 

hajtson v®gre egy z§r·jelek kºzºtti ®rt®ken.. P®ld§ul, v§lassza a  

sin(x)-t, hogy megadja egy szºg sz²nusz§t.  

sin(x) megjelenik a kalkul§tor mezŖben (de saj§t maga k®zzel 

is bel®ptetheti ezt a kifejez®st). 

 

A 

szinus radi§nokkal sz§m²tott, ®s ha az ®rt®k szºgekben van 

megadva, akkor azt konvert§lni kell. N®zze meg a f¿ggv®ny 

men¿t a Units Conversion (M®rt®kegys®g konvert§l§s) alatt, 

v§lassza ki a rad(a)-t, amely a szºgeket radi§nn§ alak²tja.  

 

 

 

 

 

Rendezze el a kifejez®st ¼gy, hogy a z§r·jelek a megfelelŖ 

helyen legyenek, ®s foglalja bele a szºget fokokban (45 ebben 

az esetben): 
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Nyomja le az Enter-t az eredm®ny el®r®s®hez.  

 

 

 
 

N®h§ny f¿ggv®ny k®t ®rt®ket ig®nyel, mint az 
exponenci§lisok. 

pow(x, y)  

Vigye be az ®rt®keket ®s nyomja le Enter-t az eredm®ny 

el®r®s®hez . 

 
 
 
V§ltoz·k meghat§roz§sa ®s haszn§lata 
Egyenletek kisz§m²t§s§hoz haszn§lhatja a Calculator Palette-t 

v§ltoz·k megad§s§val.. A kºvetkezŖ ®rt®kek ®s v§ltoz·k 

azokon a v§ltoz·kon alapulnak, amelyeket m§r eddig 

megadott.  

A kalkul§tor mezŖben l®ptesse be a v§ltoz· meghat§roz§st a 

kºvetkezŖ form§tumban ñv§ltoz· n®v=®rt®kò (ebben a 

p®ld§ban, Length=5). Az ®rt®k lehet egy sz§m, f¿ggv®ny, 

vagy egy m§sik v§ltoz·. A v§ltoz·k kis- ®s nagybetŤ 

®rz®kenyek, valamint nem tartalmazhatnak ¿res karaktert.  

 

Nyomja le az Enter-t, a v§ltoz·, az ®rt®k ®s a k®plet lejebb 

kilist§z§sra ker¿l . 

 

 

 

 

Bel®ptetheti a v§ltoz·t vagy a k®pletet kºzvetlen¿l a 

kilist§zott mezŖkbe is. 

A kºvetkezŖ v§ltoz· m§r egy megl®vŖ v§ltoz·n alapul. A 

kalkul§tor mezŖbe l®ptessen be egy egyenlŖs®get, amely 

v§ltoz· nevet haszn§l, olyat mint ñWidth=Length/2.ò 

 

 

 

 

Nyomja le az Enter-t, ®s az  ¼j v§ltoz· megjelenik annak a kalkul§lt 

®rt®k®vel 

 

 

 

 
 
 
Kifejez®sek haszn§lata az adatmezŖkben 
Sz§mokat vagy v§ltoz·kat vehet¿nk a  Calculator Palett§r·l, 

mint ®rt®keket az EllenŖrzŖ sorba vagy a Koordin§ta 

mezŖkbe.  

Mint a p®ld§ba, megadjuk a Length ®s  Width  v§ltoz·kat,  

®s megrajzoljuk a t®glalapot (l§sd "Rectangle" 137. oldalon). 

V§lassza ki az elsŖ sarokpontot, de nem a m§sodik pontot. 
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Nyomja le a Tab-ot hogy el®rje az elsŖ mezŖt az EllenŖrzŖ 

sorban. Az ®rt®k kiemel®sre ker¿l. 

 

Nyomja meg az F2-t, hogy el®rje a  Calculator Palett§t. A 

kalkul§tor mezŖbe g®pelje be hogy Length ®s nyomja meg az 

Enter-t. 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Matematikai kifejez®st is  bel®ptethet, 
amelyek sz§mokon, vagy egy kifejez®sen alapul, amely egy 
vagy tºbb v§ltoz·t tartalmaz.  
 

Visszat®rve az EllenŖrzŖ sorhoz, az elsŖ mezŖ tartalmazza az 

¼j ®rt®ket.  

 

 

Az EllenŖrzŖ sor vagy Koordin§ta mezŖk r§kºvetkezŖ 

mezŖj®hez ne nyomja meg a Tab-ot a gºrget®shez, hanem 

helyezze el a kurzort a k²v§nt mezŖbe,  ezut§n nyomja meg 

az F2-t, hogy el®rje a Calculator Palette-t. 

St²lus menedzser (Style Manager) 
Menu: View / Style Manager Palette 
  

 
  

LehetŖv® teszi hogy st²lusokat adjon meg az §ltal§nosan 

haszn§lt ®p²t®szeti t®telekhez, mint pl ablakok, ajt·k ®s 

t§bl§k. L§sd"Style Manager" 509. oldalon. 

 

Design Director  
Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: View / Design Director 

K®nyelmes ®s kºzºs hely a f·li§kkal, munkas²kokkal, n®ze-

tekkel, kamer§kkal, objektumokkal ®s objektumcsoportokkal 

kapcsolatos parancsok elv®gz®s®re. 

L§sd ĂDesign Directorò 127. oldalon. 

Anyagok paletta  (Materials Palette) 

Menu: View / Materials Palette 

 

Anyagok (L§sd ĂMaterialsò 468. oldalon) rendelhetŖk a 3D 

objektumokhoz az®rt, hogy sokkal realisztikusabb k®peket 

k®sz²tsenek. L§sd ĂMaterials paletteò 475. oldalon. 

F®nyess®gek paletta (Luminances Palette) 

Menu: View / Luminances Palette 

A f®nyess®gek (Luminances) (L§sd ĂLuminanceò 464. 

oldalon) f®nyt²pusok, amelyeket egy objektumhoz adunk. 

Ezzel ellent®tes, amikor az eg®sz modellhez adunk vil§g²t§st. 

L§sd ĂLuminances paletteò 467. oldalon. 

Kºrnyezetpaletta (Environments Palette) 

Menu: View / Environments Palette 

 

Renderelt l§tv§ny kºrnyezetet (L§sd ĂEnvironmentsò 476. 

oldalon) lehet hozz§jelºlni a rajzhoz, hogy emelje a 

l§tv§nyoss§got. Opci·k §llnak rendelkez®sre a modell 

h§tter®hez ®s az elŖt®rhez. A palettahaszn§lat r®szletei®rt l§sd 

ĂEnvironments paletteò 479. oldalon. 

Makrofelv®tel-paletta                 
(MacroRecorder Palette) 

Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: View / MacroRecorder Palette 

 

L®trehozza ®s lej§tssza a parancs§llom§nyokat (szkript) ï a 

l®trehozott ®s szerkesztett objektum forgat·kºnyv®t, ®s kezeli 
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az objektumtulajdons§gokat. Rºgz²theti az objektum-

transzform§ci·kat ï mozgat§st, m§sol§st, §tm®retez®st ®s 

forgat§st. A szkripteket elmentheti k®sŖbbi lej§tsz§sra. L§sd 

ĂMacroRecorderò 592. oldalon. 

Rajzpaletta  (Drafting Palette) 

Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat· 
 

Menu: View / Drafting Palette 

 

LehetŖv® teszi hogy egy modell szabv§nyos n®zeteit 

elhelyezze el a Pap²rt®rbe. L®trehozhat metszeti n®zeteket is. 

L§sd "Drafting Palette - Creating Standard Views" 569. 

oldalon. 

TC Int®zŖ paletta (TC Explorer Palette)  
Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat· 

Menu: View / TC Explorer Palette 

Egy tºbbc®l¼ paletta, lehetŖv® teszi a f§jlok bºng®sz®s®t, az 

ºsszes nyitott f§jl komponenseinek (f·li§k, blokkok, stb.) 

megtekint®s®t, valamint a komponensek m§sol§s§t az 

egyik f§jlb·l a m§sikba. 

 
Eszkºzºk paletta (Tools Palette) 

Menu: View / Tools Palette 

A paletta lehetŖv® teszi, hogy §ttekintse az §ltal§nosan 

haszn§lt eszkºz k®szleteket. 

A Tools Palette tartalmazza alap®rtelmez®sben az eszkºz 

csoport n®gy sablonj§t. Az alap®rtelmezett sablon a Sketch,  

amely a Lin e, Double Line, Curve stb. eszkºzºket 

tartalmazza. 

Ha §tkapcsol egy m§sik sablonra, mint a 3D Model, a 3D 
modellez®sre vonatkoz· eszkºzºket tal§lja: 3D Object, 
Boolean Facet stb. 
 

Nyisson meg egy eszkºz k®szletet, ®s n®zze meg, milyen 

eszkºzºket sorol fel benne. Ezek ugyanazok az eszkºzºk, 

amelyeket ugyanilyen nevŤ eszkºzt§ron tekinthet meg. 

P®ld§ul a  Line  (Vonal) eszkºzt§r k¿lºn eszkºzt§rk®nt §ll 

rendelkez®sre, vagy kirep¿lŖ eszkºzt§rk®nt a bal oldali 

f¿ggŖleges eszkºzt§r ment®n.  Ha a Line eszkºzºket gyakran 

haszn§lja, a gyors el®r®se miatt c®lszerŤ nyitva tartani ebben 

a palett§ban.  

 

Kezelheti azt is, hogy milyen sorrendben list§zza ki az 

eszkºzºket a palett§n.  Kattintson toolbox  legºrd¿lŖ ikonra 

a Tools  Palette eszkºzt§ron. Icons and Tips megjelenik 

alatta. Mindegyik eszkºznek a list§ban van egy ikonja, ®s egy 

eszkºz neve. 

Icons Only csak az ikonokat jelen²ti meg. Ez akkor 

alkalmas, ha m§r j§ratos az eszkºzºkben, ®s helyet akar 

megtakar²tani. 
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Ha nem ismeri mindegyik eszkºzt, az  Icons  and  Full 

Prompts  megjelen²ti az ikont a teljes eszkºz le²r§ssal.   

 

 

L®trehozhat ¼j sablont is. Kattintson a  toolbox ikonra, ®s 

v§lassza ki a  Panels Setup-ot. 

 

 

MEGJEGYZ£S: Ha a Theme-t v§lasztja, akkor kezelheti a 

kin®zet®t ®s sz²n®t a  Tools Palette-nak. 

 

Az alap®rtelmezett sablonokat vagy paneleket itt list§zza ki.   

 
Egy ¼j sablon l®trehoz§s§hoz kattintson a + ikonra. 
 

 

Ezut§n k®rik a sablon nev®t.. P®ld§ul, ha ®p²t®szeti rajzot 

k®sz²t , akkor a sablon neve legyen  ñArchitecture.ò 
 

 
 

Az ablak bal oldal§n azokat az eszkºzt§rakat tal§lja, 

amelyeket hozz§adhatja ehhez a sablonhoz. Kattintson a 

jobbra mutat· ny²lra, hogy hozz§adja a list§hoz. (Vagy 

dupl§n kattintson az eszkºzt§r nev®re.) 

Folytassa az eszkºzt§rak hozz§ad§s§t. Haszn§lja a  Move  Up 

(Felfele) ®s a Move Down (Lefele) ikonokat, hogy sorba 

rendezze a sablont.  

 
Kattintson az OK-ra, ®s az ñArchitectureò eszkºz csoport 

megjelenik a palett§ban.  
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A felhaszn§l·i fel¿let testre -
szab§sa (Customizing the UI) 

Menu: Tools / Customize 

Testreszabhatja az eszkºzt§rakat, men¿ket, a billentyŤt ®s az 

egeret. 

MEGJEGYZ£S: A felhaszn§l·i interf®sz nem t§mogatja a 

f¿les ®s kirep¿lŖ eszkºzt§rak testreszab§s§t, tov§bb§ a men¿k 

testreszab§s§t.Ha ink§bb a r®gebbi interf®szt kedveli, v§lassza 

a Tool/UI Themes,  ®s v§lassza a Version 11 interf®szt. 

 

Konfigur§ci· optimaliz§l§sa             

(Customize Option) 

Menu: Tools / Customize / Options page 

LehetŖv® teszi, hogy kezelje a konfigur§ci·s f§jlokat, a 

TurboCAD ablakok kin®zet®t., ®s meghat§rozza a k¿lsŖ 

eszkºzºket.  

 

 

 

 

 

 

 

 

IntelliMouse testreszab§sa              
(Customize IntelliMouse) 

Menu: Tools / Customize / Intellimouse page 

Fontos, ha egy IntelliMouse kapcsolata van a sz§m²t·g®ppel. 

Wheel assignment (GºrgŖ hozz§rendel®se): A parancs 

mutatja, hogy v®grehajtja majd, amikor az eg®rgºrgŖt elŖre 

forgatja, visszaforgatja, vagy kattint vele. Megv§ltoztat§s§ra 

jelºlje ki a k²v§nt parancsot, v§lassza a Forward  (ElŖre), 

Backward (H§tra) vagy a Click (Kattint§s) opci·t, ®s 

kattintson az Assign-ra (Hozz§rendel®sre), hogy 

megval·s²tsa a v§ltoztat§st.  

 

Eszkºzt§rak testreszab§sa             
(Customize Toolbars) 

Menu: Tools / Customize / Toolbars page  

Az Eszkºzt§rak (Toolbars) oldala lehetŖv® teszi azt, hogy 

kiv§lassza, mely eszkºzt§rat jelen²tse meg.  
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MEGJEGYZ£S: A felhaszn§l·i interf®sz nem t§mogatja a 

f¿les ®s kirep¿lŖ eszkºzt§rak testreszab§s§t, tov§bb§ a men¿k 

testreszab§s§t.Ha ink§bb a r®gebbi interf®szt kedveli, v§lassza 

a Tool/UI Themes, ®s ®s v§lassza a Version 11 interf®szt. 

 

Ha meg akarja v§ltoztatni az ikonmegjelen²t®st az 

eszkºzt§rakon, l§sd "Customize Commands" 60. oldalon. 

Ha elŖre be§ll²tott eszkºzt§r konfigur§ci·t akar haszn§lni 2D 

®s 3D munk§khoz, akkor kattintson a Show Configuration 

Button-ra (Mutasd a be§ll²t§s gombot) a Toolbars and Menu 

ablakban (View/Toolbars). A Full (Teljes) elt§vol²tja az 

eszkºzt§rat, a 2D ®s a 3D k®tf®le m·don optimaliz§ltak a 

munk§hoz.     

 

 

 

Customize Po pup Toolb ars  
Menu: Tools / Customize / Toolbars page 

 

ElŖugr· eszkºzt§rak ikonok, amelyek a helyi men¿ben 

jelennek meg, ®s a jobb eg®rgombbal lehet Ŗket megnyitni. 

Ez akkor v§lik hasznoss§, ha bizonyos ikonokat gyakran 

haszn§l, ®s a k®sŖbbiekben k®nyelmesen szeretn® azokat 

haszn§lni.  

  

 

 

Alap®rtelmez®sben h§rom elŖugr· eszkºzt§r (PopUp) ker¿l 
meghat§roz§sra: 

 
 

Ha tov§bbi elŖugr· eszkºzt§rat akar hozz§adni, egyszerŤen 

jelºlje be a list§ban. Ha meg akarja v§ltoztatni a megl®vŖ 

elŖugr· eszkºzt§rat, elŖszŖr jelen²tse meg, mint egyed¿l§ll· 

eszkºzt§r. Elk®sz²thetŖ a Customize ablak Toolbars 

oldal§n, a jobb eg®rgombbal kattintson b§rmelyik eszkºzt§r 

ter¿let®re, ®s v§lassza ki azt az elŖugr· eszkºzt§rat, amelyet 

meg akar jelen²teni.  

 
 

Az eszkºzt§r testreszab§s§hoz kattintson a ny²llal mutatott 
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ikonra. A h²vott opci· lehetŖv® teszi, hogy ikonokat adjon 

hozz§, vagy t§vol²tson el.  

 
Haszn§lhatja  a Customize Commands parancsot is, hogy 

ikont hozz§djon vagy elt§vol²tson. L§sd "Customize 

Commands" 60. oldalon. 

 

 

Eszkºzcsoportok testreszab§sa             
(Customize Tool Groups) 
Eszkºzcsoportokat alkalmazhatunk  arra, hogy megjelen²t- 

s¿nk palett§kat ®s elŖugr· eszkºzt§rakat bizonyos eszkºzºk 

csoportos²t§s§hoz.  

1. Eszkºzcsoportok l®trehoz§s§hoz kattintson a ñ+ò 

ikonra. 

 

2. Adjon nevet az eszkºzcsoportnak.  

 

 

 

1. Az ablak felsŖ r®sz®ben v§lassza ki azokat az 

eszkºzt§rakat, amelyek szerepelnek a csoportban.  Az 

als· r®szben v§lassza ki a palett§t (vagy palett§kat) ®s 

elŖugr· eszkºzt§rakat, amelyeket meg akar majd 

jelen²teni. 

 

 

 

A fenti p®ld§ban a Part Tree (Alkot·r®sz fastrukt¼ra) 

alap®rtelmez®sben megny²l· paletta lesz b§rmelyik 3D Modify 

eszkºzzel. M§sik p®ld§ban a Calculator paletta megny²lik, 

amikor haszn§lja a Dimension (M®retez®s) eszkºzt. 

 

Parancsok testreszab§sa          
(Customize Commands) 
Menu: Tools / Customize / Commands page 

A Commands (Parancsok) lap lehetŖv® teszi, hogy ikonok 

hozz§ad§s§val ®s elt§vol²t§s§val  testreszabja az 

eszkºzt§rakat. 

Jelen²tse meg azt az eszkºzt§rat, amelyet cser®lni szeretne. 

Nyissa meg a  Commands lapot. Helyezze el azt a parancsot, 

amelyet el szeretne helyezni az eszkºzt§ron, ragadja meg a    

Commands  list§b·l, ®s helyezze §t mag§ra az eszkºzt§rra. 
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Egy ikon elt§vol²t§s§hoz az eszkºzt§ron, h¼zza le azt az 

eszkºzt§rr·l  a Commands (Parancsok) lapra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BillentyŤzet testreszab§sa                
(Keyboard Customize) 

Menu: Tools / Customize / Keyboard page 

A Keyboard (BillentyŤzet) lap lehetŖv® teszi, hogy 

megn®zze a jelenlegi billentyŤparancsokat, hogy m·dos²tsa 

Ŗket, vagy ¼jat adjon hozz§. 

TIPP: V§lassza a Help / Keyboard ºsszes billentyŤparancsok 

list§j§t. 

1. TŤzze ki a Category-t (Kateg·ri§t), ®s ut§na azt a 

parancsot, amelyhez billentyŤparancsot akar. 

2. Ha egy billentyŤparancs m§r l®tezik, akkor kilist§z§sra 

fog ker¿lni a Current Keys (Jelenlegi kulcsok) 

dobozban. 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

Kattintson a Remove-ra (Elt§vol²t§sra), ha tºrºlni akarja 

valamelyik sz¿ks®gtelen billentyŤparancsot. 

3. Egy billentyŤparancs kijelºl®s®hez g®pelje be azt (Pl. 

nyomja le a Ctrl+E billentyŤket) ®s ez megjelenik a 

Press New Shortcut Key (Nyomja meg az ¼j 

billentyŤparancs gombot) dobozban. 

 

4. Kattintson az Assign-ra (Hozz§rendel®sre), hogy l®tre-

hozza a billentyŤparancsot. 
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Programbe§ll²t§s                          
(Program Setup) 

Menu: Options / Program Setup 

Lapokat tartalmaz, amelyben vez®relheti a TurboCAD 

program be§ll²t§sait. El®rhet minden lapot kºzvetlen¿l az 

Option (Be§ll²t§sok) men¿bŖl.  

Az opci·k, amelyeket be§ll²t ebben az ablakban, elment®sre 

ker¿lnek, amikor kil®pnek a TurboCAD-bŖl, ®s megmarad az 

eredm®nye a kºvetkezŖ indul§shoz. 

A Program Setup (Programbe§ll²t§s) lapok el®rhetŖk az Op-

tion men¿ben, vagy a kirep¿lŖ ikonon a Standard 

eszkºzt§ron.  

 

A jobb eg®rgomb kattint§s§val b§rmelyik eszkºzt§r ter¿let®re 

szint®n meg tudja jelen²teni a Program Setup eszkºzt§rat, 

ezut§n v§lassza a Program Setup-ot. 

 

Ćltal§nos be§ll²t§s (General) 

Menu: Options / Program Setup 

Be§ll²tja a f§jl megnyit§s§nak ®s elment®s®nek param®tereit, 

valamint a felhaszn§l·i inform§ci·kat. 

New document from: A f§jlok megnyit§s§nak kiv§laszt§sa, 

amikor a File / New-t haszn§lja. 

Default template for new files (Alap®rtelmezett sablon az ¼j 

f§jlok r®sz®re): Ha nincs sablon megadva, amikor l®trehoz 

egy f§jlt, az alap®rtelmezett sablon ker¿l haszn§latra. Ez az 

opci· be§ll²tja az alap®rtelmezett sablont. 

Prompt for template name (Prompt a sablon nev®hez): 

Minden egyes alkalommal promptot fog kapni, amikor 

elind²tja az ¼j f§jlt. Ha az alap®rtelmezett sablont akarja 

haszn§lni prompt n®lk¿l, hagyja ¿resen ezt a dobozt. 

Open all files as read-only (Az ºsszes f§jl megnyit§sa csak 

olvas§sra): Ha jelºlt, akkor a f§jlokat nem lehet edit§lni. 

Make backup copies (Biztons§gi m§solat k®sz²t®se): Ha 

jelºlt, akkor v§lassza az On First Save (ElsŖ elment®sn®l) 

vagy az On Every Save (Minden elment®sn®l) opci·kat, 

hogy milyen gyakran k®sz²tsen biztons§gi m§solatot. A 

backup f§jloknak a kiterjeszt®se *.bak. Alap®rtelmez®sk®nt a 

backup f§jlok ugyanabban a mapp§ban ker¿lnek elment®sre, 

mint ahol az eredeti rajzok vannak, de megv§ltoztathatja ezt a 

File Locations lapon. 
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Save drawings every: Ha jelºlt, autosave m§solatok (*.asv 

f§jlok) k®sz¿lnek a meghat§rozott intervallumokban. 

Rendszerºsszeoml§s ut§n a TurboCAD megnyitja a rajz 

autosave verzi·j§t, amint elind²tja a TurboCAD-et. 

Alap®rtelmez®sben az autosave f§jlokat az \AutoSave 

mapp§ban t§rolja, de megv§ltoztathatja ezt a File Locations 

lapon. 

Prompt for summary information:  A Summary 

Information ablak lehetŖv® teszi, hogy felhaszn§l·i 

inform§ci·kat kapcsoljon a rajz§hoz. Ha jelºlt, ez az ablak 

jelenik meg elsŖ alkalommal, amikor b§rmilyen rajzot elment 

a lemezre, ®s ah§nyszor haszn§lja a Save As-t (Ment®s 

m§sk®nt), hogy ¼j m§solatot k®sz²tsen a f§jlr·l.  

Save desktop on exit: Ha jelºlt, a munkaasztal-be§ll²t§sok 

(eszkºzt§rak stb.) ker¿lnek elment®sre, amikor kil®p a 

programb·l. 

Load at startup: V§laszthatja, hogy betºlti az utols· munka-

f§jlj§t ®s az utols· ablakelrendez®st (L§sd ĂWindow Layout 

Templatesò 82. oldalon), valah§nyszor elind²tja a TurboCAD-

et. 

Munkaasztal  (Desktop) 

Menu: Options / Desktop 

 

EllenŖrizze, hogy mi jelenik meg a k®pernyŖn. 

Workspace (Munkat®r): A munkater¿let megjelen²t®s®re, a 

dokkolhat· palett§k strukt¼r§j§nak ®s a f¿les (tabbed) palett§k 

ellenŖrz®s®re szolg§l. L§sd ĂPalettesò 50. oldalon. 

¶ Inspector Bar (EllenŖrzŖ sor): Megjelen²ti vagy 

elrejti az EllenŖrzŖ sort. L§sd ĂInspector Barò 41. 

oldalon. 

¶ Classic and Compact: K®t m·dban jelen²ti meg az 

EllenŖrzŖ sort. 

¶ Status Bar (Ćllapotsor): Megjelen²ti vagy elrejti az  

Ćllapotsort. 

¶ Scroll bars (GºrgetŖ s§vok): Megjelen²ti vagy 

elrejti a gºrgetŖ s§vokat. 

¶ Rulers (Vonalz·k): Megjelen²ti vagy elrejti a 

vonalz·kat. 

¶ Auto Activate palettes: Ha jelºlt, akkor a jelen 

eszkºzhºz tartoz· palett§t aktiviz§lni fogja. P®d§ul, 

amikor kiv§lasztunk egy objektumot, a Selection 

Info paletta akt²vv§ v§lik. 

Desktop Scheme (Munkaasztal s®ma): Testreszabja a 

pap²r sz²n®t, a h§tteret ®s az ¼sz· palett§kat. Kattintson a 

Modify  (M·dos²t§s) gombra, hogy megv§ltoztassa az 

elemek sz²n®t. 

TIPP: Szint®n r§kattinthat a k¿lºnbºzŖ elemekre az elŖn®zet 

ablakban (preview window). 

 

¶ Show margins (Mutasd a marg·t): Megjelen²ti a 

lap marg·it (nyomtat§shoz). 

¶ Show background (Mutasd a h§tteret): Ha jelºlt, 

akkor a pap²r mºgºtti h§tt®r megjelen²t®sre ker¿l. 

Ha nem jelºlt, akkor a pap²r feh®r marad. 

 

TIPP: Kikapcsolhatja a pap²rt addig, am²g k®sz nincs a rajzo-

l§ssal, azut§n haszn§lja a Page Setup-ot (Lapbe§ll²t§st) 

(L§sd ĂPage Setupò 588. oldalon), hogy elhelyezze a rajz§t a 

lapon. 

 

OpenGL Hardware Acceleration: (OpenGL hardver-

gyors²t§s): Rendelkez®sre §ll, ha a videok§rtya gyors²t·val 

van felszerelve. Vegye figyelembe ezt a jellemzŖt, amikor 

renderel®st hajt v®gre. 

Render new window: Amikor renderel a rajz§n, a render 

n®zet megny²lik egy ¼j rajzablakban.  

Background Render: Ezzel a be§ll²t§ssal, a TurboCAD 

eszkºzºk gyorsabban mŤkºdnek render m·dban; a renderel®s 
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kev®sb® fogja. Ezt a be§ll²t§st csak akkor alkalmazhatja 

amikor egy ablakkal dolgozik.  

Egy®ni be§ll²t§s (Preference) 

Menu: Options / Preference 

A General programopci·k olyanok, mint a kurzor alakja, 

tengelyek sz²ne, zoomfaktor ®s a koordin§ta-rendszer ikon-

jainak megjelen²t®se. 

 

Coordinate system icon: Megv§laszthatja a UCS 

(Felhaszn§l·i koordin§ta-rendszer) ®s/vagy a WCS (Vil§g 

koordin§ta-rendszer) koordin§ta rendszerek megjelen²t®s®t. 

Mind a kettŖ r®sz®re be§ll²thatja a tengelyek sz²n®t ®s az 

ikonok m®ret®t. A WCS r®sz®re v§lassza ki a k®pernyŖ egyik 

sark§t, ahol megjelen²t®sre ker¿l. 

 

Drawing cursor:  

¶ Cursor Shape (Kurzor alakja): V§lasszon ki egyet 

a h§rom felaj§nlott form§b·l. 

¶ Show crosshairs (Mutasd a sz§lkeresztet): Fel¿l²rja 

a norm§l kurzort, megjelen²t a teljes k®pernyŖn 

horizont§lisan ®s vertik§lisan egy vonalat, metszve 

Ŗket a kurzor poz²ci·j§ban. 

¶ Show Isometric: Fel¿l²rja a norm§l kurzort, ®s 

megjelen²ti a h§rom tengelyt. 

¶ Show Snap Aperture: Megjelen²t egy kºrt a 

kurzor kºr¿l, aminek a sugara az apert¼ra m®rete 

(Aperture Size). Az apert¼r§t haszn§lja a raszter 

funkci·hoz, hogy ®szlelje az objektumokat. 

 

MEGJEGYZ£S: Szint®n haszn§lhatja a Workspace / Cursor 

men¿t, hogy megv§ltoztassa a kurzor kin®zet®t. 

Zoom factor: Vez®rli, hogy mennyire nagy²tsa vagy 

kicsiny²tse a rajzot, amikor haszn§lja a View / Zoom Inït 

(Nagy²t§s) vagy a Zoom Out-ot (Kicsiny²t®st). Az 

alap®rtelmezett zoom l®p®sbe§ll²t§s 2, ez azt jelenti, hogy 

nagy²t§sn§l dupl§z·dnak a m®retek. L§sd ĂZoom In and 

Zoom Outò 103. oldalon. 

Fixed relative: Ha jelºlt, a relat²v kiindul§s rºgz²tett lesz a 

relat²v vagy pol§r koordin§ta-rendszerben. Ha §t kell helyezni 

a kiindul§st, ezt manu§lisan kell megtenni. L§sd ĂRelative 

Coordinatesò 110. oldalon ®s ĂPolar Coordinatesò 111. 

oldalon. 

Geometric select edit: Ha jelºlt, az objektumokat kiv§laszt-

hatja geometriai m®ret®n®l fogva ink§bb, mint a kozmetikai 

m®ret®n®l. Ez megengedi, hogy geometriailag pontos²tsa az 

objektumm®r®st ilyenekn®l, mint a dupla vonal ®s vonal, 

amelyeknek nem nulla a sz®less®ge. L§sd ĂGeometric and 

Cosmetic Select modesò 193. oldalon. 

 
MEGJEGYZ£S: Haszn§lhatja a Workspace / Cursor men¿t 

is, hogy megv§ltoztassa a kurzor megjelen²t®s®t. 

 

Eszkºzt§rak ®s men¿ (Toolbars and Menu) 

Menu: Options / Toolbars and Menu vagy View / Toolbars 

  

Eszkºzt§rak ®s men¿k felhaszn§l§sa ®s megjelen²t®se, plusz a 

testreszab§s opci·inak el®r®se az eszkºzt§rakhoz, men¿khºz 

®s billentyŤparancsokhoz. 
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Toolbars (Eszkºzt§rak): V§lassza ki az eszkºzt§rat, amit meg 

akar jelen²teni. Az ¼j eszkºzt§rak, amelyek kiv§lasztott ¼sz· 

eszkºzt§rakk®nt jelennek meg a munkaasztalon, elh¼zhatja 

Ŗket b§rmelyik sz®l®re a k®pernyŖnek, hogy dokkolja azokat. 

(L§sd ĂDocking Toolbarsò 39. oldalon.) Megv§laszthatja az 

eszkºzt§rak ikonjainak megjelen²t®s®t sima vagy nagy 

ikonokkal. 

MEGJEGYZ£S: Szint®n meg tudja jelen²teni az eszkºzt§r-

list§t kºzvetlen¿l a rajzb·l, ha valamelyik eszkºzt§r ter¿let®re 

kattint a jobb eg®rgombbal.  

New (Đj): L®trehoz egy ¼j eszkºzt§rat. Jelºlje ki az eszkºzt§r 

nev®t, azut§n hat§rozza meg az eszkºzt§r t²pus§t, ®s azt, 

milyen ikonokat fog tartalmazni. L§sd ĂCustomize Keyboardò  

63. oldalon. 

Rename (Ćtnevez®s): V§lasszon ki egy eszkºzt§rat, ®s 

kattintson a Rename-re (Ćtnevez®sre), hogy kijelºljºn egy ¼j 

nevet. 

Delete (Tºrl®s): Tºrli a kiv§lasztott eszkºzt§rat. 

Reset All (¥sszest alaphelyzetbe §ll²t): Alaphelyzetbe §ll²tja 

az ºsszes eszkºzt§rat a rendszer alap®rtelmez®se szerint. 

Customize (Testreszab): Megnyitja a Customize 

(Testreszab) ablakot, amelyben testreszabja az eszkºzt§rakat, 

men¿ket stb. L§sd ĂCustomizing the UIò az 60. oldalon.  

Show tooltips: A tooltips magyar§z· szºveg, amely elŖugrik 

az ikon kºzel®ben, amikor a kurzort fºl® tartja. 

Keybord (BillentyŤzet): Vissza§ll²tja a billentyŤparancsokat 

az alap®rtelmez®s szerint, vagy testreszabhatja. L§sd 

ĂCustomize Keyboardò 63. oldalon. 

Toolbars Properties (Eszkºzt§r-tulajdons§gok): A Property 

(Tulajdons§g) eszkºzt§r lehetŖv® teszi, hogy az ºsszes st²lus§t 

megv§ltoztassa az ºsszes eszkºznek. 

Menus (Men¿k): Vissza§ll²tja a men¿t®teleket az alap®rtel-

mez®sbe, vagy testreszabhatja. L§sd ĂCustomize Menusò 66. 

oldalon.  

¶ Show Configuration Buttons (Mutasd a konfi-

gur§ci·s gombokat): Megjelen²ti az ikonokat a 

men¿soron, elŖre be§ll²that eszkºzt§rat ®s men¿-

konfigur§ci·t. A Full  (Eg®sz) elt§vol²tja az eszkºz-

t§rat, a 2D ®s a 3D ikonok a munkat²pusra optimali-

z§ltak. 

  

 

MEGJEGYZ£S: Ezeket a bitmap-eket ®s az ºsszes 

testreszabott konfigur§ci·s be§ll²t§st megtal§lja a My 

Documents\TurboCAD 11.0\Config. 

Popup Toolbars (ElŖreugr· eszkºzt§rak): Be§ll²tja az 

elŖugr· eszkºzt§rakat, amelyek megjelen²t®sre ker¿lnek 

akkor, amikor megnyitja a helyi (local) men¿t. L§sd ĂPopup 

Toolbarsò 59. oldalon. 

  

Automatikus elnevez®s (Auto-Naming) 

Menu: Options / Auto Naming 

 

Vez®rli a csoportok, blokkok ®s szimb·lumok n®vad§s§t. 

L§sd ĂAuto-Namingò277. oldalon.  
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Prompt for name: Egy ¼j t®tel l®trehoz§s§n§l minden 

alkalommal kap egy promptot. 

Generate names: A neveket automatikusan hozz§rendeli. 

Prefix (ElŖtag): Ha a nevek automatikusan gener§ltak, akkor 

bel®ptethet egy stringet, amely a t®tel neve elŖtt jelenik meg. 

A Ă@ò karakter egy helyfoglal· az automatikus sz§moz§shoz. 

Insert blocks when creating: Minden blokk besz¼r§sra ker¿l 

a rajzba csak egyszer, amikor l®trehozt§k. 

Prompt for library location:  Ha nem jelºlt, akkor az ºsszes 

elmentett szimb·lum az alap®rtelmezett kºnyvt§rba ker¿l le-

t§rol§sra.  

 

MEGJEGYZ£S: Ha kikapcsolja mind a Prompt for name ®s a 

Generate names opci·kat, nevek nem lesznek hozz§rendelve a 

csoportokhoz. A blokkokhoz ®s a szimb·lumokhoz azonban a 

nevek hozz§ lesznek rendelve. 

 

 

F§jlhelyek (File Locations) 

Menu: Options / File Locations 

 

LehetŖv® teszi, hogy kºnyvt§rakat hat§rozzon meg, ahol a 

TurboCAD n®h§ny programf§jlt²pust helyez el. 

¶ Templates (*.tct) ï F§jlok, amelyben be§ll²t§sokat 

ment el, ¼gymint blokk-kºnyvt§rakat, szimb·lum-

kºnyvt§rakat ®s szkripteket, amelyeket akkor 

haszn§l, amikor elind²t egy ¼j rajzot. 

¶ Backups (*.bak) ï Biztons§gi m§solatot k®sz²t 

arr·l, amit l®trehozott, ha bejelºli a Make Backup 

Copies opci·t a General lapon. 

¶ AutoSave Files (*.asv) ï F§jlok, amelyeket 

automatikusan elmentenek, ha a General lapon ez 

az opci· be van kapcsolva. Ezek a f§jlok teszik 

lehetŖv®, hogy helyre§ll²tsa a munk§j§t egy 

rendszerºsszeoml§s ut§n. 

¶ Symbol Library Files (*.tcw)   ï Egym§ssal 

kapcsolatba hozhat· szimb·lumok k®szlete, 

amelyek egy kºzºs *.slw f§jlba ker¿lnek 

elment®sre, vagy rajzf§jlok csoportja, amelyek egy 

speci§lis kºnyvt§rban vannak elmentve. 

¶ Drawings (*.tcw) ï Rajzok ®s modellek, amelyeket 

TurboCAD-del k®sz²t. 

¶ Publish to HTML Files  ï L®trehozott f§jlok a File 

/ Publish to HTML  haszn§lat§val. 

¶ Print Styles: L§sd ĂPrint Stylesò 590. oldalon. 

¶ Shapes (*.shx): ï Forma f§jlok, amelyeket vonal-

st²lusok l®trehoz§s§ra haszn§lunk. (Ez nem 

ugyanaz, mint a *.shx font f§jlok). L§sd ĂOpening 

and Saving Filesò 34. oldalon. L§sd ĂLine Style 

Editorò 77. oldalon. 
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TIPP: Ha k®t lemezmeghajt·ja van (vagy el®r egy h§l·zati 

meghajt·t), akkor okos dolog az automatikus elment®st a 

m§sodik lemezre v®gezni. 

 

Szimb·lumkºnyvt§rak (Symbol Libraries) 

Menu: Options / Symbol Libraries 

 

Megmutatja azokat a mapp§kat, amelyek szimb·lumokat 

tartalmaznak, valamint az ºsszes *.slw f§jlt.  

Ezt a panelt arra haszn§lja, hogy kiv§lassza az akt²v 

szimb·lumkºnyvt§rakat, m·dos²tsa a kºnyvt§rak vagy f§jlok 

nev®t, tºrºlje vagy m·dos²tsa a szimb·lumkºnyvt§r f§jlokat 

®s/vagy a mapp§kat. Szint®n el®rheti a szimb·lum-

kºnyvt§rakat a Symbols palett§r·l. L§sd ĂSymbol Libraryò 

290. oldalon 

 

 

 

Sz²n paletta (Color Palette) 

Menu: Options / Color Palette 

 

LehetŖv® teszi, hogy hozz§adjon, m·dos²tson vagy tºrºljºn 

sz²neket a TurboCAD palett§r·l. 

Az ¼j sz²n hozz§ad§s§n§l g®pelje be a nev®t, ®s kattintson a 

New-ra (Đjra). Ezut§n azonnal kiv§laszthat egy sz²nt a sz²n-

ker®krŖl. 

M·dos²that egy sz²nt a list§b·l val· kiv§laszt§ssal, ®s a 

Modify (M·dos²t§s) gombra kattint§ssal. Egy sz²n kitºrl®se: a 

kiv§laszt§sa ut§n kattintson a Delete (Tºrl®s) gombra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A sz²nker®k (The Color Wheel) 

Be§ll²thatja a sz²neket RGB ®rt®kekkel vagy Hue 

(Sz²n§rnyalat), Saturation (Tel²tetts®g) ®s Value (£rt®k) 

sz§mokkal. 

Red, Green, Blue (Vºrºs, zºld, k®k): Mindegyik sz²n 

mennyis®g®nek be§ll²t§sa. Az ®rt®kek maximum 255 

lehetnek. 

Hue (Sz²n§rnyalat): A sz²nek ®rt®ke: a 0 a vºrºs, 60 a s§rga, 

120 a zºld, 180 a ci§n, 200 a b²borvºrºs ®s a 240 a k®k. Ha 

megv§ltoztatja a sz²n§rnyalatot, az ®rt®ke a vºrºsnek, a 

zºldnek, ®s a k®knek is megv§ltozik, hogy ºsszhangban 

legyenek. 

Sat: A tel²tetts®g szintje a sz²nnek (a sz²n mennyis®ge) 

eg®szen a maximum 240-ig. 

Lum:  A f®nyess®ge a sz²nnek (Brightness). 
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FigyelmeztetŖ dial·gusok             
(Warning Dialogs) 

Menu: Options / Warning Dialogs 

 

A TurboCAD figyelmeztetŖ ¿zeneteinek megjelen²t®s®t 

kezeli. Ha kap egy figyelmeztetŖ ¿zenetet a ĂDonôt show this 

message againò (Ne mutasd ezt az ¿zenetet ism®t) jelºlŖ 

dobozzal, a figyelmeztetŖ ¿zenet megjelenik ebben a 

t§bl§zatban. Haszn§lja a Show oszlopot, hogy megmutassa 

vagy elrejtse az ¿zenetet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

K®nyszerek (Constraints) 
Menu: Options / Constraints 

 
Be§ll²tja ®s kezeli a geometriai ®s m®ret k®nyszereket. L§sd 

"Constraining Geometry" 245. oldalon. 

Auto   Add   Constraints:   Ha jelºlt,   akkor az  Auto   Add 

Constraints eszkºz alkalmazhat·. L§sd "Constraining 

Dimensions" 261. oldalon. 

Update Connected Objects while Dragging: Dinamikusan 

friss²ti a k®nyszer objektumok poz²ci·j§t, alakj§t, ®s m®ret®t, 

mialatt vonszolja az Edit eszkºzzel. 
 

Connected Objects Editi ng  
 

Å DCM  Default:  A Constraints Manager-t alkalmazza 

alap®rtelmezett m·dban. A k®nyszerbe §ll²tott objektum 

szett r®sz®nek  megv§ltoztat§sa hat§ssal lehet-e egyar§nt 

az ºsszes  objektumra.  

Å Use Priority Level: A Constraints   Manager Changes 

b§rmelyik r®sze a k®nyszer objektum szettnek azt az 

alkatr®sz®t befoly§solja elŖszºr, amelynek a lehets®ges 

legkisebb hat§sa van a tov§bbi objektumokra. 

Å Incremental  Evaluation (Differenci§lt ki®rt®kel®s):  A 

Constraint Manager folyamatosan ellenŖrzi a v§ltoz§sok 

eredm®ny®t, ahogy a v§ltoztat§sok folyamatosan 

k®sz¿lnek. Ha ez az opci· kikapcsolt, a Constraint 

Manager csak a v§ltoztat§sok eredm®ny®t fogja ellenŖrizni, 

miut§n a m·dos²t§s megtºrt®nt. Ha nagyobb ar§ny¼ 

m·dos²t§sok sz¿ks®gesek, a legjobb, ha ez a opci· 
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bekapcsolt §llapotban van. 

Constrain markers and Dimensions 

Å  Place  marker   to   the  same  layer   with  object 

(Elhelyez®s jelzŖ ugyanazon f·li§n az objektummal): A 

k®nyszer jelzŖk elhelyez®sre ker¿l ugyanazon f·li§n ahol 

a k®nyszerben l®vŖ objektum van. EllenkezŖ esetben a 

saj§t f·li§j§ra ker¿l elhelyez®sre.  
 

Å Show variable name in dimension text: (V§ltoz· n®v 

megjelen²t®se a m®retszºvegben): A z§r·jelben a m®ret 

®rt®k mºgºtt megjelen²ti  minden egyes k®nyszer 

m®retet a kapcsolt v§ltoz· nev®vel.  

Å  Printing:    Belevegye-e a k®nyszer jelzŖket a v§zlat 

nyomtat§si verzi·j§ba. 

 

Rajzbe§ll²t§s (Drawing Setup) 

Menu: Options / Drawing Setup 

Az aktu§lis rajzzal kapcsolatos tulajdons§gokat §ll²thatja be. 

A Drawing Setup (Rajzbe§ll²t§s) lapokat el®rheti az Options 

men¿ben vagy a kirep¿lŖ ikonb·l a Standard eszkºzt§ron. 

  

Szint®n megjelen²theti a Drawing Setup eszkºzt§rat, ha a 

jobb eg®rgombbal valamelyik eszkºzt§r ter¿let®re kattint, ®s 

kiv§lasztja a Drawing Setup-ot. 

 

 
TIPP: Az alap®rtelmezett be§ll²t§sokat ( Defaults) a rajzhoz 

alkalmazhatja TC Int®zŖ palett§t is, hogy elv®gezze a rajz 

be§ll²t§sait. L§sd "Drawing Defaults" 99. oldalon. 

 

Megjelen²t®s be§ll²t§sai (Display Options) 

Menu: Options / Display 

 

Opci·k a minŖs®g ®s az ¼jrarajzol§s sebess®g®nek 

be§ll²t§s§ra, ®s opci·k a blokkattrib¼tumok ®rt®keinek 

megjelen²t®s®re. 

 

Performence (V®grehajt§s): Amikor nagy f§jlon dolgozik 

vagy egy lass¼ sz§m²t·g®pen, k®pes lehet arra, hogy 

megnºvelje a megjelen²t®s sebess®g®t ezek kºz¿l egy vagy 

tºbb opci· kiv§laszt§s§val. A megjelen²t®s sebess®ge n®ha 

lelassul a nagy szºvegtŖl, vonalst²lusokt·l ®s a kitºltŖ 

mint§kt·l. 

¶ Quick text (Gyors szºveg): Megjelen²ti a szºveget, 

mint kis dobozokat. 

¶ Quick line styles (Gyors vonalst²lus): EgyszerŤs²ti 

a vonalst²lusok megjelen²t®s®t.  

¶ Quick vector brushes (Gyors vektor ecsetek): 

EgyszerŤs²ti a sraff ®s a kitºltŖ mint§k 

megjelen²t®s®t. 

Display (Megjelen²t®s): 

¶ Solid Fill:  Egy speci§lis sz®less®gŤ vonal szil§rd-

testk®nt lesz megrajzolva. 

¶ Draw form-building edges: Megrajzolja a 3D 

fel¿letet fel®p²tŖ ®leket. L§sd ĂDisplayò 341. 

oldalon.  

¶ Associative hatch (¥sszekapcsolt sraff): Amikor 

m·dos²t egy sraffozott objektumot, a sraff minta 

aktualiz§l·dni fog, hogy illeszkedjen az ¼j 

form§hoz. 

Block Attribute  (Blokktulajdons§gok): Blokkokra vonatkoz· 

opci·k, amelyek blokkattrib¼tum defin²ci·kat tartalmaznak. 
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¶ Force invisible: Elrejti az ºsszes attrib¼tum 

®rt®keit. 

¶ Normal:  Megmutatja az attrib¼tum ®rt®keit, ahogy 

meghat§roz§sra ker¿ltek, mi·ta l®trehozt§k. 

¶ Force visible: Megmutatj§k az ºsszes attrib¼tum 

®rt®keit m®g akkor is, ha l§thatatlannak defini§lt§k. 

Suppress display of objects smaller than: Be§ll²tja azt a 

m®retet, ahogy a TurboCAD megrajzolja az objektumok 

egyszerŤs²tett §br§j§t. Ez a m®ret Ăeszkºzò m®rt®kegys®gben 

m®rt (az Ăeszkºzò a sz§m²t·g®p®nek monitora) ¼gy, hogy egy 

inch egyenlŖ lesz megkºzel²tŖleg egy inch t§vols§ggal a 

k®pernyŖj®n. Kisebb m®retekn®l a TurboCAD megjelen²ti az 

objektumokat egy egyszerŤs²tett §br§zol§st haszn§lva, ²gy 

nºveli meg a megjelen²t®s sebess®g®t. Amint belenagy²t, 

megkapja a sz¿ks®ges r®szleteket a pontos szerkeszt®shez; 

amint kicsiny²t, megkapja a rajzot gyorsabban ¼jrarajzolva. 

Device pen width when zero value is used (Tollsz®less®g, 

amikor nulla ®rt®k a haszn§lt): Kezeli a nyomtatott vonal-

sz®less®get, amikor nulla sz®less®gre §ll²tott§k. 

 

H§l·be§ll²t§s (Grid Setting) 

Menu: Options / Grid 

 

Kezeli a h§l· t²pus§t, m®ret®t, ®s megjelen²ti. Be§ll²that 

k¿lºnbºzŖ h§l·tulajdons§gokat a Modellt®r ®s a Pap²rt®r 

r®sz®re. L§sd ĂGridò 109. oldalon. 

Show grid: Megegyezik a h§l· megjelen²t®s®re a Workspace 

/ Grid  men¿ vagy a Grid  eszkºzt§r haszn§lat§hoz. 

Hide grid when finer than: Ezt az ®rt®ket t§vols§gokhoz 

haszn§ljuk a k®pernyŖn, amelyek nem kapcsol·dnak a Vil§g 

(World) vagy Pap²r (Paper) m®rt®kegys®gekhez. 

Type: Ezen h§l·t²pusoknak alap®rtelmez®sben egy v²zszintes 

b§zisvonal kiindul·pontjuk van. Ezt meg lehet v§ltoztatni az 

Advanced Grid (Speci§lis Grid be§ll²t§sok) lapon. 

¶ Ortho:  Ortogon§lis (Der®kszºgŤ) h§l·. 

¶ Isometric (Izometrikus v. axonometrikus): 30Ü ®s 

150Ü-os a v²zszintes tengelytŖl. Ez a t²pus¼ h§l· 

izometrikus rajzol§shoz haszn§lt, amelyeket 

perspekt²vikus rajzol§si technik§khoz alkalmaznak, 

amelyek 3D objektumokat §br§zolnak. 

¶ Polar (Pol§ris): Pontok a pol§rh§l·ban sz®t§gaznak az 

orig·b·l, radi§lis t§vols§gra vannak az orig·t·l ®s 

szºgt§vols§gra a v²zszintes tengelytŖl. 

Style: V§lasszon Points (pontok az ºsszes h§l·pontban), 

Crosses (keresztek az ºsszes fŖ h§l·pontban vagy Lines 

(graph paper) (millim®terpap²r). 

Spacing: Be§ll²tja a major ®s minor (nagyobb ®s kisebb) 

t§vols§got az ºsszes h§l·vonal kºzºtt an®lk¿l, hogy 

figyelembe venn® a gyakoris§got. V§lassza az X ®s Y 

t§vols§gbe§ll²t§st vagy szºg ®s sug§rir§ny¼ ®rt®keket egy 

pol§ris r§csban. 

Speci§lis h§l·be§ll²t§s                         

(Advanced Grid Settings) 

Nem list§zott az Option men¿ben; kiv§laszthatja a Drawing 

Setup-b·l. 

Speci§lis be§ll²t§sok a gyakoris§g (frequency) ®s a h§l·-

vonalak elhelyez®s®re (locations of grid lines). L§sd ĂGridò 

109. oldalon. 
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Frequency (Gyakoris§g): LehetŖv® teszi, hogy felv§ltsa a 

l§that· h§l·vonalakat l§thatatlan h§l·vonalakra. P®ld§ul, ha 

be§ll²tja a gyakoris§got 4-re, minden negyedik h§l·vonal lesz 

megjelen²tve. Tov§bbra is haszn§lhatja a rasztert a l§thatatlan 

h§l·vonalakhoz. 

Minor : Kezeli a szaggatott h§l·vonalakat (alap®rtelmez®sben 

vil§gosabb). 

¶ None: Nincsenek a minor h§l·vonalak 

megjelen²tve. 

¶ Division: Sz§mos minor h§l·vonalat hoz l®tre 

¼gy, hogy be§ll²tja az oszt§sok sz§m§t mindegyik 

major h§l·pont kºzºtt. 

¶ Offset: Minor h§l·pontokat hoz l®tre §lland· 

t§vols§gra mindegyik major h§l·pontt·l. Negat²v 

sz§mokat haszn§lhat. 

Origin  (Kezdet): LehetŖv® teszi, hogy lok§lis h§l·t 

haszn§ljon. Alap®rtelmez®sben a h§l· kezdete a koordin§ta-

rendszer (0,0) pontj§ba van elhelyezve. Ćt§ll²thatja a h§l·pont 

kezdet®t, megv§ltoztathatja a b§zisszºget, igaz²thatja a h§l·t a 

nem der®kszºgŤ objektumhoz. P®ld§ul, t§jolhatja egy h§z 

h§l·j§t a telekhez. 
 

MEGJEGYZ£S: Set Grid Origin (H§l·kezdet be§ll²t§sa) 

szint®n be§ll²that· a Grid eszkºzt§ron. 

Perspective gri d (Perspekt²va h§l·): Akkor aktu§lis 

amikor a h§l· megjelen²tett ®s ha Perspective  m·dban 

dolgozik  (v§lassza a  View  / Camera / Properties, ®s jelŖlje 

a Perspective View-t). 
 

Å By Drawing: Egy v®gtelen²tett h§l· ker¿l megjelen²-
t®sre.  

 

Å By Size: A megjelen²tett h§l· m®retet®t meg lehet 

hat§rozni a Perspective h§l· m®reteivel. Az ®rt®k 

be§ll²tja a h§l· m®reteit mindk®t ir§nyban a WCS 

(Vil§g koordin§ta-rendszer) kezdŖpontt·l, p®ld§ul ha 

az ®rt®k 3 inch, akkor egy  6 x 6-os h§l·t fog 

elŖ§ll²tani.  

T§vols§g m®rt®kegys®gei  (Space Units) 

Menu: Options / Space Units 

 

Kezeli a m®rt®kegys®g be§ll²t§s§t a Modell- ®s a Pap²rt®rben. 

 

MEGJEGYZ£S: A sablon f§jlokban §ltal§ban be®p²t®sre 

ker¿lnek a m®rt®kegys®gek, de le is cser®lheti Ŗket. 

 

Workspace name (Munkat®r neve): Csak a Pap²rt®rn®l §ll 

rendelkez®sre. 

System (Rendszer): V§laszthat English (angol) vagy Metric 

(metrikus) rendszert, amelyek befoly§solj§k a lap tºbbi 

r®sz®nek kezel®s®t. 

Scale (L®pt®k): A m®retek ar§nya a lapon (Paper units), 

m®retek az objektumban a modellez®s sor§n (World units).  

¶ Architectural:  (£p²t®szeti) 3/16ò=1ô- 0ò 

¶ Engineering: (G®p®szeti) 1ò = 200ô 

¶ Absolute: 1:500 

Units: M®rt®kegys®g. 

Show all units: Megjelen²ti az ºsszes rendelkez®sre §ll· 

m®rt®kegys®get, figyelmen k²v¿l hagyva, hogy az English 

(angol) vagy Metric (metrikus). 
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Line width units:  Egys®g a vonalsz®less®g be§ll²t§s§ra ®s 

megjelen²t®s®re a Properties (Tulajdons§gok) ablak Pen 

(Toll) lapj§ban. 

Precision (Pontoss§g): A tizedes sz§mjegyek sz§ma. 

Tºrtalak¼ vagy ®p²t®szeti egys®gek. A pontoss§g (Precision) 

meghat§rozza a nevezŖ pontoss§g§t kettes sz§mrendszerben 

(1=1/2ò, 2=1/4ò, 3=1/8ò stb). 

Text units: Egys®g a szºvegm®ret be§ll²t§s§ra ®s megjelen²-

t®s®re. 

Format:  Ir§ny²tja a sz§mok megjelen²t®s®t. 

¶ Decimal (Decim§lis) ï 3.25 

¶ Scientific (Tudom§nyos) ï 1E+01 

¶ Fractional (Tºrtalak¼) ï 3 3/16 

¶ Architectural (£p²t®szeti) ï 1ô- 5 11/16ò 

¶ Engineering (G®p®szeti) (L®pt®k): 1ò=200ô 

Text height specified by (Szºvegmagass§g megad§sa): K®t 

m·dszerrel igaz²thatjuk a szºveg magass§g§t, amikor az 

aktu§lis font megv§ltozik:  

¶ Text box height (default) (Szºvegdoboz 

magass§ga - alap®rtelmezett): A szºvegmagass§g 

®rt®k®t a t®nylegesen kºrbehat§rolt szºvegdoboz 

magass§ga adja meg. Ebben az esetben a font 

megv§ltoztat§sa nem befoly§solja a doboz 

magass§g§t. 

¶ Character height above the font base line: A szº-

vegmagass§g ®rt®ke a szºveg aktu§lis 

magass§gak®nt ker¿l haszn§latra. Ezzel a 

m·dszerrel megŖrzi a szºveg magass§g§t (de nem a 

szºvegdoboz magass§g§t), amikor megv§ltoztatja a 

fontot. 
 

MEGJEGYZ£S: A szºvegmagass§g ®rt®ke meghat§rozott az 

ĂAò nagybetŤ f¿ggŖleges m®ret®vel a jelenleg kiv§lasztott 

fontban. Ez az ®rt®k n®gy komponens ºsszege: External 

Leading az a hely, amelyet a font tervezŖje javasolt, hogy a 

karaktersorok kºz® kell adni. Internal Leading az a hely, 

ahol a karakter fºlºtt elhelyezi az ®kezetet. Ascent az a 

karakterhely, ahol nincs ®kezet a karakter fºlºtt, ®s ahol nincs 

karakterr®sz a font alapvonala alatt. Descent az az ¿res 

helyek mennyis®ge, amely megengedett a karakter r®sz®re az 

alapvonal alatt. (N®mely kisbetŤnek mint a Ăgò,òpò ®s Ăqò 

van egy karakterr®sze, amely valamennyi helyet foglal az 

alapvonal alatt). 

Convert units after alteration (M®rt®kegys®g-konvert§l§s 

§talak²t§s ut§n): K®nyszer²t®s a m®rt®kegys®g 

¼jrakalkul§l§s§ra, miut§n megv§ltoztatta a m®rt®kegys®get. 

¶ 1. P®lda ï Rajz §talak²t§sa l§br·l (feet) h¿velykre 

(inches): ha nem jelºlt, 1 l§b 1 h¿velyk lesz. Ha 

jelºlt 1 l§b 12 h¿velyk lesz. 

¶ 2. P®lda ï Rajz §talak²t§sa h¿velykrŖl (inches) mm-

re: ha nem jelºlt, 1 h¿velyk 1 mm lesz. Ha jelºlt 1 

h¿velyk 25,4 mm lesz. 

¶ Convert  material  after  alteration (Anyag 

konvert§l§sa m·dos²t§s ut§n):  Az  anyagm®ret  

§talak²t§s§nak kik®nyszer²t®se m®rt®kegys®gv§lt§s 

ut§n.  

¶ Convert styles properties on switching between 

spaces: Aktiv§lja a konvert§l§si mechanizmust, 

amikor §tkapcsol a Modellt®rrŖl a Pap²rt®rre.  

 

Szºg be§ll²t§sok (Angle Options) 

Menu: Options / Angle 

 

Kezeli a szºg m®r®s®t ®s megjelen²t®s®t, valamint 

szab§lyozza a der®kszºget. 

 

Angular System (Szºget bez§r· rendszer): V§lasszon fok, 

fok-percet-m§sodpercet, gr§diusz, radi§n, geod®ta rendszert. 

¶ Base angle (B§zisszºg): Az alap®rtelmezett b§zis-

szºg a 0 szºg (jobb oldali kºrnegyed pont). Meg 
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tudja v§ltoztatni ezt az ®rt®ket, ha elkezdi a 

szºgm®r®st egy m§sik b§zisszºgbŖl. 

¶ Precision (Pontoss§g): A tizedes jegyek sz§ma. 

Direction (Ir§ny): V§laszthat, hogy a szºgeket az ·ramutat· 

j§r§s§val megegyezŖen vagy ellent®tesen m®ri. 

Ortho angle (Der®kszºgek): Alap®rtelmez®sben a vonalak 0 

®s 90 fokosak. Megv§ltoztathatja ezeket az ¼j ®rt®kek 

bead§s§val. 

¶ Base angle (B§zisszºg): be§ll²tja a szºget, amelytŖl 

a der®kszºg m®rt. 

¶ Step Angle (L®p®sszºg): az a szºg, amelyre az orto 

k®nyszer²ti a vonalakat. Ha p®ld§ul be§ll²tja a l®p®s-

szºget 15-re, a vonal 15 fokra lesz k®nyszer²tve a 

m§sikt·l. Az alap®rtelmezett l®p®sszºg a 90 fok. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

F·li§k (Layers) 

Menu: Options / Layers 

 

LehetŖv® teszi, hogy ¼j f·li§t hozzon l®tre, be§ll²tsa az 

aktu§lis rajzf·li§t, be§ll²tsa a f·liatulajdons§gokat, ®s tºrºlje a 

f·li§kat. 

 

 

Ezen ablak opci·inak ®s eszkºzeinek le²r§s§t l§sd ĂLayersò 

120. oldalon.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



          

     

76 

ACIS be§ll²t§sok (ACIS Options) 

Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: Options / ACIS    

 

A lap be§ll²t§sai a 3D objektumokra vonatkoznak. L§sd 

ĂACISò 342. oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Render jelenet kºrnyezete             
(Render Scene Environment) 
Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: Options / Render Scene Environment 

 
 

Opci·k a renderel®shez, amely be§ll²tja a h§tteret ®s az 

elŖteret.  

 

L§sd "Rendering" a 453. oldalon ®s "Environments" a 476. 

oldalon. 
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Render f®nyess®g jelenet                    
(Render Scene Luminance) 
Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: Options / Render Scene Luminance 

 
 

Ezen az oldalon a renderel®shez tºrt®nŖ be§ll²t§sokra 

vonatkoznak. Megadhat egy vagy tºbb vil§g²t§st az eg®sz 

rajz renderel®s®hez.  

 
 

A f®nyess®get a LightWorks  renderelŖ motor haszn§lja, az 

effektusok sz®les v§laszt®k§t ny¼jtja a standard 

vil§g²t§sokkal szemben.  F®nyess®get adhat meg egyedi 

objektumok sz§m§ra is, megnyitva a Luminance 

(F®nyess®g) oldalt az objektum Properties (Tulajdons§g) 

oldal§n . 

L§sd "Luminance" a 464. oldalon. 

F®nyess®get alkalmazhat a WCS  (Vil§gkoordin§ta-rendszerben) 

vagy UCS (Felhaszn§l·i koordin§ta rendszerben). 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vonalst²lusok (Line Styles) 

Menu: Options / Line Styles 

 

Megn®zhet elŖre megadott vonalst²lusokat, m·dos²thatja ®s 

tºrºlheti Ŗket, ®s ¼jat hozhat l®tre. 

 

Egy objektum vonalst²lus§t be§ll²thatja a Property 

(Tulajdons§gok) eszkºzt§rban ( L§sd ĂProperty Toolbarò 84. 

oldalon) vagy a Pen (Toll) lap tulajdons§gain (l§sd ĂPen 

Propertiesò 85. oldalon). 

Ha New-ra (Đjra) vagy Modify -ra (M·dos²t§sra) kattint, 

akkor el®ri a Line Style Editor-t (Vonalst²lus-szerkesztŖt). 

Save to INI: Đj vonalst²lus ker¿l elment®sre a tcw90.ini 

f§jlba az®rt, hogy m§sik rajzban is felhaszn§lhassa. 
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Egy vonalst²lus alkalmaz§sa (Applying a Line Style)  

Vonalst²lust alkalmazhat, ha a Property (Tulajdons§gok) 

eszkºzt§rat haszn§lja. Szint®n be§ll²thatja az eszkºzt§rat, ®s 

kiigaz²thatja a m®ret®t az objektumtulajdons§gok Pen (Toll) 

lapj§n is. L§sd ĂPen Propertiesò 85. oldalon. 

1. Hozza l®tre az objektumot, amely az alap®rtelmezett 

vonalst²lussal jelenik meg. 

 

2. V§lassza ki a k²v§nt vonalst²lust a Property 

(Tulajdons§gok) eszkºzt§rb·l. 

 

 

A vonalst²lus alkalmaz§sa. 
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Vonalst²lus-szerkesztŖ (Line Style Editor)  

Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Rendelkez®sre §ll, ha szerkeszt egy l®tezŖ vonalst²lust, vagy 

egy ¼jat ad meg. 

 

A fenti p®lda mutatja (vonalst²lus ĂUtilityò), hogy n®gy 

ºsszetevŖ van: egy von§s (dash), egy szºveg (Text) ®s k®t 

forma (hatszºgek). Szint®n hozz§adhat pontokat (dots) ®s ¿res 

helyeket (spaces). Vagy kattintson az Add Item (T®tel 

hozz§ad§sa) gombra, hogy hozz§adjon egy m§sik ºsszetevŖt, 

vagy kattintson az idev§g· gombra (Dash, Dot stb.). 

Az ºsszes vonalst²lus-ºsszetevŖhºz k¿lºnf®le param®tereket 

§ll²that be. A Shape-hez (Form§hoz) v§laszthatja az aktu§lis 

form§t ennek m®ret®vel ®s ¿res hely kihagy§saival. A 

szºveghez (Text) kiv§laszthatja a fontot ®s a szºget. A 

Preview (ElŖn®zet) ablak seg²t abban, hogy megmutassa, 

hogyan n®z ki a vonalst²lus; ¼tmutat·k®nt lehet haszn§lni, 

amikor a param®tereket igaz²tja. 

 

MEGJEGYZ£S: A form§k (Shapes) olvas§sa a *.shx 

f§jlokb·l (ne t®vessze ºssze a *.shx font f§jlokkal). Megtal§lja 

a TurboCAD Shapes mapp§ban.   

 

 

 

 

 

 

 

Egyszer, amikor m§r a vonalst²lust l®trehozta, ez megjelenik a 

Drawing Setup-nak (Rajzbe§ll²t§sok) a Line Styles (Vonal-

st²lus) lapj§n. 

 

Az ¼j st²lus szint®n megjelenik a Property (Tulajdons§g) 

eszkºzt§ron. 
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Nyomtat§si st²lus t§bl§zat                       

(Print Styles Table) 

Menu: Options / Print Styles 

 

 

V§lassza ki a nyomtat§si st²lust, amit a rajz§ban akar. 

 

A nyomtat§si st²lusok speci§lis toll- ®s ecsetbe§ll²t§sok, 

amelyeket alkalmaz az objektumokhoz, amikor nyomtat. L§sd 

ĂPrint Stylesò 590. oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

H§tt®rsz²n (Background Color) 

Menu: Options / Background Color 

 

A h§tt®rsz²n megv§ltoztat§sa, amely alap®rtelmez®sben feh®r. 

 

 

Kattintson a lapon l®vŖ n®gyszºgre, hogy elŖh²vja a Back-

ground Color (H§tt®rsz²n) ablakot, amelybŖl kiv§laszthatja 

az ¼j h§tt®rsz²nt. 
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Munka tºbbszºrºs ablakkal                 

(Working with Multiple Windows) 

TurboCAD tºbbszºrºs dokumentum interf®szt [Multiple 

Document Interface-t (MDI)] haszn§l. Ez azt jelenti, hogy a 

TurboCAD alkalmaz§s ablak tºbbszºrºs ablakot tud mag§ba 

foglalni, amely mindegyik TurboCAD rajzot tartalmaz. 

Valah§nyszor megnyitja a rajzot, vagy elkezd egy ¼j rajzot, a 

rajz megjelenik a saj§t ablak§ban a TurboCAD alkalmaz§s 

ablak§n bel¿l. Szint®n tºbbszºrºs ablakot alkalmazhat 

ugyanazon rajz k¿lºnbºzŖ n®zet®nek megjelen²t®s®re. 

Az egyik elŖnye a tºbbszºrºs dokumentum interf®sznek, 

hogy megengedi intuit²v m·don mozgatni ®s m§solni az 

objektumokat egyik rajzb·l a m§sikba. 

Az ablak parancsokat el®rheti a Window men¿bŖl vagy a 

Window eszkºzt§rr·l, vagy megnyithatja a jobb eg®rgombra 

kattint§ssal b§rmelyik eszkºzt§ron ®s a Window 

v§laszt§s§val.  

Az ablakok l®trehoz§sa ®s 
megjelen²t®se (Creating and Displaying 

Windows) 

Đj ablak (New Windows) 

Menu: Windows / New Windows 

 

 

 

Megnyit egy m§sik ablakot a jelenleg akt²v rajznak. Ennek az 

ablaknak a tartalma megegyezik az akt²v ablak®val, de ennek 

Zoom All  megjelen²t®se van (megjelen²ti az ºsszes olyan 

objektumot, amely l§that· az ablakban). 

Ha a jelenlegi ablak maximaliz§lt, az ¼j ablak is maximali-

z§lva lesz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kaszk§d elrendez®s (Cascade) 

Menu: Windows / Cascade 

Ćtm®retezi ®s elrendezi az ºsszes ablakot: §tfedik egym§st 

¼gy, hogy a c²msoruk l§tszik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mozaik elrendez®s (Tile)  

Menu: Windows / Tile 

 

 

 

 

Ćtm®retezi ®s elrendezi az ºsszes ablakot ¼gy, hogy az ºsszes 

l§that·, nincs §tfed®s. Đgy fekszenek, hogy kitºltik a 

k®pernyŖ ter¿let®t. 
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Ikonok elrendez®se (Arrange Icons) 

Menu: Windows / Arrange icon 

Amikor minimaliz§l egy rajzablakot, a Windows egy ikonra 

zsugor²tja azt. Haszn§lja az Arrange Icons-t (Ikonok elren-

dez®s®t), hogy sorba §ll²tsa ezeket a minimaliz§lt 

rajzablakokat v®gig a TurboCAD ablak alj§n. (A parancs nem 

befoly§solja azokat az ablakokat, amelyek nem lettek 

minimaliz§lva.) 

Az ºsszes lez§r§sa (Close All) 

Menu: Windows / Close All 

Lez§rja az ºsszes nyitott ablakot. FigyelmeztetŖ ¿zenetet kap, 

ha b§rmelyik f§jl m®g nem volt elmentve. 

Fejl®c elrejt®se (Hide Caption) 

Menu: Windows / Hide Caption 

Elt§vol²tja a c²msort a nyitott ablakokr·l. 

Automatikus §tm®retez®s (Auto Resize) 

Menu: Windows / Auto Resize 

MegŖrzi a relat²v m®retar§ny§t az ablakoknak, amikor a 

TurboCAD ablak §tm®retez®sre ker¿l. 

Automatikus igaz²t§s (Auto Align) 

Menu: Windows / Auto Align 

Ćtm®retezhet egy ablakcsoportot, ha a kºvetkezŖ ®rv®nyes 

minden ablakra: az egyik oldala az ablaknak egy vonalon 

fekszik, amely kºzºs r®sze az eg®sz csoportnak. Ez az 

elrendez®s vonala. A felsorakoztatott ablakok lehetnek 

ugyanazon az oldal§n a vonalelrendez®snek, vagy 

elfoglalhatj§k a vonal mindk®t oldal§t. Amikor elhelyezi a 

szemben l®vŖ oldalon, a felsorakoztatott ablakok ®rinthetik 

egym§st, vagy nem.  

Elfoglalva a vonalelrendez®s ugyanazon oldal§t, az ablakok 

§tfedhetik egym§st, vagy ¿res t®rrel elv§laszthat·k. Ezekben 

az esetekben, amikor az ablak oldal§t megfogja, amely az 

elrendez®svonalhoz tartozik, ®s megragadja az ablakot, hogy 

megv§ltoztassa a m®ret®t merŖleges ir§nyban az elrendez®s-

vonal§hoz k®pest, az ºsszes ablak, amely ugyanazon 

elrendez®svonalhoz tartozik, ennek megfelelŖen 

megv§ltoztatja m®ret®t. 

Ugyanazon f§jl tºbb ablaka                 
(Multiple Windows of the Same File) 

Amikor egy nagy ®s ºsszetett rajzon dolgozik, az gyakran 

hasznos, ha egyidŖben kºzelk®pe is van tºbb r®szlet®rŖl a 

rajznak. Nemcsak annyi, hogy tºbb ablak van nyitva 

ugyanazon rajzr·l, hanem elkezdhet egy mŤveletet az egyik 

ablakban, ®s befejezheti ezt egy m§sikban. 

P®ld§ul: Sz¿ks®g van egy vonal megrajzol§s§ra, amely 

ºsszekºt k®t t§vol l®vŖ k¿lºn§ll· objektumot. Nyisson meg 

egy m§sodik ablakot, ®s §ll²tsa Tile §ll§sba (Windows / Tile). 

Igaz²tsa be a nagy²t§s ®rt®k®t mindegyik ablakban ¼gy, hogy 

kºzelk®pet kapjon mindegyik t®telrŖl. Azut§n kezdje el a 

vonalat az egyik ablakban, ®s fejezze be a megfelelŖ helyen 

val· kattint§ssal a m§sodik ablakban. 

Ablakelrendez®s sablonok                             
(Window Layout Templates) 

Menu: Windows / Open Layout Template 

 

 

LehetŖv® teszi, hogy m®retre szabja ugyanazon rajz 

tºbbszºrºs ablakelrendez®s®t. 
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N®h§ny elŖre megadott elrendez®st tud kiv§lasztani az ablak 

alj§r·l. Ha elŖzŖleg elmentett egy sablont (Save Layout 

Template felhaszn§l§s§val), bºng®szhet, hogy kiv§lasszon 

egy elrendez®s sablon f§jlt. 

A Hide Caption, Auto Resize ®s Auto Align  opci·kat 

haszn§lhat, hogy testreszabja n®h§ny tulajdons§ggal az 

elrendez®s ablakot. Ezek a tulajdons§gok szint®n 

rendelkez®sre §llnak a Window  men¿ben. 

Elind²that egy ¼j munkamenetet az utols· ablakelrendez®ssel 

az elŖzŖ munkamenetbŖl. N®zze meg a Last Window 

Layout-ot (Utols· ablakelrendez®s) a General (Ćltal§nos) 

lapon a Program Setup-ot (Options / General).  

Egy elrendez®s elment®se sablonk®nt                   

(Saving a Layout to a Template)    

Menu: Window / Save Layout Template 

Elmenti az aktu§lis elrendez®st sablonk®nt, hogy m§s f§jln§l 

is felhaszn§lhassa. A f§jlok elment®se a *.twl kiterjeszt®ssel 

tºrt®nik. 

Egy elrendez®s sablon alkalmaz§sa                    

(Applying a Layout Template)    

Menu: Window / Apply Layout Template 

 

 

 

Az utols· haszn§lt sablon alkalmaz§sa. 

 

Mozgat§s ®s m§sol§s k¿lºnbºzŖ f§jlok 
kºzºtt (Moving and Copying Between Different 

Files) 

K®t alapvetŖ m·dszer van az objektumok m§sol§s§ra ®s moz-

gat§s§ra a rajzon bel¿l: copy (m§sol§s) ®s paste (beilleszt®s) 

[vagy cut (kiv§g§s) ®s paste (beilleszt®s)], valamint OLE h¼zd 

®s dobd (drag and drop). 

Kiv§g§s ®s beilleszt®s (Cut and Paste) 

Haszn§lhatja a Windows v§g·lapot, hogy objektumokat 

helyezzen §t a rajzok kºzºtt. 

1. V§lassza ki az objektumokat a forr§sdokumentumban, 

amelyeket m§solni vagy mozgatni akar. 

2. V§lassza az Edit  / Copy-t (Ctrl+C) (Szerkeszt / M§sol) 

vagy az Edit  / Cut-ot (Ctrl+X) (Szerkeszt / Kiv§g). 

Ez elhelyezi az objektumok m§solat§t a Windows 

v§g·lapra. A Copy otthagyja a forr§sobjektumokat a 

hely¿kºn, am²g a Cut elt§vol²tja Ŗket. 

3. Aktiv§lja a c®ldokumentumot az ablak§ba vagy 

c²msor§ra  kattintva, vagy v§lassza ki a Window 

men¿bŖl. 

4. V§lassza az Edit  /Paste-et (Ctrl+V) (Szer-

keszt/Beilleszt). Az objektumok beilleszt®sre ker¿lnek a 

Windows v§g·lapr·l a c®ldokumentumba. A beillesztett 

objektumok megjelennek a c®ldokumentum ablak§nak 

kºzep®ben. 

H¼zd ®s dobd (Drag and Drop) 

OLE h¼zd ®s dobd szolg§ltatja az egyszerŤ ®s intuit²v m·dj§t 

az objektumok rajzok kºzºtti m§sol§s§ra. Viheti az objek-

tumokat az egyik rajzablakb·l a m§sikba, ®s viheti az 

objektumokat a blokk- vagy szimb·lumkºnyvt§rak palett§ir·l 

a m§sik rajzba. 

1. V§lassza ki az objektumokat, amelyeket a m§sik rajzba 

akar vinni. 

2. Helyezze el a kurzort a kiv§laszt§s referencia pontja 

fºl®, ®s ez egy dupla ny²ll§ v§lik. 

3. Vigye a kiv§lasztott objektumokat a c®ldokumentum 

ablak§ba. A kiv§laszt§s kºrvonalrajza kºveti az eg®r 

kurzort, amint megfogta. Engedje el az eg®rgombot, ha 

elhelyezte az objektumokat. 

 

FIGYELMEZTET£S: A snap m·d viselked®se egy kiss® 

szokatlan, amikor objektumot mozgat OLE h¼zd ®s dobd 

haszn§lat§n§l. Ez®rt nem javasolt m·dszer az objektumok 

mozgat§s§ra, amelyek prec²z elhelyez®st ig®nyelnek.  

A blokkok ®s szimb·lumok megfog§s§n§l egyszerŤen fogja 

meg, ®s vigye Ŗket a c®l rajzablak§ba.   
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Objektumtulajdon s§gok           

(Object Properties) 
Menu: Format / Properties 

Be§ll²thatja egy objektum tulajdons§g§t, mielŖtt ®s miut§n 

l®trehozta. 

Tulajdons§gok be§ll²t§sa egy eszkºzcsoport r®sz®re (tulajdon-

s§gok be§ll²t§sa, mielŖtt l®trehozn§nk egy objektumot): 

Jobb eg®rgombra kattint§ssal az eszkºz ikonja megnyitja a 

Properties (Tulajdons§g) ablakot, vagy aktiv§l egy eszkºzt. 

Azut§n v§lassza a Format / Properties (Form§tum / 

Tulajdons§gok) men¿t. B§rmilyen tulajdons§got be§ll²t ezen a 

helyen, ehhez alkalmaz§sra ker¿l nemcsak a kiv§lasztott 

eszkºz, hanem az ºsszes eszkºz is ugyanazon az eszkºzt§ron. 

P®ld§ul, ha egy Line (vonal) vºrºs sz²nŤ be§ll²t§st kap, akkor 

a Polygon (sokszºg) ®s a Rectangle (t®glalap) eszkºzei is 

osztj§k ezt a sz²nt. 

MEGJEGYZ£S: Ha egy eszkºz tulajdons§g§t megv§ltoztatja, 

az ¼j tulajdons§gok az ºsszes jºvŖben l®trehozott objektumra 

vonatkoznak az eg®sz eszkºzk®szlettel egy¿tt. Azonban a m§r 

l®trehozott objektumokra nem lesz hat§ssal. 

Tulajdons§gbe§ll²t§s ut§ni objektuml®trehoz§s:                     

(Setting properties after creating an object) 

Be§ll²that bizonyos alaptulajdons§gokat, olyanokat mint sz²n 

®s f·lia, kºzvetlen¿l a Property (Tulajdons§g) eszkºzt§ron. 

Tov§bbi opci·khoz van n®h§ny m·dja, hogy be§ll²tsa a 

megmaradt param®tereket: 

¶ Az akt²v Select (Kiv§laszt§s) eszkºzzel dupl§n 

kattintson az objektumra. 

¶ Jobb eg®rgombbal kattint§s b§rhova a rajzba, ®s 

v§lassza a Properties-t (Tulajdons§gokat) a local 

(helyi) men¿ben. 

¶ Kattintson a Properties ikonra az Inspector Bar-on 

(EllenŖrzŖ soron). 

¶ Nyissa meg a 

Selection Info  palett§t. 

Ćll²tsa be a tulajdons§gokat a t§bl§zatban, amely 

megjelenik a palett§ban, vagy ®rje el az objektum 

Properties ablak§t a palett§n bel¿l. L§sd ĂSelection 

Info paletteò 187. oldalon. 

¶ Nyissa meg a Properties-t a Selection Info palett§n 

bel¿l. L§sd ĂSelection Info paletteò 187. oldalon. 

TIPP: Vegye el a tulajdons§gokat az egyik objektumt·l, ®s 

rendelje hozz§ egy m§sik objektumokhoz. L§sd ĂFormat 

Painterò 242. oldalon. 

Tulajdons§g eszkºzt§r (Property Toolbar) 

Gondoskodik a kiv§lasztott objektum vagy objektumcsoport 

n®h§ny alaptulajdons§g§nak gyors ®s k®nyelmes be§ll²t§si 

m·dj§r·l, vagy egy rajzeszkºz alap®rtelmezett tulajdon-

s§gainak be§ll²t§s§r·l. Ha a Property eszkºzt§r nem l§that·, 

megjelen²theti a View / Toolbars ablakkal.   

Ha jelenleg nincs kiv§lasztott objektum, akkor a Property 

eszkºzt§r be§ll²t§s§t alkalmazza az akt²v rajzol· eszkºzhºz. 

P®ld§ul, ha aktiviz§l egy Line (Vonal) eszkºzt, ®s ezut§n 

megv§ltoztatja a be§ll²t§sokat a Property eszkºzt§ron, a 

be§ll²t§st alkalmazhatja az ºsszes objektum rajzol§s§n 

b§rmelyik Line (Vonal) eszkºzzel. 

Ha vannak kiv§lasztott objektumok, a Property eszkºzt§r 

be§ll²t§sait alkalmazza a kiv§lasztott objektumokon. 

Entity Style (Entit§s st²lusok): ElŖre defini§lt tulajdons§g-

be§ll²t§sokat alkalmazhat egy rajzol· eszkºzºn. Elmentheti a 

st²lusokat a Properties ablakban. Ez a kontroll csak a rajzol· 

eszkºz tulajdons§gainak be§ll²t§s§ra haszn§lhat·; nem §ll 

rendelkez®sre, ha a tulajdons§gok be§ll²t§sa kiv§lasztott 

objektumokon van. 

Layer (F·lia): Be§ll²tja a f·li§t, amelyre az objektumokat 

rajzolt§k, vagy a kiv§lasztott objektumokat egy f·li§ra 

mozgatt§k. L§sd ĂLayersò 120. oldalon. 

Color (Sz²n): Be§ll²tja a toll sz²n®t. L§sd ĂColorsò 69. 

oldalon. 
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Pen 

 Style (Toll st²lus): Be§ll²tja a vonal vonalst²lus§t. L§sd ĂLine 

Stylesò 77. oldalon. 

Brush Pattern (Ecsetminta): Be§ll²tja a z§rt objektumoknak a 

kitºltŖ mint§t. L§sd ĂBrush Propertiesò 86. oldalon. 

Pen Width (Ecsetsz®less®g): Be§ll²tja a vonalsz®less®get. 

Font: Szºveg objektumok r®sz®re 

Text Height (Szºvegmagass§g): Rendelkez®sre §ll a szºveg-

objektumok r®sz®re. 

Tulajdons§gok ablak (Properties Window) 

Egy objektum Properties (Tulajdons§gok) ablaka a kateg·ri§k 

sorozat§t tartalmazza, ®s mindegyiknek saj§t lapja van. 

Vannak kateg·ri§k, amelyek az ºsszes objektumn§l kºzºsek: 

General (Ćltal§nos), Pen (Toll), 3D, Luminance 

(F®nyess®g), Brush (Ecset) (2D objektumok r®sz®re) ®s a 

Custom ï valamennyi ebben a fejezetben ker¿l le²r§sra.  

 

 

 

 

 

 

A tov§bbi kateg·ri§k a kiv§lasztott objektumt·l f¿ggnek. 

P®ld§ul a gºmbnek van egy Sphere (Gºmb) kateg·ri§ja, ®s a 

szºvegobjektumoknak van egy Text (Szºveg) kateg·ri§ja. 

Ćltal§nos tulajdons§gok (General Properties) 

Ezek a tulajdons§gok §ltal§ban nincsenek ºsszef¿gg®sben a 

geometriai vagy m§s fizikai jellemzŖkkel.  

Attribute  (Tulajdons§g): Szºvegn®l ®s kiterjedt 

objektumokn§l szºvegsztringet tartalmaz. Csoportokn§l 

(Groups) a csoport nev®t tartalmazza. 

Hyperlink  (Hiperhivatkoz§s): Megadja a k®rt f§jl hely®t a 

merev lemezen vagy a v§llalat h§l·zat§n, vagy megadja az 

URL-t. Beg®pelheti a mezŖbe, bºng®szheti a rendszer®t vagy 

a vil§gh§l·t, hogy megtal§lja a k®rt ¼tvonalat. 

Layer (F·lia): Ćll²tsa be az objektum f·li§j§t a legºrd¿lŖ 

list§b·l val· v§laszt§ssal. L§sd ĂLayersò 120. oldalon. 

 

Print Styles (Nyomtat§si st²lusok): V§lassza ki a nyomtat§si 

st²lust, amelyet haszn§lni akar, amikor nyomtat. L§sd ĂPrint 

Stylesò 590. oldalon. 

Style (St²lus): Tulajdons§gcsoport, amely egy eszkºzcsoport 

r®sz®re van meghat§rozva. L§sd ĂStyleò 79. oldalon. 

Toll tulajdons§gok (Pen Properties) 

Toll- ®s vonalst²lus tulajdons§gok. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TIPP: Szint®n haszn§lhatja a Design Director-t, hogy gyorsan 

be§ll²tsa az objektumok vagy objektumcsoportok sz²n®t. 

EgyszerŤ objektumok r®sz®re l§sd ĂDesign Director: 

Graphicsò 131. oldalon. Objektumcsoportok r®sz®re l§sd 

ĂDesign Director: Categoriesò 131. oldalon. 
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Pattern (Minta): V§lasszon egy folytonos vonalat vagy egyet 

a sok szaggatott mint§b·l. Ha a By Layer (F·lia szerint) vagy 

a By Block (Blokk szerint) haszn§latban van, a minta f¿gg 

majd a f·li§t·l vagy a blokkt·l. Van j· n®h§ny elŖre defini§lt 

vonalst²lus, amelyekbŖl v§laszthat, vagy k®sz²thet mag§nak. 

L§sd ĂLine Stylesò 77. oldalon. 

Dash Scale (Szaggatott vonal m®rete): Szaggatott vonal 

mint§j§nak m®retez®se. 

Alignment (Kiegyenl²t®s): Kiegyenl²ti a mint§t az®rt, hogy a 

t®glalapok ®s sokszºgek sarkai mindig egys®gesek legyenek.   

Width  (Sz®less®g):  

¶  Scaling: (M®retar§ny) Meghat§rozhatja, hogy a 

vonal vastags§ga m®retar§nyos legyen, vagy 

maradjon ugyanolyan m®retŤ, amikor nagy²tja 

vagy kicsiny²ti a rajzot. A Device-szel (Eszkºzzel) 

a sz®less®g m®rete relat²v marad a sz§m²t·g®p  

monitor§n, ®s megtartja az eredeti m®ret®t 

b§rmilyen nagy²t§s mellett. A World be§ll²t§s§val 

a sz®less®g a m®retar§ny§t megtartja, ®s ezt 

megv§ltoztatja, amint nagy²t§sra ker¿l.  

¶   Value (£rt®k): Tollsz®less®g. 0 sz®less®get haszn§l 

egy k®pernyŖpixelhez, ®s kinyomtatja a 

rendelkez®sre §ll· nyomtat· felbont§s§nak 

egys®g®ben      (egy 300 dot-per-inch (dpi) 

nyomtat· kinyomtatja a 0 sz®less®gŤ vonalat 

1/300ò felbont§ssal.) 

¶   Geometry: Akkor haszn§lt, ha a World -ºt 

v§lasztotta a m®retar§nyhoz. Ha jelºlt, akkor a 

TurboCAD l®trehoz egy k¿lsŖ ®s egy belsŖ Ăfalat" 

az objektumel®r®s r®sz®re, ²gy alkalmazva a 

vastags§gi m·dszert a 2D-s objektumokn§l. 

Renderelheti a rajz§t, ®s megn®zheti ennek az 

opci·nak a hat§s§t. 

Ecsettulajdons§gok (Brush Properties) 

Objektumok kitºlt®si ®s sraffoz§si tulajdons§gai. Egy ecset-

mint§t alkalmazhat, hogy kitºltsºn b§rmilyen z§rt 2D-s 

objektumot. 

A Brush (Ecset) mint§k be§ll²t§sa a Hatch (Sraff) eszkºz-

csoport sz§m§ra, hogy l®trehozzuk a sraff mint§kat, 

amelyeket alkalmazni fogunk. L§sd ĂHatchingò 337. oldalon. 

Ezek a be§ll²t§sok z§rt objektumokra vonatkoznak, mint 

kºrºk ®s sokszºgek, valamint flexibilis szºvegre.  

TIPP: Haszn§lhatja a TC Int®zŖ palett§t is az ºsszes nyitott 

rajz ecset mint§inak megtekint®s®hez ®s az ecset alkalmaz§-

s§hoz. L§sd "Brush" 102. oldalon. 

 

Pattern: Kiv§laszthat homog®n kitºlt®st, vagy egyet az elŖre 

megadott sraff mint§kb·l. Megn®zheti a mint§kat a 

vill§mn®zet ablakban. 

Hatch (Sraff): 

¶ Color:  Be§ll²thatja az ecset sz²n®t 

¶ Scale: Be§ll²thatja a sraff minta m®retar§ny§t. A 2-

es ar§ny dupla m®retet jelent. 

¶ Angle: Be§ll²tja a minta szºg®t. 

¶ Crossed: M§sodj§ra is megrajzolja a mint§t, 

merŖlegesen az elŖzŖre. 

Origin  (KezdŖpont): Alap®rtelmez®sben a sraff mint§k 

hivatkoz§si pontk®nt kezelik a kezdŖpontot. Ha m·dos²tani 

akarja a sraff elhelyez®s®t an®lk¿l, hogy megv§ltoztatn§ a 

szºg®t, m·dos²thatja a kezdŖpontot, hogy elhelyezze a sraffot. 

World -ºt (Vil§got) haszn§l a WCS (Vil§g koordin§ta-

rendszer), ®s Entity -t (Entit§st) haszn§l az objektum bal als· 

sark§ban a sraffoz§shoz. Haszn§lja az Offset (Eltol§s) 

mezŖket, hogy megv§ltoztassa a kezdŖpont hivatkoz§s§t. 

Draw Mode: Opci· arra, hogyan rajzolja meg a sraff mint§t 

az egym§st §tfedŖ objektumokn§l. 

¶ Winding:  Ugyanaz a sraff minta befedi a ter¿letet, 

ahol a kitºltºtt objektumok §tfedik egym§st. 

¶ Alternate:  Sraff mint§t rajzol minden m§s §tfedŖ 

f·li§n, l®trehoz egy alternat²v mint§t. 

¶ Transparency (ĆttetszŖs®g)  (%):   Homog®n vagy 

gradiens kitºlt®shez. A 0% azt jelenti, hogy a 

kitºlt®s §tl§tszatlan, ®s a 100% azt jelenti, hogy a 

kitºlt®s l§thatatlan. 
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Gradient Fill (Gradiens kitºlt®s): A gradiens ecset st²lus 
kitºlt®sre vonatkozik, amelyet a Brush Styles  (Ecset st²lus) 
haszn§lat§val kell megadni (l§sd "Gradient Patterns" 90. 
oldalon). Ezen fejezet param®terei ugyanazok amelyeket 
m§r be§ll²tottunk a gradiens mint§hoz. A Fit Mode 

(IllesztŖ m·d) ®s a Center Point mode-hoz, haszn§lja a  By 
Brush Style-t a param®terek megtart§sa mellett, ahogy azok a 
mint§hoz lettek meghat§rozva. B§rmelyik be§ll²t§s 
megv§ltoztat§sa §t²rja a minta be§ll²t§s§t. A Focus Scale-n®l, 
a ï1 ®rt®k megtartja a f·kusz l®pt®ket, mint ahogy az a minta 
meghat§roz§sban van. A 0 ®s az 1 ®rt®k kºzºtti haszn§lat 
fel¿l²rja azt. 
 

3D tulajdons§gok (3D Properties) 

A tulajdons§gok a 3D-hez kapcsol·dnak, ak§r a standard 3D 
objektumokhoz, mint a gºmb vagy doboz, ak§r a 2D 
objektumokb·l k®sz¿lt 3D objektumokhoz, amelyekhez 
vastags§g lett hozz§rendelve. 

L§sd Ă3D Propertiesò 354. oldalon. 

F®nyess®g tulajdons§gai (Luminance Properties) 

Objektumok vil§g²t§si tulajdons§gai, amely k¿lºnbºzŖ a vil§-
g²t·testet is tartalmaz· teljes modelltŖl. 

 

L§sd ĂLuminanceò 464. oldalon. 

Egy®ni tulajdons§gok (Custom Properties) 

Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Attrib¼tumok, amelyeket adatb§zisokon kereszt¿l adhat 

hozz§. 

L§sd ĂCustom Properties (Database Management)ò 93. 

oldalon. 

 

 

 

St²lusok (Styles) 

A st²lus az egy tulajdons§gcsoport (Pen, Brush stb.), amely 

egy eszkºzcsoportk®nt van meghat§rozva. P®ld§ul lehet egy 

st²lusa, hogy l®trehozzon k®k, szaggatott vonalat az 5. f·li§n, 

®s haszn§ljon egy m§sik st²lust, hogy l®trehozzon egy vºrºs 

egyenest a 2. f·li§n. A st²lusok gondoskodnak a k®nyelmes 

m·dj§r·l annak, hogy gyorsan kijelºljenek egy tulajdons§g-

halmazt az objektumokhoz. 

A st²lusokat el®rheti egy akt²v eszkºz Properties 

(Tulajdons§g) ablak§nak General (Ćltal§nos) lapj§n. A st²lust 

csak eszkºzhºz alkalmazhatja, nem objektumhoz. Nem 

haszn§lhat st²lust egy kiv§lasztott objektumhoz, ®s nem 

hat§rozhat meg st²lust, amely egy kiv§lasztott objektum 

tulajdons§gain alapul. 

 Egy ¼j st²lus l®trehoz§sa: 

1. Jobb eg®rgombbal kattint§s egy ikonra egy eszkºz-

csoport®rt, hogy megnyissa az eszkºzºk Properties 
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(Tulajdons§g) ablak§t. Az eszkºz akt²vv§ v§lik a Styles 

(St²lus) mezŖ r®sz®re, hogy szerkeszthesse. 

MEGJEGYZ£S: Egy eszkºz tulajdons§gk®szlete hat§ssal van 

m§s eszkºzºkre is a csoportban. P®ld§ul a Line (Vonal) 

tulajdons§gok be§ll²t§sa befoly§solja a Rectangle-t (T®gla-

lapot), Polygon-t (Sokszºget) stb. A st²lusok elv§lasztva 

l®teznek k¿lºnf®le eszkºzºk sz§m§ra.  

2. A General (Ćltal§nos) lapon l®ptesse be az ¼j st²lus 
nev®t, ®s kattintson a  New-ra (Đjra). 

3. V®gezze el a v§ltoztat§sokat a tov§bbi 
tulajdons§gokhoz (Pen, Brush stb.). A rendelkez®sre 
§ll· tulajdons§gok az objektumt²pusokt·l f¿ggnek 
[p®ld§ul, a Properties ablak a Text (Szºveg) 
eszkºzºkn®l tartalmaz egy Text lapot]. Ezek a 
tulajdons§gok elment®sre ker¿lnek egy ¼j st²lusban. 

Egy l®tezŖ st²lus szerkeszt®s®hez v§lassza ki azt a Style 
men¿bŖl, ®s v®gezze el a tulajdons§gok v§ltoztat§s§t. 

Ecset st²lusok (Brush Styles) 
Menu: Tools / Brush Styles 
 

El®rhetŖ ikonr·l ®s a Standard eszkºzt§rr·l is: 

 

A Brush Styles paletta alap®rtelmez®sben a paletta ter¿leten 

jelenik meg a k®pernyŖ jobb oldal§n. Ez az eszkºz lehetŖv® 

teszi, hogy m·dos²tsa a megl®vŖ sraff mint§kat ®s ¼jakat 

k®sz²tsen. Szint®n megadhat ®s szerkeszthet bitmap-eket ®s 

gradiens mint§kat. Az ecset mint§kat arra haszn§ljuk, hogy 

z§rt 2D objektumokat tºlts¿nk ki vele, vagy az objektumok  

Brush Properties (Ecsettulajdons§gok) be§ll²t§sait 

haszn§lva (l§sd "Brush Properties" 86. oldalon) vagy a 

Hatching-et (l§sd "Hatching" 337. oldalon). 

 
 

MEGJEGYZ£S: Arra haszn§lhatja ezt az eszkºzt, hogy 

friss²tse a megl®vŖ mint§kat. V§lassza ki a sraff, bitmap 

vagy gradiens mint§t, v®gezze el a v§ltoztat§st, ®s kattintson 

az Update Style-ra. Visszat®rve a rajzhoz a kitºlt®s friss¿lni 

fog minden egyes objektumban, ahol az megjelenik. Ha a 

frisss¿l®s azonnal nincs meg, akkor kattintson az objektumra 

a  Select m·dban. 

 

Sraff mint§k (Hatch Patterns) 
Haszn§lhatja Brush Styles-t (Ecset st²lusokat), hogy a 

megl®vŖ sraff mint§kat §tszerkessze, ®s ¼jakat k®sz²tsen.  

Mint a p®ld§ban,  v§lassza ki a Hatch  Patterns (Sraff 

mint§kat) a Brush  Style Mode-hoz, ®s §ll²tsa be a Brush 

Style (Ecset st²lust) ANSI35-re. 

 

Ez a st²lus k®t mint§t (Patterns) tartalmaz ï mindegyik 

minta egy vonal, amelyek §lland· p§rhuzamos eltol§ssal 

ism®tlŖdnek. A kiemelt minta sz§mot megtekintheti vºrºs 

sz²nben a MegtekintŖ (Preview) mezŖben. 

 

Ebben az esetben Pattern 1 szaggatott vonal, a Pattern 2 foly-

tonos vonal. 

 

A minta vonal szerkeszt®s®n®l megv§ltoztathatja annak  

kezdŖ pontj§t (Origin Point) k®zzel,  vagy kattintson a 3 

pontos  ikonra, hogy a k®pernyŖn v§lassza ki a kezd®st.   

Be§ll²thatja a szºget (Angle) ®s a p§rhuzamos ®rt®keket 

(Offset) hasonl· m·don. Ha a Specify Angles and Offset by 

Vector-ra kattint, akkor k®t vektort tud meghat§rozni a 

k®pernyŖn: az elsŖ meghat§rozza a vonal szºg®t, a m§sik 

pedig meghat§rozza az ¿res teret az ism®tlŖdŖ vonalak 

kºzºtt.  
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A kiemelt Pattern 1 (szaggatott vonal) l§thatja, hogy n®gy 

kºtŖjelet tartalmaz (Pattern dashes). 

 

A kºtŖjelek mindig p§rban vannak megadva; a p§ratlan 

sz§mok a vonal szegmenst reprezent§lj§k, a p§ratlan sz§mok 

reprezent§lj§k az ¿res szakaszokat. Az ¿res szakaszok hossza 

mindig negat²v.  

 

Specify  Dashes-t haszn§ljuk, ha szaggatott mint§t 

akarunk elŖ§ll²tani egy folytonos vonalb·l. Haszn§lja az 

Add  Dashes-t (Szaggatott hozz§ad§st) ®s a  Delete  

Dashes-t (Szaggatott tºrl®st), hogy m·dos²tsa a szaggatott 

mint§t.  K®zzel is be§ll²thatja a mint§k hossz§t, vagy 

haszn§lja a 3 pontos ikont a k®pernyŖn tºrt®nŖ 

hosszmegad§shoz. A kºvetkezŖ p®lda mutatja, hogy hogyan 

adjunk meg egy ¼j sraff mint§t. 
 

1.       A paletta tetej®n kattintson a New-ra, ®s l®ptessen 

be egy ¼j nevet a sraff minta r®sz®re.  

 

2.      Az ¼j minta azon fog alapulni, hogy vajon  a minta 

akt²v volt-e, amikor az ¼j mint§t l®trehozt§k (ebben az 

esetben ANSI35). Kattintson a  Delete Pattern-re 

(Minta tºrl®sre) az®rt, hogy csak egy vonalminta 

maradjon. 

 
 

Bitmap mint§k (Bitmap Patterns) 
Egy ecsetminta l®trehoz§s§hoz egy k®pbŖl: v§lassza ki a 

Bitmap-et  a Brush Style Mode r®sz®re, ezut§n kattintson 

a New-ra. L®ptesse be a st²lus nev®t a paletta tetej®n.  

 

A kºz®psŖ r®szben haszn§lja a bºng®szŖt, hogy azt a 

k®pf§jlt helyezze el, amelyiket szeretn®. A k®p elŖn®zete 

megjelenik az als· r®szben. Az ism®tlŖdŖ k®p m®rete 

kezelhetŖ a Width  (Sz®less®g) ®s a Height (Magass§g) 

®rt®kekkel. K®zzel meg tudja v§ltoztatni ezeket az 

®rt®keket, vagy kattintson Advanced-re (Speci§lisra) a 

tov§bbi be§ll²t§sokhoz. 

 
 

Amikor az Advanced-re kattint, a kºvetkezŖ ablak jelenik 

meg. A bal oldali ablakban a pontozott hat§rvonallal §ll²tja 

be azt a r®szt, amelyet ism®telni fog. A mozaik minta 

dinamikusan friss¿l Pattern Preview (Minta elŖn®zet) alatt. 

Be§ll²thatja a hat§rvonalakat a Left , Top, Width  ®s Height 

(Bal, Fent, Sz®less®g ®s Magass§g) ®rt®keinek bevitel®vel is. 
 

Å  Smooth edges up to n pixels: A k®p§tmenetet sim²tja 

a bitmap ism®tl®sekn®l a szomsz®dos ®lek 

gºrb²t®s®vel.  
 

Å  Output bit  depth: A felhaszn§lt bitek sz§ma a bit-

maphez.  
 

Å  Calculate   adaptive    palette:   A kiv§gott sz²n 

mint§t arra k®nyszer²ti, hogy illessze az eredeti sz²n 

palett§t olyan kºzel, amennyire csak lehet. Csak akkor 

§ll rendelkez®sre, amikor az Output bit depth 

(KimenŖ bit m®lys®g) kevesebb, mint a felhaszn§lt 

eredeti bitmap ®rt®ke.   

Amikor a st²lus m§r meghat§rozott, kattintson az Update 

Style-ra, hogy alkalmazza az aktu§lis rajzban, vagy az Add 

to Defaults-ra (Hozz§ad az alap®rtelmezettekhez), hogy a 

rajzokba k®sŖbb fel tudja majd felhaszn§lni.  
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Amikor megnyitja a Properties-t  (l§sd "Properties 

Window" 85. oldalon) a z§rt 2D objektumokhoz, a bitmap 

st²lus megjelenik a Brush oldalon (l§sd "Brush Properties" 

86. oldalon). A st²lust felhaszn§lhatja a Hatching 

eszkºzºkn®l (l§sd "Hatching" 337. oldalon). 

 

 
 
 

Gradiens mint§k (Gradient Patterns) 
Egy gradiens st²lus l®trehoz§s§hoz, amelyben a kitºlt®s 

fokozatosan §tv§ltozik egyik sz²nrŖl a m§sikra, v§lasszon ki 

egy Gradient Fill -t (Gradiens kitºlt®st) egy Brush Style 

Mode-hoz, majd ezut§n kattintson a New-ra. L®ptesse be a 

st²lus nev®t a paletta felsŖ r®sz®n. 

 

N®gy t²pus¼ gradiens kitºlt®si m·d van:  Linear (Line§ris),  

Radial (Radi§lis), Diamond (Gy®m§nt) ®s Custom (Saj§t 

maga k®sz²tett). Mindegyik t²pus magyar§zata k®sŖbb lesz 

ebben a fejezetben. 
 

Mode (M·d) [Fit Mode (Illeszt®s m·d) a Brush Properties 
(Ecset tulajdons§gokn§l)]:  
 

Å  Exact Fit (Pontos illeszt®s): A gradiens teljesen kitºlti 

mag§t az objektumot. Ebben a p®ld§ban a kitºlt®s teljes 

eg®sz®ben el®ri a m§sodik gradiens sz²nt a kºr 

hat§rvonal§n§l.   

 
 

Å  Fit  to  Extents (Terjedelemhez illeszt®s):  A gradiens 

teljesen kitºlti a n®gyszºg terjedelm®t, amely az 

objektumot hat§rolja. Ebben a p®ld§ban a m§sodik 

gradiens sz²n ®ppen, hogy el®ri a n®gyszºg hat§r-

vonal§t, amely nagyobb, mint egy kºr. Ez®rt van, hogy 

a kºr hat§rvonala vil§gosabb, mint a fenti p®ld§ban 

van.  
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Center Point (Kºz®ppont): 

 

Å  Modes (M·dok): V§lassza a Extents center-t, hogy  

kºzpontos²tsa a kitºlt®st az objektum kºz®ppontj§ba.  

Reference point kºzpontos²tja a  kitºlt®st az 

objektum hivatkoz§si pontj§ba (Reference point) 

(l§sd "Components of Select Edit Mode" 194. 

oldalon). 
 

Å  Focus Scale (F·kusz l®pt®kes): Ez egy ®rt®k 0 ®s 1 

kºzºtt.  A nulla azt jelenti, hogy az interpoll§ci· a 

kºz®ppontb·l indul (lent a bal oldali k®p). A 0.5-ºs 

®rt®k eset®n az interpoll§ci· a kºz®ppont ®s az ®l 

kºzºtt f®l¼ton fog kezdŖdni (lent a jobb oldali k®p). 

 
 
 

MEGJEGYZ£S: A Fit Mode, Center Point ®s a Focus 
Scale be§ll²t§sa a kitºlt®st mint alap®rtelmez®st hat§rozza 
meg. Ezek az ®rt®kek fel¿l²rj§k a kitºltºtt objektumokat, 
amikor m·dos²tj§k az objektum Brush Properties-®t 
(Ecsettulajdons§gait) (l§sd "Brush Properties" 86. 
oldalon). 

 
 
Line§ris gradiens (Linear Gradient) 

A line§ris kitºlt®s az egyik sz²ntŖl a m§sikig mozgat egy 

egyenes ment®n. A kontroll pontok alatt (Control Points), 

az elsŖ kiemel®sekor (First) be kell §ll²tani a sz²nt (Color). 

Tegye ugyanezt a m§sodikn§l (Second). 

 

Alap®rtelmez®sk®nt az elsŖ sz²n f¿ggŖlegesen fut v®gig (First  

color) a bal oldalon, majd §tv§ltozik a m§sodik sz²nhez 

(Second color) egy balr·l jobbra tart· vektor ment®n. A 

vektor megv§ltoztat§s§hoz kattintson a 3 pontos ikonra. 

 

Hat§rozza meg az ¼j vektort a k®pernyŖn.  A vektor elsŖ 

pontja kezeli az elsŖ sz²n megjelen²t®s®t (First  color). 

 
 

 
Radi§lis gradiens (Radial Gradient) 

A radi§lis kitºlt®s egy radi§lis ¼tvonalon v®gig mozgat az 

egyik sz²ntŖl egy m§sikig. A Kontroll pontok (Control 

Points) alatt kiemel®sre ker¿l a Kºz®ppont (Center), ®s 

be§ll²tja a kºz®ppont sz²n®t. A Radius be§ll²tja a k¿lsŖ 

sz²nt. 

Ćll²tsa be k®zzel a sugarat, vagy kattintson a 3 pontos 

ikonra, ®s §ll²tsa be a sugarat a k®pernyŖn.  
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Gy®m§nt gradiens (Diamond Gradient) 

A Gy®m§nt kitºlt®s a kºz®ppontb·l n®gy ir§nyba kiindulva 

mozdul el, egym§st·l 90 fokos szºgben t§volodva. Ha a 

Kontroll pontok (Control Points) alatt a Kºz®ppont 

(Center) a kiemelt, akkor be kell §ll²tani a kºz®ppont sz²n®t 

®s a line§ris mint§kat. Ha a Radius-Vector a kiemelt, 

be§ll²thatja a  Kºz®pponti (Center) sz²nes vonalai kºzºtt. 

Alap®rtelmez®s-ben a Kºzponti (Center) sz²n f¿ggŖlegesen 

®s v²zszintesen fut az oldalakhoz.  Ezen vektor 

megv§ltoztat§s§hoz kattintson a 3 pontos ikonra.  

 

Adja meg az ¼j vektort a k®pernyŖn. A vektor elsŖ pontja 

vez®rli a Kºz®pponti sz²n (Center color) megjelen®s®nek 

hely®t. A vektor m§sodik pontja vez®rli a n®gy vonal 

kºzbez§rt szºg®t.  

 

 

 

 

 
Saj§t be§ll²t§s¼ gradiens (Custom Gradient) 

Ezt a t²pust ¼gy haszn§lhatja, hogy l®trehoz egy vonall§ncot, 

®s sz²neket vesz fel mindegyik vonall§nc pontban. Az 

eredm®ny hasonl²t a Gy®m§nt gradiensre (Diamond 

Gradient), de sz§mos pontja van, mindegyik saj§t sz²nnel. 

Color 1  fut  a kºz®ppontb·l mindegyik pont fel®. 

Alap®rtelmez®sben h§rom tov§bbi pont van 

(h§romszºgletŤ vonall§nc). A vonall§nc megv§ltoztat§s§hoz 

kattintson a 3 pontos ikonra. 

 
Adja meg a vonall§ncot a k®pernyŖn, folytassa a mŤveleteket  

sorrendben: Color 2,  Color 3 stb. A vonall§nc automati-

kusan bez§r, ®s nem metszik egym§st. V§lassza ki a Finish-t 

a Helyi men¿ben, hogy teljess® tegye a vonall§ncot. 

V§laszthat egy megl®vŖ vonall§ncot a rajzb·l; kattintson a 

ny²l ikonra az EllenŖrzŖ soron, hogy elv®gezze ezt.  
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Ha a vonall§ncnak tºbb mint h§rom pontja van, a Kontroll 

pontok  (Control Points) sz§ma megnºvekszik, ®s be§ll²thatja 

mindegyik pont sz²n®t.  

 
 
Amikor a st²lust meghat§rozta, kattintson az Update Style-ra, 

(St²lus friss²t®sre), hogy haszn§lhassa azt az aktu§lis rajzban, 

vagy az Add to Defaults-ra (Hozz§ad§s az alap®rtel-

mezettekhez), hogy felhaszn§lhassa a jºvŖben.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Egy®ni tulajdons§gok (Adatb§zis-
kezel®s) [Custom Properties (Database 

Management)] 

Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: Tools / Database 

Egy objektum ºsszes tulajdons§ga egy adatb§zis elemeinek 

felel meg. Egy standard adatb§zis-tulajdons§g t®telei a vonal-

vastags§g, sz²n, koordin§ta pontjai, amelyeket mag§ba foglal 

az objektum stb. 

Az adatb§zis-kezelŖ tulajdons§gai lehetŖv® teszik, hogy infor-

m§ci·kat adjon az objektumhoz, ®s jelent®seket k®sz²tsen, fel-

haszn§lva ezeket az inform§ci·kat. P®ld§ul adhat hozz§ 

egy®ni mezŖket, amelyek inform§ci·val l§tnak el a 

besz§ll²t·kr·l, gy§rt·kr·l, §rakr·l stb. 

A legprodukt²vabban ¼gy tud elŖre tervezni, ahogy az 

adatb§zis§t kezeli. 

Az egyedi tulajdons§gmezŖket n®zheti, ®s manipul§lhatja egy 

objektum Properties ablak§nak Custom (Egyedi) lapj§n. 

Szint®n el®rheti az adatb§zis-eszkºzºket errŖl a lapr·l.   

MEGJEGYZ£S: A Currency (Valuta) mezŖk nem jelennek 

meg a Custom lapban. 

Adatb§zis-mezŖk meghat§roz§sa                
(Defining Database Fields) 

Menu: Tools / Define Fields 

Az elsŖ l®p®sk®nt l®tre kell hozni az adatb§zist, amelyhez 

defini§lni kell az inform§ci·t²pusokat, amelyeket rºgz²teni 

akarok. A Define Fields (MezŖk megad§sa) ablakot, amely 

kezdetben tartalmazza az ºsszes standard mezŖt (f·lia, toll, 

sz²n stb.), haszn§lja fel az ¼j mezŖk l®trehoz§s§ra.  
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Egy mezŖ hozz§ad§s§ra az adatb§zishoz kattintson az elsŖ 

¿res mezŖre a Field Name (MezŖn®v) alatt, ®s g®pelje be az 

¼j mezŖ nev®t, ilyeneket mint Gy§rt· c®g vagy Kºlts®g. 

Ezut§n tºltse ki a tºbbi mezŖt.  

 

Data Type (Adatt²pusok): 

¶ Text (Szºveg): Alfanumerikus inform§ci·, amely 

nem sz§m²t§shoz haszn§lt. 

¶ Integer: Eg®sz sz§m 

¶ Double: Decim§lis sz§m 

¶ Currency:  Doll§r ºsszeg. Ez a t²pus nem jelenik 

meg egy objektum Properties ablak§nak Custom 

lapj§n.   

Visible (L§that·): Ha jelºlt, a mezŖ l§that· lesz, ®s rendel-

kez®sre §ll, hogy haszn§lja az Edit Object Data (Objektum-

adatok szerkeszt®se) ®s Report (Jelent®s) ablakokat. 

TIPP: Ha tudja, hogy nem fog bizonyos mezŖket haszn§lni a 

jelent®sben, seg²ts®g¿l szolg§l, ha kikapcsolja a l§that·s§got. 

Editable (SzerkeszthetŖs®g): Ha jelºlt, akkor a mezŖ 

szerkeszthetŖ m§s adatb§zis dial·gusablakaiban. Az Auto 

fields mezŖk nem szerkeszthetŖk. 

MEGJEGYZ£S: Ez az elsŖ hat automatikus mezŖ (ObjectID, 

Layer, Type, Attribute, Pen Color ®s Brush Color) nem 

szerkeszthetŖ; ezek adatelemeket §br§zolnak, amelyeket 

tulajdons§gk®nt lehet megv§ltoztatni. Az Object ID-t 

(Objektum azonos²t·t) nem lehet megv§ltoztatni. 

Description (Le²r§s): Egy opcion§lis mezŖ a figyelmez-

tet®sekhez vagy m§s megjegyz®sekhez. 

Egy rekord tºrl®s®hez kattintson a sor kezdet®n l®vŖ 

n®gyszºgre, ®s kattintson a Delete-re (Tºrl®sre). 

 

 

 

 

 

Objektum adatainak szerkeszt®se                         
(Edit Object data) 

Menu: Tools / Database / Edit Object Data 

ElŖszºr a mezŖneveket ®s az adatt²pusokat kell l®trehozni, a 

kºvetkezŖ l®p®s, hogy minden egyes t®telrŖl az inform§ci·t 

be kell vinni az adatb§zisba. V§lasszon ki egy vagy tºbb 

objektumot a rajzban, ezut§n v§lassza a Tools / Database / 

Edit Object Data-t. 

   

Ebben az ablakban l®ptetheti be az ®rt®keket b§rmelyik 

szerkeszthetŖ mezŖ ®s ¼j mezŖ sz§m§ra, amelyet a Define 

Fields (MezŖk megad§sa) ablakban v®gezhet el. 

Show All: V§ltoztassa meg a n®zetet a t§bl§zathoz, hogy 

kilist§zza az ºsszes kiv§lasztott t®telt ®s ezek tulajdons§gait. 

Kattintson a Collapse-ra (¥sszevon§sra), hogy visszat®rjen az 

ºsszegzŖ n®zetre. 

P®lda: Szimb·lum elment®se adatb§zis-inform§ci·kkal  
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1. Hozzon l®tre egy szimb·lumot, ®s mentse el ezt, mint egy 

*.tcw f§jl. 

2. A szimb·lum f§jlban adjon meg adatb§zis-mezŖket, ®s 

§ll²tsa be az ®rt®keket. 

3. Đjra mentse el a szimb·lumf§jlt. 

A szimb·lum jºvŖbeni felhaszn§l§s§n§l tartalmazni fogja az 

adatb§zis-inform§ci·kat. 

 

Regener§l§s (Regenerate) 

Menu: Tools / Database / Regenerate 

Ha ¼j rajzelemeket hozott l®tre, ®s ¼j adat l®pett be az 

adatb§zisba, v§lassza a Regenerate-ot, hogy friss²tse az 

adatb§zist, ®s sz§mot adjon az ¼j objektumokr·l ®s adatokr·l. 

Jelent®sek (Reports) 

Menu: Tools / Database / Report 

Miut§n a mezŖk elk®sz¿ltek, ®s az adatokat bel®ptett®k, az 

adatb§zis alkalmass§ v§lt a jelent®sek l®trehoz§s§ra. 

Jelent®s l®trehoz§s§ra kattintson a Create-re (L®trehoz§sra) a 

Reports (Jelent®s) ablakban. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A Report Edit  (Jelent®sszerkesztŖ) ablak megjelenik, 

amelyen k®t ablak megnyit§s§ra val· f¿l van: 

Report (jelent®s) ®s Advanced Report (BŖv²tett jelent®s). 

Report Tab (Jelent®s f¿l): 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Report Type (Jelent®st²pus): 

¶ Detail (R®szlet): Csak ®rt®kek a szerkeszthetŖ 

mezŖkbŖl, amelyeket szerkeszteni lehet nyomtat§s 

elŖtt. 

¶ Summary (¥sszegz®s): Az ºsszes ®rt®k 

szerkeszthetŖ nyomtat§s elŖtt m®g akkor is, ha nem 

szerkeszthetŖ mezŖkbŖl jºnnek. 

Available Fields (Rendelkez®sre §ll· mezŖk): Az ºsszes 

mezŖ, amelyek elŖzŖleg l§that·knak voltak jelºlve a Define 

Fields (MezŖk megad§sa) ablakban, ezek megjelennek ebben 

a list§ban. V§lassza ki a mezŖket, egyiket a m§sik ut§n, 

amelyeket hozz§ akar adni a jelent®shez, vagy adja mindet 

hozz§.  

Report Fields (Jelent®smezŖk): Az ºsszes mezŖ, amely meg 

fog jelenni a list§ban. 

Query Criteri a (Lek®rdez®s felt®telek): Megmutatja 

b§rmelyik lek®rdez®shez l®trehozott rendezŖ adatot. Egy 

lek®rdez®s l®trehoz§s§hoz kattintson az Edit -re 

(Szerkeszt®sre). L§sd ĂSelect by Queryò 183. oldalon. 

Advanced Report Tab (BŖv²tett jelent®s): 

A f¿l megjelen®se att·l f¿gg, hogy Detail (R®szletes) vagy 

Summary (¥sszegzett) jelent®st k®sz²t. A Detail jelent®s 

sz§m§ra a Field Names (MezŖnevek) szerkeszthetŖk. Egy 

Summary jelent®s sz§m§ra a Report Header Names 

(Jelent®s fejl®c nevei) szerkeszthetŖek, ®s egyiket az ºt 

matematikai funkci·b·l hozz§adhat egy mezŖhºz: 

¶ SUM: Kisz§molja a teljes ºsszeg®t az ºsszes 

®rt®knek. 

¶ AVG:  Kisz§molja az ºsszes ®rt®k §tlag§t. 
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¶ MIN:  Megjelen²ti a legkisebb mennyis®get az 

ºsszes ®rt®k kºz¿l. 

¶ MAX:  amely megjelen²ti a legnagyobb 

mennyis®get az ºsszes ®rt®k kºz¿l. 

¶ COUNT:  Megsz§molja a darabsz§mot (nem az 

®rt®kek ºsszeg®t). 

Amikor m§r be§ll²totta a jelent®st, z§rja le a Report Edit  

(Jelent®sszerkesztŖ) ablak§t, ®s kattintson a Report-ra a 

Reports ablakban. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

A 

Summary Report (Jelent®sºsszegzŖ) ablak tartalmazza a 

kºvetkezŖ eszkºzºket: 

Export:  Elmenti a jelent®st, mint egy Microsoft Excel 

t§bl§zatkezelŖ (XLS), Microsoft Access Database (MDB), a 

Comma Separeted Value (CSV) vagy Tabbed Text File 

(TXT). 

 

 

 

Page Setup (Lapbe§ll²t§s): A jelent®s nyomtatott verzi· 

form§tum§t §ll²tja be. 

 

 

 

Print  (Nyomtat§s): Kinyomtatja a jelent®st, felhaszn§lva a 

Print Setup opci·kat.  

 

 

Copy (M§sol§s): Elhelyezi az ºsszes jelent®sadatot a 

Windows v§g·lapon, ®s innen beillesztheti ezeket egy m§sik 

Windows alkalmaz§sba. 

 

 

Sort Ascending / Descending (Rendez®s emelkedŖ / 

csºkkenŖ sorban): Kattintson egy oszlop fejl®c®re, ezut§n 

haszn§lja ezeket a gombokat az oszlop rendez®s®re. 

 

Grand Total  (V®gºsszeg): Kattintson egy ¿res mezŖre 

valamelyik oszlop alj§n, azut§n kattintson erre a gombra. Ha 

a mezŖ adatt²pusa Currency (P®nznemben): Integer (Eg®sz) 

vagy Double (Val·s), az oszlop ºsszege kisz§m²t§sra ker¿l. 

Ha az adatt²pusa szºveg, akkor a t®telek teljes sz§m§t 

kalkul§lja.  

 
 

 

Ha ¼j adatot adott hozz§ az adatb§zishoz az utols· jelent®s-

gener§l§s ·ta, kattintson az Updata (Friss²t®s) gombra (az 

ablak alj§n§l), hogy ¼jragener§lja a jelent®st. Ez megegyezik 

a Tools / Database / Regenerate haszn§lat§val. 

Jelent®s lapbe§ll²t§sa (Report Page Setup) 

Header / Footer tab (Fejl®c / L§bl®c): LehetŖs®g van arra, 

hogy a lapsz§mot, az ºsszes lapsz§mot, d§tumot ®s/vagy idŖt 

adjon a fejl®c®hez vagy l§bl®c®hez a jelent®s lapjain§l. 

Layout tab (Elrendez®s): LehetŖv® teszi, hogy be§ll²tsa a 

marg·kat, elrendez®st, lapsorrendet, a jelent®s lapjainak 

m®ret®t, a h§l·vonalak, a sorok fejl®cei ®s az oszlopok 

fejl®cei nyomtat§sra ker¿lnek. 

 

 

TC Int®zŖ paletta                         
(TC Explorer Palette) 
A TurboCAD Pro ®s Deluxe-n§l alkalmazhat·. 

Menu: View / TC Explorer Palette 

0A paletta lehetŖv® teszi, hogy tºbb mŤveletet v®gezzen el 

egy helyen. Kiszolg§l, mint egy f§jlbºng®szŖ 

vill§mn®zetekkel, megjelen²ti az ºsszes nyitott rajz 

alkot·elemeit ®s a szerkeszthetŖ param®tereket.  
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TC Int®zŖ eszkºzt§r (TC Explorer Toolbar)
 

File filter  (F§jlszŤrŖ): LehetŖv® teszi, hogy kiv§lassza, mely 

f§jlokat list§zza ki az int®zŖ fastrukt¼r§j§nak kiv§lasztott 

mapp§j§ban. Megadhat saj§t f§jlszŤrŖt a Paletta Options-

ban (Palettabe§ll²t§sokban). 

 

Back and Forward (Vissza ®s elŖre): Az int®zŖ fastrukt¼r§-

j§ban elŖre ®s vissza tud gºrgetni vele. 

 

Level Up (FelsŖ szint): Az int®zŖ fastrukt¼r§j§ban egy szint-

tel feljebb mozgat.  

View (Megtekint): Meghat§rozza azt, hogy a mappa 

tartalm§t hogyan jelen²tse meg: ikonokkal, miniat¼r§kkal, 

r®szletes list§val stb. 

Sort (Rendez): Elrendezi a mappa tartalm§t d§tum, m®ret 

stb. szerint. 

Paletta Options (Palettabe§ll²t§sok): Be§ll²tja a paletta 

megjelen²t®s®t ®s a f§jlszŤrŖket.  

¶ A Panel f¿l v§laszt§si lehetŖs®get tartalmaz a panel meg-

jelen²t®s®re, ®s lehetŖv® teszi, hogy a palett§nak, mely 

ºsszetevŖi legyenek l§that·ak. 

¶ A Thumbnails (Miniat¼r§k) f¿l lehetŖv® teszi, hogy 

kezelje a miniat¼r§k m®ret®t, §rny®kol§s§t ®s hat§rait. 

 

Mind az (Image Size and Space) (K®pm®ret ®s k®pkºz) 

pixelekben (k®ppontokban) m®rhetŖk. A k®pkºz k®ppont-

ra vonatkozik kºrbe a k®p kºr¿l, plusz az ikon neve. 

¶ A Filters (SzŤrŖk) f¿l lehetŖv® teszi, hogy f§jlszŤrŖt 

hozz§adjon, tºrºljºn vagy szerkesszen. A f§jlszŤrŖk 

kezelik azt, hogy mely f§jlok jelenjenek meg egy mappa 

tartalm§ban. A be§ll²t§s a f§jl kiterjeszt®se alapj§n 

tºrt®nik. 
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Ćltal§nos be§ll²t§sok (General Settings) 

Az int®zŖ strukt¼r§j§nak ºsszes §ga kiv®ve az utols·t (Dra-

wings), lehetŖv® teszi, hogy param®tereket §ll²tson be a 

program r®sz®re. 

F§jlok (Files) 
 

Az §g ¼gy tesz, mint a Windows Explorer. A kijelºl®stŖl 

f¿ggŖen azok a f§jlok ker¿lnek kilist§z§sra egy kiemelt map-

p§ban, amelyekhez SzŤrŖket (Filters) §ll²tottak. Kilist§zhatja 

az ºsszes f§jlt, vagy csak a TurboCAD f§jlokat vagy csak a 

k®pf§jlokat, vagy megadhat saj§t szŤrŖket speci§lis kiterjesz-

t®sekkel.  

 

A Ă+ò ikonra kattintva kinyithat egy mapp§t, vagy nyomja 

meg a * gombot a numerikus billentyŤzeten.  

Ha kiemel egy TurboCAD f§jlt (*.tcw) vagy egy k®pf§jlt, a 

f§jl vill§mn®zete meg fog jelenni.  

 

 

 

 

 

 

 

A program alap ®rtelmezett be§ll²t§sai               
(Program Defaults) 

Itt kezelheti a program alap®rtelmezett be§ll²t§sait ï para-

m®tereket, amelyek akt²vak minden f§jl r®sz®re. P®ld§ul 

megv§ltoztathatja a h§rom vil§gkoordin§ta (WCS) tengely 

sz²n®t. Ezen param®terek kºz¿l majdnem mindegyiket 

be§ll²thatja az Options / Program Setup men¿ben.  

 

Megjegyz®s: Ezek a param®terek *.xml form§tumban vannak 

elmentve a TCW10_xml.ini f§jlban. Ez lecser®li a *.ini f§jlt a 

megelŖzŖ TurboCAD verzi·kb·l. A palett§nak ez a r®sze 

l®nyeg®ben az XML szerkesztŖje az adott param®tereknek. 

 

Szimb·lumkºnyvt§rak (Symbol Libraries) 

LehetŖv® teszi, hogy megv§ltoztassa a felhaszn§l· §ltal meg-

adott szimb·lumok el®r®si ¼tvonal§t. A szimb·lumokat itt is 

megragadhatja, mint ahogy a Symbols palett§b·l tenn®. 

 

L§sd ĂSymbol Librariesò 289. oldalon. 
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Rajzbe§ll²t§sok (Drawing Settings) 

A fastrukt¼ra rajz (Drawings) §gai lehetŖv® teszik, hogy az 

ºsszes nyitott dokumentum alkot·elemeit megtekintse. Kat-

tintson a Drawings fejl®cre, hogy kilist§zza az ºsszes nyitott 

dokumentumot.  

 

Mindegyik rajznak hat komponense van, amelyeket megn®z-

het, szerkeszthet ®s/vagy megoszthat a rajzok kºzºtt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alap®rtelmezett rajzbe§ll²t§sok (Drawing Defaults) 

Itt kezelheti az alap®rtelmezett rajzbe§ll²t§sokat ï para-

m®tereket, amelyeket alkalmazni akar az aktu§lis rajzban. 

P®ld§ul megv§ltoztathatja a major ®s minor h§l· sz²neket. 

Ezen param®terek kºz¿l  majdnem mindegyiket szint®n be§l-

l²thatja az Options / Drawing Setup men¿ben. 

 

MEGJEGYZ£S: Ezek a param®terek *.xml form§tumban 

vannak elmentve a TCW10_xml.ini f§jlban. Ez lecser®li a 

*.ini f§jlt a megelŖzŖ TurboCAD verzi·kb·l. A palett§nak ez 

a r®sze l®nyeg®ben az XML szerkesztŖje az adott param®-

tereknek. 

Nyomtat§si helyek (Print Spaces) 

Kilist§zza az ºsszes pap²rteret a rajzban. (L§sd ĂPaper Space 

a 567. oldalon.) 
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Ha kiemel egy Pap²rteret, akkor szerkesztheti annak tulaj-

dons§gait. 

 

Blokkok  (Blocks) 

Megjelen²ti a rajzban megadott ºsszes blokkot (l§sd ĂBlocksò 

279. oldalon). Emeljen ki egy blokk ikont vagy miniat¼r§t, 

hogy a vill§mn®zetben megn®zze annak tartalm§t.  

 

Haszn§lhatja a palett§t arra, hogy blokkot sz¼rjon be az egyik 

nyitott rajzb·l egy m§sik nyitott rajzba. P®ld§ul, a 

WestBuilding.tcw f§jl k®t blokkot tartalmaz. Ha megnyitotta 

az East_Building.tcw f§jlt, akkor h¼zza §t a Desk_Large 

blokk ikont a rajzba. 

 

 

 

 

 

 

A blokk ezut§n list§ra ker¿l az East Building blokkjai kºzºtt, 

®s megjelenik a rajznak a Blokk palett§j§ban is. 

 

F·li§k (Layers) 

Megjelen²ti a rajzban megadott ºsszes f·li§t. (l§sd ĂLayersò 

120. oldalon). 

 

Haszn§lhatja a palett§t arra, hogy f·li§t import§ljon az egyik 

nyitott rajzb·l egy m§sik nyitott rajzba. Import§lja a f·lia 

nev®t, sz²n®t, st²lus§t, vonalvastags§got stb., de nem impor-

t§lja a f·lia objektumait. 
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P®ld§ul a West_Building.tcw n®gy f·li§t tartalmaz. Ha meg-

nyitja az East_Building.tcw rajzot, h¼zza §t az Electrical 

f·lia ikont a m§sik rajzba. A f·lia ezut§n list§ra ker¿l az 

East_Building f·li§i kºzºtt, ®s megjelenik az Option / 

Layers funkci·n§l is 

 

Egy objektum f·li§j§nak megv§ltoztat§s§hoz v§lassza ki az 

objektumot, ®s ezut§n dupl§n kattintson a k²v§nt f·lia ikon-

j§ra. Ha dupl§n kattint egy f·li§ra, amely egy m§sik rajzhoz 

tartozik, a f·lia automatikusan import§l§sra ker¿l az aktu§lis 

rajzba. Az akt²v rajzi eszkºzºk azonnal elhelyezkednek a 

dupl§n kattintott f·li§n.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vonalst²lusok (Line Styles) 

Megjelen²ti a rajzban megadott ºsszes vonalst²lust. Emeljen ki 

egy vonalst²lus ikont vagy miniat¼r§t annak megn®z®s®hez. 

 

Egy nyitott rajzb·l az aktu§lis rajzba tºrt®nŖ vonalst²lus 

import§l§shoz fogja meg ®s h¼zza azt §t, vagy dupl§n 

kattintson annak ikonj§ra.  

Egy objektum vonalst²lus§nak megv§ltoztat§s§hoz v§lassza 

ki az objektumot, ®s dupl§n kattintson a k²v§nt vonalst²lus 

ikonra. Ha dupl§n kattintott egy vonalst²lus ikonra, amely 

egy m§sik rajzhoz tartozik, a vonalst²lus automatikusan 

import§l§sra ker¿l az aktu§lis rajzba. 

B§rmelyik vonalst²lust akt²vv§ teheti annak ikonj§ra tºrt®nŖ 

dupla r§kattint§ssal. Az ºsszes ¼j objektum az aktu§lis vonal-

st²lussal fog l®trejºnni. Meg is v§ltoztathatja a vonalst²luso-

kat az objektum l®trehoz§sa kºzben: p®ld§ul egy t®glalap 

egyik sarokpontj§t v§lassza ki, cser®lje le a vonalst²lust, ®s 

fejezze be a t®glalapot. 
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Ecset  (Brush) 

Megjelen²ti a rajzban megadott ºsszes ecset (sraff) st²lust 

(l§sd ĂBrush Propertiesò 86. oldalon). Emeljen ki egy 

ecsetst²lus ikont vagy miniat¼r§t, hogy megn®zze, milyen 

ecsetminta jelenik meg.  

 

Egy objektum ecsetst²lus§nak megv§ltoztat§s§hoz v§lassza ki 

az objektumot, ®s dupl§n kattintson a k²v§nt ecsetst²lus 

ikonra. 

B§rmelyik ecsetet akt²vv§ teheti annak ikonj§ra tºrt®nŖ dupla 

r§kattint§ssal. Az ºsszes ¼j objektum az aktu§lis 

ecsetst²lussal fog l®trejºnni. Meg is v§ltoztathatja az 

ecsetst²lusokat az objektum l®trehoz§sa kºzben: p®ld§ul egy 

t®glalap egyik sarokpontj§t v§lassza ki, cser®lje le az 

ecsetst²lust, ®s fejezze be a t®glalapot. 

 

Be§ll²t§sok (Settings) 

Kilist§zza a param®tereket, mint a m®rt®kegys®gek, 

betŤt²pusok ®s t§bl§zatok, amelyek aktu§lisan defini§ltak a 

rajzban. 
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Ez a fejezet gondoskodik arr·l, hogy elnyerje a k²v§nt n®zet®t 

a modellje, ®s hogyan mentse el a n®zeteket a jºvŖbeli 

felhaszn§l§shoz.  

 

N®zetek (Views) 
A n®zet az a rajzt®r ter¿lete, amely megjelenik a k®pernyŖn. 

Ahogy a rajza nagyobb lesz ®s j·val komplexebb, az fontos, 

hogy megtal§lja azokat a  n®zeteket, amely alkalmas arra, 

hogy dolgozni tudjon a megfelelŖ r®szletezetts®gi szint 

mellett.  

 

TIPP: A f·lia hasznos m·dja az objektumok elhelyez®s®nek. 

Elhelyezheti az objektumokat k¿lºnf®le f·li§kon, ®s ut§na 

v§ltoztathatja a f·lia l§that·s§g§t. L§sd ĂLayersò 120. 

oldalon. 

 

Ez a fejezet gondoskodik a 2D n®zetekrŖl. Amikor 3D-ben 

dolgozik, tov§bbi n®zet eszkºzºk ®s m·dok vannak arra, 

hogy megvizsg§lja a modellt. L§sd Ă3D Viewsò 343. oldalon 

®s ĂExamining the 3D Modelò 384. oldalon. 

Nagy²t§s (Zooming) 

A nagy²t§s azt jelenti, hogy Ăkºzelebbò vagy Ăt§volabbò 

mozgatja a rajzteret, a rajz r®szletezetts®g®nek nagyobb vagy 

kisebb szintj®t l§tjuk. 

Mindig ellenŖrizheti a pontos nagy²t§si ®rt®ket (%-ot) a 

nagy²t§s kijelzŖn kereszt¿l, alap®rtelmez®sben elhelyezve a 

k®pernyŖ jobb sark§ban. 

 

 

 

GºrgŖs eg®r haszn§lata                              
(Using Wheel Mouse) 

Zoomol§s a gºrgŖs eg®rrel, az igen r®szletes k®zi m·dja 

annak, hogy kºrbemenjen egy rajzon. Mozgassa a kurzort 

oda, ahol dolgozni akar, ®s mozgassa a gºrgŖt h§trafel®, hogy 

kicsiny²tsen, vagy elŖre, hogy nagy²tson. 

 

 

 

 

 

N®h§ny gºrgŖs eg®r be§ll²t§sa k®ri, hogy a gºrgetŖ s§v 

legyen kikapcsolva a zoomol§si munk§n§l (Workspace / 

Scroll Bars). 

N®h§ny gºrgŖs eg®r be§ll²t§sa alap®rtelmez®sben gºrget a 

nagy²t§s helyett. Ha azt szeretn®, hogy az eg®r nagy²tson, 

v§lassza a Tools / Customize men¿t, ®s nyissa meg az 

Intellimouse lapot. Parancsokat tud majd hozz§rendelni a 

gºrgetŖ funkci·khoz. Ez a szolg§ltat§s mŤkºdik a tºbbi 

gºrgŖs eg®rrel is. 

Nagy²t§s ®s kicsiny²t®s                                 

(Zoom In and Zoom Out) 

Menu: View / Zoom / Zoom In / Out 

Hotkey: <+> vagy <-> (billentyŤblokkon) 

 

 

Nagy²tja vagy zsugor²tja a jelenlegi n®zetet. A zoom faktor 

(t®nyezŖ) egyenlŖ kettŖvel alap®rtelmez®sben, de meg-

v§ltoztathatja ezt a Preference lapon a Program Setup-ban 

(Option / Preference). 

TIPP: V§ltoztassa meg a Zoom faktort 1.4-re, hogy megdup-

l§zza a n®zetet minden m§sodik zoomol§si l®p®sben. 

Ha zoomol a <+> ®s a <-> (billentyŤblokk) alkalmaz§s§val, a 

n®zet kºzpontja a kurzoron van. Ha haszn§lja a View men¿ 

parancsokat vagy ikonokat, a zoom kºzpontja a jelenlegi 

n®zet, figyelmen k²v¿l hagyva a kurzor poz²ci·j§t. 

MEGJEGYZ£S: Ahogy kicsiny²t, a kis objektumok §br§ja 

egyszerŤsºdik, ez§ltal megnŖ az ¼jrarajzol§s sebess®ge. 

Be§ll²thatja azt a m®retet, amelyen ez megtºrt®nik, 

felhaszn§lva a Suppress display (Megjelen²t®st elnyom) 

mezŖt a Display lapj§n a Drawing Setup-nak (Option / 

Display). 

 

 

3   2D Megjelen²t®s 
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Nagy²t§s ablak (Zoom Window) 

Menu: View / Zoom / Zoom Window 

Hotkey: Ctrl+Home 

 

 

Zoomol§sa egy ter¿letnek egy t®glalap meghat§roz§s§val. A 

t®glalap megad§sa a szemben l®vŖ sarkok kiv§laszt§s§val, 

vagy az egeret megh¼zva az egyik sarokt·l a m§sikig. 

MEGJEGYZ£S: A zoom t®glalap m®retei val·sz²nŤleg nem 

fognak pontosan megfeleni a k®pernyŖhºz, az a legkºzelebb 

l®vŖ n®zet ker¿l alkalmaz§sra, amelybe belef®r a teljes zoom 

t®glalap. 

 

Nagy²t§s kiterjed®se (Zoom Extents) 

Menu: View / Zoom / Extents 

Hotkey: Ctrl+Backspace 

Egy ter¿letre zoomol, amely az ºsszes l§that· objektumot 

tartalmazza (bele®rtve a f®nyforr§sokat ®s kamera objek-

tumokat is). Ez ugyanaz a befoglalt ter¿let, mintha az ºsszes 

objektumot a szelekci·s t®glalappal v§lasztotta volna ki.  

Egy objektum a l§thatatlan f·li§n nincs figyelembe v®ve. 

Teljes n®zetre nagy²t§s (Zoom Full View) 

Menu: View / Zoom / Full View 

Hotkey: Shift+Backspace 

Csak a Pap²rt®rn®l §ll rendelkez®sre, megjelen²ti az eg®sz 

rajzlapot. A rajzlap val·sz²nŤleg tºbb nyomtat§si lapot 

tartalmaz, amelyet szaggatott vonallal jelez. 

 

 

 

 

 

Zoom kiv§laszt§s (Zoom Selection) 

Menu: View / Zoom / Selection 

Hotkey: Alt+Backspace 

 

 

 

Zoom egy ter¿letre, amely tartalmazza az ºsszes kiv§lasztott 

objektumot. 

TIPP: Szint®n haszn§lhatja a Design Director-t, hogy 

gyorsan zoomoljon egy objektumra vagy objektumcsoportra. 

Egy objektumra l§sd ĂDesign Director: Graphicsò 131. 

oldalon. Egy objektumcsoportra l§sd ĂDesign Director: 

Categoriesò 131. oldalon. 

Nyomtatott m®ret (Printed Size) 

Menu: View / Zoom / Printed Size 

A zoom megkºzel²tŖleg akkora, mint a rajz m®rete, amely ki 

lesz nyomtatva. Ebben a n®zetben egy h¿velyk t§vols§g a 

k®pernyŖn megkºzel²tŖleg egyenlŖ egy h¿velykkel a 

pap²ron. A pontos m®retar§nyt a k®pernyŖn a Pap²rt®rre 

vonatkoztatva m·dos²tani lehet, ez f¿gg a monitort·l ®s a 

k®pernyŖ felbont§s§t·l. 

Egyforma zoom az ºsszes n®zetablakban 

(Uniform for all views) 

Menu: View / Zoom / Uniform for all views 

Ugyanazon rajz tºbb ablak§n§l haszn§lj§k, lehetŖv® teszi, 

hogy p§rhuzamosan zoomoljon az ºsszes ablakban.  
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Eltol§s (Panning) 

A Panning (Eltol§s) azt jelenti, hogy mozgat vagy gºrget, 

hogy megn®zzen egy m§sik helyet a rajz s²kj§n kereszt¿l. 

K®t egyszerŤ m·dja van az eltol§snak: a gºrgetŖ s§vot vagy a 

ny²l billentyŤket haszn§ljuk. A gºrgetŖ s§vok (Workspace / 

Scroll Bars) ugyanazon m·don dolgoznak, mint teszi a tºbbi 

Windows programban. Kattinthat a gºrgetŖ s§v ny²l 

gombj§ra, hogy egy l®p®st gºrgessen, kattintson a gºrgetŖ 

s§v belsej®be, vagy h¼zza meg a gºrgetŖ s§v belsŖ r®sz®t. 

A ny²l billentyŤk haszn§lata szint®n egyszerŤ ®s intuit²v: 

nyomja meg a fel, le, balra vagy a jobbra nyilat, hogy az 

eltol§st egyszerŤ l®p®sk®nt alkalmazza. 

TIPP: Gyorsan v®gezhet eltol§st egy jellegzetes ponthoz: 

helyezze el a kurzort a pontn§l, ezut§n nyomjon Ctrl+End 

gombokat. Gyorsan el tudja mozgatni a n®zetet egy ponttal, 

ha a k®pernyŖ kºzep®t v§lasztja.  

Vektor eltol§sa (Vector Pan) 

Menu: View / Vector Pan 

Rajzeltol§s, amely egy defini§lt vektor k®t pontj§n alapul. 

V§lasszon egy b§zispontot ®s egy c®lpontot. A rajz mozog, 

ahogy a b§zispont mozog a c®lpont fel®.  

Eltol§s egy ponthoz (Pan to Point) 

Menu: View / Pan to Point 

Hotkey: Ctrl+End 

Tolja a rajzot ¼gy, hogy a kiv§lasztott pont a rajz 

kºz®ppontja lesz. 

Ha haszn§lja a View men¿parancsot, v§lasszon egy pontot, 

®s a pont mozogni fog a k®pernyŖ kºzepe fel®. 

Haszn§lja a billentyŤparancsot, helyezze a kurzort a k²v§nt 

kºz®ppontba, ®s nyomja meg a Ctrl+End billentyŤket. 

       

 

 

 

 

 

 

 

L®gi n®zet (Aerial View) 

Menu: View / Aerial View 

Nyisson meg egy tov§bbi ablakot, amely egy m§sik n®zet®t 

adja a rajznak. Haszn§lhatja az Aerial View-t, hogy l®tre-

hozza a rajz egy kisebb r®szlet®nek vagy az eg®sz rajz§nak a 

kºzelk®p®t. Az Aerial View  kimondottan akkor hasznos, ha 

nincs nagy monitora. 

Igaz²tsa be a rajz§t a k®pernyŖn an®lk¿l, hogy 

megv§ltoztatn§ a l®gi n®zetet. 

Haszn§lja a t®glalapot, amellyel meg tudja adni a l®gi n®zet 

ter¿let®t. Ez a n®zet megjelenik a kis rajzablakban. 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

A vºrºs t®glalap mutatja, mi jelenik meg a fŖ rajzablakban. 

Az elsŖ h§rom eszkºz a l®gi n®zet ablakban kezeli a n®zetet a 

l®gi n®zeten bel¿l: 

¶ Aerial Zoom In:  Nagy²tja a l®gi n®zetet. 

¶ Aerial Zoom Out:  Kicsiny²ti a l®gi n®zetet. 

¶ Aerial Zoom Extents: A l®gi n®zet a rajz ºsszes 

objektum§t tartalmazza. 

Az utols· k®t eszkºz a l®gi n®zeten bel¿l haszn§lhat·, de 

befoly§solja az eg®sz rajzot. 

¶ Aerial Zoom Window:  Be§ll²t egy ¼j rajzn®zetet, 

felhaszn§lva a l®gi n®zet kiv§laszt· t®glalapj§t. 

¶ Aerial Pan View: Be§ll²t egy ¼j rajzn®zetet a 

vºrºs t®glalap mozgat§s§val, amely megjelenik a 

l®gi n®zet ablakban. 

 

A l®gi n®zetet szint®n tudja tolni a kurzorral. Helyezze el a 

kurzort a l®gi n®zet ablak§nak valamelyik oldal§hoz.  Egy 
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vagy k®t m§sodperc m¼lva a kurzor §tv§ltozik kis tºmºr 

ny²ll§, ®s a l®gi n®zetet tudja mozgatni a jelzett ir§nyban. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Đjrarajzol§s (Redrawing) 

Menu: View / Redraw 

Hotkey: F5 

A legtºbb esetben a k®pernyŖ ¼jrarajzol§sra ker¿l minden 

v§ltoztat§s ut§n. Esetenk®nt azonban ¼gy l§tja, hogy a k®p-

ernyŖ nem eg®szen Ătisztult megò a mŤvelet ut§n. K®zzel kell 

¼jrarajzoltatni a k®pernyŖt, felhaszn§lva a Redraw parancsot.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

N®zet elment®se (Saving Views) 
Amikor m§r haszn§lta a zoom ®s eltol§s (Pan) eszkºzºket, ®s 

meg®rkezett a rajz n®zet®hez, ®s nem akarja megism®telni ezt 

a munk§t, hogy be§ll²tsa az adott n®zetet ¼jra meg ¼jra, 

elmentheti, nevet rendelve hozz§, hogy b§rmikor kºnnyen 

visszat®rhessen az elmentett n®zethez. 

Tov§bbmenve, elmentett n®zetet k®sz²thet, ha n®zetablakot 

akar l®trehozni a Pap²rt®rben. L§sd ĂViewportsò 581. 

oldalon. 

MEGJEGYZ£S: A 3D n®zetekhez szint®n haszn§lhat kamera 

objektumokat, hogy elmentse, ®s megjelen²tsen k¿lºn n®ze-

tekben speci§lis param®terekkel. L§sd ĂCamera Objectsò   

386. oldalon. 

A Named Views (Megnevezett n®zetek) eszkºzºk el®rhetŖk 

a View men¿bŖl, vagy az Insert Viewport  ikonk®nt vannak 

a Standard eszkºzt§ron. 

 

 

 

Kiteheti a Named Views (Megnevezett n®zetek) eszkºzt§rat  

a jobb eg®rgombra kattint§ssal b§rmelyik eszkºzt§r ter¿let®n, 

®s v§lassza a Named View-t.  

MEGJEGYZ£S: Az elmentett n®zeteket szint®n el®rheti ®s 

manipul§lhatja a Design Director-ban, amelyben szint®n ¼j 

n®zeteket hozhat l®tre. Itt a render ®s a kamerabe§ll²t§sok 

manipul§l§s§t is megteheti. L§sd ĂDesign Director: Viewsò 

129. oldalon.  

Elnevezett n®zet (Named View) 

Menu: View / Named View 

A Named View-t (Elnevezett n®zetet) az®rt haszn§lj§k, hogy 

elmentsenek ¼j n®zeteket, megn®zzenek, vagy megjelen²t-

senek, m·dos²tsanak vagy tºrºljenek ¼j n®zeteket. 
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TIPP: A Named Views (Elnevezett n®zet) ablak szint®n 

beh²vhat· a jobb eg®r gombbal a Standard View kirep¿lŖ 

eszkºzt§r§r·l.  

A rajzzal elmentett Elnevezett n®zetek addig §llnak rendel-

kez®sre, am²g ki nem tºrli Ŗket. 

 

Egy n®zet elment®se (Saving a View) 

1. Haszn§lja a zoom ®s eltol§s eszkºzºket, hogy el®rje azt 

a n®zetet, amelyet el akar menteni. 

MEGJEGYZ£S: Ha l®tre akar hozni egy n®zetet a k®pernyŖ 

specifikus ter¿let®rŖl, l§sd ĂCreating a Viewò 107. oldalon. 

2. V§lassza a View / Named View-t (Elnevezett n®zetet) 

vagy kattintson a Named View ikonra, hogy megnyis-

sa a Named View ablakot. 

3. L®ptesse be a n®zet nev®t. A n®v 32 karakter hossz¼ 

lehet, bele®rtve a space (¿res) karaktereket is. 

4. Kattintson a New-ra, hogy hozz§adja a nevet a 

Elnevezett n®zetek list§j§hoz. 

TIPP: Adjon a n®zetnek egy le²r· nevet, amely seg²t majd 

visszaeml®kezni, ilyet mint ĂKertajt·ò. Ha ilyen neveket 

haszn§l, mint ĂN®zet1ò ®s ĂN®zet2ò, gyorsan nyom§t veszti, 

hogy mi ®s micsoda. 

Egy elmentett n®zet megjelen²t®se             

(Displaying a Saved View) 

A Named View ablakban v§lassza ki a k²v§nt n®zetet, ®s 

kattintson a Go To-ra (Ugr§sra). Ez nyitva hagyja az ablakot 

felt®ve, ha nem akar egy m§sik n®zetre kapcsolni. 

Gyorsan §tmegy egy Elnevezett n®zetre, ®s z§rja az ablakot, 

ekkor dupl§n kattintson a n®zet nev®re. 

TIPP: Ha meg akar jelen²teni egy elŖzŖ n®zetet, haszn§lja a 

View / Previous View-t. 

Egy elmentett n®zet m·dos²t§sa             

(Modifying a Saved View) 

Haszn§lja a zoom ®s eltol§s eszkºzºket, hogy el®rje azt a 

n®zetet, ahol m·dos²tani akarja az elmentett n®zetet. 

Nyissa a meg a Named View ablakot, v§lassza ki azt a 

n®zetet, amelyet le akar cser®lni a jelenlegi rajz n®zet®vel, ®s 

kattintson a Modify -ra (M·dos²t§sra). 

Egy elmentett n®zet tºrl®se                          

(Deleting a Saved View) 

A Named View ablakban v§lassza ki a tºrºlni sz§nd®kozott 

n®zetet, ®s kattintson a Delete-re (Tºrl®sre).  

Egy n®zet l®trehoz§sa                             

(Creating a View) 

Menu: View / Create View 

 

 

Mentse el egy meghat§rozott ter¿let®t a k®pernyŖnek, mint 

egy Elnevezett n®zetet. 

Hat§rozzon meg egy t®glalapot, amely kºr¿lveszi azt a 

ter¿letet, amit el akar menteni. A Create Named View 

(Elnevezett n®zet l®trehoz§sa) ablakban jelºljºn ki egy 

azonos²t· nevet, ®s kattintson az OK-ra. 

 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Ha a rajzol§s m§r arra a n®zetre ir§nyult, 

amelyet el akar menteni (nem sz¿ks®ges meghat§rozni egy 

n®zet t®glalapot), elmentheti a n®zetet a Named View eszkºz 

felhaszn§l§s§val. 

 

ElŖzŖ n®zet (Previous View) 

Menu: View / Previous View 

Megjelen²t egy elŖzŖ n®zetet, ak§r el volt mentve, ak§r nem. 

MEGJEGYZ£S: Ha meg akar jelen²teni egy elmentett 

n®zetet, de nem az elŖzŖt, v§lassza ki a n®zetet a Named 

View ablakban, ®s kattintson a Go To-ra. 
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3D n®zet manipul§ci·i  
(3D View Manipulation) 

A 3D-ben tºbb m·dja van, hogy megv§ltoztassa a n®zeteit. A 

legkºnnyebb m·dja, hogy haszn§lja az egyik standard 

n®zetet ï felsŖ, als· stb. L§sd Ă3D Viewsò 343. oldalon. 

 

A tov§bbi eszkºzºk a n®zetek manipul§ci·j§ra: 

¶ Camera movements (Kameramozg§sok): 

Megnºvekedett kezelhetŖs®g a kamerabe§ll²t§sok-

ra ®s a modelln®zetekre. L§sd ĂCamera Move-

mentsò 385. oldalon. 

¶ Walk Through tools: A kamera dinamikus 

mozgat§s§ra haszn§lhat·, amely egy mozg· 

n®zŖpontot ny¼jt. L§sd ĂWalk Through Toolsò 385. 

oldalon. 

¶ Camera objects: N®zetek l®trehoz§sa ®s elment®se 

speci§lis param®terek felhaszn§l§s§val. Az ºsszes 

kamera objektum n®zete k¿lºnbºzŖ ablakokban 

megjelen²thetŖ. L§sd ĂCamera Objectsò 386. 

oldalon. 

¶ Rendering: LehetŖv® teszi, hogy a 3D modelleket 

§rnyalva l§ssa. Bizonyos render m·dok lehetŖv® 

teszik, hogy szºvetmint§kat ®s anyagokat l§sson. 

L§sd ĂRenderingò 453. oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aktualiz§l§sok ®s tov§bbi inform§ci·k. 
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Ez a fejezet gondoskodik azokr·l a TurboCAD eszkºzºkrŖl 

®s funkci·kr·l, amelyek a munk§j§t megkºnny²tik ®s meg-

szervezik, ilyenek, mint a h§l· (grid), a raszter (snap), f·li§k 

®s a geometriai szerkesztŖk.  

 

Koordin§ta-rendszerek  
(Coordinate systems) 

Menu: Modes / Coord System 

Tºbb koordin§tarendszer-t²pust is haszn§lhat, ®s ak§mikor 

§tkapcsolhat kºzºtt¿k. 

P®ld§ul: amikor egy h§z k¿lsŖ fal§t rajzolja, elkezdheti az 

elsŖ falat egy abszol¼t helyrŖl. Minden ezut§n kºvetkezŖ fal 

a hossz§val ®s a szºg®vel van meghat§rozva az elsŖ falhoz 

k®pest, sz·val pol§r koordin§t§kat kellene haszn§lni ezekhez 

a pontokhoz. A falakat X, Y t§vols§gokra helyezz¿k el 

b§rmely pontt·l, akkor azt mondhatjuk, hogy relat²v 

koordin§t§kat haszn§lunk. 

Megjelen²theti a Coord System (Koordin§ta-rendszerek) 

eszkºzt§rat a jobb eg®rgombra kattint§ssal b§rmelyik 

eszkºzt§r ter¿let®re, ®s v§lassza a Coord System-et. 

A koordin§t§kat a Koordin§ta-mezŖkben l®pteti be (amikor 

k®zzel viszi be) a k®pernyŖ jobb oldali als· sark§ban. L§sd 

ĂKoordin§ta-mezŖkò 43. oldalon. Nyomja meg a Shift+Tab 

billentyŤket, hogy az elsŖ mezŖre ugorjon a Koordin§ta-

mezŖkn®l, ®s ut§na nyomja meg a Tabul§tort, hogy sorban 

beker¿ljºn a megmaradt mezŖkbe. 

TIPP: Ha a koordin§t§t megelŖzi egy $ jel, ezt abszol¼t koor-

din§t§nak ®rtelmezheti; ha a koordin§t§t megelŖzi egy @ jel, 

akkor ezt relat²v koordin§t§nak ®rtelmezheti; ha a koordin§-

t§t megelŖzi egy > jel, akkor ezt pol§r koordin§t§nak 

®rtelmezheti.  

 

A koordin§ta-rendszerek a 2D ®s 3D-ben hasonl· m·don 

viselkednek, de 3D-ben j§ratosnak kell lennie a munkas²kok 

fogalm§ban is. L§sd Ă3D Coordinate Systemsò 344. ®s 

ĂWorkplanesò 345. oldalakon. 

 

 

 

 

Vil§g koordin§ta-rendszer ®s 
Felhaszn§l·i koordin§ta-rendszer  
(WCS and UCS) 

A WCS (World Coordinate System) ez egy belsŖ, abszol¼t 

koordin§ta-rendszer. WCS tengelyei megjelen²thetŖk a 

Workspace / World Coordinate System v§laszt§s§val, ®s 

ezek megjelennek a bal als· sark§ban a k®pernyŖnek. A 

WCS indik§tor nem mutatja meg az orig·t, az ir§nyokat 

mutatja. 

Az UCS (User Coordinate System) az a rendszer, amelyben 

jelenleg is dolgozik. Alap®rtelmez®sben az elhelyezked®se 

egybev§g a WCS-sel, de ezt nem lehet mozgatni. UCS 

tengelyei megjelen²thetŖk a Workspace / User Coordinate 

System v§laszt§s§val, ®s ezek megjelennek, ahov§ az orig·t 

helyezi. 

Amikor a 3D Selector-t haszn§lja, a helyi (lokal) men¿ 

szelekci·ja ®s az EllenŖrzŖ sor (Inspector Bar) tov§bbi k®t 

opci·r·l gondoskodik, hogy a kiv§lasztott objektumokat 

ºsszekapcsolja az UCS-sel (L§sd Ă2D / 3D selectorò 177. 

oldalon).  

¶ Set UCS by Selector (UCS be§ll²t§sa a szelek-

torral): Elmozd²tja az UCS orig·j§t a kiv§lasztott 

hivatkoz§si pontba. 

 

¶ Set Selector by UCS: Elmozd²tja a kiv§laszt§st az 

UCS orig·j§ba (hasonl· a Format / Place on 

WorkPlane opci·hoz a 2D objektumokn§l).  

 

MEGJEGYZ£S: A 2D Selector mindig elmozgatja az UCS-t 

(Workplane) a kiv§laszt§shoz. 

 

 

 

 

4 Rajzi seg®deszkºzºk 
 



          

     

110 

Abszol¼t koordin§t§k                    

(Absolute Coordinates) 

Menu: Modes / Coord System / Absolute Coords 

Hotkey: A, Shift+A 

 

 

Der®kszºgŤ (X, Y) koordin§t§kat relat²v m·don rºgz²theti a 

(WCS) orig·hoz. 

 

 

 

 

 

 

Abszol¼t X ®s Y ®rt®keket l®ptethet be a koordin§ta-

mezŖkbe. 

 

 

Relat²v koordin§t§k                        

(Relative Coordinates) 

Menu:  Modes / Coord System / Relative Coords 

Hotkey: R, Shift+R 

Der®kszºgŤ (X, Y) koordin§t§kat relat²v m·don rºgz²theti 

egy megadott kezdŖponthoz. 

TIPP: Ha a koordin§t§t megelŖzi egy @ jel, akkor ezt relat²v 

koordin§t§nak ®rtelmezheti. 

A relat²v kezdŖpontot mozgathatja, ahogy dolgozik, amely 

§thelyezŖdik minden egyes kiv§lasztott ponthoz, vagy rºgz²t-

ve is hagyhatja. A relat²v kezdŖpontot szab§lyozza a Fixed 

relative origin doboz a Program Setup men¿ Preference 

lapj§n (Options / Preference). 

A relat²v orig· egy vºrºs n®gyszºggel jelºlt. Haszn§lni tudja 

a Relocate Origin-t (Orig· §thelyez®s®t), mindah§nyszor 

kiv§laszt, ®s mozdul a kurzorral. 

 

 

 

 

 

                        A relat²v orig· nem rºgz²tett. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                       A relat²v orig· rºgz²tett. 

 

Relat²v X ®s Y ®rt®keket l®ptethet be a koordin§ta-mezŖkbe. 

Figyelje meg a +/- szimb·lumokat, amelyek mutatj§k, hogy a 

t§vols§g nem abszol¼t. 
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Pol§ris koordin§t§k                                 

(Polar Coordinates) 

Menu:  Modes / Coord System / Polar Coords 

Hotkey: P, Shift+P 

 

 

 

A pol§ris (hossz ®s szºg) koordin§t§k relat²v koordin§t§k egy 

meghat§rozott kezdŖponthoz. A relat²v kezdŖpont (mozg· 

vagy rºgz²tett) ugyan¼gy viselkedik, mint a Relative 

koordin§t§kn§l. 

TIPP: Ha a koordin§t§t megelŖzi egy > jel, akkor ezt pol§ris 

koordin§t§nak ®rtelmezheti. 

 

L®ptesse be a t§vols§got ®s a szºget egy kiv§lasztott ponthoz 

a koordin§ta-mezŖkbe. 

 

 

 

 

 

 

 

Orig· §thelyez®se                                 

(Relocate Origin) 

Menu:  Modes / Coord System / Relocate Origin 

Hotkey: L, Shift+L 

 

 

A Relat²v ®s Pol§ris koordin§ta-rendszerben §tmozgathatja a 

relat²v kezdŖpontot (orig·t). 

Ha rºgz²teni akarja a relat²v kezdŖpontot egy helyen, nyissa 

meg a Preference lapot (Options / Preference), ®s jelºlje be 

a Fixed relative origin opci·t. 

 
 

Koordin§t§k reteszel®se 
(Locking Coordinates)    

Alap®rtelmez®sk®nt, amikor az egeret kºrbemozgatja a 

k®pernyŖn, a koordin§ta-mezŖk ®rt®ke dinamikusan aktuali-

z§l·dik. Ha be kell l®ptetnie azonban egy ®rt®ket ¼gy, hogy az 

az ®rt®k ne v§ltozzon, akkor azt le kell z§rnia. 

A reteszelŖ koordin§t§k k®zre jºnnek, amikor csak az egyik 

mezŖt kell lez§rni. P®ld§ul: le kell z§rnia egy X ®rt®ket, ®s az 

ºsszes kºvetkezŖ ®rt®keket egy f¿ggŖleges vonal hely®re 

k®nyszer²tj¿k az X ponton kereszt¿l.  

FIGYELMEZTET£S: GyŖzŖdjºn meg r·la, hogy vissza-

§ll²totta a koordin§taretesz®t, amikor befejezte. Ameddig a 

koordin§ta reteszelve van, addig nincs lehetŖs®ge hagyo-

m§nyos m·don pontot kiv§lasztani.  

 

 

 

 

 

Egy ®rt®k reteszel®s®re jelºlje be a reteszdobozt az idev§g· 

mezŖn®l. 

 

Szint®n haszn§lhatja a Lock (Retesz) opci·kat a Modes 

men¿ben, vagy haszn§lja az X, Y vagy Z billentyŤ-

parancsokat.  

H§l· (Grid) 

Menu: Workspace / Grid 

A r§cs egy vizu§lis seg²ts®g, amikor objektumokat elhelyez, 

m®retez ®s mozgat. A G SEKE ( l§sd ĂSEKE a 115. oldalon.) 

®s a Grid Snap  (Raszterh§l·) (l§sd ĂGrid Snapò 117. 

oldalon) lehetŖv® teszi, hogy h§l·pontokat haszn§ljon az 

objektumok pontos elhelyez®s®re. 

A h§l· mint eszkºz el®rhetŖ a Workspace / Grid  (Munkat®r 

/ H§l·) men¿ben, vagy a Standard eszkºzt§r kirep¿lŖ ikon-

j§r·l.  

 

 

 

 

Megjelen²theti a Grid  (H§l·) eszkºzt a jobb eg®rgomb 

kattint§s§val b§rmelyik eszkºzt§rter¿letre, ®s v§lassza a 

Grid -et. 
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A h§l· egy vonalminta, keresztbe fut· vonalak vagy pontok, 

amelyek felosztj§k a rajzteret der®kszºgŤ vagy pol§ris 

koordin§t§kra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

V§laszthatja, hogy megjelen²ti, vagy nem jelen²ti meg a h§l·t, 

®s testreszabhatja, hogy ¼gy jelenjen meg a h§l·, ahogy 

szeretn®. 

Ha megjelen²ti a vonalz·kat, amikor dolgozik (Workspace / 

Rulers) a h§l· hasznos megjelen²tŖ eszkºze a rajzon bel¿li 

eligazod§snak. 

 

Amikor 3D-ben dolgozik, a h§l· megjelenik az aktu§lis 

munkas²kon. Tov§bbi r®szletek®rt l§sd ĂWorkplanesò 345. 

oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

A h§l·tulajdons§gok be§ll²t§sa a Grid ®s az Advanced Grid 

(BŖv²tett h§l·) lapokon a Drawing Setup (Options / 

Drawing Setup) men¿ben. L§sd ĂGrid Settingsò 72. oldalon 

®s ĂAdvanced Grid Settingsò 72. oldalon. 

H§l· megjelen²t®se ®s kezel®se 
(Displaying and Manipulating the Grid) 

Az eszkºzºk a Grid  (H§l·) eszkºzt§ron ®s a Workspace / 

Grid  (Munkat®r / H§l·) men¿t haszn§ljuk a h§l· megjelen²-

t®s®re, §tm®retez®s®re, ®s a kezdŖpontj§nak megv§ltoz-

tat§s§ra. 

A h§l· megjelen²t®se (Display Grid) 

Menu:  Workspace / Grid / Display 

Hotkey: Alt + G 

Megjelen²ti vagy elrejti a r§csot. Ez a parancs egy kapcsol· 

funkci·. 

Dupla h§l· (Double Grid) 

Menu:  Workspace / Grid / Size * 2 

 

 

Megdupl§zza a h§l·k kºzºtti teret, ²gy kev®sb® sŤrŤ. 

 

 

 

 

Megfelezett h§l· (Halve Grid) 

Menu: Workspace / Grid / Size /2 

 

 

Megfelezi a h§l·k kºzºtti teret, ²gy sokkal sŤrŤbb lesz. 

 

 

 

 

H§l· kezdŖpontj§nak be§ll²t§sa (Set Grid Origin) 

Menu: Workspace / Grid / Set Origin 

 

 

Kiv§laszthat egy ¼j kezdŖpontot a h§l·nak, vagy bel®ptetheti 

a koordin§t§kat a koordin§ta-mezŖkbe. Haszn§lhatja a Set 

Origin -t (KezdŖpont-be§ll²t§st), hogy hozz§igaz²tsa a h§l·t 

egy bizonyos ponthoz, ®s ezut§n §ll²tsa be a t§vols§got. 

A h§l· nyomtat§sa (Printing the Grid) 

Amikor nyomtat, v§laszthatja, hogy kinyomtatja vagy sem a 

h§l·t a rajz r®szek®nt. Ennek az opci·nak a be§ll²t§sa a Page 

Setup-n§l. L§sd ĂPage Setupò 588. oldalon. 
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Raszterek  (Snaps) 

A raszterek biztos²tj§k a pontok pontos elhelyez®s®t, amikor a 

kurzort haszn§lja. 

P®ld§ul: nem a koordin§t§j§t vagy a hossz§t l®pteti be, hogy 

megadja egy vonal v®gpontj§t, hanem elcs²pi a v®gpontj§t 

vagy a kºz®ppontj§t egy megl®vŖ vonalnak. 

Alap®rtelmez®sk®nt a Snap Modes (Raszter m·dok) eszkºz-

t§r a rajzter¿let bal oldal§n l§that· (f¿ggŖlegesen mutatva).  

Ez az eszkºzt§r mutatja ®s szab§lyozza a fut· rasztereket. A 

helyi (lokal) raszterek haszn§lhat·k eltekintve att·l, hogy a 

fut· raszterek akt²vak-e. 

Snap Settin gs (Raszter be§ll²t§sok) 
A Drawing Aids ablak opci·kat tartalmaz a raszterek ®s azok 

priorit§s§nak  be§ll²t§s§hoz. Nyissa meg az ablakot a SNAP 

vagy a GEO gombra val· jobb eg®rgomb kattint§ssal a 

Koordin§ta mezŖk (Coordinate Fields) kºzel®ben. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Modes (M·dok): 

 

Å  No  Snap (Nincs raszter):  Nem lesz §lland· akt²v 
raszter (fut·). 

Å  Ortho Mode (Orto m·d): Az eg®r csak v²zszintesen ®s 

f¿ggŖlegesen fog mozogni. 

Å  Show  Magnetic  Point (M§gnespont mutat§sa): Az 

elŖn®zeti pontot megmutatja, amikor egy raszterpont 

apertur§j§ba ker¿l.  
 

Å  Use  Mouse  Position  if  Required  Snaps  are  not 

Found (Eg®r poz²ci· alkalmaz§sa, ha a k²v§nt raszter 

nem tal§lhat·): Ha r§kattint egy pontra, amelyn®l nincs 

raszter,  akkor a pontot ²gy is felhaszn§lhatja.  
 

Å  Use Workplane Int ersection (Munkas²k metsz®spont 

haszn§lata): LehetŖv® teszi, hogy rasztert k®sz²tsen a 

metszŖdŖ egyenesekhez ®s gºrb®khez a 3D objektum 

®s az aktu§lis munkas²k kºzºtt. L§sd "Workplane 

Intersections Snap" 119. oldalon. 
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Running  Snaps (Fut· raszterek):  Ezek raszterek, amelyek 

§lland·an akt²vak, szemben a raszterekkel, amelyeket csak 

egyszer lehet haszn§lni. 
 

Å In Apertu re Only (Csak az apert¼r§ban): A 

kapcsolt raszter csak akkor mŤkºdik, amikor a 

raszter pont a raszter apert¼r§j§n bel¿l van. Ha 

tºbb mint egy objektum helyezkedik el a raszter 

apert¼r§n bel¿l, a pont a legkºzelebb minŖs²tett 

raszterhez kapcsol·dik, ha nincs priorit§s 

(Prior ity)  be§ll²tva. Ha a priorit§s nem jelºlt, 

mag§nak a raszterpontnak nem sz¿ks®gszerŤen kell 

elhelyezkednie a raszter apert¼r§n bel¿l.  
 

Be§ll²thatja a raszter apert¼ra sugar§t a Program  

Setup  (Program be§ll²t§s) General  (Ćltal§nos) 

lapj§n (Options  / General). 

 

TIPP: A raszter apert¼r§j§nak megn®z®s®hez, mikºzben 

dolgozik, v§lassza ki  a Workspace / Cursor / Aperture-§t, 

vagy §ll²tsa be a  Preference oldalon  (Options / 

Preference). 

 

Å  Priority:  ElsŖbbs®gi jogot §ll²t be, ha tºbb mint egy 

raszter §ll rendelkez®sre Ez 1 ®rt®k a legmagasabb 

priorit§s. 

 

M§gnespont (Magnetic Point) 

Menu: Modes / Show Magnetic Point 

 

A m§gnespont a raszterhely kijelzŖje. A m§gnespontok 

megmutat§s§nak h§tr§nya a nagyobb f§jlok ®s lass¼ sz§m²t·-

g®pek sz§m§ra, hogy tºbb idŖ kell a megjelen²t®s¿khºz. 

 

A fut· ®s helyi raszterek                  

(Running and Local Snaps) 

A raszterek lehetnek §lland·ak (am²g ki nem kapcsolja) vagy 

lehetnek ideiglenesek (csak egyszer haszn§lja). Fut· 

raszterek §lland·an vannak, ezeket a helyi men¿ seg²ts®g®vel 

lehet el®rni, ®s az ideigleneseket a SEKEôs (l§sd kºvetkezŖ 

oldal) alapj§n. 

A fut· raszterek (Running Snaps) 

A fut· raszterek olyan raszterek, amelyek §lland·an akt²vak, 

ellent®tben az egyszeri raszterekkel, amelyeket a SEKEôs ®s a 

helyi men¿ h²v meg. A fut· rasztereket bekapcsolhatja: 

¶ A kiv§lasztott t®telekkel a Modes / Snaps 

men¿ben. 

¶ Ikonra kattint§ssal vagy ikonkombin§ci·kkal a 

Snap Modes eszkºzt§ron. 

  

 

¶ A Drawing Aids (Rajzol§si seg®deszkºzºk) 

ablakot felhaszn§lva. Nyissa meg ezt az ablakot a 

jobb eg®rgomb kattint§s§val a SNAP vagy a GEO 

gombra kºzel a koordin§ta-mezŖkhºz.  

 

¶ Haszn§lja a billentyŤparancsokat. Megn®zheti eze-

ket a Modes / Snaps men¿ben. P®ld§ul aShift + V 

bekapcsolja a Vertex rasztert. 

MEGJEGYZ£S: Vigy§zzon a raszterm·dokkal, ha fut·ra 

hagyja Ŗket. P®ld§ul, ha csak a Vertex van haszn§latban, 

akkor nem tud kiv§lasztani b§rmely pontot a Vertex mellett. 

 

Ideiglenesen ki tudja kapcsolni az ºsszes fut· rasztert a 

koordin§ta-mezŖk melletti SNAP gombra kattintva. Am²g a 

gomb sz¿rke §ll§sban van, addig a raszterek le vannak tiltva. 

Kattintson r§ megint, hogy aktiviz§lja a rasztereket. 

A GEO gomb ugyanazokat a funkci·kat v®gzi el a geometriai 

seg®deszkºzºkhºz [Extended Ortho (Kiterjesztett merŖleges), 

Apparent intersection (L§tsz·lagos metsz®spont) ®s Show 

Magnetic Point (Mutasd a m§gnespontot)]. 
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Helyi ra szterek (Lokal Snaps) 

Ha bizonyos rasztert egyszer akar haszn§lni, ®s nem akarja, 

hogy az a raszterm·d folyamatosan haszn§latban legyen, 

akkor haszn§lja a helyi rasztereket. Ezek egyszeri raszterek, 

amelyeket kiv§laszthat a helyi men¿ Local Snap (Helyi 

raszterek) t®teleibŖl. Szint®n haszn§lhatja a SEKEôs-t 

(billentyŤparancsokat) hogy beh²vja az egyszeri rasztereket. 

SEKEôs (billentyŤparancsok) 

Single Equivalent Keyboard Entries (EgyszerŤ azonos ®rt®kŤ 

billentyŤzetrŖl tºrt®nŖ bel®ptet®sek): rºviden ezek billentyŤ-

parancsok (keyboard shortcuts, hotkeys), amelyek gyorsan 

v®grehajtanak egy funkci·t vagy rasztert. 

Egy SEKE haszn§lata a raszterhez helyezze el a kurzort a 

k²v§nt objektumra, ®s nyomja meg a gombot. P®ld§ul, 

helyezze el a kurzort valahol a vonalon, ®s nyomja meg az M 

gombot, hogy el®rje a vonal kºz®ppontj§t. 

A kºvetkezŖ egy SEKE raszterlista:  

 C ï  Center (El®ri a kºzep®t egy ²vnek, kºrnek vagy ellipszis-

nek.) 

G ï  Grid (El®ri a legkºzelebbi h§l· pontot.) 

H ï  Perpendicular Opposite (El®r egy v®gpontot az®rt, hogy 

az ¼j vonalat kett®v§gja a megl®vŖ vonallal.) 

I ï  Intersection (MetszŖpont) (El®ri a k®t metszŖdŖ objektu-

mot.) 

J ï  Perpendicular (MerŖleges) (MerŖleges §ll²t§sa egy objek-

tumra.) 

 M ï  Midpoint (Kºz®ppont) 

N ï Nearest on Graphic (El®ri a legkºzelebbi pontj§t a kur-

zorral ®rintett objektumnak.) 

Q ï  Quadrant Point (El®ri a 0, 90, 180, 270 fokos pontjait a 

kºrnek, ²vnek, ellipszisnek.) 

S ï  Nincs raszter. 

V ï  Vertex (El®ri a vonalak ®s ²vek v®gpontjait.) 

Raszterm·dok (Snap Modes) 

Ez a fejezet felsorolja az ºsszes rendelkez®sre §ll· rasztert ®s 

geometriai seg®deszkºzt. Amiket a Snap Modes eszkºzt§ron 

vagy a men¿bŖl ®r el, ezek a fut· raszterek (§lland·ak, am²g 

ki nem kapcsolja). Amiket a SEKE funkci·kkal vagy a helyi 

men¿bŖl ®r el, ezek az egyszeri raszterek. 

None 

Menu: Modes / Snaps / No snaps 

SEKE: S 

Kikapcsolja az ºsszes raszterm·dot. A kikapcsolt raszter-

m·ddal egyszerŤ kattint§ssal adhat meg pontot, vagy 

haszn§lja az EllenŖrzŖ sort vagy a koordin§ta-mezŖket. 

Vertex raszter  (Vertex snap) 

Menu: Modes / Snaps / Vertex 

SEKE: V 

 Raszter a legkºzelebbi vertexhez. A vertex az a v®gpontja a 

vonalnak vagy vonalszegmensnek, sarka a sokszºgnek, vagy 

v®gpontja egy kºr²vnek vagy egy gºrb®nek. 

 

 

 

Kºz®ppontraszter (Middle Point Snap) 

Menu: Modes / Snaps / Middle point 

SEKE: M 

 

Raszter a vonal vagy vonalszegmens kºz®ppontj§hoz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Raszter a fe loszt§shoz (Divide Point Snap) 
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Menu:  Modes / Snaps / Devide point 

 

Raszter az ²v- vagy vonalszegmens sz®toszt§si pontj§hoz. 

 

 

 

  Ǐ  Ǐ 

 

     

Az alap®rtelmezett szegmens sz§m 3, de megv§ltoztathatja 

ezt a Segment (Szegmens) mezŖben a Drawing Aids 

ablakban. Megnyithatja ezt az ablakot a jobb eg®rgomb 

kattint§s§val a SNAP gombra kºzel a koordin§ta-mezŖkhºz.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TIPP: Szint®n feloszthatja az ²v- ®s vonalszegmenseket, 

amikor a node-ot szerkeszti a Divide Segment (Szegmensek 

feloszt§sa) vagy az Arc Divide (ĉv feloszt§sa) v§laszt§s§val a 

helyi men¿bŖl. L§sd ĂEdit Toolò 215. oldalon.  

 

Center raszter  (Center Snap) 

Menu: Modes / Snaps / Center 

SEKE: C 

 

 

Raszter egy ²v, kºr vagy ellipszis kºz®ppontj§hoz. 

 

 
 

 
Kiterjesztett raszter kºzepe                          
(Center of Extents Snap) 

Menu:  Modes / Snaps / Center of Extents 

SEKE: E 

 

Raszter a kiterjesztett 2D vagy 3D objektumok kºz®p-

pontj§hoz. Ez a kºz®ppontja a beker²tett t®glalapnak (2D) 

vagy doboznak (3D), amelyet mag§ba z§r a kiv§lasztott 

objektum. 

 

 

 

 

 

 

 

 

A legkºzelebbi oldalraszter                           
(Nearest on Facet Snap) 
 

Menu:  Modes / Snaps / Nearest On Facet 
Raszter egy oldal legkºzelebbi pontj§hoz vagy az aktu§lis 

munkas²k kiszºgell®si pontj§hoz. 

 

NegyedelŖ raszterpont (Quadrant Point Snap) 

Menu: Modes / Snaps / Quadrant Point 

SEKE: Q 

Raszter a legkºzelebbi negyedelŖ (kvadr§ns) pont (0, 90, 180 

®s 270 fok) a kºrºn, ²ven vagy ellipszisen. 
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Metsz®spont raszter                           
(Intersection Snap) 

Menu:  Modes / Snaps / Intersection 

SEKE: I 

Raszter a k®t objektum metsz®spontj§hoz. 

 

 

 

 

Raszter h§l· (Grid Snap) 

Menu: Modes / Snaps / Grid 

SEKE: G 

 

 

Csatlakoz§s a legkºzelebbi h§l· vagy r§csponthoz. L§sd 

ĂGridò 111. oldalon. R®szletek a h§l·be§ll²t§son, l§sd ĂGrid 

Settingò 72. oldalon. Ha az Advanced Grid (BŖv²tett h§l·) 

Frequency opci·ban (Gyakoris§g) l®vŖ sz§mjegy nagyobb, 

mint egy, a l§thatatlan h§l·vonalakat is ®szreveszi ez a 

be§ll²t§si m·d. L§sd ĂAdvanced Grid Settingò 72. oldalon. 

 
Legkºzelebbi objektumraszteré                                          
(Nearest on Graphic Snap) 

Menu: Modes / Snaps / Nearest on Graphic 

SEKE: N 

 

R§csatlakozik az objektum azon pontj§ra, amely legkºzelebb 

van a kurzorhoz az aperturar§cson bel¿l. 

 

£rintŖ (Tangent Snap) 

Menu: Modes / Snaps / Tangent 

 

R§csatlakozik egy ®rintŖ pontra egy ²ven, kºrºn vagy 

ellipszisen az elŖzŖ ponthoz viszony²tva. 

 

 

 

 

 

 

 

 
Vet¿leti raszter (Projection snap) 
Menu: Modes / Snaps / Projection 

 

Raszter egy ponthoz, amely az utols· megrajzolt pont 

merŖleges vet¿leti k®pe a kiv§lasztott objektum fel®.  

Ebben a p®ld§ban a jobb oldalon l®vŖ vonal a vet¿leti vonal. 

Az utolj§ra megrajzolt pont a 2-es pont, amikor l®trehozta a 1-

2 vonalat. 

 
Aktiv§lja a Projection rasztert, ®s kºrºzzºn a vet²tŖ vonal 

fºlºtt. A 3-as pont a raszter pont, amely a 2-es pont merŖleges 

vet¿lete.  
 

 

A raszter pontnak nem kell a vet²t®si vonalon fek¿dnie; 

elhelyezkedhet a vet²t®si vonal meghosszabb²t§s§ban.  
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Egy kºr eset®ben a kºr kºz®ppontj§b·l jºvŖ sug§r ment®n van. 

Ha a kºrnek a bal oldala a kiv§lasztott, akkor a raszter pont azon 

az oldalon lesz.  
 

 
 
Ha a kºrnek a jobb oldala a kiv§lasztott, akkor a raszter pont azon 

az oldalon lesz.  
 
 
 

 
Szemben l®vŖ (Opposite)  
[T¿kºrpont (Mirror Point)]  

Menu: Modes / Snaps / Opposite 

 
 
 
Raszter egy ponthoz, amely az utolj§ra rajzolt pont t¿kºrk®pe 

a kiv§lasztott objektumra vonatkoz·an.   

Ebben a p®ld§ban a jobb oldali vonal a t¿krºz®s tengelyvonala. 

Az utols· rajzolt pont a 2-es, amikor l®trehozzuk az 1-2 

vonalat. 
 
 
 
Aktiv§lja az Opposite rasztert, ®s kºrºzzºn a t¿krºz®s 

tengelyvonala fºlºtt. A 3-as pont a raszter pont. 
 
 

N®h§ny esetben l®nyeges az, hogy hol v§lasztja ki a t¿krºz®s 

objektum§t. Ha a kºr bal oldala a kiv§lasztott, a t¿kºrpont 

szemben lesz azon az oldalon. 

 

Ha a kºr jobb oldala a kiv§lasztott, a t¿kºrpont szemben lesz 

azon az oldalon.  

 
 
 
Orto (Ortho Snap) 

Menu:  Modes / Snaps / Ortho 

Hotkey: Shift 

Amikor alkalmaz§sban van, a kurzort csak v²zszintesen vagy 

f¿ggŖlegesen lehet mozgatni. 

 

 
 
 
 
 
 
 
Munkas²k metsz®spont                                        
(Workplane Intersections Snap) 

Menu: Modes / Snaps / Use Workplane Intersections 

Rasztert k®sz²t a 3D objektumok ®s az aktu§lis munkas²k 

metszeteihez. (Tov§bbi inform§ci·k®rt  l§sd ĂWorkplanesò 

345. oldalon) 
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1.       A munkas²kot meg kell jelen²teni (l§sd "Displaying 

the Workplane" 346. oldalon), a metszŖdŖ vonalak 

szint®n megjelen²tettek.  

 

 
 

2. Aktiv§lja  Workplane Int ersections rasztert, a 

raszterek ment®n haszn§lhatja a metszŖdŖ vonalakat 

®s gºrb®ket. Ebben az esetben a Vert ex raszter az 

akt²v, el®rheti a metszŖdŖ vonalak v®gpontj§t.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
M§gnespont (Show Magnetic Point) 

Menu:  Modes / Snaps / Show Magnetic Point 

 

Amikor haszn§latban van, egy gy®m§nt form§j¼ pont ker¿l 

megjelen²t®sre az ºsszes fut· raszter hely®n. L§sd ĂMagnetic 

Pointò 114. oldalon. 

 

Kiterjesztett Ortho                              
(Extended Ortho) 

Menu:  Modes / Snaps / Extended Ortho 

Raszter azokhoz a pontokhoz, amelyek merŖlegesen 

helyezkednek el a megl®vŖ pontokt·l. Egy pontozott vonal 

ker¿l megjelen²t®sre b§rmelyik merŖleges pontb·l, ha a 

kurzor a helyes poz²ci·ban van. 

 

 

 

 

 

 

 

 

L§tsz·lagos metsz®spont 
(Apparent Intersection) 

Menu:  Modes / Snaps / Apparent Intersection 

 

Ahhoz a ponthoz igaz²t, ahol a k®t vonal tal§lkozhat. 

Pontozott vonal hosszabb²tja meg a vonalakat eg®szen eddig a 

pontig.  

 

 

 

 
 

 

MerŖleges raszter (Perpedicular Snap) 

SEKE: J 

¥sszekapcsol egy vonalat egy m§sik vonallal az®rt, hogy a 

k®t vonal merŖleges legyen. 

1. V§lassza ki az elsŖ v®gpontj§t a vonalnak. A m§sik 

v®gpont miatt mozgassa a kurzort azon vonal fºl®, 

amelyhez az ¼j merŖleges vonalat akarja §ll²tani. 
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2. Nyomja meg a J betŤt. 

 

 

 

 

 

 

Szemben l®vŖ raszter 
(Opposite Snap) 

K®sz²ts¿nk merŖleges vonalat egy l®tezŖ vonalra. Az ¼j 

vonalat ¼gy m®retezi, hogy a l®tezŖ vonal felezŖj®re fekteti az 

¼j vonalat. 

1. V§lassza ki az elsŖ v®gpontj§t a vonalnak. A m§sik 

v®gpont miatt mozgassa a kurzort azon vonal fºl®, 

amelyhez az ¼j merŖleges vonalat akarja §ll²tani. 

 
 
 
 
 
 
2. Nyomja meg a H betŤt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

F·li§k (Layers) 

A f·li§k virtu§lis szintjei a rajznak, anal·gi§ja a 

hagyom§nyos rajzol§sban haszn§lt acet§t fed®seknek. A 

f·li§k lehetŖv® teszik, hogy rendezze rajzait t²pus szerint, 

sorrend szerint, ®s b§rmilyen m§s krit®rium alapj§n, amely 

beleillik a munkamenet®be. A f·li§kat szint®n felhaszn§lhatja 

arra, hogy megv®djen bizonyos objektumokat az 

§tszerkeszt®stŖl vagy tºrl®stŖl. 

A f·li§kat megk¿lºnbºztetheti egym§st·l a sz²n¿k, vonal-

st²lusuk ®s/vagy vonalvastags§guk alapj§n. Az objektumokat 

l®trehozhatja az alap®rtelmezett eszkºzºk tulajdons§gaival, 

vagy a megl®vŖ f·liatulajdons§gokkal, amelyiken 

elhelyezt®k. 

MEGJEGYZ£S: A f·li§k nincsenek kapcsolatban az 

objektumok l®trehoz§s§nak sorrendj®t megad· mem·ria-

veremmel. Ha megv§ltoztatja az egyik objektum f·li§j§t, ez 

nincs hat§ssal az objektum elhelyezked®s®re a veremben. 

L§sd ĂStacking Objectò 241. oldalon. 

TIPP: A m§sik m·dja, hogy gyorsan kezelje a sz²nt ®s a 

l§that·s§got egy objektum vagy egy objektumcsoport r®sz®re, 

ha a Design Director-t haszn§lja. Egyed¿l l®vŖ objektu-

mokn§l l§sd ĂDesign Director: Graphicsò 131. oldalon. 

Objektumcsoportok r®sz®re l§sd ĂDesign Director: Catego-

riesò 131. oldalon. 

 

TIPP: Haszn§lhatja a TC Int®zŖ palett§t, hogy megtekintse vala-
mennyi nyitott rajz§nak f·li§it, ®s §th¼zza a f·li§kat az egyik 
rajzb·l a m§sikba.  
 

F·lia be§ll²t§sa (Setting up Layers) 

Nyissa meg a Layers (F·li§k) lapot a Drawing Setup-ban 

(Rajzbe§ll²t§sban) 

az Options / 

Layers opci·t 

v§lasztva, vagy a 

Layers ikonra kattintva a Standard eszkºzt§ron. 

  

 

 

 

Ezt a lapot arra haszn§ljuk, hogy f·li§kat ®s f·liacsoportokat 

hozzunk l®tre, ®s tulajdons§gokat rendelj¿nk minden f·li§hoz.  
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A 0 f·lia az alap®rtelmezett f·lia, az ºsszes objektumot itt 

helyezi el, hacsak m§k®pp nem defini§lja, vagy esetleg m§sik 

f·li§t hoz l®tre, ®s teszi akt²vv§. $CONSTRUCTION f·li§t 

hoz l®tre, amikor a konstrukci·s geometriai elemeket 

l®trehozta (l§sd ĂConstruction Geometryò 124. oldalon). 

Egyik alap®rtelmezett f·li§t sem lehet tºrºlni, de a 

tulajdons§gait megv§ltoztathatja. 
 

TIPP: A Design Director-t szint®n haszn§lhatja a f·lia-

be§ll²t§sra. L§sd ĂDesign Director: Layersò 128. oldalon. 
 

Layer Set (F·lia§ll²t§s): L§sd ĂLayer setsò 123. oldalon. 

Columns in Layers window (Oszlopok a f·li§k ablakban): 

Haszn§lja a v²zszintes gºrgetŖ s§vot, hogy megn®zze az 

ºsszes oszlopot. Berendezheti a list§t az oszlop fejl®c®re 

kattintva: a lista §trendez®sre ker¿l a kiv§lasztott param®ter 

szerint. 

¶ Visibility (szem ikon) (L§that·s§g): Jelºl®s a f·lia 

objektumainak l§that·s§g§ra. 

¶ Read-only (lakat ikon) (Csak olvashat·): Jelºl®s 

arra, hogy a f·lia csak olvashat·, ²gy ezeket az 

objektumokat nem lehet szerkeszteni vagy tºrºlni. 

Objektumokat adhat a read-only f·li§hoz a Layer 

legºrd¿lŖ list§n a Property eszkºzt§ron. 

¶ Color:  V§lassza ki a f·lia sz²n®t a legºrd¿lŖ 

list§b·l, ®s dupl§n kattintson a kiv§laszt§shoz (vagy 

kattintson az OK-ra). Az alap®rtelmezett sz²n a 

fekete. Az objektumoknak f·liasz²n¿k lehet, ha a 

sz²n a By Layer-re (F·lia szerintre) van §ll²tva. 

¶ Style (St²lus): V§lassza ki a f·lia st²lus§t a legºr-

d¿lŖ list§b·l, ®s dupl§n kattintson a kiv§laszt§shoz 

(vagy kattintson az OK-ra). Az objektumoknak 

f·liast²lusuk lehet, ha a st²lus By Layer-re (F·lia 

szerintre) van §ll²tva. 

¶ Order:  Meghat§rozza a megrajzolt f·li§k sor-

rendj®t. A sorrendet arra haszn§lhatjuk, hogy 

bizonyos kateg·ri§kba helyezz¿k az objektumokat 

egym§s elŖtt. A magasabb f·li§ra rajzolt 

objektumok Ăfºlºtteò lesznek az alacsonyabb 

f·li§kon l®vŖkºn. A sorrend sz§mok kezdeti ®rt®ke 

nulla. Azoknak a f·li§knak, amelyeknek ugyanaz a 

sorrend sz§ma, azok alfanumerikusan lesznek 

berendezve. A legmagasabb f·liasz§m 32767. 
 

FIGYELMEZTET£S: A Format / Bring to Front 

(ElŖrehoz§s) ®s a Send to Back (H§trak¿ld®s) parancsok  

nem ¼gy fognak mŤkºdni, ahogy elv§rn§, ha az objektumok 

k¿lºnbºzŖ f·li§kon vannak, ®s a f·li§knak k¿lºnbºzŖ Order 

(Sorrend) sz§muk van. 
 

¶ Width  (Sz®less®g): Be§ll²tja a vonal sz®less®g®t. 

Az objektum kaphat f·liasz®less®get, ha a sz®less®g 

be§ll²t§sa By Layer (F·lia szerinti).  

¶ Print Syle (Nyomtat§si st²lus): A sz²n- ®s vonal-

st²lust haszn§lja fel a nyomtat§shoz. L§sd ĂPrint 

Stylesò 590. oldalon. 

New: Đj f·li§t hoz l®tre. Az alap®rtelmezett n®v mag§ba 

foglal egy alap®rtelmezett prefixet (elŖtagot), a nevet meg 

lehet v§ltoztatni. 

Delete (Tºrl®s): L§sd ĂDeleting a Layerò 121. oldalon. 

Set prefix: Alap®rtelmez®sben a f·li§k neve ĂLayer 1, Layer 

2ò stb. Megv§ltoztathatja vagy tºrºlheti az elŖtagot. A @ 

szimb·lum egy helyfoglal· az automatikus f·liasz§mhoz. 

All visible: Az ºsszes f·li§t l§that·v§ vagy l§thatatlann§ 

teszi. 

All Read Only: Az ºsszes f·li§t csak olvashat·v§ teszi 

(z§rja) vagy szerkeszthetŖv® teszi (nyitja). 

All by Set: A jelenlegi f·liabe§ll²t§st alkalmazza az ºsszes 

f·li§hoz. L§sd ĂLayer Setsò 123. oldalon. 

Đj f·lia l®trehoz§sa (Creating a New Layer) 
1. V§lassza az Option / Layers, kattintson a New-ra, ut§na 

jelºljºn ki nevet a f·li§nak a Layer oszlopban (vagy 

fogadja el az alap®rtelmezett nevet). 

2. Vegye fel a k¿lºnbºzŖ f·liabe§ll²t§sokat, ilyeneket mint 

sz²n- vagy vonalst²lus.  

 
F·liatºrl®s (Deleting a Layer) 
B§rmelyik f·li§t tºrºlheti a 0 ®s a $CONSTRUCTION 

kiv®tel®vel. A f·li§kat tºrºlni lehet m®g akkor is, ha objek-

tumokat tartalmaznak. 
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Ha a f·lia tºrl®se alap®rtelmez®sk®nt be van §ll²tva egy 

eszkºz r®sz®re [egy eszkºz Properties (Tulajdons§g) 

ablak§nak General (Ćltal§nos) lapj§n], akkor figyelmeztetŖ 

¿zenetet fog kapni a tºrl®s elv®gz®se elŖtt. 

1. V§lassza az Options / Layers-t ®s f·liatºrl®st. 

2. Kattintson a Delete (Tºrl®s) gombra. Ha a f·lia 

objektumokat tartalmaz, az objektumok ki lesznek 

tºrºlve. Az akci·t vissza lehet vonni, ellenkezŖ esetben 

v®letlen¿l tºrli ki az objektumokat. 

Tºbb esetben a tºrºlt f·li§k objektumai a Layer 0 f·li§ra 

fognak §tker¿lni, ®s nem ker¿lnek tºrl®sre. Ha egy objektum 

l®tezik a Layer 1 f·li§n mind a Pap²rt®rben, mind a 

Modellt®rben, ®s a Layer 1 tºrl®sre ker¿l a Modellt®rbŖl, a 

Pap²rt®rben l®vŖ objektum §t fog ker¿lni  Layer 0 f·li§ra. Ez 

kºszºnhetŖ a k¿lºnbºzŖ Undo puffernek a Modell- ®s Pap²r-

t®rben. 

F·li§k ®s tulajdons§gok kezel®se 

(Manipulating Layers and Properties)  
Alap®rtelmez®sben az ¼j f·li§k a Layer 0 f·li§ra ker¿lnek, 

kiv®ve, ha a f·lia egy speci§lis eszkºz Properties ablak§ban 

van meghat§rozva. Megcser®lheti az objektumok f·li§j§t, 

miut§n l®trehozt§k, vagy megv§ltoztathatja egy eszkºz-

csoport f·lia-alap®rtelmez®s®t. 

TIPP: A Design Director-t szint®n haszn§lhatja a f·li§k 

kezel®s®re. L§sd ĂDesign Director: Layersò 128. oldalon. 

Akt²v f·lia be§ll²t§sa (Setting the Active Layer)  

Ćll²tsa be azt a f·li§t, amelyet akt²vnak akar a  Properties 

eszkºzt§r Layer list§b·l val· kiv§laszt§s§val.  

Szint®n haszn§lhatja a Design Director-t az akt²v f·lia be§ll²-

t§s§ra. L§sd ĂDesign Director: Layersò 128. oldalon. 

Kiv§lasztott objektum vagy egy eszkºzcsoport 
f·liabe§ll²t§sa (Setting the Layer of Selected Objects 

or a Group of Tools) 

A kiv§lasztott objektumok f·li§j§nak gyors cser®je:  

1. V§lassza ki az objektumokat. 

2. V§lassza ki a f·li§t a Layers (F·lia) lista dobozb·l a 

Property (Tulajdons§g) eszkºzt§ron. 

F·liabe§ll²t§s a Properties (Tulajdons§g) ablakon kereszt¿l: 

1. V§lassza ki az objektumokat, ®s nyissa meg a Properties 

ablakot. Ćll²tsa be a f·li§t az ºsszes olyan objektum 

r®sz®re, amelyet bizonyos eszkºzcsoporttal akar elv®gez-

ni, ehhez kattintson az egyik eszkºzcsoportra a jobb 

eg®rgombbal, ®s nyissa meg a Properties ablakot (l§sd 

ĂObject Propertiesò 84. oldalon).  

2. A General (Ćltal§nos) lapon v§lassza ki a f·li§t a 

legºrd¿lŖ men¿bŖl. 

Ha a f·lia be van §ll²tva a kiv§lasztott objektumok r®sz®re, az 

objektumokat §t lehet mozgatni arra a f·li§ra. A kºvetkezŖ 

objektumokat azonban m®g mindig az eszkºzhºz rendelt 

alap®rtelmezett f·li§ra k®sz²ti. Ha a f·lia be van §ll²tva egy 

eszkºzcsoportra, az ºsszes objektumot b§rmelyik rendel-

kez®sre §ll· eszkºzzel automatikusan elhelyezheti a kiv§lasz- 

tott f·li§ra. P®ld§ul be§ll²tja a f·li§t a Line (vonal) 

eszkºzºkre, amely szint®n hat§ssal van a Rectangle (t®glalap) 

®s Polygon (sokszºg) eszkºzºkre. 

MEGJEGYZ£S: Az objektumokat szint®n kiv§laszthatja, ®s 

megv§ltoztathatja a f·li§j§t a Selection Info palett§n. L§sd 

ĂSelection Info Paletteò 187. oldalon. 
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F·liatulajdons§gok kijelºl®se az objektumokhoz 

(Assigning Layer Properties to Objects)  

1. Nyissa meg a Properties (Tulajdons§gok) ablakot a 

kiv§lasztott objektumok vagy eszkºzcsoportok r®sz®re. 

L§sd ĂObject Propertiesò 84. oldalon. 

2. Nyissa meg a Pen (Toll) lapot. 

3. A tulajdons§gok, amelyeket be§ll²that a By Layer (F·lia 

alapj§n) szerint, az a sz²n, vonalst²lus ®s sz®less®g. Amire 

sz¿ks®ge van, be§ll²thatja b§rmelyiket vagy az ºsszest 

ezen tulajdons§gok kºz¿l. 

 

MEGJEGYZ£S: By Layer szint®n rendelkez®sre §ll a 

Property eszkºzt§ron. 

 

 

Csoportok ®s blokkok f·li§i 
(Layers of Groups and Blocks) 

Ha l®trehoz egy objektumokb·l ºssze§ll²tott csoportot a rajz 

ugyanazon f·li§j§n, a csoport ezen a f·li§n fog tart·zkodni. 

Ha az objektumok k¿lºnbºzŖ f·li§n vannak, a csoport a 

Layer 0 f·li§n lesz. Ha ezut§n a csoportot sz®tveti, a 

komponens objektumok visszat®rnek az eredeti f·li§ikra. 

Az objektumokat a 0-s f·li§ra kell mozgatni, mielŖtt blokkot 

k®sz²t¿nk belŖle. A blokkot mag§t, amikor besz¼rta a rajzba, 

§t kell helyezni a megfelelŖ helyre. B§rmelyik objektum a 

csoporton bel¿l, amelyiknek vannak By Layer (F·lia alapj§n) 

tulajdons§gai, ezek elfogadj§k majd a f·liatulajdons§g 

szerinti kijelºl®seket.  

Amikor a blokkot sz®tveti, az ºsszes objektum, amely 

eredetileg a 0-s f·li§ra volt kijelºlve, azon a f·li§n marad, 

ahol a blokk volt. Az egy®b objektumok m§s f·lia-

kijelºl®sekkel visszat®rnek az eredeti f·li§ikra. 

F·liak®szletek (Layer Sets) 

A f·liak®szlet az egy f·liacsoport, amelyet egy csoportk®nt 

lehet megjelen²teni. Ez hasznos a rajz bizonyos szem-

pontokb·l tºrt®nŖ megjelen²t®s®hez an®lk¿l, hogy az ºsszes 

f·lia l§that·s§g§t egyenk®nt be§ll²tan§ minden f·li§n. 

TIPP: A Design Director-t szint®n haszn§lhatja a f·lia-

k®szletek fel§ll²t§s§hoz. L§sd ĂDesign Director: Layers 128. 

oldalon. 

 

F·liak®szletek l®trehoz§sa ®s kezel®se 

(Creating and Manipulating Layer Sets) 

1. A Layers (F·li§k) ablakban (Option / Layers), kattintson 

a Create Set (K®szletl®trehoz§s) gombra. 

 

 

2. Jelºljºn ki egy nevet a k®szlethez, vagy fogadja el az 

alap®rtelmezett nevet. 

 

 

 

 

 

 

   A n®v megjelenik a Layer Set (F·liak®szlet) list§ban. 

 

3. A f·li§k list§j§n jelºlje a l§that·s§g§t (elsŖ oszlop) 

mindegyik f·li§nak, amelyeket a f·liak®szletbe akar 

foglalni. 
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4. A f·liak®szlet megjelen²t®s®re v§lassza a View / Layer 

Set almen¿t. Az ºsszes f·liak®szlet feltŤnik az almen¿n. 

MEGJEGYZ£S: Am²g a f·liak®szlet megjelen²t®sre ker¿l, 

addig az ºsszes f·lia tulajdons§ga nem szerkeszthetŖ. 

 

Egy f·liak®szlet tºrl®s®hez v§lassza ki a Layer Set (F·lia-

k®szlet) list§b·l, ®s kattintson a Delete Set (K®szlet tºrl®se) 

gombra.  

 

 

 

 

A f·liak®szletben l®vŖ f·li§k megv§ltoztat§s§hoz v§lassza ki 

a Layer Set list§b·l, ®s v§ltoztassa meg a l§that·s§g 

be§ll²t§sokat. 

 

Geometria -szerkesztŖ      
(Construction Geometry) 

Men¿: Insert / Construction 

A geometria-szerkesztŖ eszkºzºk lehetŖv® teszik, hogy ideig-

lenesen vonalakat ®s kºrºket helyezzen el a rajzba. A 

geometria-szerkesztŖk nem rajzi objektumok; ezeket mint 

hivatkoz§sokat haszn§ljuk. 

 

A 

rasztereket haszn§lhatjuk a geometria-szerkesztŖkºn, hogy 

geometri§kat hozzunk l®tre a modell¿nk r®sz®re, vagy esetleg 

tov§bbi geometria-szerkesztŖt. Mindamellett azonban a 

szerkesztŖ vonalak v®gtelenek, a Vertex ®s a Middle Point   

(Kºz®ppont) raszterek nem §llnak rendelkez®sre. 

Geometria -szerkesztŖ tulajdons§gok    
(Construction Geometry Properties) 

A szerkesztŖ objektumok elhelyez®se a 

Ă$CONSTRUCTIONò f·li§n tºrt®nik. Alap®rtelmez®sben a 

f·lia sz²ne vil§gosk®k, ®s a vonalst²lus pontozott vonal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Megv§ltoztathatja a geometria-szerkesztŖk sz²n®t ®s a vonal-

st²lus§t a f·liaablakon kereszt¿l (Option / Layers). 

MEGJEGYZ£S: Nem javasolt, hogy modellelemeket helyez-

zen el a Ă$CONSTRUCTIONò f·li§n. Ha az objektumok sz²ne 

®s st²lusa By Layer (F·lia szerint) van be§ll²tva, akkor az 

objektumok szerkesztŖ geometriak®nt fognak megjelenni. 

Szint®n nem javasolt, hogy megv§ltoztassa a vonalst²lust 

Continous-ra (folytonosra).   

Geometria -szerkesztŖ l®trehoz§sa    
(Creating Construction Geometry) 

N®h§ny szerkesztŖ vonal ®s kºr t²pus §ll rendelkez®sre. 

Ferde vonal (Angular Line) 

Menu: Insert / Construction / Angular Line 

 

 



          

     

125 

1. V§lasszon ki egy pontot, amelyen a szerkesztŖ vonal 

§thalad. V§lasszon egy m§sodik pontot, vagy l®ptesse be 

a dŖl®st az EllenŖrzŖ soron (Inspector Bar). 

 

 

 

 

 

2. A szerkesztŖ vonal k®sz a szerkesztŖ f·li§hoz rendelt 

tulajdons§gokkal. 

V²zszintes vonal, f¿ggŖleges vonal       

(Horizontal Line, Vertical Line) 

Menu: Insert / Construction / Horizontal Line or Vertical 

Line 

 

 

 

  

1. V§lasszon ki egy pontot, amelyen a szerkesztŖvonal 

§thalad. 

2. Folytassa az ugyanolyan t²pus¼ szerkesztŖvonalak 

k®sz²t®s®t, ®s v§lassza a Finish-t (Befejez®st), amikor 

k®sz van. 

 

 

 

P§rhuzamos (Parallel) 

Menu: Insert / Construction / Parallel 

 

 

1. V§lassza ki azt a vonalat, amellyel a szerkesztŖvonal 

p§rhuzamos lesz. A szerkesztŖvonalat szint®n ki kell 

v§lasztani. 

 

 

 

 
 
 

2. V§lasszon ki egy pontot, amelyen a szerkesztŖvonal 

§thalad, vagy l®ptesse be az eltol§st az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

TIPP: Tºbbszºrºs szerkesztŖvonalak k®sz²t®s®n®l, amelyek 

ugyanakkora t§vols§gra vannak egym§st·l, lakatolja az 

Offset (Eltol§s) mezŖt az EllenŖrzŖ soron, ®s k®sz²tsen 

p§rhuzamos vonalakat, egyiket a m§sik ut§n. 

MerŖleges (Perpendicular) 

Menu: Insert / Construction / Perpendicular 

 

 

1. V§lassza ki azt a vonalat, amellyel a szerkesztŖvonal 

merŖleges lesz. A szerkesztŖvonalat szint®n ki kell 

v§lasztani. 

 

 

 

 

2. V§lasszon ki egy pontot, amelyen a szerkesztŖvonal 

§thalad. 
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Kºz®pponti ®s ker¿leti pontos kºr                       

(Center and Point Circle ) 

Menu: Insert / Construction / Center and Point Circle 

 

 

SzerkesztŖ kºr l®trehoz§sa a kºr kºz®ppontj§nak ®s a ker¿let 

egy pontj§nak megad§s§val. 

1. V§lassza ki a kºr kºz®ppontj§t. Mozgassa a kurzort, 

hogy elkezdje a kºr m®retmegad§s§t. 

 

 

 

 

 

2. Kattintson a kºr l®trehoz§s§ra, vagy l®ptesse be a kºr 

sug§r, §tm®rŖ vagy a ker¿let adat§t az EllenŖrzŖ sorba.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Duplapontos kºr (Double Point Circle ) 

Menu: Insert / Construction / Double Point Circle  

 

 

SzerkesztŖ kºr l®trehoz§sa a kºr ker¿let®n a szemben l®vŖ 

pontoknak a megad§s§val. 

1. V§lasszon egy pontot a kºr ker¿let®n. 

 

 

 

 

2. V§lassza ki az §tm®rŖ szemben l®vŖ pontj§t, vagy 

l®ptesse be a sugarat, az §tm®rŖt vagy a kºr ker¿let®t, ®s 

az §tm®rŖ szºg®t az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

H§rompontos kºr (Triple Point Circle ) 

Menu: Insert / Construction / Triple Point Circle  

 

 

SzerkesztŖ kºr l®trehoz§sa, amely h§rom ponton §thalad. 

1. V§lassza ki az elsŖ pontot a kºr ker¿let®n. 

 

 

 

2. V§lassza ki a m§sodik pontot. 
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3. V§lassza ki a harmadik pontot. 

 

 

 

 

 

SzerkesztŖk tºrl®se ®s elrejt®se 
(Clearing and Hiding Constructions) 

Tºrºlhet szerkesztŖ objektumokat az Edit  (SzerkesztŖ) 

men¿n kereszt¿l. 

¶ Edit  / Clear / Construction  lehetŖv® teszi, hogy 

kitºrºljºn egy szerkesztŖ objektumot. 

¶ Edit  / Clear / All Constructions lehetŖv® teszi, 

hogy kitºrºlje az ºsszes szerkesztŖ geometri§t. 

A szerkesztŖk elrejt®s®hez elrejtheti a $CONSTRUCTION 

f·li§t. Nyissa meg a Layers (F·li§k) ablakot (Options / 

Layers), ®s vonja vissza a jelºl®st a l§that·s§g dobozban 

enn®l a f·li§n§l. 

 

 

 

 

 

 

SzerkesztŖ geometri§k nyomtat§sa 
(Printing Constructions Geometry) 

MielŖtt nyomtatna, v§laszthat, hogy a szerkesztŖ geomet-

ri§kat a rajz r®szek®nt kinyomtatja vagy sem. Ezt az opci·t 

be§ll²thatja a Page Setup-n§l (Lapbe§ll²t§sn§l). L§sd ĂPage 

Setupò 588. oldalon. 

 

 

 

 

Design Director  
Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: View / Design Director 

Hotkey: F3 

A Design Director egy k®nyelmes hely a parancsok 

v®grehajt§s§ra a f·li§k, munkas²kok, n®zetek, kamer§k ®s 

grafikus objektumok vagy objektumcsoportok vonatkoz§-

s§ban.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Design Director eszkºzt§r ®s men¿ 
(Design Director Toolbar and Menu) 

A kºvetkezŖ opci·k rendelkez®sre §llnak a Design Director 

eszkºzt§ron ®s a helyi men¿n. A rendelkez®sre §ll· opci·k a 

v§lasztott t®teltŖl f¿ggenek (f·lia, f·liak®szlet, munkas²k stb.) 

¶ Refresh:         Đjrarajzolja a Design Director t§bl§kat. 

¶ Activate: (BillentyŤparancs: Ctrl+A) Alkalmazza, 

vagy akt²vv§ teszi a kiv§lasztott elemet. 

¶ Select By:  (BillentyŤparancs: Ctrl+S) Kiv§lasztja a 

kiv§lasztott elemeket a rajzt®rben. 

¶ Edit Properties:       (BillentyŤparancs: Ctrl+P) A kiv§-

lasztott t®telek tulajdons§gait kicser®li. 

¶ Create New:  (BillentyŤparancs: Ctrl+N) Hozz§ad 

egy ¼j t®telt. 

¶ Create Set:  K®szletet hoz l®tre az ºsszes vagy a  

kiv§lasztott t®telekrŖl. Ez vonatkozik a f·li§kra, vil§g²t§-

sokra ®s kamer§kra. 
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¶  Delete:        (BillentyŤparancs: Ctrl+D) Tºrli a kiv§lasz-

tott t®telt. 

¶ Options:       Megh²vja az Options ablakot, hogy testre-

szabja a  Design Director-t. 

¶ Open as Separate Palette:         Megnyitja a kiv§lasztott 

t®telt, mint k¿lºn§ll· palett§t. Ez hasznos, ha nyitva 

akarja tartani a Design Director-t. 

A kºvetkezŖ opci·k jelennek meg csak a helyi men¿ben: 

¶ Load from file  (BillentyŤparancs: Ctrl+Shift+O): 

Betºlt egy t®telt a f§jlb·l a megfelelŖ kiterjeszt®ssel. 

¶ Save to file (BillentyŤparancs: Ctrl+Shift+S): Elment 

egy t®telt a f§jlba a megfelelŖ kiterjeszt®ssel. 

¶ Show Toolbar: Megmutatja vagy elrejti a Design 

Director eszkºzt§rat. 

Design Director be§ll²t§sok           
(Design Director Options) 

Ćltal§nos opci·k egy t®tel megjelen²t®s®re vagy elrejt®s®re, 

hogyan haszn§ljuk az egeret, ehhez vannak az igazol· 

ablakok. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Show Entries: A t®telek kiv§laszt§sa, amelyeket meg 

akarunk jelen²teni a Design Director-ban. 

Double-Click Action:  Be§ll²tja a v®grehajtand· akci·kat, 

amelyet a jobb vagy bal eg®rgomb dupla kattint§s§val 

v®gz¿nk. 

Show New Name Configuration Dialog: Ha jelºlt, akkor 

megk®rdezi, hogy megerŖs²tse-e minden ¼jonnan bel®p-

tetett t®tel nev®t, amelyet a Create New (Đj l®trehoz§s) 

alkalmaz§s§val hoz l®tre. Ha nem jelºlt, a nevet auto-

matikusan kijelºli. 

 

Design Director: F·li§k                   
(Design Director: Layers)                

LehetŖv® teszi, hogy kezelje a f·li§kat ®s a f·liak®szleteket 

a rajzban (L§sd ĂLayersò 120. oldalon ®s a ĂLayer Setsò    

123. oldalon). 

Egy ¼j f·lia vagy f·liak®szlet l®trehoz§s§ra v§lassza a 

Create New-t (Đj l®trehoz§s§t) a Design Director 

eszkºzt§r§ban vagy a helyi men¿ben.  

Amikor a Layers (F·lia) vagy Layer Sets (F·liak®szletek) 

kiv§laszt§sra ker¿ltek a Design Director felsŖ t§bl§ban, a 

lenti t§bl§ban a kºvetkezŖ be§ll²t§sok vannak:  

Activate: Akt²vra §ll²tja a f·li§t, vagy f·liak®szletet 

alkalmazhat. Szint®n kijelzi a f·li§t a kiv§lasztott objektum-

hoz vagy eszkºzhºz. 

Visible: L§that·v§ teszi a f·li§t. 

Lock:  Ezt a kapcsol·t a f·li§k z§r§s§ra haszn§ljuk, ami azt 

jelenti, hogy a rajta l®vŖ objektumok csak olvashat·k 

lesznek. Adhat objektumokat a lez§rt f·li§kra, de nem 

szerkesztheti vagy tºrºlheti az objektumokat. 

Color:  Be§ll²thatja a f·lia sz²n®t. 

Order:  A f·liasorrend sz§ma. 

F·liak®szletek (Layer sets) 

A f·liak®szlet az egy f·liacsoport, amelyet kezelhet, ha a 

l§that·s§got, a lez§r§st ®s m§s param®tereket akar §ll²tani a 

f·li§k sz§m§ra. 

1. V§lasszon Layers-t (F·li§t) a Design Director felsŖ 

t§bl§ban. 

2. A lenti t§bl§ban v§lassza ki a f·li§kat, amelyeket 

belevesz a f·liak®szletbe. 

3. V§lassza a Create Set-et (K®szlet l®trehoz§s§t) a 

Design Director eszkºzt§ron vagy a helyi men¿ben. 

4. V§lassza a  Layer Sets (F·liak®szletbe) a felsŖ 

t§bl§ban az®rt, hogy l§ssa a meghat§rozott f·lia-

k®szletet a lenti mezŖben. 

5. V§lassza ki a f·liak®szlet tulajdons§gokat (l§that·s§g, 

lez§r§s stb.) a f·liak®szletbŖl. Amikor a f·liak®szletet 
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akt²vv§ tette (Activate), ezek a tulajdons§gok 

automatikusan alkalmaz§sra ker¿lnek az ºsszes f·li§ra 

a k®szletben. 

Design Director: Munkas²kok                   
(Design Director: Workplanes)                

LehetŖv® teszi, hogy kezelje ®s l®trehozzon ¼j munka-

s²kokat. L§sd ĂWorkplanesò 345. oldalon. 

Egy ¼j munkas²k l®trehoz§s§hoz v§lassza a Create New-t 

(Đj l®trehoz§s§t) a Design Director eszkºzt§ron vagy a 

helyi men¿ben.  

Amikor a Workplanes (Munkas²kok) kiv§laszt§sra ker¿l-

nek a Design Director felsŖ t§bl§ban, az ºsszes munkas²k, 

amelyet m§r elmentett, ®s a Set Named Workplane-nel 

(Munkas²kok be§ll²t§s§val) haszn§l, meg fog jelenni az als· 

mezŖben. Az als· t§bla a kºvetkezŖ opci·kat tartalmazza:  

Activate: Be§ll²tja a munkas²kot akt²vnak; az ºsszes 

besz¼rt objektum elhelyez®sre ker¿l majd, vagy ezt a 

munkas²kot veszi alapul. Szint®n kijelzi a munkas²kot a 

kiv§lasztott objektumhoz vagy eszkºzhºz. 

View by WorkPlane: Be§ll²tja a norm§lis n®zet®t a 

munkas²knak (a munkas²k szemben a k®pernyŖvel). 

Position: A pont, amely az UCS (Felhaszn§l· koordin§ta-

rendszer) kezdŖpontj§t reprezent§lja. L§sd Ă3D Coordinate 

Systemsò 344. oldalon. 

XVector:  Az a pont, amely megadja az UCS koordin§ta 

rendszerben az X-tengely ir§ny§t. 

Up Vector: Az a pont, amely megadja az UCS koordin§ta 

rendszerben az Z-tengely ir§ny§t. 

Design Direc tor: N®zetek                   
(Design Director: Views)                

LehetŖv® teszi, hogy kezelje ®s l®trehozzon ¼j n®zeteket. 

Egy ¼j n®zet l®trehoz§s§hoz v§lassza a Create New-t (Đj 

l®trehoz§s§t) a Design Director eszkºzt§ron vagy a helyi 

men¿ben. Amikor a Views (N®zetek) kiv§laszt§sra 

ker¿lnek a Design Director felsŖ t§bl§ban, az ºsszes n®zet, 

amelyet (L§sd ĂSaving Viewsò 106. oldalon) elmentett, 

meg fog jelenni az als· t§bl§ban. Az als· t§bla a kºvetkezŖ 

opci·kat tartalmazza:  

Activate: A n®zetet akt²vnak §ll²tja be. 

Draft Rendering: Be§ll²tja a render t²pust, amikor a 

n®zetet rendereli a Draft  render m·dban. L§sd ĂCreating a 

Rendered Viewò 421.  

 ®s a ĂDraft render Propertiesò 457. oldalon. 

Quality Rendering: Be§ll²tja a render t²pust, amikor a 

n®zet renderelt a Quality  render m·dban. L§sd ĂQuality 

Render Propertiesò 457. oldalon.  

Perspective: Aktiviz§lja a Perspective m·dot. L§sd 

ĂCamera Propertiesò 384. oldalon. 

Angle: A n®zet szºge a perspekt²vikus m·dhoz. 

Position: A kamerapoz²ci· helye. 

Target: Egy pont helye, amellyel a kamera szemben van. 

UP Vector: Pontmegad§s a kamera felsŖ ir§ny§hoz. 

Extents: A n®zet hat§rai. 

Design Director: Kamer§k  
(Design Director: Cameras) 

LehetŖv® teszi, hogy kezelje az ºsszes kamer§t ®s kamera-

szettet a rajzban. (L§sd ĂCamera objectsò 386. oldalon). 

Egy ¼j kamera vagy kameraszett l®trehoz§s§hoz v§lassza a 

Create New-t (Đj l®trehoz§s§t) a Design Director eszkºz-

t§ron vagy a helyi men¿ben.  

Amikor a Cameras (kamer§k) vagy a Camera Sets 

(kameraszettek) kiv§laszt§sra ker¿lnek a Design Director 

felsŖ t§bl§ban, az als· t§bla a kºvetkezŖ opci·kat 

tartalmazza. 

Activate: Megjelen²ti a kamer§val vett n®zeteket, ®s hozz§-

kapcsolja az ablakot a kamer§hoz.   

Visible: Megjelen²ti vagy elrejti a kameraszimb·lumot a 

rajzban. 

Attached: Egy ¼j ablakkapcsolatot ®s egyidejŤs®get l®tes²t a 

kamer§val. 

Draft Rendering:  Be§ll²tja a render t²pust, amikor a n®zet 

renderelt Draft render m·dban. L§sd ĂCreating a Rendered 

Viewò 413. oldalon ®s a ĂDraft Render Propertiesò 457. 

oldalon. 
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Quality Rendering: Be§ll²tja a render t²pust, amikor a 

n®zet renderelt Quality render m·dban. L§sd ĂQuality 

Render Propertiesò 457. oldalon. 

Perspektive: Aktiviz§lja a Perspektive m·dot. L§sd ĂCame-

ra Propertiesò 364. oldalon. 

Angle: A n®zet szºge perspekt²vikus m·dban. 

Position: A kamerapoz²ci· elhelyez®se. 

Target: Egy pont helye, amellyel a kamera szemben van. 

UP Vector: Pontmegad§s a kamera felsŖ ir§ny§hoz. 

Kameraszettek  (Camera Sets) 

A kameraszett az egy kameracsoport, amelyeket akkor 

kezelhet, ha be§ll²tja a render, l§tv§ny ®s l§that·s§gi 

param®tereket. 

1. V§lassza ki a kamer§kat a Design Director felsŖ 

t§bl§j§ban. 

2. A lenti t§bl§ban v§lassza ki a kamer§kat, amelyeket 

belevesz a kameraszettbe. 

3. V§lassza a Create Set-et (Szett l®trehoz§s§t) a Design 

Director eszkºzt§ron vagy a helyi men¿ben. 

4. V§lassza a Camera Sets-et (Kameraszetteket) a felsŖ 

t§bl§ban az®rt, hogy l§ssa a meghat§rozott kamera-

szettet a lenti mezŖben. 

5. V§lassza ki a tulajdons§gokat (l§that·s§g, render t²pus 

stb.) a kameraszettbŖl. Amikor a kameraszettet akt²vv§ 

tette (Activate), ezek a tulajdons§gok automatikusan 

alkalmaz§sra ker¿lnek az ºsszes kamer§ra a szettben. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Design Director: F®nyforr§sok 
(Design Director: Lights) 

LehetŖv® teszi, hogy kezelje az ºsszes f®nyforr§st ®s 

f®nyforr§sszettet a rajzban. (L§sd ĂLightsò 458. oldalon.) 

Egy ¼j f®nyforr§s vagy f®nyforr§sszett l®trehoz§s§hoz 

v§lassza a Create New-t (Đj l®trehoz§s§t) a Design 

Director eszkºzt§ron vagy a helyi men¿ben.  

Amikor a Lights (F®nyforr§sok) vagy a Light Sets 

(F®nyforr§sszettek) kiv§laszt§sra ker¿lnek a Design 

Director felsŖ t§bl§ban, az als· t§bla a kºvetkezŖ opci·kat 

tartalmazza.  

On/Off:  A f®nyforr§s be- ®s kikapcsol§sa. 

Visible: Megjelen²ti vagy elrejti a f®nyindik§tort a rajzban. 

Color:  Be§ll²tja a f®ny sz²n®t. 

Type: Be§ll²tja a f®nyforr§s t²pus§t (f®nysz·r·, spotl§mpa 

stb.). L§sd ĂCreating Lights ï Light Typesò 459. oldalon. 

Position:  A f®nyforr§s koordin§t§i a pont, spot ®s a 

tetŖablakra vonatkoz·an.  

Target: A kºzvetlen f®ny c®lpontja a kºzvetlen, spot ®s a 

tetŖablakra vonatkoz·an.  

F®nyforr§sszettek (Light Sets) 

A f®nyforr§sszett az egy f®nyforr§scsoport, amelyeket 

akkor kezelhet, ha be§ll²tja a be- ®s kikapcsol§st, 

l§that·s§gi ®s tov§bbi param®tereket a tºbbszºrºs 

megvil§g²t§sra. 

1. V§lassza ki a f®nyforr§sokat a Design Director felsŖ 

t§bl§j§ban. 

2. A lenti t§bl§ban v§lassza ki a f®nyforr§sokat, 

amelyeket belevesz a kameraszettbe. 

3. V§lassza a Create Set-et (Szett l®trehoz§s§t) a Design 

Director eszkºzt§ron vagy a helyi men¿ben. 

4. V§lassza a Light Sets-et (F®nyforr§sszettet) a felsŖ 

t§bl§ban az®rt, hogy l§ssa a meghat§rozott f®nyforr§s-

szettet a lenti mezŖben. 
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5. V§lassza ki a tulajdons§gokat (be- ®s kikapcsol§st, 

l§that·s§got stb.) a f®nyforr§sszettbŖl.  

 

Design Director: Grafik§k    
(Design Director: Graphics) 

A Design Director ĂGraphicsò objektumokra hivatkozik, 

mint 2D, 3D, kamera stb. besz¼rhat single (egyedi) objek-

tumokat a Design Director-ba az®rt, hogy kºnnyen el®rje a 

zoomol§st, l§that·s§got ®s m§s objektumtulajdons§gokat. 

MEGJEGYZ£S: A Design Director-hoz objektumcsopor-

tokat hozz§adva haszn§lja a Categories-t (Kateg·ri§kat).  

 

Helyezzen el egy grafikus objektumot a Design Director-

ban: 

1. V§lassza ki az objektumot a rajzt®rben. 

2. A Design Director-ban v§lassza a Graphics-t a felsŖ 

t§bl§ban, ®s v§lassza a Create New-t (Đj l®trehoz§s§t) 

az eszkºzt§rr·l vagy a helyi men¿bŖl. 

3. Fogadja el az alap®rtelmezett nevet, vagy jelºljºn ki 

egyet, amely seg²t felismerni az objektumot. 

Az ºsszes objektum, amelyet a Design Director-hoz adott 

hozz§, megjelenik az als· t§bl§ban. Az als· t§bla a 

kºvetkezŖ opci·kat tartalmazza: 

 

Zoom to: Zoomolja az objektum terjedelm®t. 

Visible: Megjelen²ti vagy elrejti az objektumot. 

Color:  Be§ll²tja az objektum tollsz²n®t. 

View by Workplane: A n®zet megjelen²t®se munkas²kkal, 

amelyet be§ll²that, mint WorkPlane by Entity  (Munkas²k 

entit§s szerint). L§sd ĂWorkplane by Entityò 348. oldalon. 

Get WorkPlane: Be§ll²tja az aktu§lis munkas²kot az adott 

objektumhoz. 

 

 

 

 

 

Design Director: Kateg·ri§k   
(Design Director: Categories) 

A Design Director ĂCategoriesò objektumcsoportokra 

hivatkozik, mint 2D, 3D, kamera stb., besz¼rhat egy 

kateg·ri§t a Design Director-ba az®rt, hogy kºnnyen el®rje 

a zoomol§s, l§that·s§g ®s m§s objektumcsoport 

tulajdons§gokat. 

MEGJEGYZ£S: A Design Director-hoz single (egyedi) 

objektumot hozz§adva  haszn§lja a Grapics-t (Grafik§kat).  

Helyezzen el egy objektumcsoportot a Design Director-ba: 

1. V§lassza ki az objektumokat a rajzt®rben. 

2. A Design Director-ban v§lassza a Categories-t a felsŖ 

t§bl§ban, ®s v§lassza a Create New-t (Đj l®trehoz§s§t) 

az eszkºzt§rr·l vagy a helyi men¿bŖl. 

3. Fogadja el az alap®rtelmezett nevet, vagy jelºljºn ki 

egyet, amely seg²t felismerni az objektumot. 

Az ºsszes objektumcsoport, amelyet a Design Director-hoz 

adott hozz§, megjelenik az als· t§bl§ban. Az als· t§bla a 

kºvetkezŖ opci·kat tartalmazza: 

Zoom to: Zoomolja az objektumok terjedelm®t. 

Visible: Megjelen²ti vagy elrejti az objektumokat. 

Color:  Be§ll²tja az objektumok tollsz²n®t. 

Add To Category: Hozz§adja a kiv§lasztott objektumot a 

kateg·ri§hoz. 

Remove From Category: Elt§vol²tja a kiv§lasztott 

objektumot a kateg·ri§b·l. 
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Aktualiz§l§sok ®s tov§bbi inform§ci·k. 
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Az Insert (Besz¼r§s) men¿ tartalmazza az ºsszes TurboCAD 

2D rajzeszkºzt, valamint a besz¼r§s m§s eszkºzeit a rajzban 

l®vŖ egy®b objektumt²pusokhoz, mint f§jl, k®pek ®s OLE 

objektumok. 

MEGJEGYZ£S: Ezen fejezet geometriai eszkºzei 2D-s 

eszkºzºk. A 3D geometriai eszkºzeit L§sd ĂCreating 3D 

Objectsò 353. oldalon. 

Be§ll²thatja az objektumtulajdons§gokat, mielŖtt l®trehozn§ 

azokat, vagy a l®tezŖ objektumok tulajdons§gait m·dos²t-

hatja. L§sd ĂObject Propertiesò 84. oldalon. 

MielŖtt a 2D objektumokat l®trehozn§, aj§nlatos elsaj§t²tani a 

kºvetkezŖ fejezetek tartalm§t: 

¶ L§sd ĂCoordinate Systemsò 109. oldalon. 

¶ L§sd ĂGridò 111. oldalon. 

¶ L§sd ĂSnapsò 113. oldalon. 

¶ L§sd ĂLayersò 120. oldalon. 

¶ L§sd ĂConstruction Geometryò 124 oldalon. 

A legtºbb objektumnak meghat§rozhatja a m®ret®t ®s hely®t a 

kurzor haszn§lat§val, vagy megadhatja a pontos m®retet vagy 

terjedelmet. L§sd ĂInspector Barò 41. oldalon ®s ĂCoordinate 

Fieldsò 39. oldalon. 

MEGJEGYZ£S: Ha besz¼r egy 2D objektumot, mialatt 3D-

ben dolgozik, az objektum az aktu§lis munkas²kra lesz 

elhelyezve. L§sd ĂWorkplanesò 345. oldalon. 

Pont (Point) 
Menu: Insert / Point 

 

 

Haszn§lja a Point-ot (Pontot), hogy l®trehozzon n®h§ny 

k¿lºnbºzŖ pont t²pust: pont, n®gyszºg, kereszt, csillag vagy 

kºr. 

 

 

 

 

 

Ponttulajdons§gok                             

(Point Property Tab) 

 A Point (Pont) oldalt a Properties (Tulajdons§gok) dial·-

gusablakban tal§lja, ahol a pontot kiv§laszthatja, amikor a 

pont eszkºz akt²v.  

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

Color (Sz²n): V§lassza ki a pont sz²n®t. 

Point Type (Pont t²pusa): V§lasszon pontot, csillagot, 

n®gyszºget, keresztet, kºrt vagy AutoCAD pontot. 

Size (M®ret): Ćll²tsa be a sz®less®g®t ®s a magass§g§t a 

pontnak. Ez az ®rt®k befoly§solja az ºsszes pontt²pust a Dot 

kiv®tel®vel, amelyet mindig minim§lis m®rettel jelen²t¿nk 

meg.   

 

 

 

 

 

 

 

 

5 Objektumok besz¼r§sa 
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Vonal (Line) 
Menu: Insert / Line 

Eszkºzºk a vonalrajzol§sra ®s egyenes objektumokhoz. 

Egy vonal  (Single Line) 
Menu: Insert / Line /Single 

 

   

L®trehoz egy vonalat. 

1.  Hat§rozza meg a kezdŖpontot. 

 

 

2. Hat§rozza meg a v®gpontot, vagy adja meg a hossz§t 

®s szºg®t az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

Vonall§nc (Polyline) 
Menu: Insert / Line /Polyline 

 

 

L®trehoz egy egyenesekbŖl ®s ²vekbŖl §ll· ºsszekapcsolt 

vonalsorozatot, amelyet ºsszevon egy objektumm§. A 

szakaszoknak lehet k¿lºnbºzŖ vonalvastags§guk ®s/vagy a 

vonalszakasz v®g®hez kºzeledve v®konyodhat vagy vasta-

godhat. 

MEGJEGYZ£S: Ha vonall§ncot akar l®trehozni a megl®vŖ 

egyenes vonalak vagy ²vszegmensek sorozat§nak ºssze-

kapcsol§s§val, l§sd ĂJoin Polylineò 236. oldalon vagy ĂChain 

Polylineò 237. oldalon. 

 

 

 

 

 

1. Alap®rtelmez®sben egyenes szakaszokat hozunk l®tre 

(ellent®tben az ²vekkel). V§lassza ki az ºsszes v®gpontot, 

vagy l®ptesse be a szakasz hossz§t ®s szºg®t az EllenŖrzŖ 

sorba.  

 

 

 

2. ĉvszegmens rajzol§s§ra v§lassza az Arc Segment-et (ĉv-

szegmenst) a helyi men¿ben vagy az EllenŖrzŖ soron.  

 

 

3. Alap®rtelmez®sk®nt az ²vszegmens ®rintŖje a megelŖzŖ 

szakasznak, de az ®rintŖlegess®get meg lehet v§ltoztatni 

a helyi (local) men¿n kereszt¿l. V§lassza az ºsszes ²v 

v®gpontot, vagy l®ptesse be a param®tereket az 

EllenŖrzŖ soron kereszt¿l. 

 

 

 

 

4. Kapcsoljon vissza az egyenesre, v§lassza a Line 

Segment-et (Egyenes szakaszt) a helyi men¿bŖl vagy az 

EllenŖrzŖ soron. 

 

 

5. Amikor az ºsszes szakaszt l®trehozta, v§lassza a Finish 

(Alt+F) a helyi men¿bŖl vagy az EllenŖrzŖ soron, vagy 

dupl§n kattintson az utols· ponton. Ha l®tre akar hozni 

egy egyenes vagy ²vszegmenst a kezdŖ- ®s v®gpont 

kºzºtt, v§lassza a Close-t (Lez§rt) (Alt+C). 
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Helyi men¿ opci·k (ĉvek) 

Direction: Egy ²vszegmens ®rintŖj®t akarja rajzolni az utols· 

szakaszhoz, §ll²tsa be az ²vszegmens kezdŖszºg®t. 

  

 

 

1. Az ²vszegmenshez mozgassa az egeret, hogy be§ll²tsa a 

kezdŖszºget, vagy l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ 

soron. 

 

 

 

 

2. V§lassza ki az ²v v®gpontj§t, vagy l®ptesse be a 

v®gpontj§t az EllenŖrzŖ soron. A kºvetkezŖ ²vszegmens 

l®trehoz§s§hoz visszat®rhet az alap®rtelmez®shez ï 

®rintŖ az elŖzŖ szegmenshez. 

 

 

 

 

Center: Ha ²vszegmens szakaszt akar rajzolni az utols· 

szakaszhoz, §ll²tsa be a kezdŖ szºget ®s a m®retet az ²v-

szegmens kºzep®nek kiv§laszt§s§val. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Az ²vszegmenshez v§lassza ki az ²v kºz®ppontj§t, vagy 

l®ptesse be az ²v hossz§t az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

2. M®retezze az ²vet a v®gpontj§nak kiv§laszt§s§val, vagy 

l®ptesse be a szºg®t vagy az ²v hossz§t az EllenŖrzŖ 

soron. 

 

 

 

 

 

3. A kºvetkezŖ ²vszegmens k®sz²t®s®n®l visszat®r az alap-

®rtelmez®shez ï ®rintŖ az elŖzŖ szakaszhoz. 
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Vonall§nc vonalvastags§ga (Polyline Line Widths) 

Van k®t tov§bbi mezŖ az EllenŖrzŖ soron a vonall§nc-

szakaszok vastags§gainak kijelºl®s®re ï a Start Width  

(KezdŖ vastags§ghoz) ®s az End Width  (V®gzŖdŖ vastag-

s§ghoz). 

Alap®rtelmez®sben a vonall§nc-szakaszoknak alap vonal-

vastags§guk van, amelyet be§ll²that a Pen Width (Toll 

vastags§g) dobozban a Property (Tulajdons§g) eszkºzt§ron. 

 

 

 

 

B§rmelyik szakaszhoz bel®ptetheti a Start (KezdŖ) ®s az End 

(V®gzŖdŖ) ®rt®keket. 

 

 

A kºvetkezŖ szakasz megtartja ezeket a tulajdons§gokat, de 

az ezut§ni szakaszok visszat®rnek az alapvastags§g ®rt®kek-

hez. 

 

 

 

A mellette fekvŖ szakasz sz®less®g®nek kicser®l®s®hez nyissa 

meg a Polyline Properties-t (Vonall§nc-tulajdons§gokat) a 

helyi men¿ben vagy az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

Ebben az ablakban ®rv®nyes²theti, hogy a kezdŖ ®s a v®gzŖdŖ 

vastags§g egyenlŖ legyen, be§ll²thatja azt, hogy az ºsszes 

szakasz kezdŖ vastags§ga egyenlŖ legyen a kºvetkezŖ szaka-

szok v®gpontvastags§g§val. 

 

 

 

Aktiv§lja mind a k®t opci·t, ha egys®ges vastags§got 

alkalmaz a vonall§nc vagy egy folytonos szegmenscsoport 

bel®ptet®s®n®l. 

MEGJEGYZ£S: Ha Start (KezdŖ) ®s End (V®g) vastags§got 

haszn§l egy elkeskenyedŖ szakasz l®trehoz§s§n§l, ez a 

k¼poss§g elv®sz, ha a vonall§ncot sz®tveti (explode) ®s ebben 

a k¼pos szakasz is benne van. 

Sokszºg (Polygon) 
Menu: Insert / Line /Polygon 

L®trehoz egy szab§lyos (egyenlŖ oldal¼) sokszºget. 

1. L®ptesse be az oldalak sz§m§t az EllenŖrzŖ soron. Ha 

k²v§nja, meg is hat§rozhatja az al§bbiakat: Angle (Szºg) 

a Radius (Sug§r) vagy a Side (Oldal) (egy oldal hossza).  

2. V§lassza ki a kºz®ppontot. 

3. Haszn§lja az alap®rtelmezett Vertex Mode-ot (Vertex 

m·dot), amely az egyik vertexet haszn§lja a kontroll 

pontn§l. 

 

 

 

 

 

Vagy v§lassza a Segment Mode-ot (Szegmens m·dot) a 

helyi men¿ben, vagy EllenŖrzŖ sort, hogy haszn§lja az 

az egyik szegmens kºz®ppontj§t, mint kontroll pontot. 
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Szab§lytalan sokszºg (Irregular Polygon) 
Menu: Insert / Line / Irregular Polygon 

 

L®trehoz egy sokszºget (z§rt) szab§lytalan oldalakkal ®s 

szºgekkel. Ez megfelel a Polyline (Vonall§nc) eszkºznek, 

amellyel vonalszakaszokat hozunk l®tre Ăz§rtò m·dban. 

1. Hat§rozza meg az elsŖ k®t vertexet, l®trehozva az elsŖ 
szakaszt. Szint®n haszn§lhatja az EllenŖrzŖ sort a hossz 

®s a szºg bel®ptet®s®re. 

2. Adja meg a kºvetkezŖ szakaszt. EttŖl az ¼j vertextŖl egy 
z§rt szakaszt kell l®trehozni visszafel® az elsŖ vertexhez. 

 

 

 

3. K®sz²tsen annyi szakaszt, amennyi sz¿ks®ges. A z§r· 

szakaszt az utols· vertextŖl mindig el kell k®sz²teni. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. V§lassza a Finish-t (Befejez®st) a helyi men¿bŖl vagy az 

EllenŖrzŖ soron, vagy nyomja meg az Alt+F billentyŤ-

parancsot. 

 

MEGJEGYZ£S: A sokszºg szegmensek visszal®ptet®se 

ford²tott sorrendben tºrt®nik, v§lassza a One Step Back-et 

(Egy l®p®s vissza) a helyi men¿bŖl vagy az EllenŖrzŖ soron 

(vagy nyomja meg a Backspace gombot). 

T®glalap (Rectangle) 
Menu: Insert / Line / Rectangle 

 

 

L®trehoz egy der®kszºgŤ t®glalapot k®t §tl·san szemben l®vŖ 

sarok megad§s§val. 

1. V§lassza ki az elsŖ sarkot. 

 

 

2. V§lassza ki az §tl·san szemben l®vŖ sarkot. De 

bel®ptetheti a m®retet az EllenŖrzŖ soron is. 
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Elforgatott t®glalap (Rotated Rectangle) 
Menu: Insert / Line / Rotated Rectangle 

Nem der®kszºgŤ t®glalapot k®sz²t. 

1. V§lasszon k®t pontot, hogy megadja az alapot. Ennek a 

vonalnak a szºge megadja a t®glalap ir§ny§t. 

 

 

 

2. Adja meg a harmadik pontot, amely pontosan 

meghat§rozza a t§vols§got az alapt·l a tetej®ig. 

 

 

 

 

Szint®n megadhatja mindk®t oldal hossz§t ®s bez§rt szºg®t az 

EllenŖrzŖ sorban. 

MerŖleges (Perpendicular) 
Menu: Insert / Line / Perpendicular 

L®trehoz egy merŖleges egyenest egy megl®vŖ vonalra. 

TIPP: Ez az eszkºz l®trehoz egy vonalat egy megl®vŖ 

vonalr·l. Egy merŖleges vonal l®trehoz§sa egy m§sik 

vonalhoz, ehhez haszn§lja a ĂJò SEKE (L§sd ĂSEKEôsò 115. 

oldalon). 

 

 

 

 

 

1. V§lasszon egy megl®vŖ vonalat. 

 

 

 

2. V§lassza ki azt a pontot a megl®vŖ vonalon, ahonnan a 

merŖleges vonal kezdŖdik. V§lasszon egy pontot a 

v®gpont ut§n. 

 

 

3. V§lasszon egy harmadik pontot, hogy be§ll²tsa a 

merŖleges vonal hossz§t, vagy l®ptesse be a hosszt az 

EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

Helyi men¿ opci·k: 

Limit to segment (A szegmens a hat§r): A merŖleges vonalat 

nem lehet kiterjeszteni a megl®vŖ vonal v®gpontjain t¼lra. 

 

 

 

 

 

 

TIPP: Ha merŖleges vonalat rajzol egy ²vhez vagy kºrhºz, 

rajzoljon egy egyszerŤ Line (vonalat) az ²v vagy kºr 

kºz®ppontj§b·l a c®lhoz, azut§n metssze el a vonalat. 
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P§rhuzamos (Parallel) 
Menu: Insert / Line / Parallel 

L®trehoz egy p§rhuzamos vonalat egy megl®vŖ vonalhoz. 

1. V§lasszon egy l®tezŖ vonalat. 

 

 

 

2. V§lassza ki a p§rhuzamos vonal hely®t, vagy l®ptesse be 

az EllenŖrzŖ soron az eltol§s ®rt®k®t. Alap®rtelmez®sben 

a p§rhuzamos vonal ugyanolyan hossz¼, mint az eredeti 

vonal. 

 

 

 

Helyi men¿ opci·k: 

Keep Length (Hosszmegtart§s): Ha nem haszn§lt, akkor 

l®trehozhat az eredeti vonalt·l elt®rŖ hossz¼s§g¼ vonalat. 

Csak a vonal egyik v®gpontj§t kell be§ll²tani ï a v®gpont 

kºzelebb van, mint ahol kiv§lasztotta az eredeti vonalat. 

Bel®ptetheti mind az eltol§st, mind a hossz§t az EllenŖrzŖ 

soron. 

 

 

 

 

TIPP: A tºbbszºrºs p§rhuzamos vonalak l®trehoz§s§hoz 

egyforma t§vols§gokkal z§rja az Offset (Eltol§s) mezŖt az 

EllenŖrzŖ soron (kattintson a lakat szimb·lumra a mezŖ 

fºlºtt). Az ºsszes p§rhuzamos vonalhoz v§lassza ki a forr§st, 

®s jelºlje meg azt az oldalt, ahol a p§rhuzamos vonalakat 

l®trehozza. Szint®n haszn§lhatja az Advanced Offset-et 

(Speci§lis eltol§st).  

 

£rintŖpont ²vhez (Tangent Arc Point) 
Menu: Insert / Line / Tangent Arc Point 

L®trehoz egy ®rintŖ vonalat az ²vhez, kºrhºz vagy 

ellipszishez a vonal kºz®ppontj§val az ®rintŖpontban. 

1. V§lassza ki az ®rintŖt az ²ven, kºrºn vagy ellipszisen. 

 

 

 

2. Mozgassa az egeret, hogy beigaz²tsa a vonal hossz§t, 

vagy §ll²tsa be a hosszt az EllenŖrzŖ soron. A vonal 

kºz®ppontja marad az ®rintŖpontban. 

 

 

 

 

 

 

3. Mozgassa az egeret, hogy megv§ltoztassa a vonal szºg®t 

®s az ®rintŖpontj§t, vagy §ll²tsa be a szºget az EllenŖrzŖ 

soron. 
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£rintŖ ²vhez (Tangent to Arc) 
Menu: Insert / Line / Tangent to Arc 

£rintŖvonal l®trehoz§sa egy ²vhez, kºrhºz vagy ellipszishez 

egy kiv§lasztott pontb·l kiindulva. 

1. V§lassza ki a kezdŖpontj§t a vonalnak. 

 

 

 

 

2. V§lassza ki az ²v, kºr vagy ellipszis ®rintŖj®t kºzel az 

®rintŖpontj§hoz. Az ®rintŖegyenes elk®sz¿lt. 

 

 

 

 

 

Ebben a p®ld§ban a kºr m§sik oldal§ra kattintva l®trehozott 

volna egy m§sik ®rintŖegyenest. 

    

 

 

 

 

 

 

 

Rºgz²tett hossz¼s§g¼ ®rintŖegyenes                                

(Tangent Line of Fixed Length) 

Alap®rtelmez®sben a Tangent to Arc (£rintŖ az ²vhez) l®tre-

hoz egy egyenest a kezdŖpontj§t·l az ®rintŖ objektum§n§l 

v®gzŖdŖen. A vonal hossz§nak rºgz²t®s®hez l®ptesse be a 

hosszt az EllenŖrzŖ soron, ®s z§rja le, de ne nyomja le az 

Entert. Amikor mozgatja a kurzort, a vonalhossz §lland· 

marad. 

 

 

 

 

 

V§lassza ki az ®rintŖ objektum§t, kºzel²tsen az ®rintŖponthoz. 

A rºgz²tett hossz¼s§g¼ ®rintŖegyenes elk®sz¿lt. 
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£rintŖ ²vtŖl (Tangent from Arc) 
Menu: Insert / Line / Tangent from Arc 

L®trehoz egy ®rintŖegyenest ²vtŖl, kºrtŖl vagy ellipszistŖl. 

1. Kattintson arra az oldal§ra az ²vnek vagy kºrnek, 

ahonnan rajzolni akarja az ®rintŖvonalat. 

 

 

 

2. Az ®rintŖvonal megjelenik a kiv§lasztott pontb·l. 

Kattintson a hossz¼s§g be§ll²t§s§hoz, vagy l®ptesse be az 

EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

3. Mozgassa a kurzort, hogy be§ll²tsa a vonal szºg®t, vagy 

l®ptesse be a szºget az EllenºrzŖ soron. 

 

 

 

 

Az ®rintŖegyenes oldalv§lt§s§hoz h¼zza §t a kurzort az 

®rintŖponton. 

 

 

 

 

 

 

 

£rintŖ 2 ²vhez (Tangent to 2 Arcs) 
Menu: Insert / Line / Tangent to 2 Arcs 

 

 

£rintŖegyenes l®trehoz§sa k®t ²vhez vagy kºrhºz. 

1. V§lassza ki az egyik ®rintŖ objektumot ï ²v, kºr vagy 

ellipszis. 

 

 

 

 

2. Az ®rintŖegyenest hosszab²tsa meg ebbŖl az objek-

tumb·l. Az ®rintŖegyenes oldalv§lt§s§hoz h¼zza §t a 

kurzort az ®rintŖponton. Igaz²tsa a vonalat ¼gy, hogy 

kºzel legyen a k²v§nt ®rintŖponthoz. 

3. V§lassza ki a m§sodik ®rintŖ objektumot, kºzel²tsen az 

®rintŖponthoz. Az ®rintŖ elk®sz¿lt. 
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Minim§lis t§vols§g (Minimal Distance) 
Menu: Insert / Line / Minimal Distance 

Vonal l®trehoz§sa legrºvidebb t§vols§gra k®t 2D objektum 

kºzºtt. Az objektumoknak ugyanazon munkas²kon kell 

lenni¿k. 

1. V§lassza ki az elsŖ objektumot, ahonnan rajzolni 

szeretn® a legrºvidebb vonalat. 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a m§sodik objektumot. 

 

 

 

 

 

3. A legrºvidebb t§vols§g vonala elk®sz¿lt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Helyi men¿ opci·k: 

Through Point:  L®trehoz egy vonalat, amely §thalad egy 

meghat§rozott ponton. A through pointot csak az egyik 

objektum r®sz®re kellett megadni, egy®bk®nt egy §ltal§nos 

szimpla vonal k®sz¿l. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Show beforehand (Mutasd meg elŖre) megmutatja a 

legrºvidebb vonalat egy objektumhoz, amikor a kurzort 

§tviszi fºl®. Ez lehetŖv® teszi, hogy elŖre megn®zze a vonalat, 

mielŖtt l®trehozn§. 
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Dupla vonalak (Double Line) 
Menu: Insert / Double Line  

Eszkºzºk dupla (p§rhuzamos) vonalak ®s line§ris objek-

tumok rajzol§s§ra. A Double Line (Dupla vonal) eszkºzºk 

l®nyeg®ben hasonl·k a Line (Vonal) eszkºzºkhºz, de itt 

nincsenek ®rintŖ eszkºzºk. 

MEGJEGYZ£S: Ha dupla vonalakat akar haszn§lni, hogy a 

falak §br§zol§s§t elk®sz²tse, ezen c®lb·l van egy speci§lis 

eszkºz. L§sd ĂWall Toolsò 481. oldalon. 

Dupla vonal tulajdons§gai            
(Double Line Properties) 
A dupla vonalaknak egyedi tulajdons§gaik vannak, amelyeket 

be§ll²thatja a Properties (Tulajdons§gok) ablak§nak Double 

Line (Dupla vonal) f¿l®n®l. 

 

Separation: A t§vols§g a vonalak kºzºtt. Ha hosszab²tja 

vagy m®retezi a dupla vonalat, a t§vols§g nem v§ltozik. 

Reference: V§laszthat, hogy megrajzolja a dupla vonalat a 

saj§t kºzpontj§val, bal vagy jobb oldal§val. A jobb ®s bal 

oldalt meghat§rozza az, hogy mi van szemben a kezdŖ-

ponttal. Ez a be§ll²t§s befoly§solja az objektumokkal 

kapcsolatos raszter funkci·kat, ®s hogy hol helyezkednek el a 

csom·pontok (Node Edit m·dhoz).  

 

 

 

End Caps: (V®gek lez§r§sa) Lez§rja a dupla vonal v®geit. 

 

 

 

 

Vonal v®gz§r· a v®gen 

 

 

 

 

TIPP: M§sik m·dja hogy vonalv®get hozzunk l®tre, ha 

bel®p¿nk a Node Edit m·dba a jobb eg®rgombra kattint§ssal 

a v®g csom·pontra, ®s v§lassza a Close Double End-et 

(Z§rja le a dupla v®get). L§sd ĂEdit Toolsò 215. oldalon. 

 

Sima vonal (Single Line) 
Menu: Insert / Double Line / Single 

 

 

L®trehoz egy dupla vonalat. Az egym§sra hat§s v®gett L§sd 

ĂSingle Lineò 149. oldalon. 
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Vonall§nc (Polyline) 
Menu: Insert / Double Line / Polyline 

 

 

L®trehozza az ºsszekapcsolt egyenes dupla vonalszakaszok 

sorozat§t (nem ²vszegmensek), amelyet egy objektumm§ von 

ºssze.  

 

 

 

 

 

 

 
Sokszºg (Polygon) 
Menu: Insert / Double Line / Polygon 

 

 

L®trehoz egy szab§lyos (egyenlŖ oldal¼) dupla vonal¼ sok-

szºget. Tov§bbi ºsszef¿gg®sek®rt l§sd ĂPolygonò 136. 

oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Szab§lytalan sokszºg (Irregular Polygon) 
Menu: Insert / Double Line / Irregular Polygon 

 

 

 

 

 

L®trehoz egy sokszºget (z§rt) szab§lytalan oldalakkal ®s szº-

gekkel.Tov§bbi ºsszef¿gg®sek®rt l§sd ĂIrregular Polygonò   

137. oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

T®glalap (Rectangle) 
Menu: Insert / Double Line / Rectangle 

 

 

 

L®trehoz egy dupla vonal¼ der®kszºgŤ t®glalapot k®t §tl·san 

szemben l®vŖ sarok megad§s§val. Tov§bbi ºsszef¿gg®sek®rt 

l§sd ĂRectangleò 137. oldalon. 

 

 

 

 

 

 

Elforgatott t®glalap (Rotated Rectangle) 
Menu: Insert / Double Line / Rotated Rectangle 

 

 

 

Nem dupla vonal¼ der®kszºgŤ t®glalapot k®sz²t. Tov§bbi 

ºsszef¿gg®sek®rt l§sd ĂRotated Rectangleò 138. oldalon. 
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MerŖleges (Perpendicular) 
Menu: Insert / Double Line / Perpendicular 

 

 

L®trehoz egy dupla vonal¼ merŖleges egyenest egy megl®vŖ 

vonalra. Tov§bbi ºsszef¿gg®sek®rt l§sd ĂPerpendicularò 138. 

oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

P§rhuzamos (Parallel) 
Menu: Insert / Double Line / Parallel 

 

 

 

L®trehoz egy dupla vonal¼ p§rhuzamos vonalat egy megl®vŖ 

vonalhoz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tºbbszºrºs vonal (Multi Line) 
Menu: Insert / Multi Line 

Eszkºz a tºbbszºrºs vonalak ®s egyenes vonal¼ objektumok 

rajzol§s§hoz. 

A Tºbbszºrºs vonal k®t vagy tºbb p§rhuzamos vonalat 

tartalmaz, amelyek egy objektumot alkotnak. A Multi Line  

(Tºbbszºrºs vonal) eszkºzºk l®nyeg®ben hasonl·ak a Line 

(Vonal) eszkºzºkhºz, kiv®ve azt, hogy nincsenek ®rintŖ 

eszkºzºk. 

Tºbbszºrºs vonal tulajdons§gai       
(Multi Line Properties) 

Az ºtlapos Properties (Tulajdons§gok) ablak opci·kat 

tartalmaz a tºbbszºrºs vonalakra vonatkoz·an.  

Tºbbszºrºs vonal tulajdons§gai                   

(Multiline Properties) 

Ćltal§nos tulajdons§gok a Tºbbszºrºs vonalakhoz: 

Offset scale (Eltol§s m®rt®k): Szab§lyozza a Tºbbszºrºs 

vonal teljes sz®less®g®t. 
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Justification (Sorkiegyenl²t®s): Be§ll²tja a tºbbszºrºs vonal 

csom·pontjainak a sorrendj®t. A bal ®s jobb oldal meghat§ro-

zott a tºbbszºrºs vonal kezdŖpont ir§ny§val szemben 

haladva. Alap®rtelmez®sben nincs sorkiegyenl²t®s; a vonal 

nulla eltol§ssal van sorba §ll²tva, a vonaleltol§sokra 

vonatkoz· meghat§roz§sok a Line Elements (Vonalelemek) 

lapon vannak. 

 

 

 

 

 

 

Nincs sorkiegyenl²t®s 

(A mutatott vonalnak nulla eltol§sa van) 

 

Bal oldali sorkiegyenl²t®s 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kºz®p sorkiegyenl²t®s 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jobb oldali sorkiegyenl²t®s 

Dash and line width scaling: Meghat§rozza, hogy vajon a 

tºbbszºrºs vonalak sz®less®g®t §tm®retezi, vagy marad 

ugyanolyan m®retŤ, amikor zoomolja. Ezt a be§ll²t§st szint®n 

haszn§lhatja az elemek m®retein®l a pontozott vonal mint§n§l. 

¶ Device (Eszkºz): A sz®less®g relat²v m·don van 

sk§l§zva a sz§m²t·g®p k®pernyŖre, ®s ugyanolyan 

m®retŤ marad b§rmilyen nagy²t§sn§l. 

¶ World  (Vil§g): A sz®less®g sk§l§zva lesz a rajzzal, 

®s megv§ltoztatja a m®ret®t, ahogy nagy²tja vagy 

kicsiny²ti. 

Vonal elem tulajdons§gai                                

(Line Elements Properties) 

Pattern (Minta): V§lasszon egy mint§t (folytonos, szaggatott 

stb.) mindegyik vonalhoz, vagy v§lassza a By Layer-t (F·lia 

szerintet) vagy a By Block-ot (Blokk szerintet). Az ºsszes 

minta pontos kin®zete a Dash scale and width-t·l (Von§s 

m®rete ®s sz®less®g®tŖl) f¿gg a Multiline  (Tºbbszºrºs vonal) 

lapon. 

Dash Scale (Von§sm®ret): Pontozott ®s szaggatott vonal-

mint§k m®retez®se. 

Color (Sz²n): Sz²nv§laszt§s a tollaknak. By Layer-t (F·lia 

szerint) ®s By Block (Blokk szerint) rendelkez®sre §ll. 

Width:  Meghat§rozza az ºsszes vonal sz®less®g®t. A nulla 

(zero) sz®less®g egy pixel k®pernyŖsz®less®get jelent, ®s 

kinyomtatja a nyomtat· felbont§s§nak egy egys®g®ben (egy 
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300 dots per inch (dpi) nyomtat· egy nulla sz®less®gŤ vonalat 

1/300ò-ban fogja nyomtatni). 

Offset (P§rhuzamos eltol§s): Minden vonalhoz megadja az 

eltol§s ®rt®k®t. Haszn§lja az Add (Hozz§ad) funkci·t, hogy 

l®trehozzon egy ¼j vonalat, vagy Delete-t (Tºrl®st), ha el 

akarja t§vol²tani a vonalakat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vonalv®geket lez§r·k tulajdons§gai                               

(Start Cap and End Cup Properties) 

Az kezdŖ ®s v®glez§r·kat haszn§ljuk a tºbbszºrºs vonalak 

v®geinek lez§r§s§ra. Az opci·k ugyanazok a kezdŖ ®s a v®g-

lez§r·hoz. 

 

 

A Pattern, Dash Scale, Color ®s Width tulajdons§gokhoz 

l§sd ĂLine Elements Propertiesò 146. oldalon. 

 

 

 

 

 

 

Shape (Forma): Opci·k a kezdŖ/v®g lez§r§s l®trehoz§s§ra. 

Ezek kombin§ci·j§ban is haszn§lhatja. Inner Arc  (BelsŖ ²v) 

lez§rja a k¿lsŖ vonalak melletti vonalakat, ha n®gy vagy tºbb 

teljes vonal van.  

 

 

 

 

 

 

 

 

V®glez§r· ï Vonal  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V®glez§r· ï K¿lsŖ²v 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V®glez§r· ï BelsŖ²v 
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V®glez§r· ï Vonal, BelsŖ ®s K¿lsŖ²v 

 

Angle:  Be§ll²tja a lez§r· szºg®t a tºbbszºrºs vonalak ir§ny§ra 

vonatkoz·an. Az alap®rtelmezett ®rt®k 90 fok. 

 

 

 

 

 

 

 

 

V®glez§r· ï Szºg = 90  

 

 

 

 

 

 

 

 

V®g lez§r· ï Szºg = 60  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Csatlakoz§sok tulajdons§gai                               

(Joints Properties) 

Haszn§lja a csatlakoz§sokat, hogy mutassa a tºr®seket az 

ºsszes tºbbszºrºs vonalszakaszn§l. 

 

 

A Pattern, Dash Scale, Color ®s Width tulajdons§gokhoz 

l§sd ĂLine Elements Propertiesò 146. oldalon. 

 

Show: (Mutat) V§laszthatja, hogy megmutatja vagy elrejti a 

csatlakoz§sokat. 
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Sima vonal (Single Line) 
Menu: Insert / Multi Line / Single 

 

 

L®trehoz egy tºbbszºrºs vonal objektum.  

 

 

 

 

 

Vonall§nc (Polyline) 
Menu: Insert / Multi Line / Polyline 

 

 

L®trehozza az ºsszekapcsolt egyenes tºbbszºrºs vonal-

szakaszok sorozat§t (nem ²vszegmensek), amelyet egy 

objektumm§ von ºssze.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Sokszºg (Polygon) 
Menu: Insert / Multi Line / Polygon 

 

 

L®trehoz egy szab§lyos (egyenlŖ oldal¼) tºbbszºrºs vonal¼ 

sokszºget. Tov§bbi ºsszef¿gg®sek®rt l§sd ĂPolygonò 136. 

oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

Szab§lytalan sokszºg (Irregular Polygon) 
Menu: Insert / Multi Line / Irregular Polygon 

 

 

 

Tºbbszºrºs vonalakb·l l®trehoz egy sokszºget (z§rt) szab§ly-

talan oldalakkal ®s szºgekkel. Tov§bbi ºsszef¿gg®sek®rt l§sd 

ĂIrregular Polygonò 137. oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T®glalap (Rectangle) 
Menu: Insert / Multi Line / Rectangle 

 

 

 

L®trehoz egy tºbbszºrºs vonal¼ der®kszºgŤ t®glalapot k®t 

§tl·san szemben l®vŖ sarok megad§s§val. Tov§bbi ºssze-

f¿gg®sek®rt l§sd ĂRectangleò 137. oldalon. 
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Elforgatott t®glalap (Rotated Rectangle) 
Menu: Insert / Multi Line / Rotated Rectangle 

 

 

 

Nem tºbbszºrºs vonal¼ der®kszºgŤ t®glalapot k®sz²t. Tov§b-

bi ºsszef¿gg®sek®rt l§sd ĂRotated Rectangleò 138. oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MerŖleges (Perpendicular) 
Menu: Insert / Multi Line / Perpendicular 

 

 

L®trehoz egy tºbbszºrºs vonal¼ merŖleges egyenest egy 

megl®vŖ vonalra. Tov§bbi ºsszef¿gg®sek®rt l§sd ĂPerpen-

dicularò 130. oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

P§rhuzamos (Parallel) 
Menu: Insert / Multi Line / Parallel 

 

 

L®trehoz egy dupla vonal¼ p§rhuzamos vonalat egy megl®vŖ 

vonalhoz. 

 

 

 

 

Kºr / Ellipszis (Circle / Ellipse) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse 

Eszkºzºk a kºr ®s ellipszis rajzol§s§hoz. Szint®n el®rheti 

ezeket az eszkºzºket a Circle/Ellipse kirep¿lŖ ikonokon, a 

Standard eszkºzt§ron. 

 

Kºz®ppont ®s pont (Center and Point) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Center and Point 

 

 

 

L®trehoz egy kºrt, megadva a kºz®ppontot ®s a ker¿let egy 

pontj§t. 

1. V§lassza ki a kºr kºz®ppontj§t. Mozgassa a kurzort a kºr 

m®ret®re. 

 

 

 

 

2. Kattintson a kºr l®trehoz§s§hoz, vagy l®ptesse be a 

sugarat, §tm®rŖt vagy a ker¿letet az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

Koncentrikus kºrºk (Concentric) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Concentric 

 

 

 

Kºrºket hoz l®tre ugyanazon megosztott kºz®pponttal. 

1. V§lasszon kºz®ppontot a kºrºknek. 

2. M®retezze az elsŖ kºrt, vagy l®ptesse be a sugarat, 

§tm®rŖt vagy a ker¿letet az EllenŖrzŖ soron. 
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3. Hozza l®tre a m§sodik kºrt hasonl· m·don. 

 

 

 

 

 

 

 

4. Hozzon l®tre tov§bbi kºrºket, amennyi sz¿ks®ges. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Fejezze be a Finish (Befejez®s) v§laszt§s§val a helyi 

men¿ben vagy az EllenŖrzŖ soron, vagy nyomja meg az 

Alt+F  billentyŤparancsot. 

 

K®t pont (Double Point) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Double Point 

 

 

 

Kºr l®trehoz§sa az §tm®rŖ k®t v®gpontj§nak a meghat§roz§-

s§val. 

1. V§lasszon ki egy pontot a kºr ker¿let®n. 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a pontot az §tm®rŖ egyenes ellent®tes v®g®n, 

vagy l®ptesse be a sugarat, §tm®rŖt vagy a ker¿letet, 

valamint az §tm®rŖ egyenes szºg®t az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

 

£rintŖ az ²vhez (Tangent to Arc) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Tangent to Arc 

 

 

 

L®trehoz egy kºr ®rintŖt egy ²vhez, kºrhºz vagy ellipszishez. 

1. V§lassza ki azt a megl®vŖ ²vet, kºrt vagy ellipszist, 

amelyhez a kºrt ®rinteni szeretn®. 

 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a kºr kºz®ppontj§t, vagy l®ptesse be a suga-

rat, §tm®rŖt vagy a ker¿letet az EllenŖrzŖ soron. (Ha 

haszn§lja az EllenŖrzŖ sort, ®s megnyomja az Entert, 

nem tudja majd ¼jrapoz²cion§lni a kºrt). 

Kºr k®sz¿lt a pont ®s a kiv§lasztott ®rintŖ objektum 

kºzºtt. 

 

 

 

 

 

 

 

3. Mozgassa az egeret a kºr poz²cion§l§s§hoz bel¿l vagy 

k²v¿l az ®rintŖ objektumon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



          

     

152 

£rintŖ egyeneshez (Tangent to Line) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Tangent to Line 

 

 

 

L®trehoz egy kºr ®rintŖt egy egyeneshez. 

1. V§lassza ki azt a megl®vŖ egyenest, amelyhez a kºrt 

®rinteni szeretn®. 

 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a kºr kºz®ppontj§t, vagy l®ptesse be a suga-

rat, §tm®rŖt vagy a ker¿letet az EllenŖrzŖ soron. (Ha 

haszn§lja az EllenŖrzŖ sort, ®s megnyomja az Entert, 

nem tudja majd ¼jrapoz²cion§lni a kºrt). 

Kºr k®sz¿lt a kiv§lasztott egyenes pontj§t·l. 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Mozgassa az egeret a kºr poz²cion§l§s§hoz az egyik 

oldal§n a vonalnak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

H§rom pont  (Triple Point) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Triple Point 

 

Kºr l®trehoz§sa, amely §thalad h§rom ponton. 

1. V§lassza ki az elsŖ pontot a ker¿leten. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a m§sodik pontot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. V§lassza ki a harmadik pontot. 
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£rintŖ 3 ²vhez (Tangent to 3 Arcs) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Tangent to 3 Arcs 

L®trehoz egy kºr ®rintŖt h§rom ²vhez vagy kºrhºz. Meg kell 

hat§rozni, hogy a megl®vŖ kºrºk bel¿l lesznek vagy k²v¿l 

lesznek az ¼j kºrºn. 

1. V§lassza ki az elsŖ ®rintŖ objektumot. Kattintson egy 

kiss® az objektumon k²v¿lre, ha az ¼j kºrt az objektumon 

k²v¿l akarja tartani. Kattintson bel¿lre, ha azt akarja, 

hogy az ®rintŖ objektum bel¿l legyen az ¼j kºrºn. 

Ha az objektumn§l egyh®n k²v¿lre kattintunk, egy kifel® 

mutat· ny²l jelenik meg. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a m§sodik ®rintŖ objektumot. 

Ha az objektumon enyh®n bel¿lre kattint, egy befel® 

mutat· ny²l jelenik meg. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. V§lassza ki a harmadik objektumot. Az ®rintŖ kºr 

elk®sz¿lt. 

 

 

 

 

 

 

 
 

£rintŖ entit§sokhoz (Tangent to Entities) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Tangent to Entities 

L®trehoz egy kºr ®rintŖt h§rom objektumhoz (t®glalapok, 

sokszºgek, ²vek stb.). 

1. V§lassza ki az elsŖ ®rintŖ objektumot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a m§sodik ®rintŖ objektumot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. V§lassza ki a harmadik ®rintŖ objektumot. Az ®rintŖ kºr 

elk®sz¿lt. 
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Helyi men¿ opci·: 

Through point: (ĆtmenŖ pont) Elk®sz²theti ¼gy a kºrt, 

hogy egy speci§lis ponton haladjon kereszt¿l. A lenti p®ld§-

ban a sokszºg vertexe lett kiv§lasztva, mintsem maga a 

sokszºg. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rºgz²tett m®retŤ ®rintŖ kºr                              

(Tangent circle of Fixed Size) 

Alap®rtelmez®sben a Tangent to Entities (£rintŖ az entit§-

sokhoz) l®trehoz egy kºrt, amely h§rom objektumot ®rint. A 

kºr m®ret®nek rºgz²t®s®hez l®ptesse be a sugarat, §tm®rŖt 

vagy a ker¿letet az EllenŖrzŖ sorba, ®s lakatolja, de ne 

nyomja meg az Enter-t. Amikor mozgatja a kurzort, a kºr 

m®rete §lland· marad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V§lassza ki a m§sodik ®rintŖ objektumot, kºzel²tsen az ®rintŖ 

pontj§hoz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A fix m®retŤ ®rintŖ kºr elk®sz¿lt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ellipszis  (Ellipse) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Ellipse 

 

 

 

L®trehozza az ellipszist egy hat§rol· t®glalapot defini§lva az 

ellipszishez. Az ellipszis tengelyei merŖlegesek. 

1. V§lassza ki az elsŖ sark§t a burkol· t®glalapnak. 

2. Hat§rozza meg az §tl·san szemben l®vŖ burkol· 

t®glalap sark§t, vagy l®ptesse be a nagyobb ®s a kisebb 

tengelyek hossz§t az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

Elforgatott ellipszis  (Rotated Ellipse) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Rotated Ellipse 

 

 

 

 

L®trehoz egy dºntºtt ellipszist. 

1. V§lassza ki az ellipszis kºz®ppontj§t. 

2. Mozgassa az egeret, hogy be§ll²tsa a hossz§t §s a szºg®t 
a nagyobb tengelynek, vagy l®ptesse be a nagyobb 

tengely hossz§t ®s szºg®t az EllenŖrzŖ soron. 
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3. Ćll²tsa be a kisebb tengely hossz§t, amely mindig 

merŖleges a nagyobb tengelyre. Szint®n bel®ptetheti a 

tengely hossz§t az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

 

Ellipszis  rºgz²tett ar§nyokkal          

(Ellipse Fixed Ratio) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Ellipse Fixed Ratio 

 

 

 

 

L®trehoz egy ellipszist a megjelen²t®s ar§nyainak 

meghat§roz§s§val ï a nagyobb tengely ar§nya a kisebb 

tengely ar§ny§ban. Az ellipszis tengelyei merŖlegesek. 

1. L®ptesse be a megjelen²t®s ar§ny§t az a:b ar§ny mezŖbe 
az EllenŖrzŖ soron. (Lakatolja az ®rt®ket, ha ezt meg 

akarja ism®telni k®sŖbb, ellenkezŖ esetben a mezŖ 

visszat®r az alap§llapotba). 

2. V§lassza ki az ellipszis kºz®ppontj§t. 

3. Mozgassa az egeret, hogy megadja az ellipszis m®ret®t. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
a:b = 0.5 

 
 
 
 
 
 

 
a:b = 2.0 

 

TIPP: Egy fix ar§ny az ĂIsoCircleò (egy izometrikus kºr egy 

kock§ban) az 1.73. (N®gyzetgyºk 3). 

 

 

 

 

ĉv (Arc) 
Menu: Insert / Arc 

A legtºbb Arc  (ĉv) eszkºz megegyezik a Circle/Ellipse 

(Kºr/Ellipszis) eszkºzºkkel. Miut§n a kezdŖkºrt l®trehozta, 

az ²vet kiv§gja belŖle, meghat§rozva a kezdŖ ®s a 

v®gszºgeket. 

A kezdŖ ®s v®gszºgeket megv§ltoztathatja a Node Edit 

(Csom·pont-szerkesztŖ) m·dban. L§sd ĂChanging Start and 

End Anglesò 222. oldalon. 

 

Kºz®ppont ®s sug§r                          

(Center and radius) 
Menu: Insert / Arc / Center and Radius 

 

 

 

L®trehoz egy ²vet, megadva a kºz®ppontot, egy pontot a 

ker¿let®n, a kezdŖ ®s v®gszºgeket. 

1. V§lassza ki az ²v kºz®ppontj§t ®s egy pontot a kºr 
ker¿let®n, amelybŖl az ²vet kiv§gja. Szint®n megadhat 

egy sugarat, §tm®rŖt vagy ker¿letet az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Egy szaggatott vonal jelenik meg a kºz®ppontban. 
Mozgassa a kurzort, hogy be§ll²tsa az ²v kezdŖ szºg®t, 

vagy l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ soron. 
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3. Mozgassa a kurzort counterclockwise (·ramutat· j§r§-

s§val megegyezŖen), hogy megrajzolja az ²vet, vagy 

l®ptesse be a v®gszºget vagy az ²vhosszt az EllenŖrzŖ 

soron. 

 

 

 

 

 

 

Koncentrikus ²vek (Concentric) 
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Concentric 

 

 

ĉveket hoz l®tre ugyanazon megosztott kºz®pponttal. 

1. Az elsŖ ²v l®trehoz§s§hoz v§lasszon kºz®ppontot az 
²vnek, mozgassa az egeret, ®s kattint§ssal adja meg a 

m®ret®t. Szint®n bel®ptetheti a sugarat, §tm®rŖt vagy a 

ker¿letet az EllenŖrzŖ soron. 

2. Egy pontozott vonal jelenik meg a kºz®ppontt·l. Moz-

gassa a kurzort, hogy be§ll²tsa az ²v indul· szºg®t, vagy 

l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

3. Mozgassa a kurzort counterclockwise (·ramutat· j§r§-

s§val megegyezŖen), hogy megrajzolja az ²vet, vagy 

l®ptesse be a v®gszºget vagy az ²vhosszt az EllenŖrzŖ 

soron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Ugyanezen m·don hozza l®tre a kºvetkezŖ ²vet. A 

kºz®ppont m§r adott, csak a m®retet sz¿ks®ges megadni, 

a kezdŖ ®s v®gszºgeket. 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Ism®telje meg ezeket a l®p®seket, hogy koncentrikus 
²veket rajzoljon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Dupl§n kattintson a befejez®shez, v§lassza a Finish-t 

(Befejez®st) a helyi men¿ben vagy az EllenŖrzŖ soron, 

vagy nyomja meg az Alt+F billentyŤparancsot. 

 

 

 

 

 

K®t pont (Double Point) 
Menu: Insert / Circle / Arc / Double Point 

ĉv l®trehoz§sa az §tm®rŖ k®t v®gpontj§nak a meghat§roz§-

s§val. 

1. V§lasszon egy pontot a kºr ker¿let®n, ahonnan az ²v ki 

lesz v§gva. 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a pontot az §tm®rŖ egyenes ellent®tes v®g®n, 

vagy l®ptesse be a sugarat, §tm®rŖt vagy a ker¿letet ®s az 

§tm®rŖ egyenes szºg®t az EllenŖrzŖ soron. 
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3. Egy pontozott vonal jelenik meg a kºz®ppontt·l. Moz-

gassa a kurzort, hogy be§ll²tsa az ²v indul· szºg®t, vagy 

l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Mozgassa a kurzort counterclockwise (·ramutat· j§r§-

s§val megegyezŖen), hogy megrajzolja az ²vet, vagy 

l®ptesse be a v®gszºget vagy az ²vhosszt az EllenŖrzŖ 

soron. 

 

 

 

 

 

 

£rintŖ az ²vhez (Tangent to Arc) 
Menu: Insert / Arc / Tangent to Arc 

L®trehoz egy ²v ®rintŖt egy ²vhez, kºrhºz vagy ellipszishez. 

 

1. V§lassza ki azt a megl®vŖ ²vet, kºrt vagy ellipszist, 

amelyhez az ²vet ®rinteni szeretn®. Az ®rintŖ kºrt, 

amelybŖl az ²vet kiv§gja, bŖv²tse a kiv§lasztott pontb·l. 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki az ®rintŖ kºr kºz®ppontj§t, vagy l®ptesse be 

a sugarat, az §tm®rŖt vagy a ker¿letet az EllenŖrzŖ 

soron. (Ha az EllenŖrzŖ sort haszn§lja, ®s lenyomta az 

Entert, nem tudja majd ¼jrapoz²cion§lni a kºrt.) 

A kºr elk®sz¿l abb·l a pontb·l, amelyet kiv§lasztott 

®rintŖ objektumnak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Mozgassa az egeret, hogy poz²cion§lja a kºrt az ®rintŖ 
objektumon bel¿l vagy k²v¿l. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Egy pontozott vonal jelenik meg a kºz®ppontt·l. Moz-

gassa a kurzort, hogy be§ll²tsa az ²v indul· szºg®t, vagy 

l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Mozgassa a kurzort counterclockwise (·ramutat· j§r§-

s§val megegyezŖen), hogy megrajzolja az ²vet, vagy 

l®ptesse be a v®gszºget vagy az ²vhosszt az EllenŖrzŖ 

soron. 

 
£rintŖ egyeneshez (Tangent to Line) 
Menu: Insert / Arc / Tangent to Line 
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L®trehoz egy ²v ®rintŖt egy egyeneshez. 

1. V§lassza ki azt a megl®vŖ egyenest, amelyhez az ²vet 

®rinteni szeretn®. Az ®rintŖ kºrt, amelybŖl az ²vet kiv§g-

ja, bŖv²tse a kiv§lasztott pontb·l.  

 

 

 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki az ®rintŖ kºr kºz®ppontj§t, vagy l®ptesse be 

a sugarat, az §tm®rŖt vagy a ker¿letet az EllenŖrzŖ 

soron. (Ha az EllenŖrzŖ sort haszn§lja, ®s lenyomta az 

Entert, nem tudja majd ¼jrapoz²cion§lni a kºrt.) 

 

 

 

A kºr elk®sz¿l abb·l a pontb·l, amelyet kiv§lasztott 

®rintŖ objektumnak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Mozgassa az egeret, hogy a kºrt a vonal egyik oldal§ra 

poz²cion§lja. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Egy pontozott vonal jelenik meg a kºz®ppontt·l. Moz-

gassa a kurzort, hogy be§ll²tsa az ²v indul· szºg®t, vagy 

l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Mozgassa a kurzort counterclockwise (·ramutat· j§r§-

s§val megegyezŖen), hogy megrajzolja az ²vet, vagy 

l®ptesse be a v®gszºget vagy az ²vhosszt az EllenŖrzŖ 

soron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KezdŖ / kºzbensŖ / v®g                            
(Start / Included / End) 
Menu: Insert / Arc / Start / Included / End 

L®trehoz egy ²vet a kezdŖpont, egy pont az ²ven ®s a v®gpont 

megad§s§val. 

1. V§lassza ki a kezdŖpontot. 

 

 

 

2. V§lasszon ki egy pontot, amelyen az ²v §thalad. 

 

 

 

 

3. V§lassza ki a v®gpontot. 
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KezdŖ / v®g / kºzbensŖ                           
(Start / Included / End) 
Menu: Insert / Arc / Start / End / Included 

L®trehoz egy ²vet a kezdŖpont, a v®gpont ®s egy pont az ²ven 

megad§s§val. 

1. V§lassza ki a kezdŖpontot. 

 

 

 

2. V§lassza ki a v®gpontot. 

 

 

 

 

3. V§lasszon ki egy pontot, amelyen az ²v §thalad. 

 

 

 

 

£rintŖ 3 ²vhez (Tangent to 3 Arcs) 
Menu: Insert / Arc / Tangent to 3 Arcs 

 

 

 

L®trehoz egy ²v ®rintŖt h§rom ²vhez vagy kºrhºz. Meg kell 

hat§rozni, hogy a megl®vŖ ²vek bel¿l lesznek vagy k²v¿l 

lesznek az ¼j ²ven. 

1. V§lassza ki az elsŖ ®rintŖ objektumot. Kattintson egy 

kiss® az objektumon k²v¿lre, ha az ¼j kºrt az objektumon 

k²v¿l akarja tartani. Kattintson bel¿lre, ha azt akarja, 

hogy az ®rintŖ objektum bel¿l legyen az ¼j kºrnek. 

Ha az objektumn§l egyh®n k²v¿lre kattintunk, egy kifel® 

mutat· ny²l jelenik meg. 

 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a m§sodik ®rintŖ objektumot. 

Ha az objektumn§l egyh®n bel¿lre kattintunk, egy befel® 

mutat· ny²l jelenik meg. 

 

 

 

 

 

 

3. V§lassza ki a harmadik objektumot. Az ®rintŖ kºr l®tre-

jºtt. Az ²v kiv§g§sra ker¿l a kºrbŖl. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Egy pontozott vonal jelenik meg a kºz®ppontt·l. 

Mozgassa a kurzort, hogy be§ll²tsa az ²v indul· szºg®t, 

vagy l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Mozgassa a kurzort counterclockwise (·ramutat· j§r§-

s§val megegyezŖen), hogy megrajzolja az ²vet, vagy 

l®ptesse be a v®gszºget vagy az ²vhosszt az EllenŖrzŖ 

soron. 
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£rintŖ entit§sokhoz (Tangent to Entities) 
Menu: Insert / Arc / Tangent to Entities 

L®trehoz egy ²v ®rintŖt h§rom objektumhoz (t®glalapok, 

sokszºgek, ²vek stb.). 

1. V§lassza ki az elsŖ ®rintŖ objektumot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a m§sodik ®rintŖ objektumot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. V§lassza ki a harmadik ®rintŖ objektumot.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Az ®rintŖ kºr elk®sz¿lt. Az ²v kiv§g§sra ker¿l a kºrbŖl. 

 

 

 

4. Egy pontozott vonal jelenik meg a kºz®ppontt·l. Moz-

gassa a kurzort, hogy be§ll²tsa az ²v indul· szºg®t, vagy 

l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Mozgassa a kurzort counterclockwise (·ramutat· 

j§r§s§val megegyezŖen), hogy megrajzolja az ²vet, vagy 

l®ptesse be a v®gszºget vagy az ²vhosszt az EllenŖrzŖ 

soron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Helyi men¿ opci·k: 

Through point (ĆtmenŖ pont): Elk®sz²thet ¼gy ®rintŖ kºrt, 

hogy egy speci§lis ponton haladjon kereszt¿l. A lenti p®ld§-

ban a vonal v®gpontja lett kiv§lasztva, ®s nem maga a vonal. 
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Rºgz²tett m®retŤ ®rintŖ ²v                               

(Tangent circle of Fixed Size) 

Alap®rtelmez®sben a Tangent to Entities (£rintŖ az entit§-

sokhoz) l®trehoz egy kºrt, amely h§rom objektumot ®rint, ®s 

az ²v kiv§g§sra ker¿l ebbŖl a kºrbŖl. A kºr m®ret®nek rºgz²-

t®s®hez l®ptesse be a sugarat, §tm®rŖt vagy a ker¿letet az 

EllenŖrzŖ sorba, ®s lakatolja, de ne nyomja meg az Entert. 

Amikor mozgatja a kurzort, a kºr m®rete §lland· marad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V§lassza ki a m§sodik ®rintŖ objektumot, kºzel²tsen az ®rintŖ 

pontj§hoz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A fix m®retŤ ®rintŖ kºr elk®sz¿lt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

£rintŖ 2 entit§shoz (Tangent to 2 Entities) 
Menu: Insert / Arc / Tangent to 2 Entities 

 

 

 

L®trehoz egy ²v ®rintŖt k®t objektumhoz - vonalakhoz, 

²vekhez, kºrºkhºz vagy ellipszisekhez. Kiv§laszthatja az ²v-

szegmenst, amely az ®rintŖ pont egyik oldal§n marad. 

1. V§lassza ki az elsŖ ®rintŖ objektumot kºzel az ®rintŖ 

pontj§hoz. 

 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a m§sodik ®rintŖ objektumot kºzel az ®rintŖ 

pontj§hoz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. M®retezze a kºrt az eg®rrel; az ²v kiv§g§sra ker¿l a 

kºrbŖl, vagy l®ptesse be a sugarat, §tm®rŖt vagy a 

ker¿letet az EllenŖrzŖ soron. 
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4. Mozgassa a kurzort az ²v egyik oldal§hoz, hogy 

meghat§rozza az ²vszegmenst, amelyik majd megmarad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rºgz²tett m®retŤ ®rintŖ ²v                               

(Tangent circle of Fixed Size) 

Alap®rtelmez®sben a Tangent to 2 Entities (£rintŖ 2 entit§s-

hoz) l®trehozza a legkisebb kºrt, amely k®t objektumot ®rint, 

®s az ²v kiv§g§sra ker¿l ebbŖl a kºrbŖl. A kºr m®ret®nek 

rºgz²t®s®hez l®ptesse be a sugarat, §tm®rŖt vagy a ker¿letet 

az EllenŖrzŖ sorba, ®s lakatolja, de ne nyomja meg az Entert. 

Amikor mozgatja a kurzort, a kºr m®rete §lland· marad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V§lassza ki a m§sodik ®rintŖ objektumot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A fix m®retŤ ®rintŖ kºr, ®s ezut§n az ²v elk®sz¿lt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elliptikus ²v (Elliptical) 
Menu: Insert / Arc / Elliptical 

L®trehozza az elliptikus ²vet egy hat§rol· t®glalapot 

defini§lva az ellipszishez. Az ellipszis tengelyei merŖlegesek. 

1. V§lassza ki az elsŖ sark§t a burkol· t®glalapnak. 

2. Hat§rozza meg az §tl·san szemben l®vŖ burkol· 

t®glalap sark§t, vagy l®ptesse be a nagyobb ®s a kisebb 

tengelyek hossz§t az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

3. Egy pontozott vonal jelenik meg a kºz®ppontt·l. Moz-

gassa a kurzort, hogy be§ll²tsa az ²v indul· szºg®t, vagy 

l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ soron. 
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4. Mozgassa a kurzort counterclockwise (·ramutat· j§r§-

s§val megegyezŖen), hogy megrajzolja az ²vet, vagy 

l®ptesse be a v®gszºget vagy az ²vhosszt az EllenŖrzŖ 

soron. 

 

 

 

 

 
Elforgatott elliptikus ²v (Rotated Ellipse) 
Menu: Insert / Arc / Rotated Ellipse 

 

 

 

 

L®trehoz egy dºntºtt elliptikus ²vet. 

1. V§lassza ki az ellipszis kºz®ppontj§t. 

2. Mozgassa az egeret, hogy be§ll²tsa a hossz§t §s a szºg®t 

a nagyobb tengelynek, vagy l®ptesse be a nagyobb 

tengely hossz§t ®s szºg®t az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

3. Ćll²tsa be a kisebb tengely hossz§t, amely mindig 

merŖleges a nagyobb tengelyre. Szint®n bel®ptetheti a 

tengely hossz§t az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

4. Egy pontozott vonal jelenik meg a kºz®ppontt·l. Moz-

gassa a kurzort, hogy be§ll²tsa az ²v indul· szºg®t, vagy 

l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

5. Mozgassa a kurzort counterclockwise (·ramutat· j§r§-

s§val megegyezŖen), hogy megrajzolja az ²vet, vagy 

l®ptesse be a v®gszºget vagy az ²vhosszt az EllenŖrzŖ 

soron. 

 

 

 

 

 

Elliptikus ²v rºgz²tett ar§nyokkal          

(Elliptical Fixed Ratio) 
Menu: Insert / Arc / Elliptical Fixed Ratio 

L®trehoz egy elliptikus ²vet a megjelen²t®s ar§nyainak meg-

hat§roz§s§val ï a nagyobb tengely ar§nya a kisebb tengely 

ar§ny§ban. Az ellipszis tengelyei merŖlegesek. 

1. L®ptesse be a megjelen²t®s ar§ny§t az a:b ar§ny mezŖbe 

az EllenŖrzŖ soron. (Lakatolja az ®rt®ket, ha ezt meg 

akarja ism®telni k®sŖbb, ellenkezŖ esetben a mezŖ 

visszat®r az alap§llapotba). 

2. V§lassza ki az ellipszis kºz®ppontj§t. 

3. Mozgassa az egeret, hogy megadja az ellipszis m®ret®t. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
a:b = 0.5 

 
 
 
 
 
 
 

a:b = 2.0 
 

 

4. Egy pontozott vonal jelenik meg a kºz®ppontt·l. Moz-

gassa a kurzort, hogy be§ll²tsa az ²v indul· szºg®t, vagy 

l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ soron. 
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5. Mozgassa a kurzort counterclockwise (·ramutat· j§r§-

s§val megegyezŖen), hogy megrajzolja az ²vet, vagy 

l®ptesse be a v®gszºget vagy az ²vhosszt az EllenŖrzŖ 

soron. 

 

 

 

 

 

Gºrb®k (Curves) 
Menu: Insert / Curves 

Eszkºz a spline-ok, Bezier gºrb®k, skiccek ®s felhŖk rajzo-

l§s§ra. 

Gºrb®k tulajdons§gai (Curve Properties) 

A gºrb®k tulajdons§gait be§ll²thatja a Properties (Tulajdon-

s§gok) ablak Curves (Gºrb®k) lapj§n. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Number of segments between adjucent control points: 

(Szegmensek sz§ma a szomsz®dos kontroll pontok kºzºtt) A 

gºrb®k tºbb kisebb megrajzolt vonalszakaszb·l §llnak ºssze a 

kontroll pontok kºzºtt. A nagy sz§m¼ szegmens sim§bb 

gºrb®t ny¼jt; a kev®s sz§m¼ szegmens a gºrbe megjelen²t®s®t 

erŖsen kapcsoltt§ teszi. 

 

 

 

 

 

Nagy sz§m¼ szegmens 

 

 

 

 

 

 

 

Kev®s sz§m¼ szegmens 

 

Curve Type (Gºrbe t²pus): V§laszthat, hogy a gºrb®t mint 

Bezier vagy mint Spline gºrbe szerint rajzolja meg. A Bezier 

gºrbe metszi a kontroll pontokat; a spline gºrb®k vonzz§k a 

kontroll pontokat, de nem metszik azokat. 

 

 

 

 

 

Bezier gºrbe 

 

 

 

 

 

 

 

 

Spline gºrbe 

MEGJEGYZ£S: Ha Spline eszkºzt haszn§l, ®s l®trehoz egy 

spline gºrb®t, mindegy, milyen opci·t v§laszt ugyanezt 

haszn§lja a Bezier eszkºzre. A Curve type-ot (Gºrbe t²pust) 

felhaszn§lhatja arra, hogy a gºrb®t l®trehoz· eszkºzºket 

megcser®li, ¼gy mint a Spline-t Bezier-re ®s ford²tva. 

 

Bezier Curve Option (Bezier gºrbe opci·k): Ha a gºrbe 

Bezier gºrbe, a kºvetkezŖ opci·k lehets®gesek: 

¶ Show additional control points: (Mutasd a 

tov§bbi kontroll pontokat) Tov§bbi kontroll 

pontokat jelen²t meg, amikor az Edit Node (Node 

szerkeszt®s) m·d akt²v (l§sd ĂEdit Toolsò 215. 

oldalon). Tov§bb§ lehetŖv® teszi a Keep the Curve 

Smooth (Gºrbe sim²t§s megtart§sa) opci·t. 
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Szab§lyos kontroll pontok Edit Node m·dban 

 

 

 

 

 

 

Tov§bbi kontroll pontok Edit Node m·dban 

 

¶ Keep Curve smooth (Gºrbe sim²t§s megtart§sa): 

Ha jelºlt, a tov§bbi kontroll pontok az ºsszes 

csom·pontn§l egyenesek maradnak, ²gy nem lehet 

®les sarkokat l®trehozni a csom·pontn§l. Ha nem 

jelºlt, akkor minden tov§bbi csom·pontot 

egym§st·l f¿ggetlen¿l tud mozgatni. 

 

 

 

 

 

 

Gºrbes²m²t§s megtart§sa, 

a tov§bbi csom·pontokok egyenesek maradnak 

 

 

 

 

 

 

Gºrbes²m²t§s kikapcsolt 

FIGYELMEZTET£S: A m·dos²t· eszkºzºk, mint az Split 

(Has²t) vagy a Trim (Metsz) drasztikusan megv§ltoztathatja a 

kºrt, mert a gºrbe elveszti a kitºrºlt kontroll pontok hat§s§t.  

 

Show Frame (Mutasd a keretet): Ha jelºlt, a vonall§nc keret 

megjelen²t®sre ker¿l, ahogy a gºrbe kontroll ponjai 

ºsszekapcsol·dnak. Ez egy vizu§lis visszacsatol§st ad arr·l, 

hogy hogyan van a gºrbe megrajzolva. 

 

 

Spli ne ®s Bezier gºrb®k 
A h§rom eszkºz mindegyike pontsorozatot haszn§l a gºrbe 

k®sz²t®s®hez.  

 
Spline kontroll pontokkal ( Spline By Control Points) 

Menu: Insert / Curve / Spline / By Control Points 

 
 
 
 
 
Spline illesztŖ pontokkal (Spline By Fit Points) 
 

Menu: Insert / Curve / Spline / By Fit Points 

 

Bezier 
 

Menu: Insert / Curve / Bezier 

 

Az Spline kontroll pontokkal : a pontok ¼tmutat·k®nt 

szerepelnek a gºrbe k®sz²t®s®hez; az spline val·j§ban nem 

halad §t az ºsszes ponton. Az Spline illesztŖ pontokkal, 

valamint a Bezier gºrbe v®gig halad az ºsszes ponton. E k®t 

eszkºz hasonl· eredm®nyt ny¼jt; a fŖ k¿lºnbs®g kºzºtt¿k az 

algoritmusaikban ®s szerkeszthetŖs®g¿kben van.  

MEGJEGYZ£S: Spline k®sz²t®s®t 3D-ben l§sd  " Changing 

Start and End Angles" 222. oldalon ®s "3D Spline by Fit 

Points" 365. oldalon. 
 

A h§rom gºrbe bemutat§sra ker¿l ezen pontsorozattal: 

V§lassza ki a kontroll pontokat a k²v§nt sorrendben. 

Bel®ptetheti a hosszt ®s a szºget a pontok kºzºtt az EllenŖrzŖ 

soron. Miut§n kiv§lasztotta az utols· pontot, v§lassza ki a   

 
 



          

     

166 

Finish-t a Helyi men¿bŖl, vagy nyomja le az Alt+F-et. Dupl§n 

is kattinthat az utols· pontra.  

 

Spline kontroll pontokkal  

 

 

Splin e illesztŖ pontokkal 

 

 

 

 

 

Bezier  

 

Ha be akarja z§rni a gºrb®t, v§lassza a Close-t a Helyi 

men¿ben a Finish helyett. 

 

Z§rt Spline kontroll pontokkal 

 

 

 

 

Z§rt Spline illesztŖ pontokkal 

 

Amikor elk®sz²tette, haszn§lhatja az Edit  Tool-t (SzerkesztŖ 

eszkºzt), hogy megv§ltoztassa az spline form§j§t, ®s 

csom·pontokat adhat hozz§. L§sd "Editing Splines and 

Bezier Curves" 223. oldalon. 

 

TIPP: Kicser®lheti az spline-t egy  Bezier gºrb®re ®s 
ford²tva, megnyitva a Properties ablakot, ®s a Curves lapot 
szerkesztve. Ha egy  Bezier gºrb®t v§ltoztat §t spline 
gºrb®v®, ez Spline by Control Points lesz majd. 
Ćtkonvert§lhat 2D objektumokat is Bezier gºrb®v® - l§sd 
"Convert to Curve" 243. oldalon. 

 

Skicc (Sketch)  
Menu: Insert / Curve / Sketch 

 

Szabadk®zi rajzot k®sz²t. 

1. Nyomja le, ®s tartsa ²gy az eg®rgombot, hogy 

szabadk®zi gºrb®t rajzoljon. Engedje el az egeret, 

ha befejezte. 

 

 

 

 

 

2. Ameddig az eszkºz akt²v marad, folytathatja ¼j 

gºrb®kkel a rajzol§st. 
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Megjegyz®s felhŖ (Revision Cloud)  
Menu: Insert / Curve / Revision Cloud 

 

 

 

Az eszkºz §ltal§nos felhŖket hoz 

l®tre. Ezeket leggyakrabban a Pap²rt®rben haszn§ljuk, de az 

eszkºz rendelkez®sre §ll a Modellt®rben is. 

1. MielŖtt kiv§lasztan§ a kezdŖpontot, v§lassza ki a 

Number of segments (Szegmensek sz§m§t) a helyi 

men¿bŖl. Az alap®rtelmezett sz§m egy, ®s mindegyik 

szegmens k®t ²vet tartalmaz. 

2. V§lassza ki a kezdŖ ®s a v®gpontj§t az elsŖ 

szegmensnek. 

 

 

3. Folytassa a pontok kiv§laszt§s§t a tov§bbi szeg-

mensekhez. 

 

 

4. Amikor befejezi, v§lassza a Finish-t (Alt+F) a helyi 

men¿bŖl, vagy v§lassza a Close-t (Alt+C), hogy 

ºsszekapcsolja a v®gpontokat.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fogasker®k kont¼rja (Gear Contour)  
Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: AddOns / Special Tools / Insert / Gear Contour 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Megjelen²theti a Special Tools (Speci§lis 

eszkºzºk) eszkºzt§rat a jobb eg®rgomb kattint§s§val b§rmely 

eszkºzt§r ter¿let®re, ®s v§lassza a Special Tools-t. 

 

L®trehozza a fogasker®k kºrvonalrajz§t. 

Amikor az eszkºzt megh²vja, a Gear Parameters 

(Fogasker®k param®terek) ablak megjelenik: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L®ptesse be a fogak sz§m§t, ®s tov§bbi fizikai param®tereket. 

L®trehozhatja a kont¼rt mint egy vonall§nc, vagy mint k¿lºn 

vonall§ncok. 

Kattintson az OK-ra, hogy elŖ§ll²tsa a kont¼rt. 
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Objektumok besz¼r§sa m§s 
f§jlokb·l                                           
(Inserting Objects from Other Files) 

Adatokat sz¼rhat be k¿lsŖ f§jlokb·l a TurboCAD rajzba. 

P®ld§ul: besz¼r egy World dokumentumot vagy egy *.gif 

raszter f§jlt, vagy hasonl· adatokat m§s TurboCAD (vagy 

m§s CAD form§tum) f§jlb·l. 

Besz¼rhat f§jlokat, k®peket ®s OLE objektumokat. Ezek az 

eszkºzºk el®rhetŖek az Insert (Besz¼r§s) men¿bŖl, vagy az 

Insert eszkºzt§rr·l, amely megjelen²thetŖ a jobb eg®rgomb 

kattint§s§val b§rmelyik eszkºzt§r ter¿let®re, ®s v§lassza az 

Insert-et. 

 

 

F§jl besz¼r§sa (Inserting a File) 

Menu: Insert / File 

 

 

 

Besz¼r egy TurboCAD (vagy 

m§s CAD form§tumot) az aktu§lis rajzba. 

 

V§lassza ki a f§jlt²pust, amelyet import§lni akar a List Files 

of the Type ( a F§jlt²pusok list§ja) legºrd¿lŖ list§j§b·l. L§sd 

ĂImporting and Exporting Filesò 22. oldalon. 

 

A f§jl teljes tartalma besz¼r§sra ker¿l a rajzba, v®gig b§r-

melyik megl®vŖ objektumhoz. Ha a besz¼rt f§jl blokkokat 

tartalmaz, akkor az Add Blocks (Blokkok hozz§ad§sa) ablak 

jelenik meg (l§sd ĂInserting Blocks from Another Fileò 281. 

oldalon). 

 

 

MEGJEGYZ£S: A besz¼rt f§jl tartalma be§gyaz·dik, ®s nem 

kapcsol·dik. L§sd ĂEmbedded and Linked OLE Objectsò 

172. oldalon. 

 

R®szadatok besz¼r§sa f§jlb·l                           

(Inserting Partial Data from File) 

Az Insert / File (Besz¼r§s / F§jl) besz¼rja az ºsszes adatot a 

kiv§lasztott CAD f§jlb·l a rajzba. Ha csak a f§jl kiv§lasztott 

komponenseit akarja besz¼rni (f·li§k, UCS, blokkok stb.), 

haszn§lja a File / Extract from -ot (F§jl / Kivon§s valamibŖl).  

Az Open (Megnyitott) ablak jobb oldala tartalmaz egy list§t, 

amelybŖl kiv§laszthatja, hogy mit akar hozz§adni a kiv§lasz-

tott f§jlb·l. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

P®ld§ul, besz¼rja az 

ºsszes objektumot (Ăgrafikustò), de elhagyja azok 

tulajdons§gait vagy vonalst²lus§t. Vagy besz¼rhatn§ egy f§jl 

f·li§it a tartalmazott objektumok n®lk¿l. 

Haszn§lhatja a File / Extract to, (F§jl /Kivon§s valamihez), 

hogy csak a kiv§lasztott komponenseket mentse el a rajzb·l 

egy m§sik *.tcw f§jlhoz. Ez hasznos sablon f§jlok k®sz²t®s®-

hez. 
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K®p besz¼r§sa (Inserting a Picture)  
Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: Insert / Picture 

 

 

 

K®pet besz¼rhat egy f§jlb·l, k®pgyŤjtem®nybŖl, vagy ¼gy, 

mint egy OLE objektumot. A k®p besz¼r§sa hasznos, p®ld§ul 

ha van egy k®pe az §ltal§nos helysz²nrajzhoz.  

B§rmilyen objektum besz¼r§s§val a k®p elhelyez®sre ker¿l a 

megl®vŖ objektumok tetej®n. Az objektumverem be§ll²-

t§s§hoz haszn§lhatja a Format / Bring to Front  (Form§tum / 

Hozd a tetej®re) ®s Send to Back (K¿ldd h§tulra) eszkºzºket. 

L§sd ĂStacking Objectsò 240. oldalon. 

A k®peszkºzºket el®rheti a Drawing Tools eszkºzt§r Image 

(K®p) kirep¿lŖ eszkºzt§r§n. Az Image eszkºzt§rat szint®n 

megnyithatja a jobb oldali eg®rgomb kattint§s§val b§rmelyik 

eszkºzt§r ter¿let®n, ®s v§lasszon k®pet. 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Majdnem az ºsszes grafikus form§tum rasz-

ter k®p, ami azt jelenti, hogy ezek k®ppontokb·l §llnak ºssze. 

M®g ha vektor form§tumot olvas, mint a *.wmf, a k®p akkor is 

raszter form§tumra lesz alak²tva a TurboCAD c®ljaihoz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

K®p menedzser (Image Manager)  
Menu: Insert / Raster Image / Image Manager 

 

 

 

 

LehetŖv® teszi, hogy manipul§lja az ºsszes raszter k®pet az 

akt²v rajzban. 

F§jlokat sz¼rhat be kºzvetlen¿l ebbŖl az ablakb·l, fel-

haszn§lva az Insert / Picture / From Image List-et 

(Besz¼r§s / K®p / K®p list§b·lt). 

 

Az ablak tetej®n l®vŖ eszkºzt§rat felhaszn§lhatja arra, hogy 

megv§ltoztassa a k®plist§t, mint miniat¼r§k, lista vagy 

r®szletes lista. 

Image List: List§zza az ºsszes besz¼rt k®pet a rajzba. A list§t 

rendezni lehet n®vre, st§tuszra vagy ¼tvonalra. Egy n®v 

szerkeszt®s®hez v§lassza ki, ®s ezut§n kattintson r§ megint. 

Ezut§n bel®ptetheti az ¼j nevet. 

New: Egy ¼j k®pf§jlt ad a list§hoz. 

Unload: Kitºlti az adatokat a munka (mem·ria) t§rb·l.  

Reload: Đjratºlti a k®pet a munka t§rba. 

Embed (Be§gyaz): Elmenti a k®pf§jlt a rajzba, mint egy 

be§gyazott objektumot, ®s nem mint egy hivatkoz§st egy 

k¿lsŖ f§jlhoz. 

Extract  (Kivonat): Megnyitja a Save As (Ment®s m§sk®nt) 

dial·gust, amellyel elmentheti a f§jlt. 
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K®p besz¼r§sa egy f§jlb·l                              
(Inserting a picture from a File)  

Menu: Insert / Picture / From File 

 

 

Ezzel az eszkºzzel b§rmilyen grafikus f§jlt²pust be tud sz¼rni 

- *.gif, *.jpg stb. A f§jl be§gyaz·dik, ®s a k®pet mag§t nem 

szerkesztheti. Azonban kiv§laszthatja, v®grehajthatja 

b§rmelyik Select Edit (Kiv§laszt§s szerkeszt®sre) parancsot 

(l§sd ĂSelect Editò 188. oldalon). 

Az ºsszes besz¼rt f§jlt list§zhatja az Image Manager-ben. 

1. Cser®lje meg a munkas²kot, ha sz¿ks®ges. A k®p 

besz¼r§sra ker¿l az aktu§lis munkas²kra (noha ezt 

mozgathatja k®sŖbb). 

2. V§lassza az Insert / Picture / From File-t (Besz¼r§s / 

K®p / F§jlb·lt), ®s bºng®sszen, hogy kiv§lassza a k²v§nt 

k®pet. 

3. V§lassza ki k®t pontj§t, hogy meghat§rozza a besz¼rt k®p 

m®ret®t. Haszn§lja a helyi men¿ Keep Aspect Ratio 

(Elhelyez®si ar§ny rºgz²t®se) opci·t, ha gondoskodni 

akar a k®p megfelelŖ m®ret®rŖl. 

 

 
 

MEGJEGYZ£S: Az elsŖ pont, amelyet kiv§laszt, megfelel a 

k®p bal felsŖ sark§nak. 

4. Mozgathatja, forgathatja vagy §tm®retezheti a k®pet 

b§rmelyik Select Edit (Kiv§laszt§s szerkeszt®sre) eszkºz 

alkalmaz§s§val. 

K®p besz¼r§sa egy list§b·l                              
(Inserting a picture from a List of Image)  

Menu: Insert / Picture / From Image List 

 

 

Megh²vja az Image Manager-t, amelybŖl kiv§laszthat egy 

besz¼rni k²v§nt k®pet. L§sd ĂImage Managerò 169. oldalon. 

K®p besz¼r§sa mint OLE objektum                             
(Inserting a picture as an OLE Object)  

Menu: Insert / Picture / As Object 

Besz¼r egy k®pet kapcsolt OLE objektumk®nt. Ez azt jelenti, 

hogy a k®pet szerkesztheti ennek forr§salkalmaz§s§val, ®s az 

ºsszes v§ltoztat§s megjelenik a TurboCAD rajzban is. A 

megengedett f§jlt²pusok az OLE alkalmaz§shoz az a *.wmf 

(Windows metafile) ®s *.dib (device-independent bitmap). 

1. V§lassza az Insert /Picture /as Object-et (Besz¼r§s 

/K®p / mint Objektumot) ®s bºng®sszen, hogy kiv§lassza 

a k²v§nt k®pet. 

TIPP: Szint®n megfoghatja, ®s beh¼zhatja a f§jlt a Windows 

explorerbŖl a rajzba.  

2. A k®p besz¼r§sra ker¿l az eredeti m®ret®ben. 

Ćtm®retezheti, mozgathatja vagy forgathatja a Select 

Edit  (Kiv§laszt§s szerkeszt®sre) eszkºzºkkel. 

3. Szerkesztheti a k®pet, ha dupl§n kattint r§, ®s ezzel 

megnyitja a forr§salkalmaz§s§t. 

Az elŖzŖleg besz¼rt k®p kiv§laszt§s§hoz kattintson valahov§ 

az ®l®re, a k®p belsŖ r®sze helyett. 

Kiv§gott k®pek (Clipping Images)  

Menu: Tools / Raster Image / 

Clip Raster Image 

 

 

 

LehetŖv® teszi, hogy egy keretet haszn§ljon a k®p kiv§g§s§hoz. 

1. V§lassza ki a k®pet, amelyet ki akar v§gni. 

2. V§lassza ki az ¼j k®p kºrvonal§t. A k®p kiv§g§sra ker¿l 

a kºrvonal szerint. 

 

 

A k®p akkor is megtartja az eredeti m®ret®t, hogy ha nem 

eg®szben van megjelen²tve. Ez®rt ¼jra kiv§ghatja a k®pet 

nagyobb keret haszn§lat§val. 
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K®ptulajdons§gok (Image Properties)  

Megn®zheti bizonyos tulajdons§gait az ºsszes besz¼rt k®pnek 

a k®p kiv§laszt§s§val ®s a Properties (Tulajdons§gok) (l§sd 

ĂObject Propertiesò 84. oldalon) megnyit§s§val az Image 

(K®p) lapon. 

 

Haszn§lhatja az ablak tetej®n l®vŖ eszkºzt§rat, hogy 

megv§ltoztassa a k®pek list§j§t, mint miniat¼r§k, lista vagy 

r®szletes lista. 

Show Image: Megmutatja vagy elrejti a k®peket.  

Show Clipped (Mutasd a kiv§gottat): Ha nem jelºli, elrejti a 

kiv§g§s kont¼rj§t, ®s megmutatja az eredeti k®pm®retet. Ha 

jelºlt a doboz, megmutatja a kiv§gott k®pet. 

 

 

 

 

 

 

 

Egy OLE objektum besz¼r§sa                            

(Inserting an OLE Object)  

Menu: Insert / Object 

 

 

LehetŖv® teszi, hogy besz¼rjon OLE objektumot m§s 

Windows alkalmaz§sb·l. Szerkesztheti az OLE objektumot a 

TurboCAD-en bel¿l, felhaszn§lva a Windows alkalmaz§s 

tulajdons§gait ®s parancsait, amelyben az objektum k®sz¿lt 

(forr§salkalmaz§s). P®ld§ul besz¼rhat egy Microsoft Word 

alkalmaz§st a rajzba, ®s §tszerkesztheti a szºveget vagy §br§t 

a Microsoft Word eszkºzeinek felhaszn§l§s§val. 

1. V§lassza az Insert / Object-et (Besz¼r§s / Objektumot), 

®s az Insert Object ablak megjelenik. 

 

Create New (Đj l®trehoz§sa): Besz¼r egy OLE objektumot 

egy m§sik alkalmaz§sb·l. V§lassza ki az adott alkalmaz§st a 

rendszer®ben megtal§lhat· ºsszes alkalmaz§s list§j§b·l. Az 

objektum megjelenik a rajzban. Az objektum szerkeszthetŖ 

annak forr§salkalmaz§s§val. 

Create from File (L®trehoz§s f§jlb·l): Sz¼rjon be egy 

objektumot egy m§sik alkalmaz§sb·l, amelyet m§r l®tre-

hozott, mint forr§salkalmaz§st. L®ptesse be az el®r®si ¼tvona-

l§t ®s nev®t a f§jlnak, vagy kattintson a Browse (Bºng®sz®s) 

gombra, hogy megtal§lja azt. Kattintson a Link -re 

(Hivatkoz§sra), ha hivatkozni akar ennek eredeti f§jl-

kapcsolat§ra (L§sd ĂEmbedded and Linked OLE Objectsò 

172. oldalon). 

Display as Icon (Megjelen²t®s mint ikon): Elhelyez egy 

ikont, amely egy objektumot reprezent§l a rajzban. 

TIPP: Szint®n megfoghatja ®s beh¼zhatja a f§jlt a Windows 

explorer seg²ts®g®vel.  
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Be§gyazott ®s csatolt OLE objektumok 

(Embedded and Linked OLE Object) 

Az OLE objektumok, amelyeket besz¼r, azok lehetnek csa-

toltak vagy be§gyazottak.  

¶ Be§gyazott objektumok integr§lt r®sz®v® v§lnak a 

f§jlnak, ®s tºbb helyet foglalnak el a f§jlban, mint a 

csatolt objektumok. A be§gyazott objektum mozog 

a f§jllal, ha §thelyezi azt. Ha v§ltoztat az OLE 

objektum forr§sf§jlj§n, ez a v§ltoztat§s nem 

befoly§solja a be§gyazott objektumot. 

¶ A csatolt objektumok hivatkoznak arra a f§jlra, 

amelyen alapulnak, ®s megŖrzik a kapcsolatukat a 

f§jllal. Ha v§ltoztat az OLE objektum forr§sf§jlj§n, 

ez a v§ltoztat§s befoly§solja a be§gyazott objek-

tumot.  

Ha az OLE objektum tºbbszºrºs m§solat§t tervezi 

haszn§lni, alkalmazza a csatol§st, amely csºkkenti a 

f§jl m®ret®t. 

A csatolt objektumok hivatkoznak az el®r®si ¼tvonalukra. Ha 

elmozd²tja a TurboCAD f§jlt, mozgatni kell az ºsszes csatolt 

objektumot is. Ha elmozd²tja a csatolt objektum forr§sf§jlj§t 

egy m§sik mapp§ba, a Windows nem k®pes meg§llap²tani a 

f§jl hely®t, nek¿nk kell a hivatkoz§st helyre§ll²tani (Edit / 

Links). 

FIGYELMEZTET£S: A Norton AntiVirus Script Blocking 

gondot okoz az OLE haszn§lat§n§l. P®ld§ul, a Microsoft 

Word dokumentumok besz¼r§sra ker¿lnek mint k®pek, ®s nem 

mint szºveg dokumentumok. 

Speci§lis beilleszt®sek (Paste special) 

Menu: Edit / Paste Special 

LehetŖv® teszi sz§munkra, hogy megv§lasszuk, hogyan 

sz¼rjunk be (illessz¿nk) egy objektumot a rajzba, amelyet 

elŖzŖleg kiv§gtunk (Ctrl+X) vagy m§soltuk (Ctrl+C) a 

v§g·lapra. A v§g·lapra jºhet az objektum a TurboCAD-bŖl, 

vagy jºhet m§s alkalmaz§sb·l. 

Az opci·k rendelkez®sre §llnak a Paste Special (Speci§lis 

beilleszt®s) ablakban, amelyek v§g·lapon l®vŖ objektum 

t²pus§t·l ®s az objektum forr§salkalmaz§s§t·l f¿ggenek. 

P®ld§ul, ha van egy Microsoft World dokumentum a 

v§g·lapon, illesztheti ezt mint: 

¶ Word Document: Besz¼r§s mint egy OLE objek-

tum, amelyet szerkeszthet a TurboCAD-en bel¿l a 

Microsoft World felhaszn§l§s§val. 

¶ Picture: Besz¼rja mint a k®pet. 

 

 

¶ Text: Besz¼rja mint egy TurboCAD szºveg objektumot. 

Amikor besz¼r egy objektumot mint OLE, v§lassza a Paste 

Link -et (Csatolt illeszt®st), hogy ºsszekapcsolja az objek-
tumot a saj§t forr§sf§jlj§val, vagy Paste (Illessze) be§gyazott-
k®nt az objektumot (megszak²tja a kapcsolatot a forr§sf§jllal). 
Ha ellenŖrzºtt (jelºlt) a Display As Icon (Megjelen²t®s 
ikonk®nt) besz¼rja az OLE objektumot ikonk®nt. Ezut§n 
kattinthat a Change Icon (Ikoncsere) gombra, hogy m§sik 
ikont v§lasszon. 

MEGJEGYZ£S: Csak k®t t²pus¼ adatot lehet besz¼rni a 
TurboCAD-be, mint szerkeszthetŖ TurboCAD rajz objektum: 
text (szºveg) (besz¼rt, mint egy TurboCAD text objektum) ®s 
TurboCAD rajz objektumok, amelyeket m§r a v§g·lapra 
m§soltak a TurboCAD-bŖl. Az ºsszes tºbbi v§g·lapon l®vŖ 
objektum beilleszt®sre ker¿lhet mint OLE objektum vagy mint 
k®p (vagy bitk®p vagy metaf§jl). 

Besz¼rt OLE objektumok szerkeszt®se      

(Editing Inserted OLE Objects) 

Menu: Edit / Object 

Szerkeszti az OLE objektumot a saj§t forr§salkalmaz§s§ban. 

MEGJEGYZ£S: Egy m§sik n®v jelenik meg az objektum 
hely®n az Edit (Szerkeszt®s) men¿ben, az OLE forr§s 
alkalmaz§s§t·l f¿ggŖen. Ha Microsoft World objektumot 
v§laszt, a n®v a men¿n megv§ltozik Document Object-re. Egy 
bitmap-n®l, a Linked Image Object (Csatolt k®p objektum) 
jelenik meg men¿ c²mk®nt opci·kkal, amelyek megengedik a 
szerkeszt®st, megnyit§st vagy a k®p §talak²t§s§t. 

1. V§lasszon ki egy OLE objektumot a rajz§ban. Ez az 
objektum megjelenik mint egy dokumentum, vagy mint 
egy bitmap, vagy megjelenhet m®g ikonk®nt. A 
kiv§lasztott opci·t·l f¿gg, amikor besz¼rta az OLE 
objektumot. 

2. V§lassza az Edit  / Objects-et (Szerkeszt®s / Objek-
tumokat) a men¿bŖl, vagy egyszerŤen dupl§n kattintson 
az objektumra. 

Hivatkoz§sok szerkeszt®se az OLE 

objektumokn§l (Editing Links to OLE Objects) 

Menu: Edit / Links 

Be§ll²thatja az ºsszes csatolt objektumot, hogy az aktualiz§l§s 
automatikusan tºrt®njen, vagy az aktualiz§l§st manu§lisan 
sz¿ks®ges majd elv®gezni. 

Links box (Hivatkoz§sok doboz): tartalmazza az ºsszes 

hivatkoz§st az akt²v rajzban. Kiemelheti a tºbbszºrºs 

hivatkoz§sokat a Shift vagy a Ctrl gombok lenyom§s§val. 

Update Options (Opci·k aktualiz§l§sa): Be§ll²tja, hogy a 

kiv§lasztott hivatkoz§s automatikusan aktualiz§l·djon, vagy 

manu§lisan. 
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Update Now (Aktualiz§l§s most): Aktualiz§lja a jelenlegi 

hivatkoz§st. Ezzel aktualiz§lja a verem hivatkoz§sokat, 

amelyeket manu§lisan §ll²t be.  

Open Source (Forr§s megnyit§sa): Megnyitja a f§jlt a forr§s 

alkalmaz§s§val. Ez lehetŖv® teszi, hogy ºsszehasonl²tsa a 

csatolt objektumot a forr§sf§jllal. 

Change Source (Forr§scsere): LehetŖv® teszi, hogy 

v§lasszon egy ¼j forr§st az objektum r®sz®re. Ha egyszer az 

objektumot hozz§kapcsolta az ¼j f§jlhoz, a tartalma 

megv§ltozik az ¼j f§jlhoz val· illeszked®sben. 

Break Link  (Hivatkoz§s megszak²t§sa): Megsz¿nteti a 

hivatkoz§st az objektum ®s ennek forr§sf§jlja kºzºtt 

(be§gyazza az objektumot). Ez m®g mindig OLE objektum, 

de megv§ltoztatja, hogy tºbb® ne legyen hat§ssal a forr§s 

f§jlra ®s ford²tva. A kapcsolat megszak²t§sa szint®n 

befoly§solja a rajz m®ret®t (b§jtban), m²g a be§gyazott 

objektum tartalmazza az adatainak m§solat§t az objek-

tumban, addig a csatolt objektum csak a hivatkoz§st tartja az 

objektumban. 

 

Hiperhivatkoz§s (Hyperlinks) 

Menu: Edit / Hyperlink 

Hotkey: Ctrl+H 

 

 

A hiperhivatkoz§s az objektumhoz val· csatol§s a rajz§ban, 

amely lehetŖv® teszi, hogy egy meghat§rozott f§jlra ugorjon 

(p®ld§ul rajz vagy szºveg dokumentum) a merevlemezen 

vagy a v§llalat h§l·zat§n, vagy hogy nyisson egy URL-t. 

Egy m§sik p®lda a hiperhivatkoz§s haszn§lat§ra: egy 

bizonyos t®telek k®peinek megjelen²t®se, olyan mint a z§r·jel 

vagy kapocs l®trehozhat hiperhivatkoz§st egy *.jpg, vagy 

*.gif f§jlhoz, amely megjelenik az Internet-palett§n (View / 

Internet palette), amikor kattint a Pick Hyperlink  eszkºz-

zel. 

MEGJEGYZ£S: Szint®n kijelºlhet ®s szerkeszthet egy 

hiperkapcsolatot az objektum Properties (Tulajdons§gok) 

General (Ćltal§nos) f¿l®n kereszt¿l (l§sd ĂGeneral 

Propertiesò 77. oldalon). 

 

1. Helyezze el a kurzort a k²v§nt objektum fºl®. A kurzor 

alakot v§lt, olyan lesz mint egy k®pernyŖ. (Ha az 

objektumhoz m§r hozz§adtak egy hiperhivatkoz§st, a 

kurzor alakja egy k®zre v§ltozik). 

2. A Define Hyperlink (defini§lt hiperhivatkoz§s) megje-

lenik.  

Hyperlink Name (Hiperhivatkoz§s neve): Kijelºl egy nevet a 

hiperkapcsolathoz. 

Named Location (Azonos²tott hely): Megnyitja a hiper-

hivatkozott f§jlt a megadott helyen, ¼gy mint a fenti mezŖben 

l®vŖ azonos²tott megtekintŖ. Ha azonos²tott megtekintŖt 

haszn§l mint hiperhivatkoz§s, a megtekintŖ megmutatja, hogy 

mikor van a hiperhivatkoz§s nyitva. 

Based Path (B§zis ¼tvonal): Megjelen²ti az alap®rtelmezett 

b§zis el®r®si ¼tvonalat az ºsszes rokon hiperhivatkoz§s 

¼tvonalra a rajzban. 

File Path or Web (F§jl¼tvonal vagy Web): A k²v§nt f§jl 

helye a lemezen, a v§llalat h§l·zat§n vagy egy URL. 

Bºng®szhet valamelyik f§jlhoz vagy honlaphoz. 

Go To (Ugr§s): Megh²vja a c®lhivatkoz§st a hiper-

hivatkoz§ssal. Ha a c®l egy TurboCAD f§jl, akkor a f§jlt 

megnyitja egy m§sik ablakban. A *.doc f§jl megny²lik a Mic-

rosoft Word-ben, ®s az URL megnyitja az Internet-palett§t. 
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MEGJEGYZ£S: Az Internet paletta automatikusan megny²-
lik, ha az Auto Active jelºlt a Program Setup (Option / 
Desktop) Desktop lapj§n. 

Name and Path or Address: (N®v ®s ¼tvonal vagy c²m) 
Megjelen²ti a haszn§lt hiperhivatkoz§sok list§j§t az aktu§lis 
rajzban. A kiv§lasztott objektumhoz b§rmelyik hiperhivat-
koz§st haszn§lhatja, ha dupl§n kattint a hiperhivatkoz§s 
Name (N®v) mezŖre. 

Use Default Browser: Az alap®rtelmezett Internet bºng®szŖ 
haszn§lata, amely a sz§m²t·g®pre van telep²tve. 

Helyi men¿ opci·k: 

Edit the Hyperlink  (Hiperhivatkoz§s szerkeszt®se): 
Haszn§lja ezt az opci·t egy objektumn§l, amelyikhez m§r 
hozz§adtak egy hiperhivatkoz§st. Ez megnyitja a Define 

Hyperlink (Megadott hiperhivatkoz§s) ablakot, amelyben 
megv§ltoztathat b§rmilyen hiperhivatkoz§s param®tert. 

 

 

Open the Hyperlink (Hiperhivatkoz§s megnyit§s): Felhoz 

egy megadott hiperhivatkoz§st. 

 

 

 

Use Default Browser: Az alap®rtelmezett web bºng®szŖt 

haszn§lja, amely a sz§m²t·g®pre van telep²tve.  

 

 

 

Objektumok tºrl®se              

(Deleting Objects) 
A legegyszerŤbb m·dja az objektumok tºrl®s®re, ha 
kiv§lasztjuk Ŗket, ®s lenyomjuk a tºrl®s (Delete) gombot. 

Az Edit  / Clear (Szerkeszt®s / Tiszt²t) men¿ szint®n tartalmaz 
opci·kat az objektumok kil®ptet®s®re (tºrl®s®re). 

Clear Selection: Tºrli az ºsszes kiv§lasztott objektumot. 

Clear All  (¥sszes tiszt²t§sa): Tºrli az ºsszes objektumot az 
akt²v Modellt®rben vagy Pap²rt®rben. M§s ter¿letekre nincs 
hat§ssal, de haszn§lhatjuk a Clear All -t a Modellt®rben, hogy 
elt§vol²tsa a n®zetablakokat az ¿res Pap²rt®rben.  

FIGYELMEZTET£S: A Clear All (¥sszes tºrl®se) tºrli az 

objektumoka, m®g akkor is, ha a f·li§kon azok lakatoltak, 

vagy nem l§that·k. A csak l§that· ®s nem lakatolt objektumok 

tºrl®s®re haszn§lja a Select All (¥sszes kiv§laszt§sa) ®s a 

Delete (Tºrl®s) gombot. 

Clear Constructions (SzerkesztŖk tiszt²t§sa): Tºrli az ºsszes 

szerkesztŖt (szerkesztŖ objektumokat), vagy egy kiv§lasztott 

szerkesztŖt a rajzb·l. Ha csak szerkesztŖk vannak a Pap²r-

t®rben, akkor az tºrl®sre ker¿l. L§sd ĂConstruction 

Geometryò 124. oldalon. 

Szervezeti §bra (Organization Chart) 

Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

Menu: Tools / Wizards / Org Chart Wizard 

A Szervezeti Ćbra var§zsl· a TurboCAD k¿lºn modulja, 

amely lehetŖv® teszi, hogy szervezeti §br§kat k®sz²tsen 

egyszerŤen egy v§zlatba tºrt®nŖ szºvegbel®ptet®ssel. A  

szervezeti §br§t, mint egy *.csv (comma-separeted value)  

f§jlk®nt hozz§k l®tre, amit t§bl§zatk®nt lehet olvasni. 

1. A var§zsl· elsŖ lapj§n v§laszthatja, hogy vajon megnyit 

egy l®tezŖ *.csv f§jlt, vagy l®trehoz egy ¼jat. 

2. A var§zsl· m§sodik lapja az, ahol bel®pteti vagy 

szerkeszti az §bra adatait. A c²mnek ®s minden t®telnek 

az §br§ban h§rom szºvegsora lehet (Text 2, Text 3 

mezŖk ®s f¿lek), ®s minden bejegyz®s sz§m§ra az 

§br§ban megadhat szºvegigaz²t§st, dobozform§t stb. 

TIPP: Az ºsszes t®tel form§tum§t alap®rtelmez®sk®nt kapja a 

c²m form§tum§b·l (de meg lehet v§ltoztatni). Ha azt akarja, 

hogy a bel®pŖ §br§nak egy®ni form§tuma legyen, v§ltoztassa 

meg a be§ll²t§sokat, am²g a Title (C²m) mezŖ m®g akt²v. 

Hasonl·an, ahogy a gyerekt®tel form§tuma §tveszi a sz¿lŖ-

j®nek form§tum§t. 

¶ Haszn§lja ezeket az ikonokat, hogy hozz§adjon egy ¼j 

t®telt kºzvetlen¿l alatta [Create Sibling (Testv®r 

csom·pont l®trehoz§sa)] vagy egy szinttel lentebb 

[Create Child (Gyerekkapcsolatot l®trehoz§sa)] 
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l®trehozni a kiv§lasztott t®telt. A Ăszemetes l§daò ikon 

tºrli a kiv§lasztott t®telt. 

 

 

 

 

¶ Haszn§lja ezeket a nyilakat, hogy beigaz²tsa a meg-

l®vŖ t®telek hierarchikus szintjeit. Szint®n §th¼zhat 

egy t®telt a m§sik t®tel fºl®, hogy l®trehozzon egy 

sz¿lŖ-gyerek kapcsolatot. 

 

 

 

¶ Haszn§lja ezeket a nyilakat, hogy megcser®lje a t®te-

lek sorrendj®t. 

 

 

 

 

 

 

3. A var§zsl· utols· lapj§n be§ll²tja az §bra elrendez®s®t ®s 

az elv§laszt· vonal tulajdons§gait. 

4. V®g¿l v§laszt, hogy besz¼rja az §br§t a rajzba, vagy 

elmenti ²gy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FIGYELMEZTET£S: Ha nem menti el az §br§t, nem fogja 

tudni szerkeszteni k®sŖbb a var§zsl·ban. 

 

A besz¼rt szervezeti §bra az nem egy egyed¿l§ll· objektum, 

ez ink§bb egy ºssze§ll²t§s a standard TurboCAD rajz objek-

tumokb·l. Az ºsszes t®tel egy csoport, amelyet sz®tvethet 

ezek alkot·elemeire. Szerkesztheti ®s ¼jratervezheti az §br§-

j§t, felhaszn§lva b§rmelyik geometriai szerkesztŖeszkºzt. 

Aktualiz§l§sok ®s tov§bbi inform§ci·k. 
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Ez a fejezet foglalkozik az objektumok kiv§laszt§s§val, 

mozgat§s§val, m§sol§s§val, forgat§s§val ®s a m®ret®nek 

m·dos²t§s§val mind a 2D ®s 3D rendszerben.  
 

Objektumok kiv§laszt§sa 
(Selecting Objects) 
Az objektumokat kiv§lasztani a Select (Kiv§laszt§s) m·dban 

lehet. El®rheti ezt az Edit  / Select (Szerkeszt®s / Kiv§laszt§s) 

men¿ben, vagy a Select (Kiv§laszt§s) ikonra kattint§ssal. 

 

 

 

 

TIPP: Szint®n el®rheti a Select (Kiv§laszt§s) m·dot a sz·kºz 

billentyŤvel.  

 

¶ Egy objektum kiv§laszt§s§n§l kattintson r§. 

¶ Tºbb objektum kiv§laszt§s§n§l tartsa a Shift billen-

tyŤt lenyomva, am²g a kiv§laszt§st v®gzi. 

¶ Egy kiv§lasztott csoportban egy objektum 

kiv§laszt§s§nak megsz¿ntet®se (deselect): Shift ®s 

megint a kiv§laszt§s. 

¶ Az ºsszes objektum kiv§laszt§s§n§l v§lassza az Edit  / 

Select All-t, vagy haszn§lja a Ctrl+A billentyŤket. 

¶ Amikor egy objektumcsoport kiv§lasztott, nyomja 

meg a Ctrl-t, hogy kiv§lasszon egy objektumot a 

csoportb·l. Csak ezt az egy objektumot szerkeszti 

majd, ®s amikor befejezte, kattintson a csoporton 

k²v¿lre. Az elŖzŖleg kijelºlt csoport ism®t kijelºl®sre 

ker¿l.  

N®gy billentyŤparancs szint®n rendelkez®sre §ll: 

¶ F6 kiv§lasztja az elsŖ l®trehozott objektumot. Az F6-

ot ism®telten lenyomva a kiv§lasztja a r§kºvetkezŖ 

objektumot. 

¶ F7 kiv§lasztja az utols·nak l®trehozott objektumot. Az 
F7-et ism®telten lenyomva kiv§lasztja az elŖzŖleg 

l®trehozott objektumot. 

¶ Shift+F6 tºbb objektumot v§laszt ki. A kezd®s egy 
objektummal, a r§kºvetkezŖ kiv§laszt§s hozz§adja az 

objektumot a m§r kiv§lasztott csoporthoz.  

 

 

 

 

 

¶ Shift+F7 tºbb objektumot v§laszt ki. A kezd®s egy 
objektummal, a legelŖszºr l®trehozott objektumot 

hozz§adja a m§r kiv§lasztott csoporhoz.  

 

Az ºsszes kiv§lasztott objektumot vagy objektumcsoportot 

megn®zheti, ®s el®rheti n®h§ny tulajdons§g§t a Selection 

Info  palett§ban. L§sd ĂSelection Info Paletteò 187. oldalon. 

TIPP: Haszn§lhatja a Design Director-t az ºsszes objektum 

kiv§laszt§s§ra, amelyek bizonyos f·li§n vagy munkas²kon 

tart·zkodnak, vagy a f®nyforr§sok kiv§laszt§s§ra stb. L§sd 

ĂDesign Directorò 127. oldalon. 

 

2D / 3D szelektor  (2D / 3D Selector) 
A m·d objektumok megjelennek kiv§laszt§skor, ®s az opci·k 

a szerkeszt®s®hez, att·l f¿ggŖen, hogy 2D vagy 3D objek-

tumk®nt lett kiv§lasztva. Ezt szab§lyozza a 2D vagy 3D 

Selector.  

A 2D Selector haszn§lat§t be lehet §ll²tani a Selector 

Properties (Szelektor tulajdons§gok) ablakban. Ezt b§rhol 

megnyithatja a jobb eg®rkattint§ssal, am²g Select (Kiv§-

laszt§s) m·dban van, ®s v§lassza ki a Selector 2D 

Properties-t a helyi men¿bŖl. (Ha a 3D szelektor akt²v, 

akkor a helyi men¿ t®tele Selector 3D Properties lesz.) 

Szint®n kattinthat az EllenŖrzŖ sor ikonj§ra, amely megnyitja 

a Selector Properties-t (Szelektor tulajdons§gokat). 

 

 

 

Amikor dolgozik, kºnnyen kapcsolhat a 2D ®s 3D Selector 

Mode (Szelektor m·dok) kºzºtt an®lk¿l, hogy nyitva lenne a 

Selector Properties (Szelektor tulajdons§gok) ablak. Egy-

szerŤen kattintson a Toggle 2D/3D (2D/3D kapcsol·) ikonra 

az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

6   Objektum kiv§laszt§sa ®s transzform§c·ja  
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General (Ćltal§nos) 

Szab§lyozza a 2D ®s 3D objektumok kiv§laszt§s§t, hogy 

mely transzform§ci·s mezŖk jelenjenek meg az EllenŖrzŖ 

sorban. 

2D Mode for Model and Paper Space (2D m·d a Modell-®s 

Pap²rt®rre): Az ºsszes objektumot kezeli, ha azok 2D 

objektumok, ®s csak 2D kijelºlŖ t®glalapot (selection 

rectangle) haszn§l. Az EllenŖrzŖ sor csak X ®s Y transz-

form§ci·s mezŖket tartalmaz. 

3D Mode for Model and Paper Space (3D m·d a Modell- 

®s Pap²rt®rre): Az ºsszes objektumot kezeli, ha azok 3D 

objektumok, ®s csak 3D kijelºlŖ dobozt haszn§l. Az Ellen-

ŖrzŖ sor X, Y ®s Z transzform§ci·s mezŖket tartalmaz. 

2D/3D Depending on Selected Object and Space Mode 

(2D/3D a kiv§lasztott objektumt·l ®s a t®r m·dt·l f¿ggŖen): 

Az objektumokat k¿lºnf®lek®ppen kezeli; a 2D objektumot 

2D objektumk®nt, a 3D objektumot 3D objektumk®nt kezeli. 

Selector 2D (2D szelektor) 

Opci·k a 2D kiv§laszt§shoz ®s mezŖkhºz az EllenŖrzŖ 

sorban. 

Shell Shape (KijelºlŖ keretforma): V§lassza a None 

(Semmit), ha a kijelºlŖ keret (burkol· t®glalap) l§thatatlan. 

Manipulation option  (KezelhetŖ be§ll²t§sok): 

¶ Show Rotation Bars (Mutasd a forgat· rudat): Ha 

nem jelºlt, a forgat· r¼d nem l§that·, ®s nem el®rhetŖ. 

¶ Link Selector Shell with Rotation Bar: Ha jelºlt, 

amikor megnyomja a Ctrl gombot, ®s mozgatja a 

forgat§s kezet, a szelektor form§ja ennek megfelelŖen 

fog v§ltozni. 

 

 

 

 

Link Selector Shell nem jelºlt 

 

 

 

 

 

 

 

Link Selektor Shell jelºlt 

 

Show Object with Dragging (Megmutatja az objektumot 

amikor vonszolja): Dinamikusan megjelen²ti a kiv§lasztott 

objektumot, ahogy §talak²tja azokat. Ha nem jelºlt, csak a 

kijelºlŖ keret l§that·. 

Inspector Bar: Kezeli a 2D transzform§ci·s mezŖket, 

amelyek megjelennek az EllenŖrzŖ soron. L§sd ĂInspector 

Barò 41. oldalon. 

MEGJEGYZ£S: A 2D szelektor mindig mozgatja az UCS-t 

(Munkas²kot) a kiv§laszt§shoz. 
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Selector 3D (3D szelektor) 

Opci·k a 3D kiv§laszt§s§hoz, tov§bbi be§ll²t§sokat tartalmaz 

a szelekci·ban ®s az EllenŖrzŖ sor mezŖkben. Ezen para-

m®terek kºz¿l tºbb is azonos a Selector 2D lapon l®vŖkkel. 

Shell Shape (KijelºlŖ keret): Box az alap®rtelmezett. A 

Sphere (Gºmb) kijelºlŖ keret hasznos a forgat§s 

megjelen²t®s®re, de nem engedi meg a h¼zd ®s dobd (drag 

and drop) m®retar§ny-bŖv²t®st (sk§l§z§st). Ha a None-t 

(Semmit) v§lasztja, a kijelºlŖ keretet l§thatatlann§ teszi. 

Manipulation: Opci·k a megjelen²t®s kezel®s®re. 

¶ Safe UCS Mode: MegelŖzi az aktu§lis munkas²k 

megv§ltoztat§s§t, amikor a 3D szelektorral az objek-

tumokat manipul§lja. 

FIGYELMEZTET£S: čvatosan haszn§lja ezt az opci·t. 

Csup§n ugyanazon a munkas²kon mozgatva az objektumot, 

az nem cser®li meg a munkas²kot, de az objektum forgat§sa 

meg fogja cser®lni a munkas²kot. 

Extents CS: Be§ll²tja a koordin§ta-rendszert (munkas²kot) a 

kijelºlŖ keret haszn§lat§val. Mivel ezek a be§ll²t§sok 

tandemben dolgoznak m§s be§ll²t§sokkal, a v®grehajt§suk 

ºsszetett® v§lhat. Gondosan tanulm§nyozza az Extents CS ®s 

a Coordinate system param®tereit, amelyek seg²tenek 

meg®rteni ezt a hat®kony eszkºzt. (CS jelent®se koordin§ta-

rendszer.) 

¶ Enti ty (Entit§s) CS: A szelektor kijelºlŖ keret 

koordin§ta-rendszer egyenlŖ a kiv§lasztott objek-

tumok koordin§ta-rendszer®vel. 

¶ User (Felhaszn§l·i) CS: A szelektor kijelºlŖ keret 

koordin§ta-rendszere egyenlŖ az aktu§lis munkas²k 

koordin§ta-rendszer®vel. 

¶ World (Vil§g) CS: A szelektor kijelºlŖ keret 

koordin§ta-rendszere egyenlŖ a Vil§g koordin§ta-

rendszer®vel. 

¶ View (N®zet) CS: A szelektor kijelºlŖ keret koor-

din§ta-rendszere egyenlŖ az aktu§lis n®zet s²kj§nak 

koordin§ta-rendszer®vel. 

Inspector Bar (EllenŖrzŖ sor): Be§ll²tja a mezŖket, amelyek 

megjelennek az EllenŖrzŖ soron (l§sd ĂInspector Barò 41. 

oldalon).  

¶ Scale and Size (M®retar§ny ®s m®ret): X, Y ®s Z 

mezŖk. 

¶ Position in Space (Poz²ci·k a t®rben): Poz²ci· ®s 

Forgat§s mezŖk. 

¶ Coordinate System (Koordin§ta-rendszer): Be§ll²tja a 

koordin§ta-rendszer hivatkoz§sokat a Position in 

Space (Poz²ci·k a t®rben) mezŖkben. 

Amikor a 3D Szelektort haszn§lja, a helyi men¿ ®s az Ellen-

ŖrzŖ sor h§rom opci·t ny¼jt, amelyek nem jelennek meg, 

amikor 2D-ben dolgozik. 

¶ Set UCS by Selector (Felhaszn§l·i koordin§ta-rend-

szer (UCS) be§ll²t§sa a Szelektorral): UCS orig·t a 

kiv§laszt§s hivatkoz§si pontj§ba mozgatja. 

 

¶ Set Selector by UCS (Szelektor be§ll²t§sa a Felhasz-

n§l·i koordin§ta-rendszerrel): A kiv§laszt§st az UCS 

orig·ba mozgatja (hasonl·an a Format / Place on 

Workplane (Form§tum / Elhelyez®s a munkas²kon) 

opci·hoz a 2D objektumokn§l). 

 

MEGJEGYZ£S: A 2D Szelektor mindig az UCS (Munka-

s²kot) mozgatja a kiv§laszt§shoz. 

 

¶ Lock/Unlock Axis (Lakatol/Nyit tengely): Lakatolja 

vagy kinyitja a forgat§s r¼dj§t. Mozgassa a kurzort a 

forgat§s r¼d v®g®hez, amelyiket lakatolni vagy nyitni 

akar, ®s v§lassza a Lock vagy Unlock Axis-t a helyi 

men¿ben. 
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Kiv§laszt· ablak haszn§lata             
(Using a Selection Window) 
Kiv§laszthat egy objektumcsoportot egy t®glalapot h¼zva 

kºr®j¿k. Kattintson az egyik sark§ra a t®glalapnak, tartsa le-

nyomva a kurzor gombot, ®s h¼zza a t®glalapot a szemben 

l®vŖ sarokba. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ha az objektumok kiv§laszt§s§hoz valamilyen m§s form§t 

kell haszn§lni, mint t®glalapot, l§sd ĂSelect by Fenceò 182. 

oldalon. 

Open Window Mode (Nyitott ablak m·d) szab§lyozza, hogy 

a kiv§laszt§sn§l az objektumok mennyire legyenek §tfedve. 

Az Open Window Mode be- ®s kikapcsol§s§ra haszn§lja a 

helyi men¿t vagy kattintson az ikonra az EllenŖrzŖ soron. 

 

Ha az Open Window Mode akt²v, az ºsszes objektum, amely 

teljesen vagy r®szben a kijelºl®sen bel¿l van, kiv§laszt§sra 

ker¿l. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ha az Open Window Mode kikapcsolt, csak a kijelºl®sen 

teljesen bel¿l l®vŖk ker¿lnek kiv§laszt§sra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kiv§laszt§s entit§s t²pusa szerint             
(Select by Entity Type) 
Menu: Edit / Select By / Entity Type 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A megadott t²pusok alapj§n v§lasztja ki az objektumokat. 

Nyomja meg a Shift-et, hogy kiv§lasszon egy t²pus kºrt a 

list§b·l. Nyomja meg a Ctrl-t, hogy megford²tsa a kiv§laszt§st 

bizonyos t²pusn§l. 

Add to current selection (Hozz§ad§s az aktu§lis kiv§lasz-

t§shoz): Az ºsszes objektum kiv§laszt§sra ker¿l, amely illik a 

rajzban v®gzett, ®s hozz§adott kiv§laszt§shoz. 
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Kiv§laszt§s sz²n szerint                  
(Select by Color) 
Menu: Edit / Select By / Color 

Hotkey: Ctrl+K 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A megadott sz²nek alapj§n v§lasztja ki az objektumokat. 

Alap®rtelmez®sk®nt a sz²nlista tartalmazza az ºsszes felhasz-

n§lt sz²nt, amelyet a l§that· objektumok felvesznek a rajzban. 

Az alap®rtelmezett lista nem tartalmazza azokat a sz²neket, 

amelyek csoporton vagy blokkon bel¿l ker¿lnek alkalma-

z§sra. L§sd ĂColorsò 69. oldalon. 

Nyomja meg a Shift-et, hogy kiv§lasszon egy sz²nsk§l§t a 

list§b·l. Nyomja meg a Ctrl-t, hogy megford²tsa a kiv§lasz-

t§st bizonyos sz²nekn®l. 

Recursive (Rekurz²v): Olyan objektumsz²nek, amelyek 

csoportokban ®s blokkokban vannak, ®s sz²n¿k hozz§ad·dik a 

sz²nlist§hoz. A sz²nlist§t ¼jra fel kell ®p²teni a bejelºl®s ut§n, 

®s ezut§n v§lasszon ezzel az opci·val. 

Search with (Keres®s valamivel):  

¶ Or  (Vagy): Azon objektumok, amelyek legal§bb egy 

kiemelt sz²nt tartalmaznak, kiv§laszt§sra ker¿lnek. 

¶ Only (Csak): Azon objektumok, amelyek az ºsszes 

kiemelt sz²nt tartalmazz§k, ®s csak a kiemelt sz²nt 

tartalmazz§k, kiv§laszt§sra ker¿lnek. 

¶ And (£s): Azon objektumok, amelyek az ºsszes 

kiemelt sz²nt tartalmazz§k, kiv§laszt§sra ker¿lnek. 

Add to current selection (Hozz§ad§s az aktu§lis kiv§lasz-

t§shoz): Az ºsszes objektum kiv§laszt§sra ker¿l, amely sz²n-

ben illik a rajzban v®gzett, ®s hozz§adott kiv§laszt§shoz. 

Kiv§laszt§s f·lia szerint (Select by Layer) 
Menu: Edit / Select By / Layer 

Hotkey: Ctrl+L 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kiv§lasztja azokat az objektumokat, amelyek a megadott 

f·li§n fekszenek (l§sd ĂLayersò 120. oldalon). 

Nyomja meg a Shift-et, hogy kiv§lasszon egy f·lia-

tartom§nyt a list§b·l. Nyomja meg a Ctrl-t, hogy megford²tsa 

a kiv§laszt§st bizonyos f·li§kn§l. 

Add to current selection (Hozz§ad§s az aktu§lis kiv§lasz-

t§shoz): Az ºsszes objektum kiv§laszt§sra ker¿l, amely 

f·li§ra illik a rajzban v®gzett, ®s majd hozz§adott 

kiv§laszt§shoz. 

Kiv§laszt§s attrib¼tum szerint                  
(Select by Attribute) 
Menu: Edit / Select By / Attribute 

Hotkey: Ctrl+I 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kiv§lasztja azokat az objektumokat, amelyek ugyanazon 

szºveget osztj§k az Attribute (Attrib¼tum) mezŖben. Ez a 

mezŖ a Properties ablak General lapj§n tal§lhat·. 
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G®pelje be a szºveget az Attribute  mezŖbe, amely pontosan 

illik az objektumbe§ll²t§s Attribute  mezŖj®nek tartalm§hoz, 

majd kattintson az OK-ra, hogy kiv§lassza az objektumokat. 

Az attrib¼tum szºveg tartalmazhat j·ker szimb·lumot - *. 

P®ld§ul az attrib¼tum ĂWall*ò, amely kiv§lasztja a ĂWall1,ò-

et a ĂWall+Windowò-t ®s a ĂWallBrickò-et. Az ºsszes 

karaktert, amely a * szimb·lumot kºveti, figyelmen k²v¿l 

hagyja. 

Case sensitive (BetŤ§ll§s-®rz®kenys®g): A keres®s meg-

k¿lºnbºzteti a nagy- ®s kisbetŤket. 

All Entities  (¥sszes entit§s): V§lassza ki az ºsszes objek-

tumot, amely osztja a megadott szºveg attrib¼tumot. 

Group names only (Csak csoportnevek): Csak csoportokat 

v§laszt ki, amelyek osztj§k a megadott szºveg attrib¼tumot. 

Block names only (Csak blokknevek): Csak blokkokat 

v§laszt ki, amelyek osztj§k a megadott blokknevet ï a n®v, 

amit a blokkhoz rendel, azt szabadon megadhatja. A besz¼rt 

blokkok nev®nek list§ja a Refers to mezŖben van a 

Properties ablak Block Insertion lapj§n. 

Text entities only (Csak szºveg entit§sok): Csak szºveg 

objektumokat v§laszt ki, amelyek osztj§k a megadott szºveg 

attrib¼tumot. 

MEGJEGYZ£S: A szºveg objektum attrib¼tuma mag§ban is 

szºveg karakterl§nc. 

Exact match (Pontos illeszt®s): Kiv§lasztja az ºsszes 

attrib¼tumot, amelyet pontosan tartalmaz a szºveg az 

Attribute  mezŖben. 

By string (Sztring szerint): Kiv§lasztja az ºsszes 

attrib¼tumot, amelyet a sztring tartalmaz az Attribute 

mezŖben. 

Add to current selection (Hozz§ad§s az aktu§lis kiv§lasz-

t§shoz): Az ºsszes objektum kiv§laszt§sra ker¿l, amely 

attrib¼tum szerint illik a rajzban v®gzett, ®s majd hozz§adott 

kiv§laszt§shoz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kiv§laszt§s beker²t®s szerint                  
(Select by Fence) 
Menu: Edit / Select By / Fence 

Objektumszettet v§laszt ki egy z§rt sokszºg Ăker²t®sò kºrbe-

rajzol§s§val. L§sd ĂIrregular Polygonò 137. oldalon a 

r®szletek®rt, hogyan k®sz²tsen ker²t®st. 

Ha az Open Window Mode aktiv§lt, az ºsszes objektum, 

amely teljesen vagy r®szben a ker²t®sen bel¿l van, kiv§lasz-

t§sra ker¿l. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ha az Open Window Mode nem aktiv§lt, az ºsszes objektum, 

amely teljesen a ker²t®sen bel¿l van, kiv§laszt§sra ker¿l. 
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Kiv§laszt§s lek®rdez®s szerint                  
(Select by Query) 
Menu: Edit / Select By / Query 

Hotkey: Ctrl+Q 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Az objektumok kiv§laszt§sa egy komplex krit®riumcsoport 

alapj§n tºrt®nik. P®ld§ul: ki kell v§lasztani az ºsszes k®k ²vet 

vagy s§rga szaggatott vonal¼ gºrb®t a F·lia 3 ®s F·lia 5-ºn. A 

lek®rdez®s szelekci· hasznos lehet nagy vagy bonyolult 

rajzokban, amelyekben §t kell szŤrni sz§mtalan sz²nt, f·li§t, 

entit§st²pust stb. 

MEGJEGYZ£S: A Query nem v§lasztja ki az egyedi 

objektumokat, amelyek tagjai valamely csoportnak vagy 

blokknak.  

Query window (Lek®rdez®s ablak): Kifejez®st tartalmaz a 

szŤrŖ haszn§lat§hoz az objektomok lev§logat§s§ra. ¥ssze-

§ll²thatja a kifejez®seket a Criteria  (Krit®rium) gombon 

kereszt¿l, vagy bel®ptetheti Ŗket manu§lisan. 

MEGJEGYZ£S: A query szºveget a sor v®g®n nem automa-

tikusan tºrdeli. Nyomja meg az Enter-t, hogy elv§lassza a 

sorokat. Ezen fel¿l az ¼j krit®rium besz¼r§sa a kifejez®s 

v®g®re ker¿l a kurzor poz²ci·j§t·l f¿ggetlen¿l. Kiv§gni ®s 

illeszteni tudja a szºveget a helyes sorrendhez. 

And (£s): Kiv§lasztja az objektumot, ha tal§lkozik az ºsszes 

krit®riummal. 

Or  (Vagy): Kiv§lasztja az objektumot, ha tal§lkozik b§r-

melyik krit®riummal. 

Not (Nem): Kiv§lasztja az objektumot, ha nem tal§lkozik a 

meghat§rozott krit®riummal. 

Parenthesis (Z§r·jel):A kifejez®s elemeinek csoportos²t§s§ra. 

Clear (Elt§vol²t§s): Tºrli az aktu§lis kifejez®st.  

Parse Query (Lek®rdez®s szintaktikai elemz®se): Teszteli a 

lek®rdez®s szintaktik§j§t. Ha hiba van a logik§ban vagy a 

form§tumban, egy hiba¿zenet jelenik meg. Arr·l szint®n 

®rtes²t, ha a lek®rdez®s rendben van. 

MEGJEGYZ£S: A Parse Query csak teszteli a lek®rdez®s 

logik§j§t. Ha nincs teszt, vajon az objekumok ki lesznek-e 

jelºlve, a lek®rdez®s nem lesz v®grehajtva. 

Lek®rdez®s krit®rium (Query Criteria)  

A lek®rdez®s fŖ elemei az objektum tulajdons§gok nevei, 

tulajdons§gok ®rt®kei, ®s logikai mŤveletei.  Kattintson a 

Criteria  gombra a lek®rdez®s elkezd®s®hez. 

 
 

All (Mind): A lek®rdez®st futtatja mindegyik objektumon a 

f§jlban.  

Selection (Kiv§laszt§s): A lek®rdez®st csak a kiv§lasztott 

objektumokon futtatja. 
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Common Properties (Kºzºs tulajdons§gok): LehetŖv® teszi, 

hogy a kºzºsen haszn§lt tulajdons§gokat kiv§lassza egy 

list§b·l.  P®ld§ul: kiv§laszthat olyan objektumokat, 

amelyeknek bizonyos ecset sz²ne, vonal vastags§ga, f·li§ja 

van.  

 
 

P®ld§ul: ha a Brush Color-ra (Ecset sz²nre) kattint, a Choose 

Values (£rt®kek kiv§laszt§sa) ablakban az ºsszes ecset 

sz²nrŖl megjelenik egy lista.  Jelºlje be az ºsszes ecset 

sz²nt, amelyet bele akar venni a lek®rdez®sbe.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Az ablak alj§n v§laszthatja az Any-t, hogy kiv§lassza az 

ºsszes objektumot ezekkel a sz²nekkel. Ha a None-t 

v§lasztja, azok az objektumok lesznek kiv§lasztva, 

amelyeknek m§s sz²n¿k van. 

 
 
Itt van az, hogyan n®z ki az ecsetsz²n lek®rdez®s a 

Selection by Query ablakban. 
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MEGJEGYZ£S: N®h§ny tulajdons§gnak nincs speci§lis 

tulajdons§ga vagy v§laszt§si list§ja. P®ld§ul: Solid Mode 

(szil§rdtest m·d) az egy True / False (Igaz/Hamis) v§laszt§s. 

 

 
 

 
 

Object Properties: LehetŖv® teszi, hogy bizonyos fizikai 

tulajdons§gokkal b²r· objektumokat v§lasszon ki, mint a 

hossz vagy a sug§r.  P®ld§ul  ²veket ®s  kºrºket  lehet 

kiv§lasztani ²v hosszal, ker¿lettel, sug§rral stb. Kattintson a  

Radius-ra. 

L®ptessen be egy ®rt®ket (Value) ®s az erre vonatkoz·kat 
(Relative) (egyenlŖ, kisebb mint, nagyobb stb.). Ebben a 
p®ld§ban a lek®rdez®s ²veket ®s kºrºket fog kiv§lasztani a 
sug§r alapj§n 3 ®s 5 inch kºzºtt, vagy 10 inch-csel egyezŖen.  

 
 

Itt van az, ahogy a sug§r ®rt®k lek®rdez®s kin®z a  

Selection by Query ablakban. 

 

Custom Properties (Szok§sos tulajdons§gok): L§sd "Custom 

Properties, Database, and Reports" 556. oldalon. 

Favorite Properties (Kedvenc tulajdons§gok):  LehetŖv® 

teszi hogy a gyakrabban haszn§ltakat egy lek®rdez®si list§b·l 

v§lassza ki. Hozz§adhat a kedvencek llist§j§hoz §ltal§nosan 

haszn§lt tulajdons§gokat ®s objektum tulajdons§gokat.  
 

P®ld§ul,  nyissa meg a  Common  Properties-t,  ®s 

kattintson a jobb gombbal a Brush Color-ra 

(Ecsetsz²nre). V§lassza az Add to Favor ites-t 

(Hozz§ad§s a kedvencekhez). 
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Ezut§n nyissa meg a Common Properties-t, ®s a 

jobb gombbal kattintson a Height-ra (Magass§gra) a 

Box alatt. V§lassza az Add to Favor ites-t 

 
 

Annak megtekint®s®re, hogy hol vannak a kedvencek 

kilist§zva, nyissa meg a Favorite Properties-t. 

 
 

Az ecset sz²n, a magass§g tulajdons§gok itt vannak 

kilist§zva.  

 
 

Egy tulajdons§g elt§vol²t§s§hoz a kedvencek 

list§j§b·l: a jobb eg®rgombbal kattintson  r§, ®s 

v§lassza  Remove-ot.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Egy lek®rdez®s elment®se ®s betºlt®se  
(Saving and Loading a Query) 

Ha k®sŖbb haszn§lni akar egy lek®rdez®st, ezt elmentheti. 

Kattintson a Save Query-re. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
L®ptessen be egy nevet a lek®rdez®shez, ®s kattintson a Save-

re. 

 
 

Ezut§n a  Selection  by  Query  ablakban  keresse meg a 

lek®rdez®s nev®t a Named Query List-ben, ®s kattintson az  

Insert-re (besz¼r§sra). 

 
 

Az elmentett lek®rdez®s m·dos²t§s§hoz kattintson az Edit 

List -re.
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Kiv§laszt§s inform§ci·s palett§val 
(Selection Info Palette) 

Menu: View / Selection Info 

Az aktu§lisan kiv§lasztott objektum vagy objektumok 

inform§ci·it jelen²ti meg, ilyeneket mint a Properties  

(entit§s t²pusa, m®retek, helye a rajzban) vagy a 

Constraints (K®nyszerek). 
 

. 
 

 
MEGJEGYZ£S: Tov§bbi r®szletek a Selection Info paletta 

haszn§lat§hoz a 3D objektumokn§l. Az alkatr®sz 

tºrt®net®hez l§sd "Editing 3D Objects using Selection Info" 

a 447. oldalon. 
 

 
 

Kiv§laszt§s inform§ci·k ï Tulajdons§gok 
(Selection Info ï Properties) 

A p®lda egy t®glalapot, egy kºrt ®s egy line§ris m®retet 

tartalmaz.  

 
 

1. Nyissa meg a Selection Info palett§t a h§rom objektum  

list§j§nak megtekint®s®hez.  

 
 

 

TIPP: A kiv§lasztott objektumok sz§ma kevesebb vagy 

egyenlŖ lehet, mint a Maximum Selection Info Entities 

(Maxim§lis entit§s kiv§laszt§s info), amely a TC Explorer-ben 

(TC Int®zŖben) a Program Defaults (Alap®rtelmezett 

programbe§ll²t§sok) oldal§n van be§ll²tva. 
 

2.     A  Selection Info eszkºzt§ron kattintson Highlighting -

ra (Kiemel®sre), ®s gyŖzŖdjºn meg arr·l, hogy a 

Polyline (Vonall§nc) kiv§lasztott elem. 

 

Ez kiemeli a t®glalapot a rajz ablakban. 

 

Ford²tva: ha objektumokat v§laszt ki a rajz 

ablakban, ezek kiemel®sre ker¿lnek a Selection 

Info palett§ban. 
 

 
MEGJEGYZ£S: Ha egy csoport a kiv§lasztott, annak objektumai 

felsorol§sra ker¿lnek az objektum neve alatt hasonl· faszerkezet 

strukt¼r§ban..  
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3.      Felhaszn§lhatja a palett§t arra, hogy 

megv§ltoztassa az objektumok tulajdons§gait. A kºrt 

kiemelve a paletta als· r®sze tartalmazza a kºr 

tulajdons§g kateg·ri§it. Ebben a p®ld§ban a sz²n ®s a 

vonal vastags§g lett megv§ltoztatva a Pen (Toll) 

kateg·ri§ban. 

 
 

 
MEGJEGYZ£S: A  3D ACIS objektumokn§l a fizikai 

tulajdons§gokat nem automatikusan list§zza ki. Kattintson 

a Physical Metrics (Fizikai m®retek) ikonra a paletta 

eszkºzt§r§n, ha meg szeretn® n®zni a mŤszaki 

tulajdons§gokat (t®rfogat, nyomat®k stb.). 
 
 

Az ¼j tulajdons§gok megjelennek a rajzter¿leten. 

(Lehet, hogy ki kell kapcsolnia a Highlight  

(Kiemel®s) ikont az eszkºzt§ron a m·dos²t§s 

megtekint®s®hez.  

 

4. A kºr m·dos²t§s§hoz kattintson a Select-re. 

 
 

Ez megh²vja a Select Edit  (Kiv§laszt§s 

szerkeszt®sre) m·dot, ®s az ºsszes objektum a 

kºrºn k²v¿l elhalv§nyul. V®grahajthatja a 

v§ltoztat§st, mint p®ld§ul a mozgat§s vagy a sk§l§z§s. 

(A szerkeszt®s r®szleteit, l§sd "Select Edit" 188 

oldalon). Figyelje meg ezt a m·dos²t§st ñCircleò to 

ñEllipseò a palett§n. 

 
 

5. V§lassza a Cancel-t, hogy kil®pjen a Select Edit  

m·db·l. 

 

6. Az Edit Tool-t (SzerkesztŖ eszkºz) szint®n 

megh²vhatja. Emelje ki a Polyline-t (Vonall§ncot) ®s 

kattintson az  Edit  Tool eszkºzre. Ez lehetŖv® teszi, 

hogy objektumot §tform§ljon annak csom·pontjainak 

(nodes) elmozgat§s§val. L§sd "Edit Tool" 215. 

oldalon. 
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7. Mozgasson el egy vagy tºbb csom·pontot a forma 
megv§ltoztat§s§hoz. 

 

8. Az Edit  Tool kil®p®s®hez v§lassza k®tszert a  

Cancel-t. 

9. A m®ret megv§ltoztat§s§hoz emelje ki, ®s v®gezze el a 

v§ltoztat§st a Text kateg·ri§ban.  

 
 

A megv§ltoztatott m®ret megjelenik a rajzter¿leten.  

 
MEGJEGYZ£S: Egy objektum tulajdons§gait ¼gy is 

§tszerkesztheti,  ha r§kattint a Properties ikonra  a paletta 

eszkºzt§r§n. Ez megnyitja a  Properties ablakot az objektum 

r®sz®re.  (l§sd "Object Properties" 84. oldalon) 

 

 
 

10. A Copy ikont lehet felhaszn§lni arra , hogy megn®zz¿k egy 

objektum tulajdons§gait HTML form§tumban. 

 
 

Megn®zheti ezeket tulajdons§gokat az  Internet 

Palett§n. A HTML f§lt itt t§rolja ...\Programs\XML 

folder. 

 

11.  A  Selection Info paletta opci·inak be§ll²t§s§hoz 

kattintson az Options-re. 
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12. Az opci·k fent, amelyek kezelik az objektumok 

sz§m§ra a kiemel®st, a halv§ny²t§st, m®g nincsenek 

szerkeszt®sre §ll²tva. Egy szŤrŖ (filter) be§ll²t§s§hoz, 

hogy mely objektumok legyenek megjelen²tve a 

palett§ban, kattintson a New-ra az eg®rrel.. 

 
 

Ezek a be§ll²t§sok a This options the Selection by 

Query ablak opci·i, amelyben megadhatja azon 

objektumok t²pusokat, amelyeket meg szeretne 

jelen²teni. Ebben a p®ld§ban az ºsszes objektum, 

amely fekete vagy van m®retez®se, megjelen²t®sre 

ker¿l a palett§ban.  

 
 

 
MEGJEGYZ£S: A lek®rdez®sek kiv§laszt§s§hoz a 

r®szleteket  l§sd "Select by Query" 183. oldalon. 

13. Mindegyik szŤrŖhºz egy nevet kell rendelni. 

 
 

14. A szŤrŖ alkalmaz§s§hoz kattintson a Filter -re az 

eszkºzt§ron. 

 
 

15. V§lassza ki azt a szŤrŖt, amelyet ®ppen l®trehozott. 

 
 

Csak a vonall§nc ®s a m®ret jelent meg a palett§ban. 

16. Megv§ltoztathatja a geometri§t: a geometri§t 

m·dos²tva a Metr ics kateg·ri§ban. Nyissa meg a 

Metr ics-t a  vonall§nc r®sz®re, ®s  az ºsszes vertex  

koordin§t§k list§z§sra ker¿lnek.
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17.   Az X ®s Y koordin§t§k  megtekint®s®hez nyissa meg 

a vertex §g§t. Ezek az ®rt®kek v§ltoztathat·k.  

 
 

A vertex kiemel®sre ker¿l a palett§ban, ®s kiemel®sre 

ker¿l a rajzter¿leten is.  

 
 

N®h§ny ®rt®ket nem lehet szerkeszteni, mint az Area  

(Ter¿let) ®s a Perimeter (Ker¿let). Ezek az ®rt®kek 

a vertexek koordin§t§it·l f¿ggenek, ®s ki vannak 

sz¿rk²tve. 

 

18. M§s t²pus¼ objektum opci·inak megtekint®s®hez  

hozza l®tre az objektumokat, szedje azokat csoportba. 

(V§lassza ki Ŗket, ezut§n v§lassza a Format / Make 

Group). 

 
 
MEGJEGYZ£S: Tov§bbi r®szleteket a csoporthoz l§sd 
"Groups" 277. oldalon 

19. Ez az objektum egy  ñGroup of Graphics,ò amelynek 

megnyit§s§val az ºsszes tartalmazott bjektumot 

megn®zheti. A csoport szerkeszt®s®hez kattintson az 

Edit Content-re. 

 
 

20. A csoport tartalm§t ki²rta a k®pernyŖre. K®sz²tsen 

n®h§ny m·dos²t§st, hozz§ad§st vagy elt§vol²t§st.. 

 

21. Amikor k®sz van, kattintson az Finish Edit Content-re. 
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Kiv§laszt§s inform§ci·k ï K®nyszerek   
(Selection Info ï Constrains) 

A Selection Info paletta Constraints t§bl§zata azt mutatja, hogy 

milyen k®nyszereket alkalmaz, ®s azokat, mely objektumokon 

alkalmazza.   

A k®nyszerek tov§bbi r®szleteihez l§sd "Constraining 

Geometry" 245. oldalon. 

Ez a p®lda k®t vonalat ®s k®t kºrt tartalmaz. H§rom 

k®nyszer lett alkalmazva: k®t egyenes van p§rhuzamosra 

k®nyszer²tve, a kºrºk pedig koncentrikuss§gra egy ®rintŖ 

k®nyszert alkalmaznak a k¿lsŖ kºrhºz ®s a szomsz®dos 

egyeneshez.   

 

1. GyŖzŖdjºn meg arr·l, hogy az All (az ºsszes) ikon 
kikapcsolt a Selection Info paletta felsŖ r®sz®n. 
V§lassza ki a k¿lsŖ egyenest, amelynek csak egy 
k®nyszere van (p§rhuzamos). A Constraints 
t§bl§zatban a PARALLEL k®nyszer list§z§sra ker¿lt 
lentebb k®t vonallal.  

 

2. Mozgassa a kurzort a PARALLEL  k®nyszer fºl® a 

Constraints t§bl§zatban. K®t egyenes, amelyen 

alkalmazva lett a k®nyszer, kiemel®sre ker¿lt.  

 

3. Mozgassa a kurzort az egyik egyenes fºl® a 

PARALLEL alatt. Az egyik egyenes kiemelt lesz.  

 

 

4.        Most v§lassza ki a belsŖ egyenest, amelyhez k®t 

k®nyszert alkalmazunk. A k®t k®nyszer list§ra ker¿lt: a 

PARALLEL ®s a TANGENT. 

 

 
 
5. Most v§lassza ki az ºsszes (All) objektumot. A n®gy 

objektum r§ker¿l a list§ra (k®t egyenes, k®t kºr) a 

jelºl®sekkel, ezek mag§t a k®nyszereket jelºlik, 

amelyeket ki lehet v§lasztani ®s tºrºlni, ha el akarja 

t§vol²tani a k®nyszert.  V§lassza ki valamelyik jelºl®st a 

palett§n, hogy kiemelt form§ban l§ssa azokat a 

k®pernyŖn. A Constraints t§bl§zatban k®t t®telt list§z ki 

mindegyik k®nyszerhez. 
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6. V§lasszon ki egy blockmark-ot a palett§ban, hogy 

kiemelve megtekintse a k®pernyŖn (A Highlighting -
nak bekapcsolva kell lennie). 

 

 

 

Kiv§laszt§s szerkeszt®sre         

(Select Edit) 
(Szerkeszt®s 2D Selectorral, Szerkeszt®s a Select m·dban.) 

Ez a fejezet foglalkozik azzal, hogyan tud objektumokat 

szerkeszteni az aktu§lis k®szlettel. 

Geometriai ®s kozmetikai kiv§laszt§si 
m·dok (Geometric and Cosmetic Select Modes) 

K®t elt®rŖ m·dja van a geometriai kiv§laszt§snak: Geometric 

®s Cosmetic. Kapcsolni tud a k®t m·d kºzºtt a Geometric 

Select Edit-re kattintva, elhelyezked®se a Program Setup 

(Option / Preference) Preference tulajdons§gok f¿lºn. 

A Geometric (Geometriai) m®retek az objektum vertex 

t§vols§g k¿lºnbs®gein alapulnak (egy h§romszºg h§rom 

sarokpontja vagy a k®t v®gpontja egy egyenesnek). A 

Cosmetic (Kozmetikai) t§vols§g az objektum legsz®lsŖ pont-

jai kºzºtti t§vols§gon alapul, amely minimum (nulla) toll-

vastags§ggal ker¿lt megrajzol§sra. Ez®rt a k®t m·d kºzºtti 

k¿lºnbs®g l®nyeges olyan objektumokn§l, mint a dupla vona-

lak, tºbbszºrºs vonalak, ®s olyanokn§l, amelyekn®l nem nulla 

a tollvastags§g. A kiv§laszt§si m·d mŤkºd®sbe l®p, amikor az 

el®r®seket (snaps) ®s m®retkijelºl®seket haszn§lja. 

A legtºbb alkalmaz§shoz ®s a legnagyobb pontoss§ghoz a 

Geometric m·dot v§lasztja. K®t l®nyeges elŖnye van a 

Geometric (Geometriai) kiv§laszt§si m·d haszn§lat§nak: 

¶ Amikor m®retar§nyt v§ltoztat (sk§l§z) a geometriai 

m®reteket haszn§lva, kºnnyen ®s pontosan l§tja, hogy 

mi fog majd m®retar§nyosan v§ltozni. P®ld§ul, ha egy 

dupla vonal¼ objektumot sk§l§z, a dupla vonalat 

elv§laszt· t§vols§g ®s a tollvastags§g nem sk§l§zott. A 

Geometric kiv§laszt§si m·d ezt vizu§lisan 

nyilv§nval·v§ teszi.  

Amikor egy der®kszºgŤ objektumot sk§l§z, ®s geometriai 

m®reteket haszn§l, akkor pontos eredm®nyt kap. P®ld§ul, ha 1 

inch v²zszintes egyenes szakaszt sk§l§z 200 sz§zal®kkal az X 

tengely ment®n, a vonalszakasz mindig 2 inch hossz¼ lesz. Ha 

cosmetic t§vols§got haszn§lna, az eredm®nyek v§ltoz·ak 

lenn®nek a vonalvastags§g f¿ggv®ny®ben.  

 

TIPP: Ha meg akarja v§ltoztatni a sz®less®get (elv§laszt· 

t§vols§got) vagy a tollvastags§got egy dupla vonaln§l, ¼j 

®rt®keket kell bel®ptetni a Properties ablakba. 

A geometriai kiv§laszt§s h§tr§nya az, hogy ha hozz§ akarja 

®rinteni egy vastag vonal v®gpontj§t (snap) egy m§sik 

objektumhoz, akkor a kozmetikus vonal v®g®t §tfedi az 

objektum. Kiker¿lheti ezt a probl®m§t, v§lassza ki a vonalat 

kozmetikus t§vols§gokkal, ®s haszn§lja a snap m·dot, hogy a 

kozmetikus v®g®hez poz²cion§lja a vonalat. 

FIGYELMEZTET£S: A Geometric kiv§laszt§si m·d nem 

install§ci·s alap®rtelmez®si m·d. Ha azt v§lasztja, hogy 

Cosmetic kiv§laszt§si m·dot haszn§l, nagy²tson kºzelre, ®s 

legyen ·vatos, ahol haszn§lja a snap-et. Ha a Geometric 

kiv§laszt§si m·dot §ll²totta be, a kºvetkezŖ TurboCAD meg-

nyit§s§ig marad akt²v. 

 
Kiv§laszt§s szerkeszt®sre 3D-ben                  
(Select Edit in 3D) 
(Szerkeszt®s 3D Szelektorral) 
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A Select Edit (Kiv§laszt§s szerkeszt®sre) eszkºzºk hasonl· 

m·don dolgoznak 3D-ben, mint 2D-ben. 

Mint a Select Edit  2D objektumok eset®n, mozgathatja, 

forgathatja, sk§l§zhatja, ®s m§solhatja az objektumokat, 

miut§n kiv§lasztotta. A k¿lºnbs®g annyi csak, hogy a t®rben 

tov§bbi opci·k vannak a mozg§sra. Am²g 2D-ben csak XY 

s²kban tud forgatni, addig a 3D objektumokat XZ ®s YZ 

s²kokban is tudja forgatni. A mozgat§s lehet Z ir§nyban, ®s 

ezenfel¿l X ®s Y ir§nyban. 

Aktiv§lni kell a 3D Selectort az®rt, hogy az ºsszes szerkesz-

tŖeszkºz rendelkez®sre §lljon. L§sd Ă2D / 3D Selectorò 177. 

oldalon. 

 

Kiv§lasztott szerkeszt®sm·d ºssze-
tevŖi (Components of Select Edit Mode) 
[Reference point (hivatkoz§si pont), rotation handle (forgat§s 

fog·), drag handles (fog·k)] 

Ehhez a fejezethez vegye figyelembe a kºvetkezŖ k®t 2D 

objektumb·l §ll· p®ld§t. 

 

 

 

 

 

 

Mind a kettŖ a Select m·ddal van kiv§lasztva, a kiv§laszt· 

k®szlet b²borvºrºs sz²nben jelenik meg, n®h§ny kis kºrrel ®s 

n®gyzettel. 

A s§rga kºr a reference point (hivatkoz§si pont). Alap-

®rtelmez®sk®nt az ºsszes objektum m®ret®nek kºzep®ben 

helyezkedik el, ®s nem lehet elmozd²tani. Mozgat§shoz, 

valamint hivatkoz§sk®nt a forgat§shoz ®s sk§l§z§shoz 

haszn§lt. 

 

 

 

 

 

 

A zºld kºr a rotation handle (forgat§s fog·ja). R§kattinthat, 

®s vonszolhatja ezt a pontot, hogy forgassa az objektumokat a 

hivatkoz§si pont kºr¿l. 

 

 

A k®k n®gyzetek a drag handles-ek (h¼z· fog·k). R§kattinthat 

®s h¼zhatja ezeket a fog·kat, hogy v§ltoztassa az objektum 

m®reteit. Kattintson egy belsŖ fog·ra, hogy §tm®retezze egyik 

ir§nyban a n®gyszºget. Kattintson a sarokfog·ra, hogy 

§tm®retezze mind a k®t ir§nyban. 

 

 

 

 

 

 

Hivatkoz§si pont megv§ltoztat§sa                
(Changing the Reference Point) 

A hivatkoz§si pont elmozd²t§s§hoz elŖszºr v§lassza ki azt. 

Erre van n®h§ny m·d, hogy megtegye: 

¶ Nyomja meg a D-t. 

¶ Nyomja meg a Ctrl-t, ®s kattintson a hivatkoz§si pontra. 

¶ V§lassza ki az Edit Reference Point-ot a helyi 

men¿ben. 

¶ Kattintson az ikonra az EllenŖrzŖ soron. 

 

A kurzor §talakul k®z szimb·lumm§. 

 

 

 

 

 

Mozgassa a hivatkoz§si pontot az ¼j hely®re, ebben az esetben 

a negyedelŖ pontj§ra az ellipszisnek. 

 

 

 

 

 
 
Most b§rmilyen mozg§s, sk§l§z§s vagy forgat§s elv®gz®sre 

ker¿l az ¼j pont vonatkoz§s§ban. 
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A forgat· r¼d visszajuttat§sa az alaphelyzet®be, ehhez 

v§lassza a Default Reference Point-ot (Alaphivatkoz§si 

pontot) a helyi men¿bŖl, vagy kattintson az ikonra az 

EllenŖrzŖ soron.  

 

 

 

 

A forgat· r¼d megv§ltoztat§sa                

(Changing the Rotation Bar) 

A forgat· r¼d mind a k®t v®g®n pontot v§laszthat ki a Ctrl 

lenyom§s§val, ®s kattint§ssal. (A s§rga pont az a hivatkoz§si 

pont, ®s tov§bbi m·dok vannak a kiv§laszt§s§ra.) 

A kurzor §tv§ltozik k®z szimb·lumm§. Ebben a p®ld§ban a 

hivatkoz§si pont lesz elŖszºr elmozd²tva. 

 

 

 

 

 

 

 

A zºld forgat· fog· kiv§laszt§sra ker¿lt, ®s mozgassa ugyan-

azon m·don.  

 

 

 

 

 

 

 

Amikor mozgatja a forgat· rudat, a kiv§laszt· keret megv§l-

tozik a Selector tulajdons§gok Selector 2D lapj§nak Link 

Selector Shell opci·j§t·l f¿ggŖen. L§sd ĂSelector 2Dò 178. 

oldalon. 

 

 

 

 

 

 

 

Visszat®rhet a forgat· r¼d alap®rtelmezett poz²ci·j§hoz: 

v§lassza a Default Rotation Bars-t a helyi men¿ben, vagy 

kattintson az ikonra az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

B§rmely elforgat§s v®grehajthat· az ¼j elforgat§si fog· ®s 

hivatkoz§si pont vonatkoz§s§ban. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Objektum mozgat§sa kiv§lasztott 
szerkeszt®sm·dban                        

(Moving Object in Select Edit) 

A legkºnnyebb m·dja az objektumok mozgat§s§ra, hogy 

kiv§lasztja az objektumokat, azut§n kattintson, ®s mozgassa a 

hivatkoz§si pontot. 

MEGJEGYZ£S: Mozgat§sa (vagy m§sol§sa) az objektu-

moknak a speci§lis pontok vagy objektumok vonatkoz§s§ban, 

l§sd ĂAssemblingò 438. oldalon ®s a ĂTransformingò 207. 

oldalon. 

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet mozgatni akar. (L§sd 

ĂChanging the Reference Pointò 194. oldalon, ha a 

hivatkoz§si pontot egy m§sik helyen akarja.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Kattintson a hivatkoz§si pontra, ®s a kurzor megv§ltozik 

egy n®gyir§ny¼ ny²ll§. Mozgassa a hivatkoz§si pontot az 

¼j helyre, vagy l®ptesse be az ¼j poz²ci·t az EllenŖrzŖ 

soron. 
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MEGJEGYZ£S: M§solatot k®sz²thet a hivatkoz§si pontra 

kattintva a Ctrl billentyŤ lenyom§sa mellett, ®s ezut§n 

helyezze el az ¼j hivatkoz§si pontot. 

3. Amikor az objektumot elmozgatta, kattintson valahov§, 

vagy nyomja meg az Esc gombot, hogy kil®pjen a Select 

m·db·l. 

 

 

 

 

 

 

EgyszerŤ h¼z§s (Simple Dragging) 

Ha egy objektumkiv§laszt§son bel¿l valahol m§shol helyezi el 

a kurzort, mint a hivatkoz§si pont, egyszerŤen elh¼zhatja a 

kiv§laszt§st (az eg®rgomb nyomva tart§s§val) egy m§sik 

helyre a rajzban. Az egyszerŤ elh¼z§sn§l nem tud rasztereket 

(snaps) vagy koordin§ta-mezŖket haszn§lni, de ez k®nyelmes, 

ha nincs sz¿ks®g pontos elhelyez®sre. 

 

OLE h¼zd ®s dobd (OLE Drag and Drop) 

Ez a m·dszer l®nyeg®ben hasonl·, mint az objektum mozga-

t§sa a Select m·dban (kattint§s, ®s mozgat§sa a hivatkoz§si 

pontnak). Azonban az OLE h¼zd ®s dobdn§l az objektum 

vonszolt ï az egeret lenyomva kell tartani, am²g mozgat. 

A fŖ elŖnye az OLE h¼zd ®s dobdnak az, hogy m§solhatja a 

kiv§laszt§st az egyik rajzb·l a m§sikba, vagy pedig a rajzb·l 

egy m§sik alkalmaz§sba. Szint®n haszn§lhatja ezt a m·dszert, 

hogy szimb·lumokat vagy blokkokat hozzon l®tre a 

szimb·lum vagy a blokk palett§ba h¼zva a kiv§laszt§st. L§sd 

ĂBlocksò 279. oldalon ®s a ĂLibraryò 290. oldalon. 

FIGYELMEZTET£S: A raszter m·dok viselked®se n®mileg 

szokatlan, amikor az objektumot az OLE h¼zd ®s dobd hasz-

n§lat§val mozgatja. Ez®rt ez nem javasolt m·dszer az 

objektumok mozgat§s§ra, ha prec²z elhelyez®sre van 

sz¿ks®ge. 

 

Objektum forgat§sa kiv§lasztott 
szerkeszt®s-m·dban                   
 (Rotating Object in Select Edit) 
A legkºnnyebb m·dja az objektumforgat§snak, ha kiv§lasztja 

az objektumokat, azut§n kattintson, ®s mozgassa a forgat§s 

fog·j§t.  

MEGJEGYZ£S: Objektumok elforgat§sa (vagy m§sol§sa) 

jellegzetes pontok vagy objektumok vonatkoz§s§ban l§sd 

ĂAssemblingò 438. oldalon ®s ĂTransformingò 207. oldalon. 

 

TIPP: Ha a 3D szelektort haszn§lja, le kell z§rnia egy forga-

t§si tengelyt. Jobb eg®rgomb kattint§sa a forgat§s fog·ra, ®s 

v§lasssza ki a Lock Axis-t (Tengely lakatot) a helyi men¿bŖl. 

L§sd Ă2D / 3D Selectorò 177. oldalon. 

1. V§lassza ki azt az objektumot, amelyiket forgatni akar. 

(L§sd ĂChanging the Rotation Barò 195. oldalon, ha azt 

akarja, hogy a forgat§si r¼d m§sik helyen legyen.) 

 

 

 

 

 

 

2. Kattintson a forgat§s fog·ra, a kurzor megv§ltozik a 

forgat§s szimb·lum§ra. Forgassa el az ¼j poz²ci·ba, vagy 

l®ptesse be a szºget az EllenŖrzŖ soron. 

 

MEGJEGYZ£S: K®sz²thet egy m§solatot a forgat§s fog·ra 

kattintva a Ctrl billentyŤ lenyom§s§val, ®s ezut§n forgasson. 

 

 

3. Amikor az objektumot elforgatta, kattintson b§rhov§, 

vagy nyomja meg az Esc-et, hogy kil®pjen a Select 

(Kiv§laszt§s) m·db·l. 
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Objektum m®retez®se kiv§lasztott szerkeszt®s 
m·dban (Scaling Object in Select Edit) 
A legkºnnyebb m·dja az objektumm®retez®snek, ha kiv§-

lasztja az objektumokat, azut§n kattintson ®s mozgassa a 

h¼z§s fog·j§t.  

MEGJEGYZ£S: Objektumok m®retez®se (vagy m§sol§sa) 

jellegzetes pontok vagy objektumok vonatkoz§s§ban l§sd 

ĂTransformingò 207. oldalon. 

 

TIPP: Ha egy ACIS szil§rdtest objektumot m®retez, 

megadhat §lland· m®retar§nyt, vagy sk§l§zzon minden 

ir§nyban  - l§sd "ACIS" a 342. oldalon 

 

 

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet m®retezni akar. 

 

 

 

 

 

 

2. Ha meg akarja tartani a m®retar§nyt (ar§ny az X, Y ®s Z 

kºzºtt), v§lassza a Keep Aspect Ratio-t (M®retar§ny 

megŖrz®s®t) a helyi men¿bŖl, vagy kattintson az ikonra 

az EllenŖrzŖ soron.  

 

Szint®n megtarthatja a m®retar§nyt a h¼z· fog·ra kat-

tintva, ®s a Shift lenyom§s§val, am²g §tm®retez. 

3. Kattintson az egyik h¼z· fog·ra, hogy §tm®retezzen, 

vagy l®ptesse be a l®pt®ket (scale) ®s a m®retet az Ellen-

ŖrzŖ soron. 

MEGJEGYZ£S: K®sz²thet egy m§solatot a h¼z§s fog·ra 

kattintva a Ctrl billentyŤ lenyom§s§val, ®s ezut§n m®retezzen. 

 

Kattintson egy sarokfog·ra, hogy sk§l§zzon tºbb, mint egy 

ir§nyban.  

 

 

 

 

 

 

Kattintson egy kºzb¿lsŖ fog·ra, hogy csak egy ir§nyban 

m®retezzen. 

 

 

 

 

 

4. Amikor az objektumot §tm®retezte, kattintson b§rhov§, 

vagy nyomja meg az Esc-et, hogy kil®pjen a Select 

m·db·l. 

 

MEGJEGYZ£S: Ha az az objektum, amelyet m®retez dupla 

vonal, vagy a vonalak nagyobb tollsz®less®ggel lettek meg-

rajzolva mint 0, a m®retez®s eredm®nye a kiv§laszt§sban 

v§ltozni fog, att·l f¿ggŖen, hogy Geometric vagy Cosmetic 

kiv§laszt§st haszn§l. A pontos eredm®ny miatt haszn§lja az 

alap®rtelmezett Geometric kiv§laszt§si m·dot. L§sd ĂGeo-

metric and Cosmetic Select Modesò 193. oldalon. 

 

 

 

Objektum m§sol§sa kiv§lasztott 
szerkesz t®s-m·dban                             
(Copying Object in Select Edit) 

Ez a fejezet foglalkozik az objektumok m§sol§s§val, am²g 

Select (Kiv§laszt§s) m·dban van. 
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Am²g ezek a m·dszerek §ltal§ban a legk®nyelmesebbek a 

gyors m§solatok k®sz²t®s®re, vannak tov§bbi eszkºzºk, hogy 

sokkal ºsszetettebb ®s r®szletesebb m§sol§sokat hajtson 

v®gre. L§sd ĂCopying Objectsò 200. oldalon. Tov§bbi 

eszkºzºk, amelyeket haszn§lhat objektumok m§sol§s§hoz a 

jellegzetes pontok vonatkoz§s§ban, l§sd ĂTransformingò 207. 

oldalon. 

M§solatk®sz²t®s (Make Copy) 

L®trehoz egy m§solatot a kiv§lasztott objektumr·l. 

1. V§lassza ki az objektumot, amit m§solni akar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FIGYELMEZTET£S. Ha meg akarja v§ltoztatni a hivatko-

z§si pontot, ne tegye addig, am²g a Make Copy akt²v, vagy 

am²g k®sz²teni akar egy m§solatot az eredeti tetej®re. 

V§ltoztassa meg a hivatkoz§si pontot elŖszºr, azut§n aktiv§lja 

a Make Copy-t (M§solatk®sz²t®st). L§sd ĂChanging the 

Reference Pointò 194. oldalon. 

2. V§lassza ki a Make Copy-t (M§solatk®sz²t®st) a helyi 

men¿bŖl, vagy kattintson az ikonra az EllenŖrzŖ soron. 

 

3. Kattintson a hivatkoz§si pontra, a kurzor §tv§ltozik egy 

n®gyir§ny¼ ny²ll§ egy plusz jellel. 

 

 

 

 

 

4. Mozgassa a hivatkoz§si pontot az ¼j helyre, vagy l®p-

tesse be az ¼j poz²ci·kat az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

5. A lem§solt objektum most m§r az elsŖ kiv§lasztott. Ha 

szeretne k®sz²teni egy tov§bbi m§solatot, akkor kattintson 

a hivatkoz§si pontra megint. 

 

 

 

 

 

 

6. Amikor az objektum m§r m§solt, kattintson valahov§, 

vagy nyomja meg az Esc-et, hogy kil®pjen a Select 

m·db·l. 

 

 

 

 

 

7. Kapcsolja ki a Make Copy-t, ha nem sz¿ks®ges tov§bb. 

M§sol§s egyszerŤ §th¼z§ssal                        
(Simple Dragging to Copy) 
Ha valahov§ a kiv§laszt§son bel¿lre helyezi a kurzort a refe-

rencia pontot kiv®ve, csak egyszerŤen h¼zza a kiv§lasztott 

objektumot egy m§sik helyre a rajzon bel¿l (az eg®r 

gombj§nak lenyom§s§val). Ha a Make Copy akt²v, az 

objektum lem§sol§sra ker¿l az elmozgat§s helyett. 

A Make Copy-t az aktiv§l§s§hoz v§lassza ki a helyi men¿bŖl, 

vagy kattintson az ikonra az EllenŖrzŖ soron. 

 

Egy egyszerŤ h¼z§sn§l nem haszn§lhatja a rasztereket vagy a 

koordin§ta-mezŖket, de ez k®nyelmes, ha nem sz¿ks®ges a 

pontos elhelyez®s. 

Kapcsolja ki a Make Copy-t, ha az tov§bb m§r nem sz¿k-

s®ges. 

Gumipecs®t (Rubber Stamp) 

A kiv§lasztott objektumokr·l tºbbszºrºs m§solatot k®sz²t. 

1. V§lassza ki az objektumot, amit m§solni akar. 
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2. V§lassza ki a Rubber Stamp-et (Gumipecs®tet) a helyi 

men¿bŖl, vagy kattintson az ikonra az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

3. A gumipecs®t ikon megjelenik, ®s kattinthat, hogy 

elhelyezze az elsŖ m§solatot. 

 

 

 

 

 

 

4. K®sz²tsen annyi m§solatot, amennyi sz¿ks®ges. 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. A befejez®shez nyomja meg az Esc-et, vagy v§lassza a 

Cancel-t (£rv®nytelen²t®st) a helyi men¿bŖl vagy az 

EllenŖrzŖ soron. 

Az eredeti objektumok m®g mindig kiv§lasztott §llapot-

ban vannak.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Kattintson valahov§, vagy nyomja meg az Esc-et, hogy 

kil®pjen a Select m·db·l. 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Kapcsolja ki a Make Copy-t, ha nem sz¿ks®ges tov§bb. 

Elforgatott m§solatk®sz²t®s                      
(Making a Rotated Copy) 

A kiv§lasztott objektumokr·l elforgatott m§solatot k®sz²t. 

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet m§solni akar. (L§sd 

ĂChanging the Rotation Barò 195. oldalon, ha a forgat§si 

rudat egy m§sik helyen szeretn® alkalmazni.) 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a Make Copy-t a helyi men¿bŖl, vagy 

kattintson az ikonra az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

3. Kattintson a forgat§s fog·ra, ®s a kurzor §tv§ltozik egy 

forg· ny²ll§ egy plusz jellel. 

 

 

 

 

 

4. Mozgassa a forgat§s fog·t az ¼j helyre, vagy l®ptesse be 

az ¼j poz²ci·kat az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

5. A m§solt objektumok a most m§r kiv§lasztottak. Ha 

k®sz²teni akar egy m§sik m§solatot, a hivatkoz§si pontra 

kell megint kattintania. 
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6. Amikor az objektumok m§solata elk®sz¿lt, kattintson 

valahov§, vagy nyomja meg az Esc-et, hogy kil®pjen a 

Select m·db·l. 

 

 

 

 

 

 

 

7. Kapcsolja ki a Make Copy-t, ha nem sz¿ks®ges tov§bb. 

M§solatk®sz²t®s §tm®retez®ssel                     
(Making a Scaled Copy) 

A kiv§lasztott objektumokr·l §tm®retezett m§solatot k®sz²t. 

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet m§solni akar.  

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a Make Copy-t a helyi men¿bŖl, vagy 

kattintson az ikonra az EllenŖrzŖ soron. 

 

3. Kattintson az egyik h¼z· fog·ra, ®s a kurzor §tv§ltozik 

m®retezŖ ny²ll§ egy plusz jellel. 

 

 

 

 

 

 

4. H¼zza a fog·t az ¼j helyre, vagy l®ptesse be az ¼j 

l®pt®ket, vagy m®retezze az EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

 

5. A m§solt objektumok most m§r a kiv§lasztottak. Ha 

k®sz²teni akar egy m§sik m§solatot, a hivatkoz§si pontra 

kell megint kattintania. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Amikor az objektumok m§solata elk®sz¿lt, kattintson 

valahov§, vagy nyomja meg az Esc-et, hogy kil®pjen a 

Select m·db·l. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Kapcsolja ki a Make Copy-t, ha nem sz¿ks®ges tov§bb. 

 

M§solat a Ctrl haszn§lat§val                         
(Using Ctrl to Copy) 

A Ctrl gomb haszn§lata a legkºnnyebb m·dja, hogy a kiv§-

lasztott objektumokr·l egy m§solatot k®sz²ts¿nk. Az elj§r§s 

alapvetŖen hasonl· a mozgatott, forgatott vagy a m®retezett 

objektummal. 

¶ Egy m§solat l®trehoz§s§hoz v§lassza ki az objektu-

mokat, ®s kezdje el a mozgat§st a s§rga referencia-

pontra val· kattint§ssal. Nyomja meg a Ctrl-t, ®s az 

elmozgat§s k®sz. 

¶ Egy elforgatott m§solat l®trehoz§s§hoz v§lassza ki az 

objektumokat, ®s kezdje el az elforgat§st a zºld forgat§s 

fog·ra val· kattint§ssal. Nyomja meg a Ctrl-t, ®s az 

elforgat§s k®sz. 

¶ Egy §tm®retezett m§solat l®trehoz§s§hoz v§lassza ki az 

objektumokat, ®s kezdje el az eg®r vonszol§s§t az egyik 

k®k h¼z· fog·ra val· kattint§ssal. Nyomja meg a Ctrl-t, 

®s az §tm®retez®s k®sz. 

Objektumok m§sol§sa          

(Copying Objects) 

Menu: Edit / Copy Entities 



          

     

201 

A Copy Entities (M§sol§s entit§sok) eszkºzºk lehetŖv® 

teszik, hogy a kiv§lasztott objektumokr·l egyedi vagy 

tºbbszºrºs m§solatokat k®sz²tsen, am²g pontosan 

szab§lyozza a m§solatok elhelyez®s®t. 

Megjelen²theti a Copy eszkºzt§rat a jobb eg®rgomb 

kattint§s§val b§rmelyik eszkºzt§r ter¿let®re kattintva, majd 

v§lassza a  Copy-t. 

 

Ezek az eszkºzºk rendelkez®sre §llnak a kirep¿lŖ eszkºzt§ron, 

lent a Rajzol· eszkºzºkn®l is (Drawing Tools). 

 

MEGJEGYZ£S: Szint®n k®sz²thet az objektumokr·l egyszerŤ 

m§solatot a Select Edit m·dban (l§sd ĂCopying Objects in 

Select Editò 197. oldalon. A tov§bbi eszkºzºk®rt, amelyeket 

haszn§lhat, hogy objektumokat m§soljon a jellegzetes 

pontokra vonatkoz·an, l§sd ĂTransformingò 207. oldalon. 

 

A Copy Entities eszkºzºket a 2D ®s 3D objektumokhoz 

lehet felhaszn§lni. Azokhoz az objektumokhoz, amelyekhez 

fel akarja haszn§lni, bizonyosodjon meg r·la, hogy a 

Selector helyesen van be§ll²tva (2D, 3D vagy mind a kettŖ). 

L§sd Ă2D / 3D Selectorò 177. oldalon. 

Ezek az eszkºzºk t²pus szerint elŖh²vhat·k, amikor az 

objektum m§r kiv§lasztott. Szint®n leh²vhatja Ŗket, amikor 

m®g nincs objektum aktu§lisan kijelºlve, felt®ve, hogy a 

Select (Kiv§laszt§s) eszkºz akt²v. Ebben az esetben a helyi 

men¿ Select opci·j§t haszn§lhatja a kiv§laszt§shoz, hogy a 

m§sol§st elv®gezze. Z§rja le a Select opci·t, amikor m§r az 

ºsszes objektum kiv§lasztott. 

 

Helyi men¿ opci·k: 

Az ºsszes m§sol§si eszkºz r®sz®re (az Offset Copy 

kiv®tel®vel) a kºvetkezŖ helyi men¿ opci·k rendelkez®sre 

§llnak: 

 

 

Select (Kiv§laszt§s): LehetŖv® teszi, hogy hozz§adjon, vagy 

elt§vol²tson objektumokat a kiv§laszt§s szettbŖl. Amikor az 

objektum m§r kiv§lasztott, hat§stalan²tja az objektumot, hogy 

r®szt vegyen a mŤveletben. 

 

 

Repeat (Ism®tl®s): LehetŖv® teszi, hogy m§solja a kiv§lasz-

tott objektumokat megint. M§sk¿lºnben a mŤvelet befeje-

zŖdik, amikor az elsŖ mŤvelet komplett® v§lik. 

 

 

 

 

TIPP: Amikor haszn§lja a Copy Entities eszkºzºket, val·-

sz²nŤ, hogy gyakran kapcsolni kell az EllenŖrzŖ sor ®s a 

rajzter¿let kºzºtt. Nyomja meg a Tab-ot, hogy bel®pjen az 

EllenŖrzŖ sorba, ®s kattintson egyszer a rajzba, vagy nyomja 

meg az Esc gombot, hogy visszat®rjen a rajzhoz. 

Line§ris m§sol§s (Linear Copy) 

Menu: Edit / Copy Entities / Linear 

 

L®trehozza a 2D ®s 3D objektumok m§solat§t v®gig egy 

egyenes vonalon, amelyen mindegyik m§solat egy meghat§-

rozott t§vols§gra van egym§st·l. 

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet m§solni akar, ®s 

aktiviz§lja a Linear Copy-t (Line§ris m§sol§st). 

2. Az EllenŖrzŖ sorban l®ptesse be a Sets (Szettek) 

darabsz§mot ï az objektumok teljes darabsz§m§t, amelyet 

eredm®nynek akar. 

3. Ćll²tsa be a t§vols§got a szomsz®dos m§solatok kºzºtt az 

eg®r haszn§lat§val, hogy meghat§rozza a m§sol§s 

vektor§t, vagy l®ptesse be a Step (L®p®s) ®rt®ket az 

EllenŖrzŖ soron. A m§sol§s vektora meghat§rozhat· a 

kiv§lasztott szett hivatkoz§si pontj§t·l. 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Egy egyszerŤ m§solat k®sz²t®s®hez haszn§lhat 

vektort is, amely nem a kiv§lasztott objektumok hivatkoz§si 

pontj§b·l kezdŖdik, l§sd ĂVector Copyò 205. oldalon. 
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4. Miut§n a vektor meghat§rozott, a m§solatok elk®sz¿l-

nek. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Szett=3 

 

5. Kattintson valahov§, hogy kil®pjen a Select m·db·l, 

vagy nyomja meg az Esc billentyŤt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Radi§lis m§sol§s (Radial Copy) 

Menu: Edit / Copy Entities / Radial 

 

L®trehozza a 2D ®s 3D objektumok m§solat§t v®gig egy ²v 

vonalon, amelyen mindegyik m§solat egy meghat§rozott 

szºgre ®s elforgat§sra (opcion§lis). 

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet m§solni akar, ®s 

aktiviz§lja a Radial Copy-t (Radi§lis m§sol§st). 

2. Az EllenŖrzŖ sorban l®ptesse be a Sets (Szettek) 

darabsz§mot ï az objektumok teljes darabsz§m§t, 

amelyet eredm®nynek akar. 

3. Ćll²tsa be a szºget a szomsz®dos m§solatok kºzºtt az 

eg®r haszn§lat§val, hogy meghat§rozza a m§sol§s ²v®nek 

kºzpontj§t ®s a szºg®t, vagy l®ptesse be a szºget az 

EllenŖrzŖ soron. Bel®ptethet egy elforgat§si ®rt®ket, 

hogy be§ll²tsa az ºsszes m§solat elfordul§s§t az elŖzŖ 

egyed viszonylat§ban. Ha a Rotation=0, a m§solatok 

egy§ltal§n nem fordulnak el. Alap®rtelmez®sk®nt a 

Rotation=Angle (Elforgat§s=Szºg). 

A m§sol§s ²ve meghat§rozhat· a kiv§lasztott szett 

hivatkoz§si pontj§t·l. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Miut§n az ²v meghat§rozott, a m§solatok elk®sz¿lnek. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Szett=4 

 

5. Kattintson valahov§, hogy kil®pjen a Select m·db·l, vagy 

nyomja meg az Esc billentyŤt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: 3D-ben tºrt®nŖ m§sol§sn§l a m§sol§s ²ve az 

aktu§lis munkas²kra van poz²cion§lva. Az ºsszes m§solat 

kºrbefordul a munkas²kra merŖleges tengely®n, ®s kereszt¿l-

halad a kiv§lasztott objektumok hivatkoz§si pontj§n. 

 

 

M§sol§s kioszt§ssal (Array Copy) 

Menu: Edit / Copy Entities / Array  
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L®trehozza a 2D ®s 3D objektumok m§solat§t egy 2D vagy 

3D line§ris tºmbbe, amelyen mindegyik m§solat egy megha-

t§rozott t§vols§gra van egym§st·l. 

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet m§solni akar, ®s 

aktiviz§lja az Array Copy -t. 

2. Az EllenŖrzŖ sorban l®ptesse be a sorok teljes sz§m§t 

(total number of Rows) az oszlopok (Column) ®s a 

szinteket (Levels - m§solatok sz§m§t a Z tengelyen), 

amennyi m§solatot eredm®nyk®nt akar. 

 

3. Ćll²tsa be a t§vols§got a szomsz®dos m§solatok kºzºtt az 

eg®r haszn§lat§val, hogy meghat§rozza a m§sol§s 

vektor§t, vagy l®ptesse be a Step (L®p®s) ®rt®ket az 

EllenŖrzŖ soron. A m§sol§s vektora meghat§rozhat· a 

kiv§lasztott szett hivatkoz§si pontj§t·l. 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Miut§n a vektor meghat§rozott, a m§solatok elk®sz¿lnek. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sorok=2, Oszlopok=3  

5. Kattintson valahov§, hogy kil®pjen a Select m·db·l, 

vagy nyomja meg az Esc billentyŤt. 

 

 

 

 

M§sol§s egyenesre illesztve                
(Fit Linear Copy) 

Menu: Edit / Copy Entities / Fit Linear 

 

L®trehozza a 2D ®s 3D objektumok m§solat§t egy egyenes 

vonal ment®n, amelyen a megadott sz§m¼ m§solatokat v®gig 

egyenletesen elhelyezi. 

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet m§solni akar, ®s 

aktiviz§lja a Fit  Linear Copy-t. 

2. Az EllenŖrzŖ sorban l®ptesse be a Sets (Szettek) 

darabsz§mot ï az objektumok teljes darabsz§m§t, amelyet 

a m§sol§s eredm®ny®nek akar. 

3. Ćll²tsa be a t§vols§got az elsŖ ®s az utols· m§solat kºzºtt 

az eg®r haszn§lat§val, hogy meghat§rozza a m§sol§s 

vektor§t, vagy l®ptesse be a m®ret®rt®keket az EllenŖrzŖ 

soron. A m§sol§s vektora meghat§rozhat· a kiv§lasztott 

szett hivatkoz§si pontj§t·l. 

 

 

 

 

 

 

4. Miut§n a vektor meghat§rozott, a m§solatok elk®sz¿lnek. 

 

 

 

 

 

 

 

Szett=4 

5. Kattintson valahov§, hogy kil®pjen a Select m·db·l, vagy 

nyomja meg az Esc billentyŤt. 
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M§sol§s sug§rir§nyra illesztve               
(Fit Radial Copy) 

Menu: Edit / Copy Entities / Fit Radial 

 

L®trehozza a 2D ®s 3D objektumok m§solat§t egy ²v vonala 

ment®n, amelyen a megadott sz§m¼ m§solatokat v®gig 

egyenletesen elhelyezi, ®s elforgatja. 

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet m§solni akar, ®s 

aktiviz§lja a Fit  Radial Copy-t. 

2. Az EllenŖrzŖ sorban l®ptesse be a Sets (Szettek) 

darabsz§mot ï az objektumok teljes darabsz§m§t, 

amelyet a m§sol§s eredm®ny®nek akar. 

3. Ćll²tsa be a szºget az elsŖ ®s az utols· m§solat kºzºtt az 

eg®r haszn§lat§val, hogy meghat§rozza a m§sol§s ²v®nek 

kºzpontj§t ®s szºg®t, vagy l®ptesse be a m®ret®rt®keket 

az EllenŖrzŖ soron. Bel®ptetheti az elforgat§s szºg®t, 

hogy az ºsszes m§solatn§l be§ll²tsa az elŖzŖ egyedhez 

k®pest tºrt®nŖ elforgat§s§t. Ha a Rotation=0 

(Forgat§s=0), a m§solatok nem fordulnak el. 

 

A m§sol§s ²ve meghat§rozhat· a kiv§lasztott szett 

hivatkoz§si pontj§t·l. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Miut§n az ²v meghat§rozott, a m§solatok elk®sz¿lnek. 

 

 

 

 

 

 

 

Szett=4 

 

5. Kattintson valahov§, hogy kil®pjen a Select m·db·l, vagy 

nyomja meg az Esc billentyŤt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: 3D-ben tºrt®nŖ m§sol§sn§l a m§sol§s ²ve az 

aktu§lis munkas²kra van poz²cion§lva. Az ºsszes m§solat 

kºrbefordul a munkas²kra merŖleges tengely®n, ®s kereszt¿l-

halad a kiv§lasztott objektumok hivatkoz§si pontj§n. 

 
 
 
 
M§sol§s kioszt§sra illesztve                 
(Fit Array Copy) 

Menu: Edit / Copy Entities / Fit Array  

 

L®trehozza a 2D ®s 3D objektumok m§solat§t egy 2D vagy 3D 

line§ris kioszt§sra, amelyen megadott sz§m¼ m§solat van 

egyenletesen elhelyezve egym§st·l. 

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet m§solni akar, ®s 

aktiviz§lja a Fit  Array Copy -t. 

2. Az EllenŖrzŖ sorban l®ptesse be a sorok teljes sz§m§t 

(total number of rows), az oszlopokat (Column) ®s a 

szinteket (Levels - m§solatok sz§m§t a Z tengelyen), 

amennyi m§solatot eredm®nyk®nt akar. 

3. Az eg®r haszn§lat§val §ll²tsa be a t§vols§got, mindegyik 

ir§nyban az elsŖ ®s az utols· m§solatok kºzºtt, hogy 

meghat§rozza a m§sol§s hat§rvonal§t, vagy l®ptesse be a 

Bound (Hat§r) ®rt®ket az EllenŖrzŖ soron. A m§sol§s 

kioszt§sa meghat§rozhat· a kiv§lasztott szett hivatkoz§si 

pontj§t·l. 
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4. Miut§n a kioszt§s hat§rai meghat§roz§sra ker¿ltek, a 

m§solatok elk®sz¿lnek. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sorok=2, Oszlopok=4  

5. Kattintson valahov§, hogy kil®pjen a Select m·db·l, 

vagy nyomja meg az Esc billentyŤt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T¿kºrm§sol§s (Mirror Copy) 

Menu: Edit / Copy Entities / Mirror  

 

L®trehozza az objektum t¿kºrk®p®t a t¿krºz®s vonal§nak 

megad§s§val.  

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet t¿krºzni akar, ®s 

aktiviz§lja a Mirror Copy -t. 

2. Adja meg a t¿krºz®s tengely®t k®t pont kiv§laszt§s§val, 

vagy v§lasszon ki egy pontot, ®s l®ptesse be a szºget az 

EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

 

3. A t¿kºrm§solat elk®sz¿lt, miut§n a t¿krºz®s tengely®t 

meghat§rozta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Kattintson valahov§, hogy kil®pjen a Select m·db·l, vagy 

nyomja meg az Esc billentyŤt. 

 

 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Szºveg sz§m§ra is l®tezik t¿krºz®s, a Flexible 

(Rugalmas) m·dba kell tenni. A t¿krºzºtt szºveget ugyanazon 

m·don lehet olvasni a t¿krºz®si tengely mindk®t oldal§n. L§sd 

ĂText Propertiesò 311. oldalon. 

 

Vektor m§sol§s (Vector Copy) 

Menu: Edit / Copy Entities / Vector  

 

Egy objektum egy m§solat§t k®sz²ti el az eredeti hivatkoz§si 

pontj§t·l meghat§rozott szºgre ®s t§vols§gra. 

1. V§lassza ki az objektumot, amelyet m§solni akar, ®s 

aktiviz§lja a Vector Copy-t. 

2. Hat§rozza meg a m§sol§s vektor§t a k®t pontj§nak 

kiv§laszt§s§val, vagy v§lasszon ki egy pontot, ®s l®ptesse 



          

     

206 

be a hosszt ®s a szºget az EllenŖrzŖ soron. A m§sol§s 

vektor lehet b§rhol, a kiv§laszt§s szettnek a hivatkoz§si 

pontj§ra alkalmazhat·. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Egy vagy tºbb m§solat k®sz²t®s®hez felvehet 

egy t§vols§got (szakaszt), amely a kiv§lasztott objektumok 

hivatkoz§si pontj§b·l kezdŖdik, l§sd ĂLinear Copyò 201. 

oldalon, vagy ĂFit Linear Copyò 203. oldalon. 

 

 

3. Miut§n a vektor meghat§roz§sra ker¿lt, a m§solat 

elk®sz¿l. 

 

 

 

 

 

 

4. Kattintson valahov§, hogy kil®pjen a Select m·db·l, 

vagy nyomja meg az Esc billentyŤt. 

 

 

 

 

 

 

Offset (p§rhuzamos) m§sol§s         
(Offset Copy) 

Menu: Edit / Offset 

LehetŖv® teszi, hogy egy p§rhuzamosan eltolt m§solatot 

k®sz²tsen egy egyedi objektumr·l. Az objektumot meg lehet 

nyitni ®s lez§rni. A z§rt objektumok sz§m§ra az eltol§s 

szint®n z§rt lesz.  

Az eltol§st az®rt kell l®trehozni, hogy az egyenes szakaszok 

p§rhuzamosak maradjanak. Az ²vek kezdŖ ®s v®gszºgei 

term®szetesen ugyanazok maradnak. 

MEGJEGYZ£S: Ez az eszkºz a kiv§lasztott objektumr·l egy 

m§solatot k®sz²t.  

 

1. Aktiv§lja a funkci·t, ®s v§lassza ki az objektumot (vonal, ²v, 

vonall§nc, sokszºg stb.), amelyet p§rhuzamosan el akar 

tolni. 

 

2.  Ćll²tsa be az eltol§s t§vols§g§t az EllenŖrzŖ soron val· 

bel®ptet®s®vel, vagy k®t pont kiv§laszt§s§val. A vonalak 

szºge nem ®rdekes; az abszol¼t hossz ker¿l felhaszn§l§sra.  

 

3.  L®ptesse be a Be§ll²t§sok (Sets) sz§m§t az EllenŖrzŖ soron. 

Ez az ºsszes m§solat sz§ma, ®s ebben nincs benne az eredeti.  

4.  V§lassza ki az objektumnak azt az oldal§t, ahov§ el akarja 

helyezni a m§solatokat.  

 

 

 

 

 

Az eltolt m§solatok elk®sz¿ltek a v§lasztott oldalon. 

 

 

5.    Ha bel®ptet egy Z Offset t§vols§got, mindegyik eltolt 

gºrbe elk¿lºn¿l a szomsz®dost·l ezzel a t§vols§ggal.  



          

     

207 

 
 

 

 

 

6.  Ugyanezeket a  param®tereket haszn§lhatja m§s 

objektumok eltol§s§hoz., megv§ltoztathatja ezeket a 

param®tereket, vagy kiv§lasztja a Cancel-t a helyi 

men¿bŖl vagy az EllenŖrzŖ soron, hogy kil®ptesse az 

eszkºzt.  

 
Helyi men¿ opci·: 

Rounded Corners (Lekerek²tett sarkok): A k¿lsŖ 

s a r k o k  (az eltol§s ir§ny§ra vonatkoz·an) lekerek²t®sre 

ker¿lnek. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Transzform§ci· (Transforming) 
Menu: Edit / Transform 

A Transform (Transzform§ci·s) eszkºzºk lehetŖv® teszik, 

hogy gyorsan mozgassa, forgassa vagy §tm®retezze az 

objektumokat. Opcion§lisan hagyhatja a hely®n az eredeti 

objektumot egy m§solat elk®sz²t®s®hez, ezen k²v¿l rºgz²theti a 

transzform§ci·s mŤveleteket tov§bbi objektumok sz§m§ra. 

Megjelen²theti a Transform  eszkºzt§rat b§rmely eszkºzt§r 

ter¿letre kattintva, ®s kiv§laszthatja a Transform-ot. 

 

 
Ezek az eszkºzºk rendelkez®sre §llnak a kirep¿lŖ eszkºzt§ron, 

lent a Rajzol· eszkºzºkn®l is (Drawing Tools). 

 

 
 

A Transform (Transzform§ci·s) eszkºzºket 2D ®s 3D 

objektumokhoz haszn§lhatja. Azokn§l az objektumokn§l, ahol 

haszn§lni akarja, gyŖzŖdjºn meg r·la, hogy a Selector 

helyesen van be§ll²tva (2D, 3D vagy mind a kettŖ). L§sd Ă2D / 

3D Selectorò 177. oldalon. 

MEGJEGYZ£S: Az Assemble (¥ssze§ll²t§s) eszkºz szint®n 

lehetŖv® teszi, hogy objektumokat mozgasson ®s forgasson 

tov§bbi objektumok ®s helyek vonatkoz§s§ban. Az Assemble 

(¥ssze§ll²t§s) eszkºzºknek pontosabb inputra van sz¿ks®g¿k, 

mint a Transform (Transzform§ci·s) eszkºzºknek, azonban 

nem k®sz²thet vel¿k m§solatokat. L§sd ĂAssemblingò 438. 

oldalon. 

A Transform  (Transzform§ci·s) eszkºzºket tipikusan akkor 

h²vjuk meg, amikor az objektumok m§r ki vannak v§lasztva. 

De megh²vhatja az eszkºzºket akkor is, ha nincs objektum 

jelenleg kiv§lasztva eg®szen addig, am²g a Select (Kiv§-

laszt§s) eszkºz akt²v. Ebben az esetben, a helyi men¿ Select 

(Kiv§laszt§s) opci·j§t lehet haszn§lni az objektumm§sol§s 

kiv§laszt§s§ra. Z§rja be a Select (Kiv§laszt§s) opci·t, amikor 

m§r az ºsszes objektumot kiv§lasztotta. 

Az ºsszes transzform§ci·s eszkºz sz§m§ra (Move, Rotate, 

Scale ®s Generic) a kºvetkezŖ helyi men¿ opci· §ll 

rendelkez®sre: 
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Select (Kiv§laszt§s): LehetŖv® teszi, hogy hozz§adjon ®s 

elt§vol²tson objektumokat a kiv§laszt§s szettj®bŖl. Amikor a 

megfelelŖ objektumok m§r ki vannak v§lasztva, hat§s-

talan²tsa azt az objektumot, hogy folytassa a mŤveletet. 

Repeat (Ism®tl®s): LehetŖv® teszi, hogy ism®t transzform§lja, 

vagy m§solja az objektumokat. Egy®bk®nt a funkci·t befejezi, 

amikor az elsŖ mŤvelet teljes. 

Keep Original Object (Eredeti objektum megtart§sa): 

Alap®rtelmez®sben mŤkºdik, a kiv§lasztott objektumokr·l 

m§solatot k®sz²t. EllenkezŖ esetben az objektumot csak sim§n 

transzform§lja. 

 

Finish: Teljess® teszi a transzform§ci·t 

 
 

Mozgat§s (Move) 

Menu: Edit / Transform / Move 

 

Az objektumokat mozgatja vagy m§solja k®t meghat§rozott 

pont vonatkoz§s§ban. 

1. V§lassza ki az objektumokat, amelyeket mozgatni vagy 

m§solni akar, ®s aktiviz§lja a Move (Mozgat§s) eszkºzt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a forr§spontot ï az elsŖ pont a k®t pontb·l 

az, amelyik meghat§rozza a transzform§ci·s vektort. 

 

 

 

 

 

3. V§lassza ki a c®lpontot. Az objektumok elmozdulnak a 

transzform§ci·s vektoron az eredeti hely¿krŖl. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Alap®rtelmez®sben az eredeti objektumok a 

hely¿kºn maradnak. Ha nem akar l®trehozni egy m§solatot, 

hat§stalan²tsa a helyi men¿ opci·t a Keep Original Object-tel 

(Eredeti objektum megtart§s§val). 

 

4. Az ¼j vagy elmozgatott objektum a kiv§lasztott most. 

Kattintson k²v¿lre a kiv§laszt§s megsz¿ntet®s®hez. 

 

 

Ha haszn§lja a helyi men¿ Repeat (Ism®tl®s) opci·t, a 

kiv§lasztott objektumot megint transzform§lhatja. Egy®bk®nt a 

mŤvelet befejezŖdik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Forgat§s (Rotate) 

Menu: Edit / Transform / Rotate 

 

Az objektumokat elforgatja, vagy m§solja h§rom meghat§ro-

zott pont vonatkoz§s§ban. 

1. V§lassza ki az objektumokat, amelyeket forgatni vagy 

m§solni akar, ®s aktiviz§lja a Rotate (Forgat§s) eszkºzt. 
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2. A helyi men¿ben vagy az EllenŖrzŖ soron v§lassza ki 

az elforgat§s tengely®t (X, Y, vagy Z). 

 

3. V§lassza ki az elforgat§s kºz®ppontj§t. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. V§lassza ki a forr§s- ®s a c®lpontot ï ezek alapozz§k 

meg a transzform§ci· szºg®t az elforgat§s kºz®ppontj§ra 

vonatkoztatva. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Az objektumok elmozdulnak a transzform§ci·s szºgºn 

az eredeti hely¿krŖl. 

 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Alap®rtelmez®sben az eredeti objektumok a 

hely¿kºn maradnak. Ha nem akar l®trehozni egy m§solatot, 

hat§stalan²tsa a helyi men¿ opci·t a Keep Original Object-tel 

(Eredeti objektum megtart§s§val). 

6. Az  ¼j  vagy elmozgatott objektum a kiv§lasztott most. 

Kattintson k²v¿lre a kiv§laszt§s megsz¿ntet®s®hez. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ha haszn§lja a helyi men¿ Repeat (Ism®tl®s) opci·t, a 

kiv§lasztott objektumot megint transzform§lhatja. Egy®bk®nt a 

mŤvelet befejezŖdik. 
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M®retar§ny (Scale) 

Menu: Edit / Transform / Scale 

 

Az objektumok m®retar§ny§t (sk§la vagy l®pt®k) v§ltoztatja 

®s/vagy m§solja h§rom meghat§rozott pont vonatkoz§s§ban. 

1. V§lassza ki az objektumokat, amelyek m®retar§ny§t 

v§ltoztatni vagy m§solni akarja, ®s aktiviz§lja a Scale 

(M®retar§ny) eszkºzt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. V§lassza ki a sk§l§z§s kezdŖ- ®s v®gpontj§t. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Amikor kiv§lasztotta a c®lpontot, kºzel²t a sk§l§z§s 

v®gpontj§hoz, akkor a l®pt®k megkºzel²ti az 1:1-et. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A sk§l§z§st kºzel²tve az indul· ponthoz: a l®pt®k 

megkºzel²ti a null§t. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. V§lassza ki a sk§l§z§s c®lpontj§t. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Az objektumok sk§l§z§sa megtºrt®nik az eredeti hely¿k-

hºz viszony²tva. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Alap®rtelmez®sben az eredeti objektumok a 

hely¿kºn maradnak. Ha nem akar l®trehozni egy m§solatot, 

hat§stalan²tsa a helyi men¿ opci·t a Keep Original Object-tel 

(Eredeti objektum megtart§s§val). 
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5. Az ¼j vagy elmozgatott objektum a kiv§lasztott most. 

Kattintson k²v¿lre a kiv§laszt§s megsz¿ntet®s®hez. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ha haszn§lja a helyi men¿ Repeat (Ism®tl®s) opci·t, a 

kiv§lasztott objektumot megint transzform§lhatja. Egy®bk®nt 

a mŤvelet befejezŖdik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tov§bbi helyi men¿ opci·k: 

Keep Aspect Ratio (M®retar§ny megŖrz®se): Alap®rtel-

mez®sben az ºsszes dimenzi· az eredeti m®retnek megfelelŖ 

marad. 

 

Ha meg akarja v§ltoztatni a m®retar§nyt, hat§stalan²tsa ezt az 

opci·t. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ćltal§nos (Generic) 

Menu: Edit / Transform / Generic 

 

3D objektumot transzform§l hat pont kiv§laszt§s§val. 

Az elsŖ k®t pont meghat§rozza a mozgat§s t§vols§g§t, a Move-

hoz (Mozgat§shoz) hasonl·an. 

A harmadik ®s a negyedik pontok lehetŖv® teszik, hogy 

forgassa az objektumot az aktu§lis munkas²kon. 

Az ºtºdik ®s a hatodik ponttal t¿krºzheti az objektumot. 

Helyi men¿ opci·k: 

Scaling (Sk§l§z§s): LehetŖv® teszi, hogy megv§ltoztassa az 

objektum m®ret®t, amikor transzform§lja. 

 

Keep Aspect Ratio (M®retar§ny megŖrz®se): Ha a Scaling 

(Sk§l§z§s) haszn§lt, v§laszthatja azt, hogy megtartja az 

objektumok m®retar§ny§t. 

 

 

 

 

Skew (Ferde): Ha a Scaling (Sk§l§z§s) haszn§lt, ®s a Keep 

Aspect Ratio (M®retar§ny megŖrz®se) nem haszn§lt, 

sk§l§zhatja az objektumot, am²g transzform§lja. 
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Traszform§ci· rºgz²t®se                
(Transform recorder) 

Csak a TurboCAD Professionaln§l alkalmazhat·. 

LehetŖv® teszi, hogy rºgz²tsen egy transzform§ci·t, ®s alkal-

mazza ezt m§s objektumokon. 

1. V§lassza ki azokat az objektumokat, amelyek 

transzform§ci·j§t rºgz²teni akarja. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Kattintson a Start Transform Recorder-re (Transzfor-

m§ci· rºgz²t®s®nek elkezd®se), vagy v§lassza az Edit  / 

Transform Recorder / Start men¿parancsot. 

 

3. Hajtsa v®gre a transzform§ci·t, haszn§lja a Move, 

Rotate, Scale (Mozgat§s, Forgat§s, Sk§l§z§s) ®s 

Generic (Ćltal§nos) eszkºzºkbŖl a sz¿ks®geseket. 

Ebben a p®ld§ban a Move (Mozgat§s) a Keep Original 

Object-tel (Eredeti objektum megtart§s§val) ker¿lt alkal-

maz§sra, hogy az objektumot §tm§solja a Pont 1-bŖl a 

Pont 2-be. Azut§n a Rotate (Elforgat§s) ker¿lt 

alkalmaz§sra a m§solt objektumon a Keep Original 

Object kikapcsolt §llapot§val. 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Amikor a transzform§ci· komplett, kattintson a Stop 

Transform Recorder-re, vagy v§lassza ki az Edit  / 

Transform Recorder / Stop men¿parancsot. 

 

5. Adjon egy ¼j objektumot vagy objektumcsoportot, 

amelyre alkalmazza a transzform§ci· rºgz²t®s®t. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. V§lassza ki ezt az objektumot, ®s kattintson a Apply  

Stored Transformation-ra (Alkalmazza a t§rolt transz-

form§ci·t), vagy v§lassza az Edit  / Transform Recor-

der / Play men¿ parancsot. 

 

7. A Move ®s a Rotate parancsok alkalmaz§sra ker¿lnek a 

kiv§lasztott objektumon. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Ha m§sfajta be§ll²t§ssal akarja alkalmazni a transz-

form§ci·t, kattintson a Customize and Apply Stored 

Transformation-ra (A t§rolt transzform§ci· testresza-

b§sa ®s lej§tsz§sa), vagy v§lassza az Edit / Transform 

Record / Player men¿ parancsot.  
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9. Az EllenŖrzŖ soron adja meg a l®trehozand· szettek 

sz§m§t (a tov§bbi m§solatok sz§m§t). Ćll²tson be minden 

tov§bbi param®tert a helyi men¿ben vagy az EllenŖrzŖ 

soron, ®s kattintson a Play-re (Lej§tsz§sra). 

 

 

 

Ebben a p®ld§ban, a transzform§ci· az elŖzŖ m§solatra 

vonatkozott, ®s tov§bbi h§rom m§solat k®sz¿lt m®g. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fontos megjegyezni, hogy a Play (Apply Stored Trans-

formation) haszn§lja a be§ll²t§sokat a Player-bŖl 

(Customize and Apply Stored Transformation). A Player 

opci· addig marad ®rv®nyben, am²g meg nem v§ltoztatj§k, 

vagy a kºvetkezŖ transzform§ci· hat§ssal nincs r§. 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Ha tºbbszºrºs szettet (Sets) ad meg, ®s a 

Keep Original Objects (Eredeti objektum megtart§sa) 

kikapcsolt §llapotban van, ®s a kiv§lasztott objektumok 

transzform§l§sra ker¿lnek majd a t§vols§gszor a szettek 

sz§m§val.  

 

Helyi men¿ opci·k: 

Az egyed¿li opci· az a Player. 

Toggle CS: Ha nem v§lasztott, akkor az objektum az eredeti 

objektum kºz®ppontja kºr¿l lesz elforgatva. Ha v§lasztott, 

akkor az ¼j objektum hivatkoz§si pontja ker¿l majd 

haszn§latra, mint az elforgat§s kºz®ppontja.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Aktualiz§l§sok ®s tov§bbi inform§ci·k 
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Ez a fejezet foglalkozik azokkal az eszkºzºkkel, amelyeket 

az objektumok form§j§nak ®s geometri§j§nak megv§laszt§-

s§ra haszn§lunk, valamint foglalkozunk m®g a m®r®s 

eszkºzeivel.  
Elv®gezheti a szerkeszt®s parancsokat is a Select (Kiv§-

laszt§s) m·dban, bele®rtve a mozgat§st, forgat§st, §tm®rete-

z®st ®s m§sol§st. 

SzerkesztŖ eszkºz (Edit Tool) 
Menu: Edit / Edit Tool 

 

 

 

A csom·pontok rejtett jelzŖk, amelyek az objektumok 

geometriai elemeit azonos²tj§k. A csom·pontszerkeszt®s 

haszn§lhat· az objektumok §tform§l§s§ra. 

MEGJEGYZ£S: Ez a fejezet a 2D objektumok csom·-

pontjainak (node) szerkeszt®s®vel foglalkozik. A 3D objek-

tumok szerkeszt®s®t l§sd ĂEdit Tools in 3Dò 391. oldalon. 

Van n®h§ny m·dja, hogy aktiviz§ljuk a Edit  Tool  m·dot: 

¶ Kattintson a Edit  Tool-ra (SzerkesztŖ eszkºzre) a 

Select (Kiv§laszt§s) eszkºzt§ron, azut§n v§lassza ki az 

objektumot szerkeszt®sre. 

 

 

 

 

¶ V§lassza ki az Edit  / Edit Tool-t (Szerkeszt®s / 

SzerkesztŖ eszkºz), ezut§n v§lassza ki az objektumot. 

¶ V§lassza ki az objektumot, amelyet szerkeszteni 

szeretne, ezut§n v§lasza ki az Edit Tool-ot (SzerkesztŖ 

eszkºz) a helyi men¿bŖl. Kattinthat az ikonra is az 

EllenŖrzŖ soron. 

 

¶ V§lassza ki az objektumot a szerkeszt®sre, ezut§n 

nyomja meg a Ctrl billentyŤt, ®s v§lasszon ki megint. 

¶ A Selection Info palett§ban haszn§lja az Edit Tool  

eszkºzt. L§sd ĂSelection Info Paletteò 187. oldalon. 

A Edit Tool  (SzerkesztŖ eszkºz) m·dban a kurzor ny²ll§ 

v§ltozik, benne egy ponttal. 

 

 

 

 

 

Amikor a csom·pontszerkeszt®s befejezŖdºtt, vissza kell 

t®rnie Select Edit (Kiv§laszt§s szerkeszt®sre) m·dba a helyi 

men¿ v§laszt§s§val, az EllenŖrzŖ sor ikonj§ra kattintva, vagy 

nyomja le az Esc billentyŤt. 

 

 

 

Kil®phet a Select (Kiv§laszt§s) m·db·l, ha a kiv§lasztott 

objektumok mell® kattint, vagy lenyomja az Esc-et megint. 

MEGJEGYZ£S: Egy objektumon egyidŖben csak csom·-

pontot tud szerkeszteni. Ha csom·pontot kell szerkeszteni egy 

objektumon, amely egy csoport r®sze, vesse sz®t elŖbb a 

csoportot (Format / Explode) (Form§tum / Sz®tvet®s). Egy 

objektumn§l, amely egy blokk r®sze, elv®gezheti a csom·-

pontszerkeszt®st az objektumon az Edit / Content (Szerkeszt®s / 

Tartalom) m·dban. L§sd ĂEditing a Blockò 282. oldalon. 

Egy csom·pont mozgat§sa             
(Moving a Node) 
A csom·pontszerkeszt®s a legalapvetŖbb m·dszere a 

csom·pontok mozgat§s§nak. EgyszerŤen kattintson b§r-

melyik csom·pontra, ®s h¼zza azt az ¼j hely®re. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 2D Objektumok szerkeszt®se ®s m·dos²t§sa   
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Ha merŖlegesen akar csom·pontokat elmozgatni, nyomja le a 
Shift-et, mialatt vonszolja. A p®lda egy vonall§ncot haszn§l:  

 
 

A Helyi men¿ben vagy az  EllenŖrzŖ soron  (Inspector  

Bar),  ha az  Ortho  Origin  by Entity  hat§stalan²tott, a 

csom·pontok merŖlegesen  elmozgathat·k az akt²v UCS-tŖl 

(Felhaszn§l·i koordin§tarendszertŖl) f¿ggŖen. 

 

Ebben a m·dban a csom·pontot kºzvetlen¿l tudja mozgatni a 

saj§t poz²ci·j§b·l felfel®, lefel®, balra ®s jobbra. 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

Ha az Ortho Or igin by Enti ty enged®lyezett, a csom·pont 

elmozdul ¼gy, hogy  maga a  szegmens v§lik merŖlegess®.  

Ebben a m·dban a csom·pont elŖtti szegmens f¿ggŖlegess® 

vagy v²zszintess® v§lik. 

 

 
 

A Bezier gºrb®khez tov§bbi kezelŖt tal§l, amikor csom·-

pontot szerkeszt. Bejelºlheti a Show additional control 

points-ot (Mutasd a tov§bbi kontroll pontokat) a gºrbe 

tulajdons§gain§l (Properties), tov§bbi k®t kontroll csom·-

pontot adhat hozz§ minden csom·ponthoz. Szint®n 

szab§lyozhatja az ®rintŖket mindegyik csom·pontn§l. L§sd 

ĂCurve Propertiesò 164. oldalon. 
 

Csom·pont hozz§ad§sa (Adding a Node) 
Csom·pontokat ad hozz§ a vonalakhoz ®s a vonal-

szegmensekhez, bele®rtve a dupla ®s tºbbszºrºs vonalakat. 

Csom·pontokat szint®n adhat a Bezier gºrb®khez, splines-hoz 

®s a skiccekhez. 

1. Csom·pont szerkeszt®se az objektumn§l, amelyhez hozz§ 

akar adni egy csom·pontot. 

 

 

 

 

 

 

2. Nyomja le a Ctrl-t, am²g elhelyezi a kurzort, ahov§ 

hozz§adni szeretn® a csom·pontot. 

 

 

 

 

 

 

3. Kattintson a csom·pont hozz§ad§s§hoz. 
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(Szint®n elhelyezheti oda a kurzort, ahov§ hozz§adni szeretne 

egy csom·pontot, ha az Add Node-ot (Csom·pont 

hozz§ad§s§t) v§lasztja a helyi men¿ben.) 

 

 

 

4. H¼zza el az ¼j csom·pontot, hogy egy ¼j vonalszeg-

menst k®sz²tsen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A gºrb®kn®l ugyanezt a m·dszert haszn§lhatja a csom·-

pontok hozz§ad§s§hoz. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Csom·pont tºrl®se (Deleting a Node) 
Csom·pontokat tºrºl a vonalakr·l ®s vonalszegmensekrŖl, 

bele®rtve a dupla ®s tºbbszºrºs vonalakat is. Szint®n tºrºlhet 

csom·pontokat a Bezier gºrb®krŖl, spline-okr·l ®s a skicc 

objektumair·l is. 

Nem tºrºlhet csom·pontot, amely ahhoz sz¿ks®ges, hogy 

meghat§rozzon egy objektumot, mint amilyen a vonalszeg-

mens vagy sokszºg. Ez azt jelenti, hogy nem tºrºlheti a 

vonalszegmens v®gpontj§t, ®s nem tºrºlheti a h§romszºg 

egyik csom·pontj§t. Ha tºrli a sokszºg egyik sarokpontj§t, 

akkor tºrli az eg®sz vonalszegmenst, amely abban a pontban 

v®gzŖdik. 

 

1. Objektumcsom·pont szerkeszt®se, amelybŖl ki akar 

tºrºlni egy csom·pontot. 

 

 

 

 

 

 

 

2. Nyomja meg a Ctrl-t, am²g elhelyezi a kurzort, ahol 

tºrºlni akarja a csom·pontot. A kurzor §tv§ltozik egy 

Ăszemetes l§daò szimb·lumm§. 

 

 

 

 

 

 

 

3. Kattintson a csom·pont tºrl®s®hez. A szomsz®dos 

csom·pontok ºsszekapcsol·dnak, hogy egy ¼j szeg-

menst alak²tsanak ki. 

 

 

 

 

 

 

 

(Szint®n elhelyezheti a kurzort oda, ahol tºrºlni szeretne 

egy csom·pontot, ha a Delete Node-ot (Csom·pont 

tºrl®s®t) v§lasztja a helyi men¿ben.) 

MEGJEGYZ£S: Ha elt§vol²t egy csom·pontot a sokszºgbŖl, a 

sokszºg z§rt marad, de egy szab§lytalan sokszºgg® v§lik. 

Csom·pontokat szint®n tºrºlhet a Bezier gºrb®kn®l, splines-

okn§l ®s a skiccekn®l. 
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Tºbbszºrºs csom·pont szerkeszt®se 
(Editing Multiple Nodes) 
Haszn§lhatja a kiv§laszt§s ablakot a csom·pontok csoport-

j§nak szerkeszt®s®hez m®g akkor is, ha a csom·pontok m§s 

objektumokhoz tartoznak.  

 

1.  Aktiv§lja az Edit Tool-t (SzerkesztŖ eszkºzt). A 

tºbbszºrºs objektumok kiv§laszt§s§hoz haszn§lja a Shift 

billentyŤt. Haszn§lhatj a  Ctrl+A-t, hogy kiv§lassza az ºsszes 

objektumot a csom·pont szerkeszt®shez.  

2.    Haszn§lja a kiv§laszt§s ablakot, hogy beker²tse az ºsszes 

csom·pontot, amelyet szerkeszteni akar.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.   A kiv§lasztott csom·pontok k®k sz²nrŖl b²borvºrºsre 

(magenta) v§ltoznak. Amikor a kiv§lasztott csom·pontok 

kºz¿l b§rmelyiket elkezdi mozgatni, az ºsszes csom·pont 

csoportk®nt mozdul el.  

 
4.    A kiv§laszt§s tºrl®s®hez ,  rajzoljon  egy  ñ¿resò kiv§laszt§s ablakot 

         (egy olyat, amely nem ker²t be egyetlen csom·pontot 

sem). 
 

Z§rt (nyitott) objektumok megtºr®se 
(Breaking [Opening] Closed Objects) 
Megtºri a z§rt objektumot (sokszºg, z§rt vonall§nc, t®glalap, 

z§rt gºrbe stb.), amely egy vonall§ncc§ v§lik. 

1. Szerkessze a z§rt objektum csom·pontj§t, amelyet meg 

akar tºrni. 

2. Jobb eg®rgombbal kattint§s a csom·pontra, amelyn®l 

tºr®st akar l®trehozni, ®s v§lassza a Break-et (Megtº-

r®st) a helyi men¿ben. 

3. Az objektum most m§r egy nyitott vonall§nc k®t v®g 

csom·ponttal, ann§l a csom·pontn§l, ahol megtºrte az 

objektumot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nyitot t objektumok bez§r§sa       
(Closing Open Objects) 
Lez§r egy nyitott objektumot (vonall§nc, nyitott gºrbe), amely 

egy z§rt vonall§ncc§, gºrb®v® vagy csom·pontt§ v§lik. 

1. Szerkessze a nyitott objektum csom·pontj§t, amelyet le 

akar z§rni. 
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2. Jobb eg®rgombbal kattint§s arra a csom·pontra, amely-

n®l le akar z§rni, ®s v§lassza a Close-t (Z§r§st) a helyi 

men¿ben. 

3. Egy vonalszegmens ker¿l l®trehoz§sra, amelyet kijelºlt 

pont, ®s a m§sik v®gpont kºz®. 

 

 

 

 

 

 

 

 

MEGJEGYZ£S: Ha egy vonall§nc k®t v®gpontja ugyanazt a 

helyet foglalja, az objektumot egyszerŤen geometriailag be 

lehet z§rni. 

Ha haszn§lja a rasztert a vonall§nc v®geihez, az eredm®ny 

objektum csak a megjelen®s®ben lesz z§rt objektum, ezt m®g 

nyitottnak kell tekinteni. Ez azt jelenti, hogy p®ld§ul azt az 

objektumot nem lehet kitºlteni sraff mint§val. Az®rt, hogy 

geometriailag lez§rja az objektumot, haszn§lja ezt a funkci·t. 

 

 

Csom·pont szerkeszt®se egyenes 
objektumokn§l (Node Editing Linear Objects) 
Tov§bbiakban hozz§adunk, tºrl¿nk vagy mozgatunk 

csom·pontokat. Van n®h§ny Node Edit (Csom·pont-

szerkesztŖ) funkci· egyed¿l a line§ris objektumokhoz. 

Egy vonalszegmens feloszt§sa                             

(Dividing a Line Segment) 

Hozz§ad csom·pontot egy vonalhoz vagy vonalszegmenshez 

(szakaszhoz), megtºrve a vonall§ncot egyenlŖ hossz¼s§g¼ 

szegmensekre. A dupla ®s tºbbszºrºs vonalakat szint®n fel 

lehet osztani. 

1. Szerkessze az objektum csom·pontj§t, amelyet fel akar 

osztani. 

2. Jobb eg®rgombbal kattint§s azon szegmens fºl®, 

amelyiket felosztja, ®s v§lassza ki a Divide Segment-et 

(Szegmens feloszt§s§t) a helyi men¿bŖl. L®ptesse be a 

szegmensek sz§m§t. 

 

 

 

 

 

 

A kiv§lasztott szegmens feloszt§sra ker¿l a meghat§rozott 

sz§m¼ szegmensre (szakaszra).  

 

 

 

 

 

 

3. Most m§r megh¼zhatja b§rmelyik ¼j csom·pontot, hogy 

¼j vonalszegmenseket (szakaszokat) hozzon l®tre. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Egy vonalszegmens elrejt®se ®s megmutat§sa                             

(Hiding or Showing a Line Segment) 

Csak egyedi vonalszegmenshez alkalmazhat·. 

1. Szerkessze az objektum csom·pontj§t, amelyet el akar 

rejteni. 
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2. Jobb eg®rgombbal kattint§s azon szegmens fºl®, 

amelyiket el akarja rejteni, ®s v§lassza ki a Hide 

Segment-et (Szegmens elrejt®s®t) a helyi men¿bŖl. A 

szegmens m§r nincs megjelen²tve. 

 

 

 

 

 

3. Mutassa meg a szegmenst megint, v§lassza a Show 

Segment-et (Mutasd a Szegmenst) a helyi men¿bŖl. 

 

 

 

 

 

K®t vonalszegmens lekerek²t®se                             

(Filleting Two Line Segments) 

Hozz§ad egy ²v kapcsolatot a k®t vonalszegmenshez, l®trehoz 

egy lekerek²t®st.  

1. Szerkessze a tºbbszºrºsen szegment§lt objektum 

csom·pontj§t, amelyet le akar kerek²teni (vonall§nc, 

t®glalap, sokszºg stb.). 

2. L®ptesse be a lekerek²t®s sugar§t az EllenŖrzŖ soron. 

3. Jobb eg®rgombbal kattint§s a csom·pont lekerek²-

t®s®hez, ®s v§lassza az Insert Arc -ot (ĉv besz¼r§s§t). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vonalvastags§g m·dos²t§sa                             

(Modifying Line Widths) 

1. Szerkessze a vonalobjektumot (vonal, t®glalap, sokszºg 

stb.), amelyek vonalvastags§g§t meg akarja v§ltoztatni. 

A vonall§ncok ²vszegmenseit szint®n szerkesztheti. 

2. Jobb eg®rgombra kattint§s, ®s v§lassza az Edit Widths -t 

(Vastags§g szerkeszt®s®t). H¼zza meg a v®gpontot a 

sz®les²t®shez, vagy l®ptesse be a sz®less®get az 

EllenŖrzŖ soron. 

 

 

 

 

 

 

 

Ezzel a m·dszerrel mindegyik v®gpontot egyedileg lehet 

m®retezni, nincs kapcsolat a szomsz®dos szegmensek 

kºzºtt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Az ºsszes szomsz®dos szegmens m·dos²t§s§hoz nyomja le a 

jobb oldali eg®rgombot, ®s v§lassza az Edit Linked Widths -

et (Kapcsolt vastags§gok szerkeszt®s®t). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dupla vonalak v®gpontjainak lez§r§sa ®s megnyi-

t§sa (Closing and Opening Endpoints of Double Lines) 

L®trehozza vagy elt§vol²tja a dupla vonal v®gz§r·kat (kezdŖ 

®s z§r·). Ez szint®n szab§lyozva van a dupla vonalak 

tulajdons§gain§l (Properties) ï l§sd ĂDouble Line Propertiesò 

143. oldalon. 

1. Szerkessze a dupla vonal¼ objektumot, amely v®gpont-

jait le akarja z§rni.  
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2. Jobb eg®rgombbal kattint§s a v®gcsom·pontra, ®s 

v§lassza a Close Double End-et (Dupla v®glez§r§sa). 

3. A v®gpont megnyit§s§hoz v§lassza az Open Double 

End-et (Dupla v®g megnyit§s§t). 

Dupla vonalak metszŖd®s®nek m·dos²t§sa 

(Modifying Double Line Intersections) 

Jobb eg®rgombbal kattint§s a metszŖd®s csom·pontj§ra, 

amelyet m·dos²tani akar. Az opci·k®rt l§sd ĂDouble Line 

Optionsò 238. oldalon. 

 

Szegmens szerkeszt®se                    
(Editing Segments) 
Tºbbszºrºs szegmensŤ objektumokn§l a szegmenseket 

elmozgathatja ¼gy, hogy azok p§rhuzamosak maradnak az 

eredeti helyzet¿kkel. ĉv szegmensek szint®n 

szerkeszthetŖek.  
 

1. Haszn§lja az Edit  Tool-t a tºbbszºrºsen szegment§lt 

objektumn§l, mint a vonall§nc, t®glalap, sokszºg stb.  

 
 

2. V§lassza ki az Edit  Segments-t a helyi men¿bŖl vagy 

az EllenŖrzŖ soron. 

 
 

A csom·pontokat nem jelºli tov§bb, a szegmenseket 

jelºli h§romszºgekkel.  

 

3. Kattintson, ®s vonszolja el az egyik szegmenset. 

P§rhuzamos marad az eredeti hely®vel, ®s ennek 

hossza m·dosul, hogy a szomsz®dos szegmensekhez 

illeszkedjen.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Ha egy ²v szegmenst szerkeszt, annak sugara 

megv§ltozik, ®s a kºz®ppontja helyben marad.  

 
 

 
MEGJEGYZ£S: Ez ²gy mŤkºdik a falakn§l is, de 

mindegyik falat k¿lºn lehet csom·pont szerkeszteni, amikor 

az Edit Segments-t haszn§lja. L§sd "Editing Walls" 485. 

oldalon. 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 




