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term®k haszng8l at 8t jelen szerzRd®s felt®teleinek el fogad§s
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l'icencszerzRd®st a j°vRbeni hivatkoz8sra.

1. Cikkely: Licenc enged®l yez®se

A szoftver az I MS | szel |l emi tul ajdon@l | eamel yereraz Ri®° rjve®nw
nemzetk?©®zi egyezm®nyeket.
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fel® nem terjed ki a beszerz®si 8r visszat®r2t ®s®re.

2. Harmincnapos el ®v¢l ®si garancia van at lde?njetzarleéa naullz &ig ESslemgR
kivitelez®sben hasonl-ra a rendeltet®sszerT felhaszngl §s
visszak¢l dheti a-nbdk b8a bemepetz@ag biMBony2t ®kak®nt , ®s az
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garancia jellegzetes t°rv®nyi jogot biztos2t, ®s | ehetnel

3. A FENT KI' JELENTETTT KOGRRANGIQBT AZ EGYED; LI GARANCI A

KEPVI SELETNEL, VAGY BCRMELYI K HARMADI K FE£LNEL, AMELY Rf
GYCRTCSBAN, SzCLLeTCSBAN VAGY A SZOFTVERENGEDELY KI ADCSC
SZOFTVERRE VONATKOZELAG. AZ | MSII KESF £BCRWMEM YI SHWAERRMADEL A
GARANCI CT, EGY£RTELMtEN VAGY BURKOLTAN ANNAK MI NfSE£GERE,
TELJESETMENYERE VONATKOZELAG.
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T®gl Al Rpctangl eéééééééééééééecééééeéééeeéééeedamecesd
El forgat o/t tRat®gtlead albect angl eéééééééééééécécélédsdéeéeéeéécé
Mer Rli/legRresr pendicul ar ééééééééeééééééééeéééecéélaxéeééeceé
P8rhuzianbPbasral | el ééééééééééééééeéééécééééeééééelaxrécée.
TobbszorPsMwlomial Lineééééééééééééééééécéeééecécéccerréceésd
T°bbszorttsl ajod@anMbgai Line Properticéeséééééédldsééé
Simavonal/l Single Lineééééééééécéééééééééeéééecéeamdeecéece
Vonal/l 8ol yl ineééééeééééécéééeééééecééééecéééeééldaxreceé
Soks/z°Rol ygonéééééecééééeééééeééééécéééecécéééeéélgreéé.
Szab8lytallad rgelgud®ag Polygonéééécéeéeée&&&&éeracécéceé
T®gl Al Rpctangl eéééecéééeécéééeccééecéééeccééecéeeasdeceéc
EI forgat o/t tRadt®gtl ead aPe angl eéééeéééecééecéeéelBreééeececéeécee
Mer Rl/eghesr pendi cul aréééecéééecééecéééeccééeceélBreeéeéeeceé
P8rhuzianbbasral el éééééééééeéééécéééeécéeééeéééceclerrécé
Ker / HIlICipsxdies / EIl |l ipseéééééééééécéééécécéééecdnpécéeééceccesé
Kez®ppont ®enpemt and Pointéééééééééeéééeéé&éEonéécecéésé
Koncentriku€6oheéefAkricéééééééééeééeeéééeeeéedanmwéecéeecsd
K®t pobbuble Pointééééééééééééééééecééééeééarmecécecsd
ErintR /azTa8wderrt to ArcééééééééééééééééééééélBléééeééésé.
ErintR efjydamghnat to Lineéééeéééécéééééééééédanrné
HEr om /poTnrti pl e Pointéééééééééécééééecéeééecééélrééceceécé
ErintR/3 Tanlgent to 3 Arcséééééeéééécéééeccécééroréécecéeééecs
ErintR en/ti Td@mpe&krhtozt o Entitieséééééééééééceceélbleéeeceeeeéceé
Elipszis/ El | i pseééééééééééééééééééagaaa@eééééeé. 154
Elforgatott ellipszis/ Rot ated EIl |l i pseéééééeécéééecéééecéécelésoéeeccéecéce
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K®t pobbuble Pointééééééécéecéecéeééeécéecéecéeecéeéedsbecéeceé.

ErintR /azT&nwderzt t o Arcééécéééécéééeccéééecéécclrééeceéé:q

£ErintR efjygamrghriz to Lineééééécéeécécéecéeécéeééecéedayéeececée
KezdR / k°Zb8naRt// vB®gcluded / EndéééeééeééeéeéedsBeéeeceeé
Kez7dR/HO 2/ IRaStmtRENA /Nt U d e dé é 666 eeéctiédtiadsdd

ErintR/3 Tanlgent to 3 Arcééééééééééééééeéééceerrpéeceéecec
ErintR en/t i Td@mepe&krhtozt o Entiti eséééééééééééééélengeéeéeééeé
ErintR 2 /enftaintgfsnhoz o 2 Entitiesééééééééceéeerréécécéécs

Ellipt i kus EIM i ptical éééééeéééecéééecéééecéééccééclbrécecté

El forgatott ®Rloltiapteidk Ed |dptical eeééeeceecéeéecécecroBecéecedtd

ElI'l i ptikus 2v r/°gEzl?2ltiepttti caarl 8 nFyioxkekda IRat i 0é ééé élbE é é é é ¢é é

G°r b®k tul/ajQuornvseSgRarioperti eséééééééééééééééiélésréééééd
Spline ®s Bezier.g®rb®k. .. ... ... ... ... .....165. .. ...
Skicc/ Sketchéé&&&&&ééééecéééécéééecéééeéééeééé 166

Megj egy z/®@sRefveilshiRon Cloudééeéééeéééecéééecééceleriééecééi

Fogasker ®{ IGematr arCjoamt our ééééééééécécéeéeéééécrogcécéce
Objektumok besz¥%i8§dasm§s i myj lobkleclt s from Ot herl68Fi | es é

F8j | belszlYrsS8esraa i ng a Fil eééééééééééééééééeeéelbgééeéééd

K®p bes/z%rn8ssear ti ng a Pictureééééééééééééééééleréééééc
Egy OLE objektftumnBest¥mgsan OLE Objectsééeéégraeéééceé

Objektumo/k DEeIrét®seg Objectséécécéécééeéeééeéécécéekriécéeéecéd

SzervezktOr gbmiazati onal Chartéééééeécééecééeccéeecéeéece

Fejezet 6 : Objektumok kivs8laszt8sa
Objektumok ki 68l @asti 8gaObjectsééeéééecééééeccéééccélétéeecéééc

2D / 3D szelektor/ 2D |/ 3D Selectoréééééécééééééeéééeéeeledreéeéééécr

Kivg8laszt - abl &Jsimaygsan$ledtexzti on WindowéééééeBoéeéeeéeéeéeé
Kiv8l aszt 8s entsete@yEnty ppedaéseébbntééééééééédaao

Kivgl ag2n8sz68eivtt by ColorééééééééééééééécérBaéceécésd
Kiv8l dsz2i s/ sBSeriectt by Layer éééééééééééeééeécelBEEEéééE
Kivgl as2ztr8§d%t UumSetecitnby AttributeéééééééééBBEéeééeéséeé
Kivgl abrk8s2t ®s Sedercitntby FenceééééééééééééeéelBEEEEEEEd

Kiv8l aek®Esez®sSeslzecti nby QueryééééééeécééeéeececdaglBecececcece
Kivglagzi #$orm8cli - Sepbatetofvhhfo Paletteééé@Bféééééé

Geometriai ®s kozmet/i k@ei o nkeitvr8ilca sazntd§8 sGo ssmedtoikcl9EB el ect
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Kiv8l aszt 8s sherdr kSeed zetc®srEediID i n 3DééééééeécécéeerOééecééeéc
Kiv8lasztott seeerkBEam®Pemendt § sefz Sel ect Edi tl94Mode ééé é é
Objektum mozgat 8sa kivs8§laMbpwvonhyg ©Obeerkéeszi ®s®5tdban Edit
Objektum forgat8sa ki v 8/l aRsozttaottitn gs z&hbrjkeecstzst ®sniP6Ileblaenct Ed i

Objektumm8& s ol 8sa ki vg8lasztbtCopyenlgeOb}f ®@stmsdbanl®&l ect Edi't

Radi 81 i & nRSsddlad s Coépéyétéiébéééeé é ¢ éééééééééééééée. 202
M8sol §s kii ofsrzrtaS8ys sGadpy ééééééééééééééééééééééénxréeée.

M8sol 8s egyeheBirte LilneaztQ@Qepyééééécécéécéééecc@3¢ccéééeccecé

M§sol §s sug8ri/r Friyr Raidlilads Ctopey 666666666666 6B086666666.
TekormgsaMi§s or Copyéééééébééeebééecbébecbbecbensebeés.
Vekt or mM8¥etBsr CopyéééécéééécbbéeibéeibécceambBesédssed

Of fset (p&rhulzaGfofsgetmSCmpBEEEEEE6666666E GBS 2666 &

Egycson- pont mdzdgMotv8sng a Nodeééééécéécééeééeééeéééeézdaxreécéeée.
Csom-pont HoZAzZ8ahPYsa Nodeéééééééééééééééécéecrieeeéecéeé.
Csom- pont/ Dedle®saemg a Nodeéééééecéééecécééecééeerlégéeéeececééce.
Tobbsz®r©°s csom-/poEndti tsiznegr kMeastzété®pskeé ¢ Bl6 d € 6 é é . 218

Z8rt (nyitott) objBketakmbhgmeOpeni®eg) Closed?2Bbj ectsééé
Nyitott obj ek/tulloks ibreg 80 Besra Obj ect sééééeééée@pBééecéééeéeé
Csom-pont szerkeszt®slk Ediyteineg lobbaéedkét éuéDindkémas t2E0é

Csom- pont szerkeszt®se k°v°Ed®L, ngl ICipsziese RIE®I i Psesye

Spline ®s Bezier/ gPdibt®kn g zplkieses ®sred Bezi er22ur veseéeéeé
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Tobbsz°r°s zsuboMak8is BhNymkt BsExtend Lineé@¥Meéeecee

v kompl émédntcu@ompl ement éééeéééecéeeceéecéecececepddececcec
Lekerdkzti®d et éééééeééeéecéceéccéecccéecececececececeecerzdec.

T-el 8 g azRéss dkueptlta ATeMreelta Rk &Dloubl e Lineséééééecéégbecééécéé
Met szRd®s kett R4l mitupd sewvtona |l Bkkalle Li nesééé Q86ééeéeécéé

Dupla vonalDoouwhcliee KLi ne Optionséééééeéeéeéeéeeeeeedpreéececec

Objektum florf@rmantai ng Objectsééééééééééecéééeeccergeeéeecé

Obj ekt umok/ eDiosstzrtiSbsuat i ng Object sééééécéééecééBEreéeééceecd

Objektum®sz®kpeoding Objectséééeééeééeééecéecécpapecéeece

Obj ekt umok /haStnaoczkS§isnag Obj ectsééééééééééééééeéexdréécee.
Form8§tum FesmRt Painteréééeeéééceééececéeececceplrececece

Lemezek/l Regi onsééécécécéecéeééeéécécécécéeéeéecpagéc.

GOor b®r e /alCaokn2vteSrst t o CurveéééééééeéecéeéeceéeeceecerEeceeécecec

Geometriai /k@oynwszemaeékhing Geometryééeéééééééééeérdrxecéé

2D

Koncentrikus/ Concentricéééééééééeéeéééeéeéeeeeééeeéé. 251

Szimmetrikus/ Sy mmetri cééééééééécécécéeéeééeéécécédbhéacée.

Egyen|l R f£ug&rl RadiusééeeéééceceecééeccéeececécecececHgeceece.

Egyenl R lE@qausad Lengthéééecééécéééecééécéééeccépeééée.

Kiralitg8s mégcChlamgzet £Lhisal ityééééééééééééééphBéééééé

Geometriad rFPigkz2Ge®smetryééeéééecééecééeecééeceedxeeéeécee

Automati KuJAmMPBo eDiem®ssi on éééééééééeééeéeéceeaapeéceceé

M®r et k®hyG€aesekai ning Dimension ééééécééécerlééecééé
K®nyszer i MEB DBt ab b/j[Cenktaining®dternCopi ed Obj ects ¢é2bLééééé.
Boole mT¥RIlRaelkean Operati onséééééééééééececctHBoéeecééeé

Egy pont Kodrobirmd§tn&it es of a Pointééééééééeceo@gececeéce

T8vol s8§d mMRraBwuug i ng Distanceééééééééééééééééxgééééééd

Sz°gek /m@GMeRasseur i ng Angl eséééeééééecéééeééecceéecry®Eééeccéc
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Ter ¢l et/ mBga®sweri ng AreaééééééééécéééeécééeceedrRreeeeceeé

Geometriai pbaGam®Pettriedk Parameterséééééééééé@rRééééééécéeé

Csoportok/ Groupséééééécéecéeééeééecécécéecéeceeceeeceeceecereete

Egy csoport/ ICRteraghonzg8§saa Groupéééécéééeccééecéeryeecééeeceéé

Egy csoport/ ExdeankegztaPGCroupéééééééééééééééérraéééééécé.

Egy csopor/tExppdn@a@ep @6 éécéécécécéecécecéececececerrs

Blokkok / Bl ocksééééééééeééééeéecéeeééeeéeeceeeceeceeeeeceereec

Egy bl okk [/l ®rredatoiziBggaa Bl ockééééééééééééééé&iéééeeéée.
Egy blokk/béss®rg§sag a Blockééééééééééééééeepapééeeééeeeé

Egy blokk szEdkéesng®saeBl ockéééééeecééeecéééeeccéarreeeéeeceéceé

Egy blokk/ sE®plVett®sg a Blockééeeeéeéeeceeééeeceea8beceéeececee.
Bl okk atthiBloaukmokttri buteseéeééeeceécéeeceeceéecece@gbecéeeeccee.

K¢l sR hi v/iatExotzesrsmoal Referencesééeécéééeéééecééébééeceéécee

Kenyvt88r / mapp8lry folderséééééééééééééééééépoaééééécécd

Kedveltek / Favorites ééééééééééeééecééeeéceeeceee. é6e6é0xeecceeé
Egy egyedi szimb:-l umbdbéedddd PDseéaé&kéddygddB&dba 294
Szimb-lum mapp8k bedéddé®DEeécaéc&keéhddd E8ddbaéc ééé 295

Egy szimb:-1lum besz%r §séaé é éaé &ké@éngyevé e8aéhé d é éaé & éa 298b a

Parametri kus al kat r @sézéeéké é/é éRRaéréaéneeétéréi écé éReaérétés 299

ejezet 9 S z8zvaetgoeks, nkaigeyga®s z 2t ®s e k

Sz°%veg bleslzi/agerstai ng Text éééééeééééecééécéééeceed3dgcéééceccetéd
Sz°%veg s zlerHKdistzitnmRg eT eéxét éecbébéeéecbe éééeééééeeéééeé. 313

T°bbsorols MulPtviegText éé6éééééécécécéécéeéeéecécéclééecéc.

T°bbsoros sz°VtveBdezengebMalt®seline Text éééeeéel8becééeceéceé

T°bbsoros sz°vieghMul aj dbins&gDdé&xt Propertiesé8Eééééééééé

Sz°%°veg g°rbeTemeantA®mng CurveéééééééecééecéeééeeceeBreceéeecsé.

M®r et/lezRismensi onséééeéééeééeecééeééeecéceecéeeeeéeeeenlgecec.

M®r et ez ®s t/ul@ijmeomssiSqgmas Properti esééééeéééécéle’eceécéeéeééq

Asszoci at 2/Assco@iveedDimercidsé é 6 ¢ ééééééeéééeéeééeéeééeeéeé 321
Szegmens ®s en/t iSe8gsmem@r eatnedz GEsnet i ty Di mensi on32hgéééééééc

M®r et | ® r€heaBbsag DimensionséééééeéeeceééeéeelBWeeeéeeeeceeé

Gyors m®r Qudzz®s Di mensi onséééeééééecééééeccééeecWegeceeecece.
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Okosm®r et/e zS&sa r t DimensionséééééééééécééécééeceBReeecéeé

Geod®zi ai Smu@®rveetyor Dimensi onsééééécéeecéecéééeeexrBréEEeEe. €
M®r et ez®s a hoeRiemamsiakhanin ViewportsééééééB8LEEEEEE
Raj zi szi/mbDrlauwnmonkg Symbol sééééé&é&&éee&ee&d&ééééééé 335

Hegeszt ®si /szWarbd | Siyymolko| sééééééééééééécéecéeélpeeéecé.

Geometri/aiGetolme@®sri ¢ ToleranceéééééébééééédéeelrBREEEEE

Fel ¢l eti/ ®SBruddsax®g RoughnessééééééeéeeéeeéeeeéeeceeiBeeceecec

<
)
=
©
o
=
—
2]
D
D
D
D
D
D
%
D
D
D
D
D
D

AsszociatfivAssatiart8§ve Hatchi egééééééééééé . 337
Sraff/ Hatchééééééééééeeééeécéééeeééeccéééecééceeeryee

Fejezet 10 : Munka 3D -ben

3D rajzbe8DlI Ptiwing Setupééééééééééééécéecececeddreceececéc

Render j el enet Rke°nrdneyre zSecteene Environment éééééeddBdééeecééé

3D n®zeBPkViewsééééééeéecééeéeééeececéeeebceeeeeeeeeeeeélxdzrece.

3D koorrehtspefek/a 3D Coordinate Systemsééééééécécédeéeéceéd

Munkas?k megNhCBangingzhteatWosrak pl aneééééééééééééééxgéééé.
Munkas?2k el ment ®Sav®sgviassz®etag§sanh Workpl 8leséééé

Munkas2k steEHesenh®sehe Workplaneééééeééééeeceldreecéeéeeé
3D objektum/ | ®@teahor§s8D Objectsééééééééeeececeecdhbrececcec

Standard 3D Objektumok/ St andard 3D Objectsééeécéééeccééeeldbbéeccéecsd

3D H/EI3D Mesh eééceéécececececececee. eececeeBmrecece
3D Spline kontroll pontokkal/ 3D Spline by Control Points 3646 6 éééé
3D Csavar / Thread 3D 6ééécéééééééeéééecéceéeéée 366

Profil objektumok / Prof il e Objectséééééééééecééécéeééénogéeécececéd

3D objektumok | ®trehoz/i€«s@a2bngb3®dktObmektsz®BIREJI tin

Met sz®s ®sl ne¢eBs®stion and Projectionéééécéea8Réeeéeéecéeé
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Raszterek ®s -he®r eSreazm@s ekn @3 DDi mensi ons in 3DéBIRréeececéeececeée:
3D Model |l /viExsagnghatnhg théeé 8D Mbded &£&EEEEEEEEEE.384

Akamera/ The Cameraéééééééééééecééééééeéécééeééeéecéecimrece.

A kamer amoz@®fimeorka movement sééécééécéééecéééecé3ghecéééece.

Bej 8r 8s/ eWazlkk® zThrough Tool sééééécééécééééecééldBréééecéécé

Kamera objektumbkCa®ard Olzjeedtnd by Vi ewéééé&87éééééééeéé

Quick Timefiimek/ Qui ck Times Movies ééééééeéecééeéecesBgeeceecéecéce

Fejezet 11 . ®Hener keszt ®s 3D

Objektum geomet/Moddyii nng- dpbsj2etc§tssa Geometryééééceéesréececeecece
Szerkeszt R-bendz EHZtk TIDI s in 3Déééééééééeécééeqrééeceéeé
Profil szePkeszii®s&ditingééééééééééeéééééééénrdéeééececééc.

3D Boole /ImT¥RIRd@®lkean Operati onsééééééééeeecééécVBEééeéeeééeed

£l ek kel eBPem®dieng Edgesééééééééééééééééééééééeqpréceeeése.

£l ek | eklerFeikl2ett®seedges €éééeécééécéééecééecéeéceldréceececd

ElletocCc®amfer Edgesééééééééécééééeeéaeeadé&éd 406
CsRhajl Tubs Bendééééééééééééééééééééééééééeééééqdz . éééé
Perem/ Fl ange ééééécéééééééééceéééeéééécéééecéé. . é44xxéecéé

Lemezter®Unh®&nd Sheet é6ééééééééééeecéeeececeeeecacrarécéececé.

Ol dal t/lerntf@kl d Faceééééééééééééééééééééééeééeééedrsée.  éé
Szil 8§rdtest h®) 8hhael Ili@tg ehwlziS8ksaé é ééééééééééeéecdlgécéecéceé

Ol dal p8r huz/anfosc eetl t@fl fSsseat éééécééééeééééeééeéécécdleécéecéeéd

Metszetvonallal/ Secti on by Lineéééeéééééécécécéeéecgnécécécé.
Met szet/l sSekkkdlon by Planeééééééééééééééééééépréééééééé

Met szet munkSesc2tk koanl by Wor kpl aneéééééééeécééecdgréceééceccéc

Mets zet z8rt /voSreacltliSmc chayl Cl osed Polylineéééédpéeééeéeéeéeécéeé

Furat/ Hol eéééééééééééééééééééécéééeécécééeéeécéecqans
Fel ¢l et ®salsaki1t88 dit/e ssninsfed e¢ eknd Solid Convers#éadn Operati

Fel ¢l et | ®trelHoLgsxalle Buaoffialcke- If rom 2D Profid3eéeééeéééécé
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Fel ¢l et | ®treloLLieadled®ufdlaxke:- from Face(s) 43¢déééééé
Felt¢glle®t sehd 8848t EsebRe Surface from Solidééeatglééceécéé
Szil 8§rdtest | ®treloz®dsae GSloddld( dk)olm IFace(s) 432éééeéeéé
Szil 8§rdtest | ®/r€E€heagsea Shoel gl érbRl Surfaceéédddéééeeéé
Dombornyomat/ | mprint ééééééééééééecéééecéeéééeceééecééédsréecd.

Dombornyomatf kmpon8s¢aSubtr acté é&&&&ééeéeéeé ¢ € € .436
Dombornyomat param®éééékécéecekéeseed®eeéeééé. é437
¥sszeBpdnttat 8Assembl e by 3 Pointséééééééééecédlnecéeeceeé
¥ssze8§| IpéntsBesint/®l ARse mbl e by Edge and Pointééalddééécééé.

3D objektumok szer kersm8 d®is-e lna kZEIEAt6EEEIé é B n € 6 447

Fejezet 12 Render eszk©°z©°k

F®nyess®g t uluaridamsc®eg pkr o/lperti eséééééééééééésbgéééééséd
F®nyess®g sEzdeirtkiensgz tL&usnmei nflancesééeééeééécééécécécabrécéeéc
F®nyess®dupna lInatntce s/ Pal e¢ ¢ eééééééé&éééécéééeé. 467
F®nyess®g bet °lltoRasdei nBygs aenldnmeShatvBisneg /Lumi nancesdéd éééé éé
Anyagok/ Material séééééééééééééééééééeeééééeééeeeeqesecéceé

Anyagtul ajddas8gohl Propertieséééééééécéeéééédonééééécé
Anyagszerkest &s Edi t i ng Material seééééecéééecécééecéaleoeeeéeecé
bj anyag I/ ®Crelmei$gaa New Material éééééecéécdigéeecéésé

Anyag paletta/ Mat eri als Paletteééééecééééecééééccééécégrbecééce
Az anyag bet °|/tLtéadirgantSaviegMate nta®s@& ééééééecéééécéédréeé.

Kernyezeti tulEmjvdoman§npmk s Propertieséééééeécqreeceéeééce
Kernyezet dzebrdkietsizntgPsEnvi ronment séééééeécéééecééelfyreééce e
Kernyeztat BavVietonments PaletteééééééééccéééecdBéccééé
K°rnyezet bet°lt @oad®angelamantSAyé ng Environmérdt séééé
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Fejezet 13 . E£p2t®szet. eszk®z°k
Fal es/zkWal°lk Tool sééééééecéééécééééccéééecééécecééeaeéeceec. .

Fal
Faloldal/ Wall Sideéééééééééééééééééééééééééééedrrecécé
Falak bésiz¥s®saing Wall séééeééécéeécéecécéecececedsgececeecece
Has2t:- ®s °skz8pliesbo® &dmatlakoini ng Wadléléscécé. elgné é é éé ééé é
Fal m®r/etWazl@lseDi mensi onéééééécééééeécéééceéeéécecesBreceéeéce.
Fal m-dos2t}/) AddzWaldBsBodi fierséééééééééééédgyééééééééé
Fall 8 Al ekhv8st to Wall éééééééééééééééééééédaBéééécéééé
| seéeeééeeeéeeedBaeceececee

2D bl okk bes/igarti®eZa Bl dalk Hai n Wal

TetR
TetR tuld] RomSSPaioperti eséééébécctteeccttecPEeeesss _

Ny21l 8sok
Ny2| Besk¥r 8lsnasert OpeningééééééééééééééééééédDréEceeéésd
Ny2im8dos2t s/z ek ckiets zQpBesnei ng Modi fierééééééééddrpééééeéééc

Ny2 | Bs@Reningséeéeééececéeeceacdeececeeéeeceeeéeeeeée 491

(0]
[0

Lapok/ Sl absééeéé. .
Lyuk hoz/z8mddBsHol e éééé. . ééééééééééééééééééééédobcéccéé

L®pc/ls REt ai r s
L®pcsR tul/lajStoanisr§ghorkopeéd d éd &&&&&&&LEEEEE¢E8¢E8¢E8¢E8¢& 498
Egyenes/ |®iprcasiRght Stairsééééecéééecééecéééeeccelpareceéececeé.
Tobb tag¥% MuwlptcisRRanding Stairséééééécéééeécééceldorééeéeééée.
Spir8lik B@PpraRkStairséééééééééééééééééééecéebrée. ééééé.
U-al ak¥ IW®RSecmeRk Stairséééééeéééeéééécéééeéééécbxkécé
Korl 8t Rlaei | i ngs ééééééééecéecéécecececeeeecececeecchblecece
Domborzat/ Terrain ééééééééééééééééééééééééééééééénpsécé
Jegy/lz®kchedul e éééééééééééééééééééeeeéeéeéeeeeceeennpecec
St2]l us nistyleMhnagrer ééééééééééééécéeéeeceeceecececeedbmec
.. eéé

Prof2| /stPrlodsdle Stylesééééeeéééecééeéeecéeééeeccérdrecéee. . é
Abl ak dt2Wimsdookw St yl eséééééééééééeéééééééééedbrééeééé
Ajt. sit2DaucrokStyl eséééééééééeééééeéééééeééééeéeénprecsd éé
Jegyz®k /stSthesake Stylesééééééééééééééééééébfriéeécééeceé
Lap st/2lSulsaobk Styl esééeeéeéééeeceéeééececeecééececééeeceédrlee. . eé
Stylesééeéééeeeéeebildéeéeecceé

AEC m®r et/ sARQC uBiorkensi on
LPcsR s/t 23tumsiork Styl esééééééécécéecéeéécécéceéech3dn. eééeécé
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SzTrRk ®s konvér Filsebs§8lahdt Ensoaker si on Opti bdls éé
FIl oor Pl an Print SplaclésiMak ekl darsRIn&nd aRrai nt S pbd2c e

Anyaglista/ Mat eri al Listééeéééécéecéeéeceececececeedspecteé

Fejezet 14 : Famunka

Ki 0 S Ay . . oo 548
Fejezet 15 : Adatbs8§zis, t8bl 8zat, |
T8E8bIl §8zat ok/ T.a.bl B s . 550
T&8bl §8zat /IngesTable.§sa................... Ve e e 551
T8bl §zat hMModifyBableé §.5 a....... ..o e 553
Sorok ®s oszlopok v§l.toztat.8sa,...cel.l.8k..e.g.yes.23®se
Custom Properties, Database, and REPOIMS . . . . . oot oo e e e 556
1. | ®p®s: Egyedi..mezRk..megads8s ..... . ... ... 557 ...
2. | ®p®s: Egyedi tulajdonsg§8gok..hoz.z8k.apcs.ol §s87az
3. | ®p ®s : Mez Rk ho.zz8ad§sa.a.jel.ent®shez......... 559. ..
4. |1 ®p®s: Jel.ent.®s..kKkRS.Z2L.®S B .. .iiiiiiii i 563. .
Az adatb8zis ®s..a..j.el.ent®s..f.rii.ss2t.®se...............566
Fejezet 16 Pap2rt®r ®s nyomtat §8s

Pap2ftt®aper Spaceéeeécéeececééeececéececeecéeececeéeéeceececeececlrece

Pap2rt®r thlBapensSpgace Propertiesééééééééd &BBEE

Pap2rt®r /beMalnli2ptuSlsaatii ng Paper SpacesééééeéeécesonBecce
Rajzpalettai Szabv 8§nyos n ®z/Dralting PhleRd CrehatziSrs @ Standard V56%® wé
Raj zpal et t/a Dersazfkt®izntg8§ rPal ette Tool bar éééééééeshd é e
Al katr ®szek ®s Pazeselan@nWaslsembl i esééééééécébmmecée
Szabv8nyos n®Zetlmlsebes ngr Ssamandard Vi ewsééééemééé
Szabv8nyos n®zelt efkr otpuelratjideosn so§fgaSt andar d Vi ews/g é é ¢

Met szRvonal ak/ tRl apeamoinis@gadf Section Lineséexd®eéeé:

N®zet bt 8kvonal ai/ndlpdfarties Vs te@peort Boundar yésBaéééééé

CtfedR n®zeDablrhhphing Viewportsééééééééééceb3ééeedsd
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DPsz- mo/deRllda&@®tri ng Model SpaceéééeééeéecececeechBxéeceeeece

Nyomt at - pap?f ®siatenjPhppr and Drawing Sheé&86ééééeééeée
EgyszerT nyomtat §s/ ®Simptaei Pripomngt 8ad Til &% Printing

Nyomt @ap8di- Print OptionsééééécééécécéééccéééecéeénBegeééecé. .

Nyomt at 8s a /MoPdelnltti®rgb Flr om Model SpaceééééeéedD@eéeceeceececce
Nyomt at 8s/i Brti2dtusdtkyl esééééééééeécécéeecéeéeééééenne
Kezz®t ® el /miPutb | HBEML as HTMLééééééeéeéeeceéeeececeedglececece

HTML bes8ll Pudpdolh to HTML Optionséééééééééépréééééééésé

HTML elrehdPe®bekh to HTML LayoutsééééééécéeéecbRéecéeecéecéeeé

Fejezet 17 EgyPdgEspkogr ammego

Makr  -feél MacxRo Recorderéééeéééécéééccééecéééeececeeéednseeeceeé
Makr -k AbMa&&rmros WindowéééééééééécééeécéeeecéeeedbMmMeeecee.
EIl Rre megadott makr - k/Atddngan@Rudn®s r @sleff itnteat 8B r osééééé.

VBA szef k¥BAtRditoréééécécécééeééeééeéécécécéceadbécée.
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1 Akez d ®s

Ez a fejezet azt tartalmazza, hogy mit kell tudnia aMi ut §n f el i nst aelt laSETUR programT u r
TurboCAD install 81 8s el Rtt |Gt raelhaotzt , egy Plroagv atmR k etgyau tr
f8j1 ok haszng8l at &r - 1|, bel e®retgY @ 2 B8 s d KnPto r tyvost| als z ePvograne t 0 4
lapbe8l | 2t&st. FiledIMSIdesighiTCWP 15 k°nyvt &rba |e
Rendszerk©ovet el m®|?|iCyWé5k k°nyvt 518 g . a EDelauxk ® ny
1 Pentium IV processzor tove8gbbi al.k°_ny_vt§rt ta_rtalrr
1300+ Mb egrees emez t§rhepg/ogarzamiF_'§{5,figft_®talmaaza,knmtpacso
al kal maz§s bRv2t ®sei ktRlsaIbJ,é)&Réé,j ! glfl’ Mrbajtz§pr®1|edl§yk e@s
|l apoz-f8jlok r®sz®re. A SETUP program egy progr
TSuper VGA (1024 x 768) mewrhkdceABt®iskal maz§s i konnal
fHigh Color (16 bit) grafHe&lus &$S8rd YReadme f &)l okhoz.
1 4XCD-ROM meghajt- 32 bites eszk®°zvez®rl| R.
1 Windows XP 512 Mb RAM, Windows éta 2 b A Programcsopoirtesa t3tlarer hred R
RAM Eg®r . IntellimouseMiEdRtgeteR i nfdientkacni§ vaalpr ogr am
aj8nlott. f8jlt, amel vy a l egfrissebb
flnternet kapcsolat aj &nl TuthdCADr RI

A TurboCAD el tg8vol2t8sa a sz
A k°vetkezR t®tel ek | avagoWwikdéwkb and ey §n et s Hatiogh/SCBEE S € k

2+ Ghz Processzor, 2 Gb RAM Panett.

13Ds grafikus gyors2t.- KkB8pt paplaka t i nAdf sRermoxe Programsra.
1TG°rgetR funkci :-s eg®r
1 Internet kapcsolat

9 Microsoft E | nt er net Explorer4EKa3timgok§z,®|ge|$emcﬁ/e?al,ntr kovesse

3. V8l assza etTur HdGAE®Db - |

net regisztr8ci-hoz ci -kat a k®pernyRn.
fMacromedia E Flash E bRv2t®s sz¢igks®ges az online
oktat:- anyagokhoz.

Regisztr8ci

Tur boCAD i nstall §lorggne m-don regisztr&lhat]

A TurboCAD install§iseDrRom HaP eV ubgcadcomiregistiatgn honlapon

meghajt-j8ba. Ha az i hegddauw!| IHBac in-i nfcosl ylanmeetran erte rk aiprcs@3B-at a

mati kusan, v8l assza a Start#B082 Ran§mptc.i -t a Windows t §|
) @RO :
(taskbar) ®ssetgp®yedahgl @ D & @ROM EI)'Obb el Rnye sz§rmazhat abb -

meghajt. betTjele). felhaszn§l -vE vS8lik, bele®rt

el ®ri az online t 8mogat 8sr a
programfrs s 2t ®s ek et .



F8jJ 1l ok i mportja ®s eKxmpsol ck)at 2npew Rt , hogy kiv§l as
(Importing and Exporting Files) formg8tum8t. |Kaat t(iFuttstoant 8as rRRUnN |
az ©%°sszes f§Jrr1atpp§ba<nv§®aszetld1te
| mport 8l hat ®s expor.t§lhagssé%%t%l§% akm%ottTu Ejl D, col
form8tumokban, val ami nt m8 s CAD rendszere
form§tumai ban. Tur boCAD for m8t umok

Il mport 8l 8s m8s f §] It2pusokb(Tlfrt?OCADFormatS)

1. V8| asFiezZ@pemat (/FENMdgnyit§&st)H¥mgm TurbeOAD f8jl form8§tum va
2. A Files of type (F8j I t2pusok) al amel weS8keats saa vektoragrafi kus el

form8tumot, amelyet i mpor TlBdo@ADeakhel ¢1 .
3. Ha konverzi- s par am®ter akar e hat§ 0z nNi )
kattintson &etupr a (Be§||2t§sokraerévs(TurbocAD Po Wi “nd'o' ws s) E

4, Tall - zzon a f8jlhoz, ®s VS P%ﬁrakfaltktus elomn@nntrkge’sleg\}héegzya

kattintson azOpenr e (Megnyit§sra).TCT(TurboCAD Tempflatm§tumgy T\Y
M8s f8jlt2pus export8§8l 8s8horzaj zoknak sablon rajzk®nt val
1. V81| asFileZ8aveeAst ( F&j | / Ment &sabmSsnk®nhtas zn§l egy Yij rajz e

2. ASaveastypd Ment ®s m8ak®nt vE8lpasmena hket sablon rajzk®nt .

azt a form8t, amelyet exp [ ni
3. Ha konverzi - s param®terjéx gyakf% ?fr?oerrﬂftt.u%ngoaznTurboCA[
kattintson &etupr a (Be§||2t§sokra) t gy Asc I
4. Tall - zzon a mapp8hoz, ®s [JGW,TCT, ECXmpod bfes§llInzty 85 0 Kk
Ha egy f8jl nak bizonyos kom(a—gvxérﬁggqxtlm%og§¢n1p)a i mports&8lni va
export§|n|F|Ie/Exa'aectzfron§-d>t]a(Ié§Jl / Jpen Set 2
€ b- 1) HExaagtyo-ta z( Ki v o npatancsékato z )
P®l dg8ul kiv8laszthatja az |mpoF§38§'el'e”§§e“hoz egy rlajz f.1li §i
bl okkjait, vagy export8l hatja csak a nyomtat8s| st2lusait.
Bl okk®nt besz%Wrhatja egy m8§si k fga”Pe'f|a|H’?'%f|, ha egy k¢l
referenci 8t k®sz2t (xref). L8§sd AExternal Referenceso (AK
hi vat koz8soko) 290. ol dal o festorerenderviewMegnyi tja a rajzot re

rajz bizony8ra render m-dban v

K°otegelt @iatcadormeksidnt 8 s : .
ME GJ E GY HB&£eSkell menteni egy rajzot, azt meg kell

nyitni egy kor 8bdel vement gés &l
Csak a TurboCAD Professi mint#dsi.8 | al kal mazhat -

Menu: AddOns / SDK Samples / Tools / FileConverter TCW, TCT, TCX export beS8l | 2
(TCW, TCT, TCX Export Setup)

0K PS@
k TurboCAD Professional Save Setup 21|
MEGJ EGY A£3DK Samplest SDK P®I| d§k) eszlJ<E‘;z[StsiDn§r
megjelen2t ®se a jndtﬁbssalg@rb@crmberaﬂﬁ"pﬁ(atti
eszk°zt §r ter ¢ ISBK SEmFﬂEﬂ. ®s vE§l ass if a._l" pleaisiin [to create smaller filez switch thiz off]

|

Cancel |

Nyissa meg &urboCAD File Convertor ( Tur bo CAD F §|j £
§talak2t-) ablakot, am@sykgpy i
c®l mapp8t a batch §Fiedoatypet 8s8hoz. Haszn8lja a

rr8s
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Compression( T° m® r 2t ®s ) : A f8§jl eCiGhheQormpBtsr &raphiCs Metafile (@Sak ifmporg).t t

form§tumban. Ha a gyorsass8gacl&Mdaf § RBsBriexpdhiL s WonR Expol el ® T €
hagyja ezt caszolotp c8il-Ita pkoitkbaapn 25 oldalon.

Full precision ( Tel jes pontoss§g) :DC RCD:DegignGAR(Esakimnporty 2
objektumokat a | ehet st®§em|r]'mt\|ilrm§tleirsg rpaopnht oSstsa8ngdgaarld f 8j | f «

A Full precision a mat emati kali ka%ﬁ(tuli% Fi( (t)leﬁj?legn ab2olgigion. A D GN
m®l ys ®g ®n ek el v@gz ®s ®t endawla@lr)?é"’iln,g Weobg yf O BT ¥ ®sok &8
hozzon | ®tre ®sa kéktapesobt269daoB.potban van,

akkor az entit8sok n®gyt iDMsdest ogADt ese8egal f §jelsfzonrems
ki sz&8molva ®s el mentve. Enh8&&kd akADXFR edDW@)y el rap ogyto r Seatbuop
v®grehajtsgs, a kisebb f§gjl| mMeDWG) Hxp oretg Xetldp é | 2R63.e donlid aa

pontosssggal. DXF: Dr awi ng eXchange f &dD m§t

haszn8lja, hogy kapcsolatot
MEGJEGYAEL£ S:egnagyobbyetpa kisebb s g lsulate Post % E{@{
pontoss8g al kal maz8sa befoly%so j% 33 é)agra k pes

S 0 on
hogy pontosan megjelen2tse zerkessze az objektumok
nagyon kis | ®pt®kT haszn§|F£:lDrlF§lstCA(IDvl®$ oarn§tams{/4csga®<

f
haszn§l, ®s tudja, hogy nemoirekSCORs G hiswl oL HEE T

hagyjaelezt az opci -t. AFCW | mport 9etupod 27. oldal
M§ s CAD for(mr§rtmmrmalg) FP3:Fl oor Pl an form8tum (csak i

A k°vetkezR for m8t undelkobvasni | %@?hpé‘ ST T bPICAD on .
i mportra vagy exportra, vag mi nd a kett Rre. N®h §ny
for m§t Betwwpjak van, amel yben 9%%YF2{MLWQ{|%St(Csa|b'mp?r9nyos

param®tereket az StapakPifggiEs 43 mst @™, Lssd Al GS E
konverzi - s par am®t ereket, az al ap®rtel mez®sek ker ¢l ne

al kal maz8§sra. Sedipotnem z eftzaVB&ktk E%5HhHSS egy f8j1form§t
nem sz¢ks®gesek tovEbhbi b§|hastz§rg§)lkat)r-raek ercev elz@% ,j §amal

MEGJEGYZEEz®k k°z¢l n®hSny %hat§r%za% %%D FSjlformst u
Professional ng§l alkalmazhat ndardna ZEmE &K, gy al
CAD/CAM rendszerek kozott. A

3DS:AutoDesk3DSt udi o for m§tum. L§s,d AgPS§ Fiplpg sl "®rOddni zati on
Setupo 24. oldalon vagy a NABRISInstiute! of StdhdaRi@rd tTecthbidgy BNEST) 3 O
oldalon. ir8ny2t8sa alatt. A National
3DV: VRML Worlds (csak import). (NCGA) szerepel %gy, mint a

ASAT: ACIS a szil 8rdtest model jpgz PpECGH Sk bptfoQom&timast andar
amel yben gASCAT BEl k®BIADIMport  1yr hoCAD for Windows (csak e
Setup"30. ddalonvagy"SAT ExportSetup"30. oldalon. Setupolog8. ol da

BMF:Fl oor Pl an form8tum (csakJpGrnmPEG J-or m§t um, SDK p®l da s
BMP: Bi t map for m8t um, Turbocm;g( I{A(S’trasvyir 2Oy S ¢ o( Cn§§atkum Ez
export). A bitmap a graf|h us. terkehggi(unkk(@pvfs ]§§ £,
k®ppontok sor 8b- I ®s oszIOé)r§ f|k§ka|t nl®%se% é?}i"ﬁk XP d

Setupod don. 24. ol da
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Web b°ng®szRkkel ,f tavreerl ryeISWQmMYFBR?tW@Eﬁ\aﬂOH (Keyframe kul csk®pkoc

A  Web b°ng®szRben zoomol§I snsfa0r M8 gipy gk Died $d 4 ®se)agyEl fog
objektumforgat §ssal val - qagyjﬁ%kg)ﬁraméoD§Ol%j§soa}dnaatt?kaat 3D
grafi ksgt. Az objektumokat IS ki lied Rxepror s kBégkzhatga i s
rendszere teljes2tm®ny®hez | gryEETm e 2jx] eam t°m°r 2t

a 3D geematimité&§z@&t infor mgci o l okat
K° nn yen §t veheti a s z § m2 t . g ® ™ Preserve lnaded 305 materials

PDF:Hor dozhat - dok u@atabtedocuméto r |
format,csak exporthoz)L § S'RDF ExportSetup“a29.

oldalon.

OBJ:Geometria meghat 8roz8s for m§tum.

PLT: HewlettPc k ar d Gr afi kus Nyel Preservesicaded AOSLnaterialsap @t © | tahyagok 3 DS
Setupo 30. oldalon, vagy ARPLJRIEX®oa)t: SEt mpdtB0.azolel@y @t
PNG:Gr afi kus r a(@sakeepolt LfS8csPtNeSt um8j 1 b-1 . Ha nem jel°lt, akkor
Export Setup™29. oldalon Save Keyframe: Az ent i t 8sok hierarchik
SAT: ACI' S szimb@elbdkesR for m§t Lbrpmehpgyedkyscflgj lba. Ne jel°olije

f8jlban t8roljuBawe gARTTEEKHIdsWEIABDIR® ksazti mbk-alr hadenn§l ni
ASAT | mport Setupo 30. ol dalon vagy ASAT Export Setupo

30. oldalon. MP E | ¢
SHX: Ol yan for m§8t um, amely a % épprasz$ott %St|t§sokat mi nt
egyed¢l 811 - ti,f amitm& kvanal s tnfelnu s b an

I Save Keyhame

Cancel | Help I

haszn§8l hat . Ez nem ugyanaz, mi Nt ran t for m§t um.

(Csak export.) L8sd ASHX Export S & T £ view dal on.

SKP: Google SkéchUp fom§ t u m Saupuh e Ed

STL: Stereo Lithograpy form§tum. L et port

Setupo 31. oldalon. Sizl'a_”f:'ac_'a"g':'@iff'Di”e'sl

STP, STEP. Stepformg t u m. ET

SVG,Web grafikus form8tum (csak exp oCuon Heih widh

WMF: A Wi ndows Met afil e form8§tum > df 4 d

sorozat k®nt ment i el a grafi k§gt, setDetauts | [ 0K | Concel| e | angban van

grafikus funkci - -h2v8sokkal, Yagy mi—r— oz cygycmres vonal ak,

ge°r b®k, kitoeltott tsearGILe§tseikA®\£MFsz°ve ajzol §

| mport Setupodo 31. ol dal on Vgt%utyRange(m’\?IFpué ;.IméthOg]g MR)&) E)ipo

oldalon. vagy az e@dl®sz vragjyzrcslak( egy r ®s

WRL: For m§tum a raj zok eImehF&@g@lg\geW)m%tqat (Vlrtua

Real ity Model Language (VRI\/H_S‘qunderz( R§sn s hdaSAZ ac@rstr'%kk
csak, amikor eRender vagy aHldden Line (rejtet vonal)

Setupd 31. oldalon.

WRZ: VRML Worlds. hmd aktzV-dHa az _OPICI-ZJ®|°Itl,<
XLS: T8 bl §zat (cfaloexpm)§ t u m .ogy a render megjelen®t®sre
Size of Rectangle( T®g !l al ap m®r et e) : Az

3DS File Import beS8I12t8s o) pgntgssssnaak Aleasp @r2ttel mez ®s k ®r

3D5 File Import __ ,;?_!,51' ®rt ®ke, de a magass8§g8§t ®s sz®

[~ Load Eeyframe Information

Caticel Help |
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Maximum resolution ( Ma X i mu m
rajz 2000 x 200 s
pixeleivel hat 8rozhat -
k®p objekdOwloo0r e z8§ 1 1120t0j a

MEGJ EGYKIE §:
Sel ection
Pal ette 0

t ®gl al ap

tudja hatg8rozni
I nfo Paletta has
187. ol dal on.

CGMImportbhe 81 | 2t §s
Kivg8laszthatj Moaz=ztl | vi@gapye na
Pap?2r tn@ta megn
Selbefais]

[ ]

Cancell

Halpl

Import ta:

 Model Space

% Paper Space

DAE export be 81 | 2t 8s
i

g'\-_'C:.--mx-_-u-\:: arod cep bestured j

f el bvew N&ber( NAzet sz 8m) :
mfz §mxl.

Al ape®rt e

Ll%e\ﬂldths(%onal vastgagséjgboke)g:y Te
onalvaks@sazgse§tg®nek azonos?2t §s
29Y¥%stphjekivedt thev$ She Awidth a

t08hat %8t agdfg)d ASgl et ogs
oszlop gondoskodik z adott vonal vas
hivat koz 8gltholsz| ®&¢ adat bel

l ogi kai
al §

az

l\fl\% tezhet| a v 0 n aWidtha Sdala g s §
astags§g m®r et ez®se) adatm
Fonts ( Bet Tk®szl et ) : Mi nt a v

i mp or tdkIfontjai fin8gxdlve vannak. Minden index
r ®s z®rindex agzI| opban kivs8laszt
megfel el R | eg%ont gstldgbanl A Fonfsb - |

vez®r | R opciDefault Fohte(l All a pv@rnt ed
font ok) bel ®pt et R mezmgres v ed
l ehet kiv8lasztani egy k°z©°n
v8ltoztat meg.

Set Defaults ( Al ap®rtel mezett be§l
n®l k¢l f8jl i mport 8l §si opc

[ Dissbie camea by visw be8l I 2t 8st al kal mazhatja a L
T] = o | elv ®g z ®s ®h e zSekDefaultsgambra.on a
D o ndgave materials (Nem menti az anyagokaié)z
objektumok sz2nei ugyanazok maradnak.
Save materials (Elmerti az anyagokat): Te xt Yar 8§v al
rendel kezR aznyiagpd&mt§gl, t obp@NtEmobrtteb(et§/Jrla2t§s
grafi k8r ak ofzorginak Thuwvlmo CAD memmmr 2
Savematerials and copy textures( E|l ment i az ¢
) . Wersion Default font index ta export
m8sol ja alLtld xtelhroSzk aetg)y: hel y & [ | %] ot
abban a mawv@8&§man.explort 8l t et
Disable camera by view( Kamer a | et i |l t §8s Cancel
Megadhatja azt, -bangpgelhefa kamere® r ¢ [ condensed
az aktu § | |)S n®zet en van Abad?MTCondensedE.xllaBo EEtEEfalﬂtsl
Abadi MT Condensed Light
DGN I mport be§ll2t§s S Lt
D=5 M F e P 3 =
itk i M Lol bk by ot
g—& ¥ #]  [Tirwas P A ] [ or |
Lkt o Versionn A7®s 8 verzi-k k°zott vs§l
!ﬁm@ PF'* Earenl_| Default font index to export( Al ap®rtel mezett
1 bixe I wrsin e s exporthoz): A DGN form8tum i
i F e f§jlfontolpoithaaxeletgy&hlek. Az
4 (iliek] 4
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font r®sz®re v§lasFonswiez ®e PIRNMOARY M6 gnndyei xtets.i M- dok) :

opci - in fDefaul Indew(aml azp ®r t el me z e Rbpenwihfufdtdit EI | e n Rr magsyiia®| k ¢ |
bel ®pt et R mezRj e, amel yben afgje|gfrdHéRa npegr]qv enli bEehehrt

kiv8lasztani e k°z°ns®@rge,s i r ®s
amel§ et m§r nemgyv§ltoztatgme AOpenw&%audlt Mgényltja a ft8jlt,
y g- hi b8t, ahoal jledleamtt s ®®ge sc.s ak ¢

me g, ha hADbg§®jtwl &l .mem- ri

DWF Export beSll2t§s bet°l t®s ut8n lel hegRomi s®F

nem fogja bet°lteni a mem- |

AAIdels = <l ARecoverMegnyitja a f§&jIlt, ®s |

saveas Fomat | ok | jelent ®st automati kusan me

Lz " Readbie Cancel | hi bskt fISj 1t ellenRrzi, mie
 y55 % Compressed binary e | mem-risha.

& w60 ' Uncompressed binary Set Defas | File Units ( F & | egys®gealg):t EHEEY | i rm

I~ DwF 3D lecser®l heti a v8lasztott egys

Default text font ( Al ap®rtel mezett sz%ve

egy alap®rtel mezett import fon

Overwrite existin entrles for ( Fel |l 2r8sa a be
Output Format ( Out put f or rR8adablm) : K e K2 g ( ¢

ek) toCAD t§yo®ya®belbe@
(O!vashat-) a vl asztott, m®|~sR,bd®S|udJkg PR 22gs® X R QT
f8j1t megtekint®sre, ®s/vagy Sezrek s§z|teonzl_kban_"vgé;tszerkees1
kereszt¢l ezeket a be8ll2t8&8sokat. Fel ¢l 2
Skip Invisible Layers ( L&t hat atl an f .- ldbgkeklt @po&kt ®32§ m&rm a kevekez|
| Sthatatlan f-1i8k nem IesDNF@WGmJéO§QW§&W|a§Sarza ekxeproirltn etk § jelgl
L§sd ASetting Up Layerso a 120 EEHEaammornnis x|
Precision( Pont oss8g): Az exportpontad&®yg beﬂgoitscl'ptkevfl?a 16 ®s
32 bit kezott. EgyszerT rajzng8i™®Sak “dgy kiils vizuslis
kel °nbs®g van. J-val °sszetette (bF'ape[rSaacejZOkf:,Levelgin m r ®szl et ek
nagyobb pontoss8got |g®nyelnek de a n° Il j ¢k a
pontossg8got, akkor n°velj¢k a Sltgefaults ec;[nce||i ﬁelb|
DXF (DWG) I mport be8lIl 2t §s

®s mindk®t f8jlnak (az import§
~ Open mod ugyanazokon a neveken (n®zetel

€ Open without auci vonalt2pusok) rendszervsg8ltoz-i
¢ Open with audit

DXF and DWE File Import 2lx]

™ Show report
" Recaver

DXF (DWG) Export bes8ll 2t §s

File units Default text font
’7 IE_\J Dirawing j ’7 I_Default_ [Times Mew Homaj .
Saveagy Ment ®s m8ssskz®n tki: az8lAut oCA

— Duiing importing, overwrite existing entries for:

H S ¥ Lavers Precision( Pont oss §8g) : A tizedes hel

¥ Views I Line Sties f8j 1 numeri kus ®rt ®kei hez.

ol Bl Rendered Viewports asIlmages:Az °sszes n®zet e
Set Defauls amely renderelt k ®p et tartal me

I i 2
i o megRrizze a megjelen2tett rend
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port T
G s Max Resolution ( Ma xi m81 i s felbont §¢
(" AuitoCAL 2007 Draeng bekapcsol va be8ll 2thatjas a
™ AulcCAD Z004/2005 Diaing felbont §st .
*[_:“:*:";;T;M Outputfile: Bi n8§ris vagy olvashat
Hmm” 'W’m Header ( £1 Rf ej ) : Meghat 8rozhatj
(decimal gl reariow] 3 bel ag@gegy vill 8mn®zetet, ®s
B i FCW I mport be§ll2t8§s
[T Rewite sibedded images
[~ Unblock
[ [Eamier M [V Create Maodel Space Yiewparts
[Tor ] |:.m||] Help |
Cancel | Help |
Rewrite embedded images: K® p i obj ekt umo
f8 Il ok r®sz®re | ®nyeges. V§(|:ré‘at%zl\t/ldae?t§p§te Wie%p@r%?'ﬁ\ﬂo'deeqslet@@' ®
Groups as Blocks(Csoportok mint blokkok): Csoportokba | ®t r ehoz 8sa): Megha-e8monh §tkja

§gyazott objektumok megjelleaj2z eMedeldlIl dlek @mtek heninklat 8asz

AutoCAD-be i mport 8l j a.
| ok kRO S5THR,

Unblock ( Bl okkf el bont8s): A b et ®s e annak al kot -

objektumaira. FP3 File Import N 21
Explode Text( Sz°veg sz®tvet ®se): g sz®t
vet ®s er @slzkeoitr-e . PG,

EPS I mport bes8ll 2t §s . =

Cancel I

Heb |

Model | t ®r be

P L3 PO —

Importto: V81 aszt hat, hogy az im
vagy a Pap2rt®rbe fogja meg:
PostScript Level (PostScript szint): A Level 2 (2. szint)
sokkal kifinomultabb vezi - j a a-nehk.st Ber
bRv2t®srRI gondoskodi k, sok karakterrel t8&8mogatja a fon
t8mogatja a szTrRket (1 ° mavél {skir§: 388 Za s sSalpht -@jzz a®Ssz &€& § ¢
k®pkezel ®st ny%jt (a JPEG ft§§ll§’§<rf"(}z,belveo\@5/tViempsotrbt'§)l'ja c

=

EPS Export be8ll2t8§s FloorPlanb en mi nden esem®nysor (s
CErTrE—— 10 S;'d”“k*“ a rajzobjektumolk au
i (5] ex rEene
T G . i i ] A TurboCAD t8mogatja az FP3
. Tint [infauits tmp
[T M rmidioes Ot e Hesde

- [~ Bty
14 Rinankubon ﬁ ™ ey W
¥ Plaakdon [400 ¥ Bamlalie "o

Explode Text ( Sz°vegt ®se®Pt veB8&8r mi |l yen sz%veg

sz®tvet ®se al kot:- r®szeire.

Save block as procedure( Bl okk el ment ®se el j 8r 8sk®nt):

EIl menti a rajzblokkokat elj8r8sk®nt a PostScript nyelvb
Resolution( Fel bont 8s) : Be§ll2tja a v2zszintes ®s f¢iggRIl eges

felbont 8st abreaijuz ak @tsgihmaenzi - s
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GIF Export bes8l Il 2t§&s IGS Export Setup

EET 2l Flavour ( Saj 8t oss8§8g) : Ment ®s m§ s k
OuputFange — AutoCAD R13 (IGES Translator) vagy MicroStation.
Save with cunent render ————————— _

W Use Rendsr Flaatr I,&utomD iz ;!
Size of Rectangle (logical pirels)

Custam: Height “Width

400 3: 400 3:

GIF Palete ———

¥ Optimized

Maximum Colors (2. 256] 58

I™ Gray Scale Cancel

W Tiansparency Color

SelDEIau\lsl 0K I Eancell Help | JPG Export Setup

Optimized: Sz 2 n paletthiaope'mm;'abl20§'t9U§F§a'%9R(kQ>Wt.p.U.t tar.tom§ny): K®s z
a kezdR sz?n paletta egy Ha%d% onheo gpadalesiazpll) kimagybenakgyzp
sz2ne a szomsz®dos pixelek aleVr dle! sveW)egi V 8t sebekz(besgl |2

Ha jel°lt, akkor aptkiemzad R ZS§st%'SméreFth%dkeerr<'|ha%zn§|ata) (

nem tartal maz t°bMaximun?Colors MicMhty o4 rReelz@&]Here\%gy &Hidden Line (Rejtett

mezRben | ® R sz8&8mok meghat § . 2 0 .
Maximum Colors: Az optimali z8Ilt pa d) % n Id®vl%<t 27 n Ha pelelt, €

s z §(@va R56ig). gjahogyaende Iz®sre ker ¢l t
Grayscale:A kezdR sz2npaletta a ﬁ.s..i..r.ke irnyalatokat fogj a
tartalmazni. £
Uupd Hamgs ==
TranspaencyColor: Be 81 1 2t j a a transzparzeps SsZz2neket. Az
optimali z8lt palett8n8l 8I | :keannuehed kez®sr|e.
B ipeSene
| GS I mport be8ll2t8§s
PG sl Sk [ 1001
IGES File Import E | _]—I
™ Adjust line pattems scale e fizh
“Hasof Factarpls Yogicd pasle)
Cancel | Help | ™ Bz Aeichiton
Cusome Haght it
T N T
Adjust line pattern scale( Von al mint 8k m®rt ®k ®n ek
begll2t8sa): Vonal st 2] us o kipa:|[wio|niad] melglj el en2t ®s jav2t§s
Minthogyaz | GS f 8j 1l okat k¢eglonf®lL e m-don | ehlet | ®t rehozni ,
bsrmelyik opci -mik{éketvagy Jpd hualiySter (JPEG mi nRs®gi t ®nye
javzt8s8hoz. rendszerint az, hogy a legala

vagy a |l egkisebb f8jlI m®ret mel
megke¢l °nb°ztethetetlzéen al dogeygdnd 2
vari 8l ni tudj a, ®s ennek van
mi nRs®gr e, a teljes sz2nT kO®r
alap®rtel mezett mi nRs®gi bes§l |
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Ez a be§ll2t8&s a | egal acskinyablh PDFelfk&ill,t Hogy | ®ar & hi
hi 8nyoss§geogty ItSitpni kus k®&penmi NFRs.@o®Itj,a a Q 75
el Rsz°r, ®s ha hib8t | 8t, nWokedcést Exporf(iMOnRatef@lexdorta)A aActid a C ¢

minRs®gT k®ppel is megel ®gsgziaks,.zt Mk Ak oramd & &R t gexljKaekzrdat \ea
leveheti Q 5r e an®Il k¢l , hogy a v&P®Pfett gkial “r¥se®henexport§lj
ki fog8sol ni kell ene. Eg§ B®bBditeretn agyobb mi nRs®gi

kel l, hogy el ker ¢l je a tovs8bbi vesztes®get . Ez gyakr
sz¢ks®ges, ha a k®p sz¢grke8rnyal 8st vagy selyem mint &
tartalmaz. K2s®rl etez®si c@%lok k|\6®ttel®\é?lzlt<§r¢lje el
feletti be8ll12t8st; Q 100 ®tszer vagy h§romszor nagyob
hoz Il@&tnrte®Rkjteel en mi nRs ®gj av ([EllEomm 2%

Size of Rectangl T®g | al ap al ak% ter o= = | Clli2tsa be

a felbont8s8t az export 8l an q..mmumered: k. Al ap®rtel mezd
ezek az ®rt ®k ek 600 X 8 0 ¥ UssHender re szabhatj a a
magass8§g8t ®s sz®l ess®g®t | SsieofRactange logical pirek)

1 Maximum resolution (Maxi mum f el bont =& *l;‘g“‘ _ ";’:D‘“ _
rajz2000x200& s t ®gl al ap m§tr e -
pixeleivel hats8rozhat - Bits Per Fisel rgexun|l egal 8bb egy
k®p objektum,r e@z8§I| 1120t0j0a I Gayseca:

M aximum Colors [2.. 256] 255 _:|

Tiansparency

MEGJEGYMeQ:hat §rozhatja egy .. — pus§t a
Selection I nfo pal etelecion m®ds z opaiyledn.zms 0 =5 Lg&sd a AS
pal etteo a 187. oldal on. covtots | [ D] corel] 1 |
et Defaults ancel elp
PDF Export be§l 12t §s Bits Per Pixel: Bi t ek sz 8ma pleelenl
k®pbers. ® t ®k 256 -esz 2@RTUE Gioa | et
PDF File Export 2lx (Val - pdet822 nrj.)el ent
Propeties Gray Scale( Sz ¢ r ke A8rkneyzadlRa ts)zzz2 npal e
[~ Embeddsd fonts Paper width , in : IW
[ True type as geametry Paper height . in: |8.50
[~ Enable simple geomety optimization W?rnkziggﬁs i :i“ve
SelDEIau\lsl Eancell Helpl Bade
[EEEmETEE 0 - L

Fsdsd pubrons
daadsd pogany
ni-sded paissans

Embedded fonts ( Be8gyazottA fdntoknt o
(bet'T'tzpusok) be8§gyaz-dnak a rur I'S] 1 uva, megn®vel ik a f ¢
me®r et ®t . Ha nem jel ] tAdbbhea PDF megtekintR (mint az

Readerk i v 81 aszt egy . rendszer BERYRORR Ofk@nit oft09) @ tartal maz
Truetype asgeametry: Truetypes z° veget v o n Magmungolory Awzi opA@tmal i z81t pale

SHX text asgeometry: SHX sz ° veget vonal akzk%m'am56 9) R(%ndel kez®sre=8sl|

Enable simple geometry optimization: Ha | el © | tCOIOr g & kRopzparens (v8tl taestzst Z8#9a .
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Per Pixel=8,a pi xel ek enn®lI a s z?2Defa®l A tsamksezpag enspusV @lsasezkg§s n
Ha a Bits Per Pixel = 24,a pi xel ek enn@l2pasg§z2hn@l segy8§rdteger odlj ekt
§tl §tszatl ans§gi s zOpadtyetevdk ;g mbk, gpfeTyest baz)

(Ctl 8t szat) menzsRBlgd n skze |HE aColerg a3dArisided polygons:Az obj ektum 8br-8zol §
nem jak°I8Bt)] §tszatl ans§8gi sa8ht 9DelkEdd2g 8xlrhalkaernialk az E@P.
mi ndegyi k pixel ®n®| . Ha el l enRrizni szeretn®, hogy

Opacity Level( Ct | §t szatCtaln$t§giatslzaankx §ghj ektitwm 8br8zol 8s8hoz egy
(alphachannel:0-t -2%5-ig) . Rendel k eBits®err ek °8vl el t, k ehzaR ta:

Pixel = 24. 1. Amikor a SAT file m&r i mport
PLT | mport be8ll2t§s: objektumot a rajzb-I, k®s z?2
) _ tegye a TurboCAD pap2r munka
[HPGL File Export e 2. Nyissa meg aProperties ( Tul aj dons§8gok)
bl okk r ®s z ®r eBlock nngeitisns (Blokkme g a
besz¥ir §s,a)®sl ajpeol 1 j on ki egy
[~ Explode test C: | |
 Hifiontation . e ®rt ®ket a forgat §si koording§
& Partait ﬂl 3. Ami kor az objektum8nak 3D n®
€ Landscape ki az objektumot, ®s bont sa
' 4. Miut8§n ezt egyedi obj ekt ume
(polygons), a°zn bd°bzjRe krt @srrroeki tk ¢
hatja.
Importto: V81 aszt hatj a,valgygy & aldrdre IBixpent be8l | 2t §s:
nyitja meg az imports8lt f§J\I/§I'assza ki a SAT wverzi-t az e
PLT Export Setup:
SAT File Export | 2

HPGL File Import I 21x

Save az Version

— Impoart to
" Model Space {+ Paper Space ‘ Ok i Cancel | Help |

SHX Export bes8ll2t§gs:

(8.8 | Cancell Help |
SHX File Export . 21 x]
SHx< Export Quality factor [1-100) S
Explode text ( Sz°veg Ssz®t vet ®se) \I Eancel |
sz®tvet ®se al kot - r®§zeire. o e o
Orientation ( Ol dal i r 8ny) : Cll 2ttsa —I

Portrait ( f ¢ g g Rl elgrelscgpe(wa@gys zi nt es) i r8nyba.
SHX Export Quality Factor ( SHX Export mi |

SAT I mport be8ll2t§s: t®nyezR): A High (Magas) @®rt
Mode:VE|l asszon egy m-dot a -SATO N Kojseakbtbyanio kmuntebgtjje® kemetikepi § €81 a &
s ®r e . ®rt ®k ek kev®sb® pontos for m§8ka

|l ehet dol gozni Rket . Lehet, h o

®rt ®kekkel
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MEGJEGYZ£SHX lzxport nem -th®jzl tl &t rDeawirig.( Ry zlontA me®ret a te
Ha egyszer | ®thetsherkesttemi, m§r ne{n Aage(OIdal): Armapen alpap

STL File Export BeS8ll2t§s . .
I Custom( Egy®ni ): Saj g8t m®ret

STL File Expart [ 2l x
—r : 2 Custom extents( Egy ®n i kiterjeszt-®s)
- Dutput Fomat: j 8nak ®s koordin§t§&j8nak meg
& Binany rajzhoz.
 Calor Bi
(*A;; e Open in Model Space: ( Megnyit §s a M ¢
Megnyitja a rajzot a Model t ®r ben. A rajz
az al ap®rtel mezett munkafel ¢
Cancel | Help |

Binary: Bi n8ris f&jl k®&nt menti WMF Export Be8&8l Il 2t §s:

ColorBinary: Sz2nes bin8ris f§jl koeMMEnma 2l
ASCIEASCI | sz°vegf§jl k®nt mentj | oufenee
oAl C Miew

WMF | mport be8l 12t §8s:

—Size of Rectangle [logical pixels)

Wl L x| ™ Maximum Fesolution
¥ Prohibition of palstte change: Cuistan: Height Wwidth
 Insert to extents of: |"‘1|:||J :! 400 ﬂ
(" Drawing ¢~ Page (" Custom
— Custom extentsfreal world units), ———————— Setge[au“sl ‘ Cancell Help |
Eotion: 1 = Lt ] = Output Range ( Out put tartom8ny): K
heiht [ 9 widh [ : f8jlIt Yy, h o_g.y Wli) gagyecsak azt aa t
I = r ®sz®t, amel VWiew)el enl eg | 8§t sz

Size of Rectangle( A t ®gl al ap al ak¥ t
exportg8lt grafika felbont&s§
Setgefaults|mtancel| ﬂelp| ez a terg¢l et 400 x 400, de r
sz®l ess®g®t i s.

1 Maximum resolution ( Maxi mum f el bont
Prohibition of palette change ( Pal et t acser e RO x i800eg s @Y L al ap m8Etrix I

Megel Rz®se -meklurtbbodCWDmegvsgltohnasgsazhattz2 meg. Ha wvan |
pal ett 8§t . ezt1000x1000 e 8l 1 2tja be.

I~ Open inmodel space

MEGJEGYKMEGhat 8rozhatja egy o
Selection | nfo aletta haszn
. . 3
Insertto extentsof Az i mport §1lt rajzpan"||®ertette®61eal‘< P867§.|Ffoltd§asladn.

T View(N®zet): A m®ret a jelenlegi n®zeten al apul
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WRL Export BeS§l 12t §s: en bel ¢l v SFilea 5 Newa , k ie grgz Y]

VRML File Export 2 x| | ®t r e h oz § 8l&vh GwhoCADA Drawing ( D]

TurboCAD rajz) ablak jelenik meg, amelyben megadhatja,
hogy milyen t2pus¥% f8jlt szere

& 10 M TurbsCAls eesmng 5 =l

B [ Euplode tewt Cancel |
20 y . ’
B @y - 73
Help I
Hoems o Teplys

Mg frsen Fistols Foge Satan Wl

B B
Egy VRML f8jl verzi-t v§lasszon, ®s mentse el. Sz®tvethet
rajz sz°veg®t a f&jl exportja TI"é"'t""f". TEXDl od%e text.)

New from Scratch: L®t r e hoz egy Yaj ire
Bevezet ®s a-bd8ur ber@A®D mezett besl2t§sokkal
Ha el fogadta az alap i nst-algﬁm%fcrrolrg--rgmrglgt%%lﬁjbf {sgfstnél)ggeédll)@I Y& 21 Uer bhoc

) ) ) . ont v §1l-a’s
et el ®rheti FRr o mamsvsf iSltearmgBi pekep§sdhé! ®s elrendez®se m
1. KattintsonaStartgombr a a Wi ndows f el a desm i il
2. V81 as sProgrank files /dMSIDesignt ®s Vv&8Il as:¢ < ==
; o ) g > el T T ! = B e
ki a verzi-t, amel yet install ST gy G e
Elind2thatj-at,a Harda@ABN katti1 B B & &
|l ® R i konj 8r a. "”” P
. . . el Tel T e 2l i .
A nyit.- k®pernyRn megtekihtheti N — megnyi t
rajzokat t°rt®net szerint. B n | e Jitni k2 v!
rajzokat tartal maz- k°nyvt§raka| t egy sab
rajzot (Template). Ezt az abl akot m8§s tzpusi Ca] omay (Z 1S
DTETOOE——— zlxl page SetupWizard ( Lapbe8l 1 2t- Var §zsl
e ;ITLM":“CW_ deBoE | ®@p®sr Rl | ®p®sre irgny2t.- Yt mu
0 bubion ®s | ®pt ®k ®t .
Ej{i';'zf;ﬁa'a“"w Open Drawing ( Raj zmegnyi t §s): megnyi
E1 Topo_Plan TOW Tall - zzon a k2vsgnt mapp8hoz,

o i
E sl Building tow ést Buidingtn

el fogadhatkhod §nk®z% e u snoe g az Al
Exporting Files) a 22. oldalon.

Open Last Edited ( Ut ol s - szerkesztet!
File pamet  [Fast_Building tow Dpen | Me gny it J a az ut ol s - munk § J gt .
Solids.tew =] Flles oftyper  [TCw - TuboCAD Drawings | Caricel |

New

4

Lapbe8l | 2t (pagd\setup\Bizars) |
haszn8l hatj a.

Ha egy Yj rajzot s zeNeetane Rt rmeergdli'ﬂit,g’sﬁatlt@%@%ro%l al®p®sre
Bez§r hat j aCaacetreaitihteakfoTurbo£AD be§l l&p s®raetl®t ®s | ®pt ®k ®t .
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MEGJEGYEE£Snem eg®szen ol yan,ajmiimtf or mM8Rag&ka$Set umpnt a c?2
|l apbe8l 1 2t8s a nyomtat8shoz, de n®h8ny idev§8g- par am®t

amel yet ebben az Yt mutat- -ban 811 2t be, meg fog jelenn
| apbeg§l 1l 2t8&sban. L&8§sd a APage Setupd a 588. oldalon.
A negyedik | ap teszi |l ehet Rv

Ha a Page Setup Wizardotv § | a s Keawj Tarbo@AD

) Ez az obj ekt umok me®r et e, am
Drawing abl akban, akkor a var®§r Zestlh'ez gvuatlomavtilskzuosna t§s me
megny?21iKk. EztFiIe;/Pa'tgeSe@mWiaatd@rnhet i a y

CEEESTEEEEE——
onkereszt ¢l . &
. . Chvoem Ay
Az el sR | ap o English§(| aansgzot| Hy@ttic® sa z it ANy
. | B Ent TabaE Al
(metrikus) egys®gek k°zott. ForghoonerTetntne i S T re——
™ Chaoes B B et T rginy
Wizard - Pagel il x| I% [ _"?z-m Kz Ervgiel
H 4 e HsH
o i ot e v e oo choce Bagei Drnrtidon L
aver the nest few pages the grid, scals, test size, hatch ~ Pani | Larchioas
scale, etc. will automatically be set to be at & workable size. ”, J
TF P s yoar page 5 E——rs
bl shas it i e Larcheagm |
e o page = caln b
& Englsh ki |
" Metric
Architactura
D mal — - I [ I Cancad | Hee |
Eng nesrirg P
;Es:—:ggfl ’V in, ft, wd, mi, mil
TIP All settings are walid for Maodel Space. A z 0 t 0 d I k I a p t €sz I I e h e t- R \ @
mezetdt nmm®@z §t a Model | t ®r r
<Eack|ﬂext>l Eam:ell Helpl pap2r|ap0n, ahOgy a F’apzl’t®l’

al apmint 8§t nyomtatja a Pap?

A m8&sodik oldalon besgl | 2t EZ = t2pust
amel yet hasz®g81 n® 43b8isgdes(3. 15 e Thaie. 3 Apprmgdse swing sk,
ft), tudom8nyos stb. Szi n®E®h @k  fmeie Baries R m
egys®geket (inch, feet, W L;ZJ;Eﬁ“‘;Lq Erormmry e o gs§t a
m®rt ®kegys®geknek Lt Eruhe s S
A m8sodik | apon a m®rt®kegy g [V"er Fdte =] ja be,
haszn8iI®p 2 taRsBzoe)t,i d(elcoi m8I i s Lo Tt s oAk e | s 1 ms
Wegh 5T e
A harmadi k | ap tartal mazza TIPSl e msert e ks bty s o (e ik e bt 5o p elren
) X 1m0 rd B ahpses F e el weardd P scarpla v v & ol 1100 shich
Tezeket haszn8lja, amikor n\ WS ] Lo ML .| K1 e ek e et het
= gak [ et | ceest | v |
i pgm lsca i iy concrring i crwmrd. Mgy ind ot b o s dhasng tervezett n®zet ®n e k pap2 rra
e tervezett n®zdtt a®zalta m@rModle
1 nal Ladngap “w'outd Ll LiwnalFamzzzn
| [ = AF =
TP Dlumas g i b Boaney Wbt s




34

I it Dalm Viswood
Db Hhe vimsport boy mesppeng the Bodet Snace cimang ondo e snles shaes of papat iy
Fipi Space

P G e Vil Mtadil 5pali Wirn

A hatodi k, az ut ol s - l ap t
be8ll2t8sokat, vagy Vi ssza
be8l 12t 8sokat TCExporrdaek btk d
"TC Explorer Palette" a 96. oldalon).

MEGJ EGY ZA£fGeneral ( Cl t al §noRggranl apj a

Setupnak (Program be8l 1l 2t 8s-8nak)
maz a f 8]l megnyit8sra ®s el men
64. oldalon.
F8) I ok me @penngFile§ s a
Menu: File / Open
Hotkey( Bi | | entyTparancs): Ctrl +0
L L By D wmretr AL U ] il AGH | D TOWE ey, b Tk
T him Sk
Repme [ batmgrs =
(S [T T Ty pr— | Cormni ent se
sk iz W'-M"m e ket .

Files of Type( F8j | t 2 pusok) : Al ap®rt el

(Wianl - Fagefi =]l . . ; .
| f8jlt fog megnyitni. Haszn8l j s
G s ki s | f8jlt akar megnyitni. L§sd a
Paperioacsim to cooafed s e stllags CAD form8tumok) az 23. oldal on
T Blustnascanilal Draangn Sefing Open as readonly (Megnyi t 8s csak ol vasS§8
ol vashat - f8j1t csak megj el e
szerkeszteni.
Description ( Le2r §8s) : Sz°vegmegjelen
Summary Info ( ¥sszegzR SBubjéco() T 8alglyak
mez Rj ®ben. L§sd .adabsummary | nf
Show Peview ( Vi | | §mn®zet megmut at §
i [ Femn | pwed | e | miniatTr megjelen2t®se. Csak T
*.tct) tud megjelen2teni vill
Setup( Be 8§l 1 2t §8s): Ami kor m8&s fo
gondoskodi k az §&§talak2tgs opci
F&§jkl anegnyi t §sa ®sF 5nd WF@%WQF"GS) |
. . . Menu: Fi | e Save, Save as (Fg§gjl
(Opemng and Saving FI|eS) Hotkey ( Bi | | ent yTparancs): Ctrl +S
Ami kor elind2tejta a8§Masbbob&WDaj elkelnll,egihogwnj zot el menti a
megnyit egy el mentett f8jlel,Rz\Rd eyg Savekas it e @ya g s kfdHjtl)t .a
TurboCAD-e n bel ¢l megnyithat meg. f 8j It ®s az el RzRIl eg

el mentett

f8jl1ltf8Pdokarl mM@m§ ®p ®o pcii s .

a



35

Save as type(Ment®s m§ s tzpusk@nt) Jsumnay ins

=
wvw A - DU Dy N ALTUSIY Dasbal AL NV Wl . | WL
[rean =l apapaiy e a-"_‘|-rrl- [ ::m;-
= i [House Plan & _ tree |
-.::i'."“ o Siilnnct II-.-p-:x.,-_u vtk patn Help ,|
— gl ! Authir floe Smih
; S Kooz |
L e p— ‘.LJ [ omments :J;;c:iﬂfmr;umu:l =]
S S [T e—r——rs T
o ] 2]
4 e S ave Prsview Geaphics with Drasang
* . tcw f8§jlk®nt fogja el ment ig:;hh&.b;*w haszn§l ]
list§t, ha m§s form&tumban ot xXportsglr
f8jlt. L8sd az AOther CAD F 8§t umok)
23. oldalon. Pios Eomiaty, _
Setup (Be§l | 2t 8 ) t eslLzeih,et Rogy o :::Tﬁf.ﬁfﬁ.mm
8§l 1 2tson be az el mentett *. TCW, TCT
Export Setupo 22. ol dal on. Ami kor m&s form&t umv |
export8l, gondoskodi k az 8§t alaPr(or‘ntf%'s n?)mgrx,nfOJe Hrgraa}sg%n(@rR

Save( Ment ®s ) : (Option / General) Generall a p | Summaryanfo ablak
1 Drawing( Raj z) : EIl menti az me& @%lgem}' gr? k?r ellmentl arajzot.

1 Selecton ( Ki v8l aszt §s) : Cs F'IE Namgandﬂre\(it%x( SJdyd |t®Wkt®$ Ykon nf
objektumokat menti el. amel yeket m8r e
Keywords(KuIcsszavak): Sz°veg al

Ha a Promt for Summary Info j e | °ProgramaSetup
(Option / General) Generall a p j Summarydnfo ablak
a ment®s el Rtt megjelenik.

keres.
Subject( T&8r gy): Le2r - sz©°vOpan, a
(Megnyi tS8ve()El@®sena ®s) abl akokl

potenci 8§l feahaszndlt Rat - a Wi
¥SSZ€gZ$umina’nyfnf0) seg®dprogramokhoz.
Menu: File / Summary TIPP: Ha a rajzot szi mbTiledenk ®n
Ctal 8nos inform8ci - -kat vesz chbtbkor Ba®) Ye gy MeNy i®S r e 2kreg &
rajzzal. Subject( T&§rgy) tartalmazza a r®
ALi braryo a 290. oldalon.
Save Preview Graphics with Drawing ( Vi | | § mn ¢
el ment ®se a rajzzal): Cllz2ts
t8§rol 8§sra fog ker ¢l ni a r
megtekinthet Rv® -y i ®s a a T M
programokban.
1 None(Semmi): Nemleszelménet t vi |l | 8m

T Bitmap(Bitt®r k®p): Nagy f §]j
a bitmaphez mindig ugyanolyan agy s 8§ g %
sz¢ks®ges, nem t°r Rdve a
rajz.
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1 Metafile: Ki s f8  l okhoz al kmzZlenka s a mewt d,t °kabmi mgl t dem- k

r®szl etet jelenzt ®rzeegt.gkﬁ@hsczeipmh-.lktam wi lfle§Masznsg!l - i fe
§ltals§ban ezzel az opcipyddndi§jiiad! dkSFuseCAD esz
Create Preview by( Vi | | §mn®z et | ®t rehoz8&sa): Vill §8mn®zet
el ment ®se, mint tervn®zet, WBJye BN Eh@RNBMEDS) cgi nezet
®s render m-dk®nt . V 8| a sHelp &4 TuoCAD on the Webe t . Az -al mer
ben mindegyi k t®hepalmetgnyt tj bo
Sl/4g. e|((§@trng®e$))e kiv8lasztott web oldalt.
T°bb m-d is van gartr aks eimefy gt | ®rje a s
b&8rmilyen TurboCAD t®m§n§|.’? run{limkjms)
Menj en a www.turbocad. cbser webc
Online(oSli%gier) Forumsr a (Felhaszn§|-i f-rumokr a)
A Hel p meS$%g-l)ehet Rv® teszi,amﬁé)g H@FF%C'%I% Vo1 Zilnd @ van.
s¥%g-t, amelynek al apvetRen gyanaRz akaalrotné"?anlua’ an??'k_orenbnel«
kenyvnek. regisztr8ci-ra. A regisztr§gec
be§||2t§sokatm,aiaz c¥men sweg 2®s ne

A s¥%g- k°rnyezet®rz®keny, amedly®Rb iomhipe nakis®hv jkangt/hatiba
f Kattintson aHelp ( S%g - ) gombr a (AKI®PAEA] Rofumsazkaghely, ahol a legjobb technikai

ezut §n kattintson az eb8mogatghsibrkapimen,;A@t&Imogat 8s

tabul 8t orra vagy a pal ehelgse@rtavk®a d@Ps®hegszim®drgrd 9 ks® ks z

1T Helyezze a kurzort a g®nswbszerk§]tls@z>ttRk)palettg®s\%a_g}/)l/|§g

egy kiemelt meng¢gt ®t e-kt. £9F5 ®has®zsn b -a meg az F1 )
°bb I MSI an K afd rrmagzroa o zv-ak , aki |}

f Nyomja le az F1 gomot , am2g az r@%ZzK ZlesYABX. Term®szetesen a
ablakot haszn§lja. CAD iparban. Ingyenes, ®s mind
1 Nyomja meg aHelp ( S¥%g - ) gombofelahzaszaégtti s eg?-hakna kszoftverz I N
ablakban. fejleszt ®s®ben ®s jav2t§8s8gban.

N®zze meg az eszk®°zle?r8st Ngagokdoanéledldaawaiasitar ea, kadgont
k®t m8sodpercig a gomb f°1 ®zenhfezt eds zkyazglye 2H Bz ome glj @tl reen i &

mutatva az eszk®°z nev®t. Lemondhat a formalit§sokr- -1, ®
TIPP: V8§ | as Helm/ Kaybord ( S%g- / BiPrémmgtzdtogadj uk ¥nt. Ez az a
men¢t, hogy | 8ssa a billentmelpwg§lamxcswmlkj §k , st®@g 8a .probl ®m§ii
V 8§ | a s Helpa Tipaof the day( S %g - / Nap tippje).seg?2tR ]

Y%t mut at 8sokat . Techni kai (T&micalGuppor§ s

Menjen a http://www.turbocad. c
fejezet®ben a r®szletesebb t&m
A fizetett technikai t8&8mogat §s
8778278776 telefonsz8&mot.

Web oktat 8s@webZTuerigls®d | e & Technical Suppors zor os an egyeéett mTkodi
T°bb online demo oktat 8si smeg)gg@%llde]t vba§nr,m'arl]rr}/eﬁl;1 eQr et?l @e%lbe%t
azinternetp a | e tVied fIntdrnet (palette). Macromedia Flek, techni szakember

Flash bRv2t®s mega@z@geseezgerbform§c"t' amennyit csak |e
leteket csenek az ¥n sz8m2t -GyRpee el

van sz¢ ks®gyk, hogy diagnoszti
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Al kal mank®nt a probl ®ma hardver probl ®m§b - | fakad, vag
m§ s szoftveral kal maz8sokt - | ered. Ezekben az esetekben
techni kai szakembereink a t8mogat8st ell 8§tj 8k, ameddig
lehet, de nincsenelefl hat al mazva arra, hogy m8s wv&8IlIlalatok

§l tal gys8rtott vagy publik8lt ter m®Pkeket t 8&mogassanak.
V®Il heti Yagy i s, hogy a technikai t 8mogat 8s el ®r ®s ®nek

m-dj a az internetesmaklpcskglad,. Hogyha e
gondoskodj on azokr - | az ainform8ci - -kr- -1, ami ket tud
rendszer ®rRI. ®s a probl ®&ms§r - |

Techni kai t8mogat8st egyeztetR l|lista

(Technical Support Checklist)

Ha m8r van inform8ci-ja arr-1, amit jelenleg keres.

Mi el Rtt minket h2vna, n®zze meg ezt a k®zik°nyvet alapo
A |l eggyor sabkamwj8d amajtd ak ktoechni kai k®r d®s ®r e,

mi el Rt t, ha h2zvnmaivlagy @| EzBtheh®g@me e

el Rt t o, ®s a Tur boCAD fut, a kevetkezR inform8ci -

el Rk®sz2t ®s®r RI pedig m8r gondoskodott:

T A sz8m2t. -g®p t2pusa ®s Windows verzi-ja, amelyet
haszngl

T Aneve veri - sz8ma ®s tovs8bbi inform8ci - k a
term®k speci 8lis ereketaz - j 8r - | . (Megtal 81 j a

inform8ci - kat a Help-/ About TurboCAD v§8lasz
t8§8s8val a TurboCAD meng¢gben. )

T Az esem®nyek egzakt sorrendje, amely a probl ®
m8§t okozt a. ElI'l enRri®2ze, hogy reproduk 8l ni tudj a
a probl ®m8t wugyanazon | ®p®sek sorozat8val

1T Pontos sz°vegez®se a hiba¢gzeneteknek.

T Az eddigi | ®p®sei nek eredm®nye, hogy megol dja a
probl ®ms§t .
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2 Fel hasznd8le-ti f el

Ez a fejezet gondoskodik a TurboCADs munk8E§pakis nyom-gombot haszn§gl
inform8ci-s k°rnyezet®rRI. Apnel z(kseetsaRIPEDPO®), @HogH
komponenseinek |l e2r 8§s8n FRARI Tt PhibEmSET . ¢ ny %j t a
programr - | ®s a rajz be§||2t§sair-l, az egyo®ni

testreszab8sokr-1 ®s az abl ako ey (RIFE VRO 06

¥ |
Objektumtul aj dons8gok, a k¢|°nb%?z%al&e§lpﬁn§%%'k jelent ®s
tulafjdons8§gok megvsgltoztat§sa szin"tl ejl'fe t t®m§j a.

Fel haszng8lIl - fel ¢l et ko}n onen;eJQ

(Components of the Ul)

A TurboCAD k®pernyR fR fel MEGIE G HaZSjjaz oMo n adlezr-¢kd eki. Wan
| ®t rehozza ®s beszYrja 2D @®@sy @3nD goobnbe kn @& mai | e awokksparee(gi.p i
a Model |l t®rbemi Kol g pzipk,r r BYesagMyakat & [/ Vonal z-k) me
model |l j® , akkor a Papzrtereofnqwlazsznr@qqlae'en2t®s®t'

Szjint® szn§|hat a Stand
Alap®rtel.m.ez®sben a h§tt®rkazp2cr§0|nfhe21t%? rh Zotudja
v 81 t oz tQ@ptionsi /: Background Color ( Opci - k 7/

H8tt®rsz2nek) men¢gben v8lasszon egy m8§sik sz2nt.

A k®pernyR maj dnens anitnedsetgryd «z ﬁi&mlm_'*h_e_f ﬂ_@j__QE_tﬁrﬁ_

L§sd ACustomizing the Ul O® az 60. olldal on.

Rajzter¢let: Modell t ®in®&" PaPpakatm@ipkiadr ok a k
(Drawing Area: Model Space and Paper Space) sark§ban. Al ap®rtel mez®sk®nt

' tabul 8torral indul. Kattints
Menu: Workspace/Model space, Paper space terek KkOozott .

A rajz8nak | ® rehoz8s8r &®®s elrendez®s®re a TurboCAD
rajzol - k°rnyezetr RI gondos kodik: a Model | t ®r r RI ®s
Pap2rt®rr RI

T A Modell t ®t az a k°rnyezet 4

amelyben | ® rehozza a

rajzgt, rendszerint mode | 34 e k nevezi. Ezen a
ter¢leten k®sz2ti a rajzot S IREEEETE smunksgt, |G
hozza a k®tdi m&@npoimds meangio§
modellt.
o o I
T A Pap2rt®r az a k°rnyezet amel yben I®trehozzE le(\
, I}AEGJEGYEIazs:a g°rgetR soro i
raj z VRgsSsR elrendez®s® papbrra n)g,on?ta&vnéh,oz/
vagy pl ottol 8shoz. A nPyaopn!' gto(lﬂbe%eergr'e'nd%%a%e? pna;gea
. . Scroll’ Bars ( Munk at ®r G°rgetR s
elrendezi a rajz elemeit eqgy pa]pzrlapon.
bekapcsolja a g°rgetR sor me
ME GJ EGY ZAEzS : Yas z - Model | t ®r megengedi , hogy a
Model | t ®r eszk°zeit haszn8lja egy n®zetablakban a Pap?

t ®r ben. L8sd AFloating Model Spaced 585. oldal on.
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Me n ¢ Ble@urbar
¢ ( ) L®t rehozhat f¢lekkel ell 88tott,

Az ©°sszes eszk®z ®s opci- ak&mdel keg®ahek 8lnega nmea ¢ keRyin
tert®nR kiv§l aszt BHle &dit, Vew k &p edfors)2 R htaetj &) &Nz eszk°zt §r i kKo
stb. (F8jl, Szerkeszt®s,- NRPaghat (AtrleegtlHdd eAekS Zo niiezned

kez®sre 8l az eszk®°zt8r i kodjladi n8dr d169). 60. ol dal on.
[TG] File Edt Miew ‘Workspace Insett Famat Took Modiy Az al ap®rtel mezett eszk°zt8rak
= =N YR A S R O Tur boCAD el sR ind2t 8sa ut 8n
[NomalLines =[O Bl Black | eszk®°zt8&r van, amelyeket megje
[LLL]W“ ] [ i, ] Bl tov8bbi eszk°zt8§rakat ®rjen el

1 Nyissa meg aProgram Setup - Toolbars and

Az ©°sszes men¢opci- r®szletezWusd anBops /(TRPars gnd denug.4
oldalon. Ez az ablak tartalmazza a

8l 1 - eszk°zt8&r |istakar8t ; i
Es z k ° z tT®lsara) k ? ’

Menu:Vi ew / Tool bars (N®zet /[ Ebzk®tzttightaqs a jobb eg®rgombb

Az eszk°zgy§nSslsalkhz kapcsol atban tPE®EREi Qg ok A helyi men ¢,
csoportjai. Ezek a k®pernyR féladd abfaznga . azz0esewipel sk o neAngd
el helyezve, valamint a k®pernyR leggty§ik8toil d¥Bgasszon eszk?®:
O e i e G vagy elt8vol2t a k®pernyRr
D R&Eh T AR e R b RERR WS DLW e -
e gy - TPl T o -~
h.h.p‘ L P P = Fx f-u-dPF-n-hun.- -
iy o i
.-.;_E e o ppem
By | et Fiin Hoh,
TR | . Pahoriy b ek
Lo | n o =
. o e
i | A o
i-;lt et  Pawies
| - Pt
L Colmation -
LI Crmmd Fper et
A o s
i S
e | Py T
2. \ e o
| Sben TSR o) zu i Y
| L Ltk R AL Flaciun -
- £ G ke Thih
TSI N markm
Al ap®rt el BtandaRlels @kt za §r a k®perny tetej ®n i
jyelenik I?n@gty(@lslaajdonsggﬁsds ?EZY r IRr T s 3
AProperty Tool barso 84. ol ﬁ kg8 §|Ir§il éslf@gl Dm(?n%n
Raj z (Dra@giag) eszk®°zei v®gig aSh'Bv@'Coanghr&né‘n'@uﬂon(Mb@&é‘é’.‘& a konfi
meg. gombot) aToolbars and Menuablakban Yiew / Toolbars.
Az i konok, amel yeknek van Aeglly( Tkeilg esBr gdat §8o 2tn®BAg@EA es
sarkukban, azok kiny2l - ak; mhzﬂ°ﬂ§ﬁaf”ﬂﬂh§"@g?9b'm®|s|ZI§e|ntyorT
tartja aat ,eg®r gemh es eszk?© Iy
out so) , ®s kiv8laszthatja a AddOrs Options Windaw Help Full 33,
@ l@.@l@mfmcn@ol

|.f:‘lnJ

A

]
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Mozgathat -, dokkol hat - ®s|agargl@qrhee5tﬁwm a(kktizsvz ¢ 1 k ¢ |t
e s z k °© z {M8ving, Pocking and Rolling eszk®°zt§r vagy""d padletA#sz- o
Toolbars) ®s nem dokkol hatja az oldal 8§

attintson az AX0 szimb-1 umr
Al ap®rtel mez®sk®nt n®h 8ny zk°ztz érolt a k®pernyt
ol dal 8n, ®s 2amiekgyr rmrﬁesgijkelee qug aHJS) QrQor

Awsz-0 (floating) eszk°zt§MRn®NV10f|f%ID®¢1¢k/ mMetgata s kBper oy

Z§rolni (dock) ®s nyitni (umdpeekye d@disdd aaak epehi RS beasSIz k3§

®s ugyanezt al kal mazhatja at pddtejtd 8Kkrrmodelglt .jel enl egi s
L

Megragadhat egy &eszk°ztS8rat o felsR vagy az al s- ®l ®
csippent ve (a f¢oggRIl eges eszko°o-z rnsgl), vagy valamelyik
oldal§ra csippentve (a v2zszicpsles eszk°zt8rnS§l).

CA - T AR - S arorclral - peik B,
3 K| K| ©) | Bete [Dpa] |
B | | a0 lla o 9 G4 @ 4 & % T3 2 B % I x E I|.‘Df,';f"gth s LS| =R £ ¢
== 33 -
A palett8kngl csippentsen a tp@nkiesm®iRordine i v2zszintes
®l ®hez.

P®l d§ul, ha rhige (Vackntalv)§1 eazk
Cll apotsor tartal mazza a AHs
vonalnako feladatot.

Dezign Director

- e pEd L3 1 o

el x| 1e El | en Rr(ndpecwrBar)

=g Layers (1] Menu: Wor kspace / I nspector Ba
-2 WorkPlanes sor)

o 1 Views (1) 3

.ﬂﬂtameras Lehet R\W® gtye odbij,ekt umokat hozz
+2nght3 az °sszes param®ter ®nek mega
é----ﬁﬁraphlcs Al ap®rtel mez®sk®nt az Ellenl
----- {3} Categonies helyezkedik el.

A k®pernyR Db8rmelyik ®I®he;%m eszk°zt8rat,
dokkol hat pa 6anBa&l R4 t®hez. L K 84h 0 z

5 S F.a
dokkolva f¢ggRl eges (vertlcalm) E‘es""'k‘li“"zt§Lr'-"’§1't hoz | ®tre,
k®pernyR tetej ®n vagy alj &n dokkol j a, akkor v2zszint
(horizontal) eszk®°zt8§rat hoMEGJIEGYZE SMorzegsaztehbaht g taj aa za ze sklk
a rajzol - ter¢l efesze i s, ah oMe Giyss|; ClasBig( 7jleys),vagy @ustom( Egiy ®n

a Program Setup (Option / Desktgesktop(Asztal)
| apj 8n. Megjelen2theti vagy

i e Mo LT

Fi|emd o oo a0 imi a Iapon.
= A legt°bb eszk®z sz8m8ra az
] — . osztott.
: Buem Q] L _ A bal ol dal onCankeB( £ rivk@nny t \ed re:n
x m i L an LEELEE

Properties( Tul aj dons8gok) .

Ha meg akarja tiltani azt, hdlgyCaeg(yt rpva@reyiresite nalgly: e%®%ke
a k®pernyR sz® ®n dokkoljon, kat®PikékonhadmsBaksl &azn &
lumra a jobb oldali felsR sarkgBlanel et egyszer befejezh
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marad. A Cancelre Kkell kattintani, vagy

aktivizgljon egy m8§sik eszk°zt hgg k||® e z
d RZRbRI . A biCbriceéhaztayEstqna'rA\%inglsl%nRrZ% Yor'' | B %81 fdia
gomb azeszZRz vagy a m-d r®sz®re.
MEGJEGYZ\EZS'EIIenerR sor °ssze
M Properties( Tul aj dons8gok): A ®CR‘%rrheehtoR o%th%'b}'ektml?rrr]l‘.‘le’ me g
r ®s z ®r e FRrepgriega li lj ak at . L§kseﬂttAO'bt eyl
Van k®t hel yi men¢ (|l ocal me n u
%.ij—i—?ﬁil‘zﬂ’?‘fgﬂ meg| efinsm(2B e f e j @e Ptep@ackEgyl ®p ®s
= vissza).
Propertieso (AObjektum tu'ﬂaﬂ|n$§r?(”§egf°é<10ézc§s4) oééjfaéjogzi a
2 .gg_e_nggg__gqg!g az eszk°zt. P®l dg8ul , -tami kor
-%|r429m 216623 kattinthat aFinish-r e, mi ut §n | ®treho
szegmenst. Ainishbi | | entyTparancsa ¢
Az Ell enRrzR sor #&&a@meikus r ®sze tartal ma
mezRket. P®l d8ul, ha a Polyline es%@@z&fﬂéﬁ@trehoz egy s
kaszt, bes§l | eryth)t $ 2° daBgld)oas s z § t

Kez d®ar) ®s a (En@ yv@ths). A k°r r®sz®re a

me z Rk a(RaSiusy § ICt (D@meRer) ®s a KeWMEGEREGYKES:t §nt behej @z ol s- komg
(Circumference)l ehet nek. Ami kor a lkur »drjte ka°gbyh§ peesizikeiz-nh@@lz a dupl a
mozgatja vagy egy objektumrFmishga mh®ae v @t e, kat tmied R ®g 4 I®K e i

dinami kusan friss¢lnek.  One Step Back ( Egy | ®p ®s Vissz:
glength odngle Statwidh  EndWidh eszk®°z°kn®l , amelyek t°bbsz
{26 in (290,14 |05 = 0.05in |l ehet Rv® teszi, h oazgkatai s s z a

| ®p®seket, amel yeket m8r el
A numeri kus mezRket a kurzorraklez@fjrawpeotnit'egl', L{/ta§gnya nfyoolnzfjtaatng]ei

a Tab vagy Ctrl+E gombokat. Megnyomhatja a Tab gombot A o ﬂ e
i sme®ygy hok°vetkezR mezRre jusson. |A" ra‘&j val -
Vi sszat ® ®shez nyomja meg az Esc ¢ : y- kattintson

rajzba.
AmlkoraSeIect Edlt( Kiv§gl aszt §s szerkes

TII_DP:Ha ki akar ug-rmzerszeleKochC@lgﬂ l enRr z sornak m%
Fiel ds) az Ell enRrzR sorhoz, k % r né mJa ?S aha %)
majd a Ctrl+E gombokat. me z R et Rv Ued ais ogmer!
| ®pt ®k ®t , a kiv8lasztott obj ek
Habel ®ptet egy ®rt®ket, ®s mBRagnylolng maalazmeEmu e r apec Go@yit mé lay t
Ortho vagy snap m- dot figMe&bsmeérmt KrBlsgpy? [t UBI iy Jydyojnas. 8 g ;k at s
Kal kul §Qaoulamm kereszt ¢ | e gy Oobjektumok Hize{ MR&a et Posit®rsmea Ri ki van

kifejez®s eredm®ny ®t szi ntk@am c pel Vel ol 2@Bo@pt. Erda§tsod 2SI
ACalcul ator Paletteodo a 55. oldglondal on.

Locking (Z&r §s ) : N®h&ny mezRt, *G T 1% ve ‘annak ' e@rft'eket” "

z8§rhatja a z8r szimb-lumra kattint8ssal. Ez azt jelenti,
nincs m-d arr a, hogy a KUurvMegJitEGY @& sike layze Zz&®c i -?k9,Y athiet| &kee
javztani nem |l ehet. EIl | enRr z Belest Editqkhi va8 | aszt §s szer

Model | FarE

e

mm | @ LENGH d‘An le
-‘ g g
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m- dban, att | féoggenek, hogy a 2D wvagy 3D kivs8laszt -
m-dot haeszn8l juk A koordin8t 8§k atkockogpicrnt-®rh as&rnlg
Az EllenRrzRzahbhgsaestre aModesme n ¢ ben .

Az EllenRrzR soron Db8rmelyik mezRt vagy a helyi me n ¢
besgl | 2t - i konj 8t el t8vol 2tTIPBtj & kemeadR@k8t Z8oBs a g kb j°§g

kattint8&ssal (kiv®ve a numedanmikikisr ®¢ § ®k e te gtya rnteazBRma £ 2 § ma z
Ez megnyit egy helyi mencitpa@amegypgn BEumghYiakz veg®r |k

megsz¢gntetheti.

Me g w&lttat hatja b8rmel yik numerlOdlk nlﬁeozO dln@?lt§sts'®§f(r§t ,mel?gal,(
megragadja val amel yi k oldal§@g'agz e%y®rreqsz es agy ¢
Ko or di-me§zt RRoordinate Fields) A koornezmREtazint®n megpr-bs
Ami kor | ®t rehozza vagy m@relo&ait . 8\ k iokhh pRolysmosehckikspisala g
k°ezvetl eng¢l megadhat j-me zRKk pwoanitandeintnya jkeopenliagtaaut - r as
kereszt¢lez@®dmepm®rerl mz eszkdagit@glrenesk®pPp &i kaBcsolja val
jobb als- sark8ban van el hedg@zZtve®get . A jobb eg®r gom
|SNAP’E| O o3n | Ofimen | On | mez Rre katt i nDrawing Adegmlyak ¢ ta. a

AS N A Rea 105. odalon.

Am?kor mozgatja a kurzort, ﬁaTeéFk[ a®(bljfe%ai“e£itnamikusan

frisse¢glnek. T
A koordin8t 8k t2purseandaszhearstzMﬁ%HYﬂenggoord| ng§t a

Az abszol %t ®s reﬂildszrerekibemt>(2\<wor-ko'At)|r3d|q®1r§t ea' mez®s k®nt a k®per
ell§tott pal etta

n
; g
dingt&kat haszn§lends zralb&m r@SSZ@S?r‘Eq:ﬁ BIodksyBIcr;kImlkgf azlrnternatt

®s egy t8volsggot kel be'@ﬂob&tn%s’ﬁulaﬁ-%%% XY ate 9
a 109. oldalon.

y
0

A numerikus mezRket el ®ri a kEEO=2HR&ES 3 ILIM  ft+Tab vag
Ctrl +R lenyom8sS§val. A thmbul § = A SE%& phyomhat oa,
a koomkiziRkt &°z°tt akar | ®ptet

PR s B ] L S E
j“*_—

TIPP:Ha 8§t akar wugrani az Ell en -\-\? oordin§8t a
mezRkre, el Rsz°r nyomja az Est = R billentyT
Ha bel ®ptetett egy ®rt ®ktet, & _PwnmlLuJ az Ent e
b&rmelyik Ortho gwadynermsn&p vl ﬂ}%i

hagyva. =

A Kal ku(Coftlaor)kar eszt ¢l egy matc..... Fuaw |, .

jez®s eredm®ny®t szint®n be tudja | ®ptetni. Ls§sd Acalc
Paletted a 55. ol dal on.

Locking ( Z8r 8s) : Z8rnni tud egy50'krﬁ5d%?'a ReY %% paalze§trtad6§>(§fljft
(lock box) kattintva. Ezat j el ent i , hogy ne t°erJ°n azzal,

hovs8 viszi a kurzort, az ®rt®ke 8lland- marad.

\

SNAFR {EEE| E|E'83 in §|1.?8 in %lll in
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Ragadj a me g a g°rgetR s §v c

mozgat 8shoz.
Vo n al (Ruleks) Me n ¢(Menus)
A men¢gsor a k®pernyR tetej®n h

Akkor tud a vonalz-kkal dolgnozongardimcsa, |ed ekl gds nf®y rek ceik.n

Menu: Workspace / Rulers

vizuglis 8brszol8sa van. MEGJEGYZ£E£Stre szabhatja az °©°ss
= = = S IR e ®s adhat Tddls/Customigehe m¢en kereszt ¢l

= A ' M : . oldalon.

[ Nomal Lines = |[™ =] Customi ze enuso 66 ol dal on

- = = Ez a fejezet fel sorolja az o
B G [ megadj a ea vhoennagtkkroz - hi vatkoz8so

&, '
J 1 \ F&8j | (hRieemenu)

I?:‘_E New( Bj ): Elind2t egy % TurboCA
/f;"v'—[ Open( Megnyi t8&s): Megnyit egy ra
4.3"‘ m&si k f8&jlform8tumra. L&sd AOp
Sl oldal.
A vona$akkder®l_<sz°gT' n®zet ekxitaltlFrom e KB 0 d h B e b RKwoljdamiab Rdi) v § IK
(fent, balra, jobbra sthb. )’ko®rﬁpcm+lér?stéléeta J(Ql_t?rill§q=(g| @/@Sd,ellb
vagy Pap2rto®r m®rt®kegys®gerla zé-LI§S§ 'Aeslpeanclee Uinlrtas.bzbaa73.
oldalon.) I J g J '
Close( Lez8r 8s): Lez8rja a jelenle
TIPP:Egy m8si k alkalmas Vvizugdud(El meal®R) esgkméntiameljyeiten]
erc’ttv Igh?VOhabznﬁkal, az gﬁavehag(lMentg(ésI dr}1§sk®nt) Elgment i
L8§sd AGrido 111. ol dalon.
m8§s n®v al att, vagy export 8§l
G°rget KBCFS”&&I‘S) AOpening and Saving Fileso 34.
Save All ( ¥sszes el ment ®se) : El men
Menu: Workspace / Scroll Bars rajzot
i Extract To ( Ki vonat ol val ami be) : Ki
% komponenseket (f -1 b)8& jelenlégC S, b
Ji rajzb-1 egy m8si k rajzba.
’ i Publish to HTML ( Publ i k81 §s HT ML f ol
A Exports8lja a jelenlegi raj zot
% APublish as HTML® 591. oldalon
\ » Sore Thumbnail ( Mi ni attf®ar eBopta)a f ¢
l,é mi ni at Yr $5z@pen®sSamealbyleak ok ban | §t
5 aarru“—' o el Page Setup Wizard (Lapbe8§l 1 2t8§s Var §z:
s = | ®p®sre vezet. a | ap m®r et ®n
S R G | i beg§ll2t8s8t. L&8sd APage Setup

. Summary Info( I nf or m§c
A rajza |l ehet, hogy nagyobb (élenwa}elgi agrya(ibzbr
as.

| 8t a k®pernyRn. A g"rgetRSsZ kes% refs h

m§ s ter¢gl et ®re i s el jussunk. Kattlnt
v®g®ben |l ®vR nyil akr a, hog@/'ntpr%\”ﬁw(k YsOg
nyomtat §s

i - °sszegz®se :
P MmNty oMk hY
§dI jAuSiﬂJ mnha r%/y Ia}w

seon g°rget R s
n@aéﬁﬁwbzd(é@spsameﬁkg{ e’
i ®pet

, mi el Rt t ny
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Page Setup (Lapbe8l 12t §8s): Be §lSelect (8ksiivE8bastt 8s) al e A R{ izevsi zzk&I zj
kinomat § s 8§hoz. L&§8sd APage SetASmd ex&88.ngolObglexnt.so 177. ol d
Print ( Nyomt at §s) : Ki nyomt at j aEdita Tdole | (En e e lgées zrtaR z o e s z kL°8zs)d:
APrintingo 586. oldal on. csom-pontszerkeszt ®st. L8sd

Send( EI k¢l d): A -maiknf &pl csaPelestid(eitn dkentdi ki jel °l): Mi nd
el a Microsoft Maitt vagy Outlookot haszn8§l va.akt2v rajzban (Ctrl +A).
lReecent F”ea(kLreagbmbta.fntguh Ia)s :z n gf tr af § Igsgllgct{) éylloabj Bl EMEL KRG Y €lasztssa
_ggy ) ) J CJ§Dn L§sdt A48el@2Ctiabd®bp
Exit( Ki | ®p ®s ) : Ki l-eBpt et a Turb

Copy Entities: Egy vagy t°bb obj ek
Szer kes z tEitMame)n ¢ | ®t rehoz§8sa. L&§sd ACopying O
Undo( Vi ssza): Megford2tja az Tradsf@m:RObmTevketl lenhoekt dyCdnmr s +@pzga
Redo( EI Rre): Megford2tja az StmPReVY®IPSFar 4868 Mdtr gosd or
Cut (Kiv8g§s): EIt§volztja alransioymgRegodorTgamsghpe@Blimokdeygy
el helyezi Rket a Windows v§lged¥%gtramfsctepiektumokra. L§s

Copy ( M§S ®) : Bem8&solja a k|v§0daa|10£]ztott objektumokat a

Windows v§g-1lapra. Links: Megv 8l toztatja az OLE 0bj
Paste( Bei |l | eszt ®s) : BelllesztlEd'tlnbg ekturr%okto OLE Hows
vg-lapr-I. Beilleszthet p@thﬁpLEob)Jbél@tkddﬁ’ld“l@akt ,Szes’zk"evsezgte

k®peket vagy Wi ndows metaf sjanl8sda AGdad i @t dnseyted OLE
Paste Special( | r §nyllt@g 2zt @se)i: Obj drelinkiokat mqgheatz§rozott -fe§j |
be a vS§g-lapr-1, mint adatlL8sdghHymiert idKksSOooB 78kt @heRA
L§sd APaste Specialdo 172. oRacHdin®zi | §rdtest objektum eg
ME GJ E GY B£Paste vagy Paste Speetal haszng§Wagywsf ar gat §sa. L§sd AFacet

Script bl okkol 8s-ban Nemdgecd N s ;
probl®m§1a||etlzste1at b@bjektﬁmolkkm%()%@t §u| * a%lclfDrth.s
f8jl ok szerkeszthetetl en k®§?eekeer’tyqr’g alrﬂé’zhéghﬁk. 0b]
. Il mprinto 434. ol dal on. .
Clear( T°r | ®s) : Elt8vol2tja a kijel°l ®st, az °sszes objekt
az egyedi konstrukci -t vagyUp‘aaEe oComppnd,  Rrofles LEHRERYVEP atl §%
. . m- dos?tsa azokat °sszetett
Relocate Block Reference Point(Blokkreferencia pont b i K K ) ) |
8t hel yez®se): Ls§sd ARelocat ‘%f“‘c‘go aetfergﬁéetﬁbnlﬁ’n ez§2E
oldalon ’ akttGalPfL &s'ldpdatikg. CorrpoundProfiI%s"aSbé?
' oldalon.

FlnlshtoEdlltBltlzclI:(Blokkkszertk®es®zt@|)s FacetéSe?OéJ eEzAgi)yd zletesg? rlhe k®5t v
€9y ° szerkesz sPVel -3 P fhaZVa"! meggl%vFj?feCI cgleg

oldalon. ny e zlg % $Fdcet Detbrm 425. oldalon
Edit Group Contents( Csoport tartalAm8nak szerkeszt ®se)

kivslasztott csoport tartaPfedPLrebeszregytwanedi| soshy ek
Group Contentsod 278. ol dalB§s o ILa&ts@ftset 206. oldalon.

Finish to Edit Group ( Csoportszerkeszt ®s befejez®se):
V®gez egy csoport szerkeszt®s®vel. Ls§sd AEditing a Gro
278. oldalon.
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N®z et (vievmignu) Model Space:Megnyitja a Modell t®r r

. . tervezR munkg§r
Redraw:Egy m- dajs2dtotftrirss2t . 8

Zoom: Opci -k egy n®zet nagy2twgp%e%SIp%e(E)OSH@Q)LEZHSZ%tg%V@t%%%%' hog

L§sd AZoomingo 103. oldalon®S2Zk?® a~ Pap?rt

) i ] ) (V|ewport). L8sd AFIoatlng Mo d
Aerial View: Navi g8l j a a nagy2tott n®g et et eg ki _
§ttekintR n®zet al kal maz§s YRAA9 V'eWE%t 39“”%@(e¥‘?"a$er\ﬁ|e' o a1 ons®:
oldalon. hat 8rvonal 8§t egy z§dt ADpPd acbej

PantoPointtEgy pont k'ayﬁbaszt@sa\é'aq(%opoerrtnyq,?oundaryo 585. oldalo

k°®zep®re mozgat §sa. Paper Space: A rajzelrendez®s k°orny

Vector Pan: Egy pont k|v§laszt§snyomtarta§JSzrbaanYag(r?ys pelgoyttol§sra

bizonyos helyre mozgat §sa O%ﬁ‘l%‘pernan.
Named View: A j el enl egi n®zet &ldn@meiesk ,a vedy elegy?t ®s®hez, 3
el RzRl eg el mentett n®zet mehgdtleki nNtg@®sied.) .L o8 dAMEGmMe dl ovVild wo
106. oldalon.

CursorrBe 8l 1 2tja a kurzor st?2]us§8t
Create View:Egy defini &l t t®gl al\iBins:aMedgPiieSNen® PY SA§yI RY rejti
el mentett n®zet. L§sd ACrealga{[ngrt(@r{/Ben 107. ol'dal on.
Previous View:Vi sszat ®r a raj z elRéackgrou%cf:?/l%%?%?'enZIi vagy el rejti
Layer sett A rendel kez®sre 8l - {@elbank®szlet kiv8laszt§sa
megjelenzt®sre. ddalsnd ALayerScr%lfeBtarE:R/Iegjf%Igeylzelire/jati a g°rget
Lights: Megnyitja aLight Propertiesa bl ak ot , |l eAst Ry@ tBaeEo 44. oI dal on.
a vilg&8g2t8&sok kezel ®s®t . LRglgrdee'%?oeqternc& I|n gp},g
oldalon. 44. oldalon.
Cameras:EImentetvt kamer an®zet Sl!éthsVB%uJIaggtélsgnzr?egjvea{gew elrejti
t ®sr e. L8sd ACamera Object A‘/éteawtstps éaro I Mdal on
Camerg:Opci ) ke & a ka®_r beli t8] OIIn%pecstor Bar: (Maeg?ze?rgnZe?jlt |QIyaagzy Eelllre n R
| 8tja a jelenlegi sz2nteret

LS§sd Alnspector Baro 41. ol dal

Walk Through: Es 2 k® z¢k a kamera didambldsenfePidd 15S12 vagy elre

a Modellt®rben. koor drienlSdsazer) ®s/vagy UGS (Fel
Toolbars: A Tool bar ®sb | M&numegj eleaRstz®$8, kijel zRt .

amel yben megjelen2theti, vagy elrejtheti az eszk°zt8rakat

PaletesMe gj el en2ti a k¢l onf® eB®USrdydAD SEnson@tevE k at . L§sd

APaletteso 50. oldalon. Construction: Szer keszt R g8&sdetAComstr
Geometryo 124. ol dal on.

Munkat ®r(Workgpatedlenu) PonttL§sd APointo 133. oldalon.

DisplayWorkaane:Mggjglenzti a v°r°L§neiz§§%g%\ﬁ_?tn ‘Vggall%lldalon.
§br8zolt indi k8§tort az kas2khoz L&sd
AWor kplanesdo 345. oldalon. DoublellneL§sd ADoubIe Ilneo 143 0

WorkPlane: Opc i - k a munkas?2kok k®y'¥tb“@e'®ls%ﬁ1quAMU|t' l'ineo 145. ol

Display Horizont: Megj el en2 t i a hor ici'r%en/'tz'ulp%:r{amsadt ,ACEFnFLSr I Ellipseod
Perspektive View (Perspekt 2ACilk8ussd @72 «t0) 1mS5dbahddbogozi k.
Lg§8sd ACamera Propertieso 384. oldalon.
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Curve:Spl i nes, Bezier g°rbe, <LlateRegionm: dka sj2etl Ptltt foeb jheRkkt. u nbo8k:
ACurveo 164. oldalon. definig8lja. L&8sd ARegionso 2

Text L§sd AText o 311. ol dal on Create External Referencel ®t r ehoz egy -k ¢ |
MultiText L§sd AMul ti Texto 314.28Stdad oR! okkhoz hasonl - an,

Block Attribute Definition: Blokkhoz kapcsolt AutoCAD L§sd AExternal Re-f erenceso 2
t2pus% inform8ci-s szovegEXPledesSZRRE s £9Y LERIgE K ABMOL k aZ
Attributeso 285. oldalon. AExploding objectso 240. old

Dimension:L § sd ADi mensiono 317. COMVetioCyye:2D g Bezler@P r b®v ® al ak?t

Viewports: L § sd AVi ewportso 581. C?nvc?rttcr Curve 243. oldalon.

3DObjects:L §sd ASectioning SolldCreateSZIPrgagelkeE %_é?rofllokb s szl

ﬁ da S5¥4 Serfatee and Solid
Section: L § $SctioningSolids"420. oldalon. Conversion Operatioh€07. oldalon.

Projection: L § $Ritojection"382. oldalon. Create Solid: Ol dal akb - I, vagy fel
obj ekt umo Ka8ts"SBukfa®esar 2Solid Corversion

Wal: L§sd Al i Wal | 0 AE?pseratlon§4|138 oo,
all: s nsertin a s o0 on
g SATHeallng M§s CAD rends zpeorretIéHF§IsI

Camera: Kamera objektum al kalnﬁ|®§§ﬁont AhCquy]ep@(_?t lb? kt umo k

hozzon | ®tre, ®s mentsen eélesjp(@rcé§(li§§kpn‘?‘ern?mr® £ e ktke1|®r
ACamera objectso 386. ol dal o] qgalon

Intersection: L § Sldtersection"382. oldalon.

Lightt Megvi | §8g2a 8§sajkahoa,d ame'é’eﬁdkt@éackrAe nd; e i re€ lo®s; obj ekt umok
alatt |l ehet | 8tni. L8sd ALlrg§1ttl§|oJ ¢58 - (z°§§l@r41e°rﬂ ria aljsr
Parametric Part: Besz %r egy megadotlg0 ar(J ke)r%er ®iZtkf J eml‘pltt obj ekt
parametri kls§ slaseringa Ra@metricPart objektumveremben egy szinttel feljebb viszi.

from the Library"299. oldalon. ]

Path Hatching: Z 8 r t had ta&r veoch me g aBagkrOn? on zkééh 0 It 0b] ekt.umo.kat
Ls§sd APath Hatchingo 338. qujya52|.nttel h§tr®bb viszi

File: Besz¥r ja egy m8si k f§&jl P{acelorlvgorklﬁ%w?te etA?ly élessz'rapgg
LSsd Alnserting a Filebod 1682' hela¥a§ %he 2z s munke

) 5 | aneo 353 oldalon.
Picture:L8§sd Al nserting a Plctureo 169 oI_dann. .
g Ei Tgaz?tja az °sszes kiVvs

Object: L§sd Al nserting Idaon. OLE qlé]nel:q.to 471yt 1% fo.ggRl eges

vonal me nh ®qy viagyhaat 8§r o0z z a.
Formgtum(':mtm@u) Objectsd 238. oldal on.

Properties: Me g j e | e Rrdperties (aTU|aJd°nEﬁs§|9u9ek)Eg enl etesen eIostha 5
i s

ablakot —a kivglasztott O%Jb?'%tklfW%'&’k%u%utung&ﬁﬁe‘&&h%@[ﬁi&&%

eszk®znek. Lg§8sd AObject Prolpertleso
ormat Painter: A tulajdons§gokat

Create Hatch: Ki t ° | t i a k'V§|aSZt%tbjeE§thr °IbJaekr1t1§Jﬂ°Iérae92yu§sdo
sraff mnB v al . Ls§sd AHatcho 337. ol dal
PlckPomtandHatch:Sraf (kit°ltR) ob

Create Block: A kijel©olt objekturnoalﬁ%trolglgéll bllok§krnt klieIOIt

defini 8lja, ®ls © neylvmednrtbia . a LIglsak kiABl 96ks0 | 441 on.
279. oldalon.
Constraint:Lehet Rv® teszi, k®n

Create Group: A ki jel®lt objektumpkaty sgyekctémngtmr@éeemeuyka..
definig8lja. L8sd AGroupso 277. ol .
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245. oldalon. Object Trim: Obj ekt umok met sz®s€e m8s
Create Parametric Part: Par ametri kus al KlMAa®s Zni NHozv §1g@t®lel &l . L§sd AOb]
kiv8lasztotAz abkakt ®makb -ki®s Bidich: bMe g reyhigjtt jsa Yaranzi @bj ekt um © ¢
model | be ®s a par bh@®dedingia sgeklgenehtshesittRek . ki vl asztott fog

Parametric Part" 300. oldalon. AStretcho 227. oldalon.

Split: K®t objektumra has?2t egy ol
Eszk?©®z?° k(Toosaveny 228. ddalon.
Spelling: Ell enRrzi a sz°veg hel V\a2life:¥ssz 868 BASPelbhiPat. L
Checko 313. oldalon. 230. oldalon.
Spell Otions: Testreszabjal lae ”FRMZ'YRe%ﬁéHfS?SNdsOsrkekapcsol K ®t egyenes
s8§gait. sarokkal (let°r). L§8sd AChamfe
Customize: M- dos 2t vagy I®treho,_me|_er{@[h Mga\;grgg)g{g{(ﬁg,egy vonal
men¢ket ®s b||IentyTparancsLoergtthd_%sst ACyisd LIy #i ng the UI
a 60. oldadn.

Shrink/Extend Line: Megny %j t v gy zsugor “
Database:Hozz 8rendel i az adatokggg@ TodggZie kobsiglekt Lk h gzs.g i C

®s jelent®st k®sz:t az adag@kpdidk/ ExGSeh dACY Re®@M2BE0PET &k

D M . . | .

(Database an.agement)o 93 l\?u\tidsﬁrink?EQtendLine: Megny %j t vagy zsu
Measurement: Me g m®r i  a t§V0|3§9°tvor§a7-|°cgsedportteorté,|eﬁ8§y®ss§‘zek°ss
koordin§ta pontok BGloddn. LSsdgdAMGashiii &9 Extend Lineo 23

Wizards: Szervezeti 8br8t k®sz2sccomplement Megford2tja egy 2v kez
L § s dgariz@timal Chart"174. oldalon. L § sAtc CAmplemeri 3 ol dal on.

234
Trace: L®t r eh oz egy 2D vektor S yhyomk©°vet ®st gy
besz%rt rajzon vla@sdea(ﬂw@fZ?G.bjF%e?E-t¥usr%ozr?.&apcSO' k St vonalat e
oldalon l ekerek2t®se.) L&sd AFilleto 2
Brush Syles Sraff mi nt §t szer kdas zhtat @Meelz2 timaPlegf dr ne8gy tiszta T me
meg, a mint8t gradins m-dormuips akivbhlatMie 8§t L2 85 tHB8ATsA3 DL yod

88. oldalon. Intersect 2 Double Line: Megf or m§| egy ti
Woodworking (Famunka): A Layou t (el heeslzyke"zn®g )s z Rd ®s t k ®t dupla vonal n§gl
opti m8lis m-don kisz8moljalane®gpB3é&tenl|lldamenek ki v8g8§s§t

vagy a padl - 1| emezierkeetb RBg U ARERET e ?S ez egy obj ekmhomot e
Layout” 548. oldalon. viszony2tva. L&sd AAssemblingo

Architecture:Fal akat , tet Rket ®s Ny Bo8iSa? bﬁeFatioHspl-Fo 7 Z@Et algé - Kivon ®s

Raster Image:K®peket sz%r be a raf szbeak-t ubnBoSkdg t Al n ss&rgt IAPD Vool ean

ictureo 169. oldalon.
P 3D Boolean Operations:Ho z z §ad, kivon ®s

Print Style Manager: Be 81 |1 2tja a sz? ”6bj eVKkOt Nya ot k? apt“5tL§sﬂg)&3chalmool ean

objektum ecyem®at. amB8kdr ARr |l eso 90

oIdaIJon N y I 5 F\Iet Edges: Lyeker ek?2 ®s Il etor 3D «
' Edgeso 402. oldalon.

FloorPlan Print Space Maker:F| oor Pl an r aj nvert §l

TurboCAD rajzokk§. L8sd AFC%am?erlg?geSLelgrlﬁtaSS’aDcé@IR/IléEte'rc‘)L§s

406. oldalon

) Shell SolidH®j at k®sz2t egy meghat §r
M- dos?t § gModiy&lanug 3D objektumb-1| . L487sadaldhShel | ing

542. oldalon.
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Bend: Meghaj |l 2t egy szil &rdt e &nviroromerjtse®pt cuimok . a Lr8esndd eA B ehned ¢y s
410. oldalon Lg§sd AEnvironmentsodo 476. ol d

Flange:Kar i m8t ad hozz8& egy s zluninfnce Opsit - lobj-bh®mu@\e Ph@d e ®s |
L§sd AFlanged 413. oldalon.3D objektathoRhEminkBced 464.

TubeBend: Meghajl 2t egy Ls8z2Tdbes r d tDmwing Sets Vet i - k be8l Il 2t 8sa, ;
Bend" 412. oldalon. ker¢lnek a rajzzal. L&§sd ADr
TubeFlange:Hozz8ad egy meghajl 2tAtpt @szm'ﬁ@nwm,i,ub§rdtest

¢ s RH.°§ B Tdibe Flange414. oldalon.
e§l 12t a t°bb ablakkal
Unfold FaceKi t er 2t 2 egy AG‘|§SSdObJ§NHtLhmI\)Pu|dta]|pale ‘Wi ndows & 81 o

"Unfold Face"415. oldalon.
s
Unbend Sheet: Ki egyenes2t egy Ieml\elay |ndowMeqny|t egy *j ablakot

hajlz2tottak yalggs/sma"rUnrb@mdg%%@&t'remd?.Z' az ablakokat

oldalon. fedett® v§8Ilnak, de a c2msor
Table Sz ° veget §mld§ $&pdify Table"553. Title: EIl rendezi az abl akokat Ya
oldalon. m®r et ben | 8t hat - k.

Join Polyline: Egy es ?2tvawgynallvobj ekt hhfdedchns: FEPSY¥r ak ozt alt abmkokat ami n
polylinet f or m8l jon. L8sd AJO|nrgp&ybygegtzgﬁatpldalon.
Chain Polyline:¥sszekapcsol el metsz@dsdallPbr §KfHAMaKkat s¥R8Y nyitot

obJek.tumr\®szeket egydtlAﬁh%ﬁ’er?lf‘a)?othe‘a‘mplategeMIl'gtja az abl a
Polylined 237. ol dal on.

munkafel ¢l et ®nek jelenlegi e
M- d memoadgs Menu) Save Layout as Template:EIl t §rol ja a | e
Snaps:Be§l 1 2tja az aktuS§lis smeapemdea®s ®L skead Tel IS ee@ AR eriku 1Bn.i
oldalon. Apply Layout Template: Vi ssza8§l |l 2tj a a

Coord System:Be 81 | 2t ja az -echdszer8| Ter ko@ADR i mBrtkafel ¢l et ®nek | e
L8sd ACoordinate Systemso 18Qd capfioh:de!lggnel en2ti vagy elre
Lock X, Y, Z Positions: Z & r j a, aYz vXagy Z °®rstz@kse kreatj,zn §l .

amin rajzol. L8sd ALocking Le®éBdMat@eswodAd.  abl drR! misgj e
BRVZ'[R mOd(AddOnsm&Elul)'IC, vez®r |l i a munkater ¢l et en, a
Csak a TurboCAD Profesmonaﬁnﬁ arpmaezth@;tt'-

AutoAllgnA TurboCAD abl ak egj
Ezek SDK eszk°z°k, amelyek wed@mijl ygn ﬁqgﬁghﬁbf§|épé gada
v®grehajtsgsa c®lj8&b- 1 ecviadnlpiash e r hyRZ HrieP et @t A sp

o o . ; (o}
eszk®z%k nem k-dvedet t.Ek' Ec’[zlvg\.R/indg\}v(:eI_ni"stt§®t eI e' Is’('SSievbmaer’('?/
helyen vannak: ellenRrizze

kalzvglnasezxtetegy ablakot.
Bes8l | 2t § s@ptions vesun ¢

—~ @D

Program Setup: Be 8§81 | 2t j a a progr - amel yek
el ment ®sr e kerg,lnek,-berhlkoLéﬂJMf@pm%emM%nP)boCAD
AProgr a®d @dalonu p 0 TurboCAD Help Topics:Megnyi tja az onl i

Materials: Opci - k a 3D anyagok Keyboarde A@H®hé2nt yLT8psadr ancsok | i
AMaterial so 468. oldalon. ACustomized Keyboardo 63. ol
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Tipofthe Day: Seg?2 t R %t mut at §s ok k alocalsSnap:IBe&Il | 8t Tar o GAalmp m-dot ¢
§lltS8anos haszn8l ata felRI. sz§m8ra. L&sd ASnapso 112. ol d
Tutoria: Megnyitja az Internet PRt tst, amelyben t°bb

linket tal§l a webes gyakorPagtlkeh tratettSs)k

TurboCAD on the Web: A TurboCAD-del kapcsolatos A Tur bo CAD pal et t § Kek amelyékkeh Kk ®p

webol dal ak el ®& ®s®r Rl gondogkiofdliknos feladat okat vegzeéink,
About TurboCAD: A ver zi - inform8ci ‘Ailtap®zdled §nletza®tsjka®.Nnt a pal ett 8§k

. ernyR jobb ol dal §8n, ®s felet
Hel y fL6eal Menu) ®szrev®tel ¢k ®s kapcsol 8suk ®r

A hel yiconmemenyenek, eI.Rugr-_A mp?anlc'en.tek pargaglrrceso&d/lda d(rezC®s
kernyezet ®r z®keny meng¢gnek |sI hZVJ%k, I

- . el ®r he't Re'k ? k|[< Pé g&gnc{ Iyou
gombbal | ehet megnyitni. Aesmzekn"(’zttarrotna ma
att | féeogg, hol kattintott az eg%)rre', ®s melylk eszk°z
dolgozik mos. v [ TE N &0, 2,4
MEGJEGYZEStreszabhatja a helyi n" v b5 a
Tools / Customizene n ¢, b e n . L8sd AC”StRA@bf'%I@ﬁéeﬂeﬁ(@Ra@lGeatt§k) eszkOzt §r
oldalon.

. gomb kattln al b§rme|y|k
Ami kor benne wvan egy eszk0®zbek §Fas t\)/a amena‘le/f gka{
szint®n megj el ennek az EIIPnF? 7¥? Zh ISp Inspector
Baro 41. ol dalon.

wEkQ BE SELE DB
Azon | felhiogy testreszabhatj<« - e oy TN ot el eit),
el Rugr - eszk®zmengt tud hozzgadni (i konokkal ), amel yek
megjelennek minden egyes alkalommal, amikor megnyitja éAnnakt e st r eszab 8s8hoz, hogy hogy.

helyi men¢gt. L§sd APopup Todd Ghjaglsen5tg®s gl aira.l on .
Dokkol t (@akingrhlette§) k

2228
@@@@@@@@@$| A pal?tt§k§t dokkol ni \Iehet a
B be 8 % b L8sd ADocking Toolbarso -39. o
= llm e 2 T = t 8kat dokkol ni hdzepgaletiacsopo8okat p a | ¢
o Lencel o | ®t rehozva.
:_'l‘lﬂ; [I; H%zza a palett§t az asztalr:
'F',[gpemes__ megfog@aB8vad f il et a_mel;). tart.
Lo , A palett 8§t meg kel jelen2teni
palettacsoportba.
A k°vetkezR t ®t edtekb trnergetlayli§éan?rt¢btiéelr%.t - d o Kikua IbECADh ozb | a k
Cancel: £Er v®nytel en2ti a jelenslz|i®hm§v.egll/&1tmty,|a|§|®a|é(titlgap a m
befejez®s n®lI k¢l . vagy elhelyezheti azt a rajzte
Undo:Vi sszavonja az el RzR mTveen®n.et | ®s visszat®r az el RzR
§l l apotokhoz. Az utols- mTvelet megjelen2t®sre ker¢l itt.

. . ME GJ E G Y: E£IS8a nyilak csak akkor jelennek meg, ha a
2 -

RedoMegford?tfa az Undo dokko | SDotking StickersR e | e Custonmizealak
Properties: Megnyi t j a a Tul aj dons Baleticko | @ & Todls/ Cusomizel § s d

AObject Propertieso 82. oldal on.
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A bl okk egy obj ekt bjekiggbdj t e

egyes?2tve. A blokkok hasznos
rajzi objektumok tS&rol §s§r a
haszng&lni. A blokkok t&§rol
k°nyvt§r§ban ®s a bl okkhi v
ktumk besa%a Ar llokk k et
A palett8k egy csoportba ko bbjln Ik§ Oésh%zg §azbb°sszn
palett8t egy dokkolt palett b%a R
rajzban. L§sd ABIockso 279.
Selection Il L
T R v E I
T Ki v8l aszt §s (Sélettidn bf) m§ C |
(s Menu: View / Selection info

Fiopeisg  Lorshants I

o ek
I nform8ci - kat mut at a jelenl
o HRIL LSl Ll vagy a meg g k ®v Ro korb- | : mi nt e
Apd etta visszahel yez®s®hez MBrgeytse; e®stemel yoz 2ar gjizhan. a
fé¢l ®n®l fogva a paletta terlk3sedrSelection info palette

Szi mb - | umpssniboss Patet®sk M®r et i nf oWeas§emdntinfk)

Menu: View / Symbols Palette Menu: View / Measurement info

A szimb-1lumok objektumcsop%etg%tal[§ra®taelgzgmstm@(sm@rﬁ@té@k
val - k. Am2g a csopotarlbzméskeg@seg)kgkggm.beﬂm@'é,rn@,bh,eﬁiPQn@kat
rajzhoz, addig a szimb-I|l umoke kgl stRe ¥ St ! Oé‘z"get ®s ter ¢l

A Symbols (‘s zimb-1um) paletta Iﬁtértlétbé’llettdnzlﬂtérﬁegﬁapetzte enti,
mo k a't megt al I ni

val amint a beszvart objektu é val amel yi l
szimb-lumk®°nyvt§rban. Ezek MeyyView/genepaetengel kez®sre §l |
szimb-Iumk°nyvt§rhaa|1I§ciT-urr""' li cator o —

azok is rendel kez®sr e §Ilna@k=x’?@®%.@@)§-@wga el k®s z?2
palett8kat szimb-lumok el me T Il hatj a. L
ALi braryo 290. oldalon. LehetRv® teszi az |Internet e
Blokkokpaletta (Blocks Palette) AziInternetpal etta elind2tja a Mic
Menu: View / Blocks Explorer:

Al ap®rtel mez®sben a Tur boCA
bel ®pt et het -th,8r ®isl ylenszWRBIL ha
i konokatn, ahbgyejpb®j 8§rja a vi
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tulajdons§8§gai azonosak a hag)yEoosRalettaé Sn2 hagahgttabpeong®szRk
e s z k ° Back (Visska),Forward ( E| FStog Refresh Megnyitja a palett§t amel yb
(Friss2zt) sth. vagy a m&r megl ® Rt m-dosz2th
Hi perkapcsol atot Ssz¥r hat be 3 se@iorildteasy. aidael.y megnyit eg
webl apot ( vilafsyd efAgHy piesrjllitnk s o &Lne&yle%d Ion(VonaIstZIus sze
Sz2nek ®s (Cdoe adEBtushek) g- P

Menu: View / Colors and®Brushes - il il

MegnyitiaaDrawing Setup ( Raj z be8l | 2t §:
Line Sylest( Vonal st 21 us &Wes't7].. L S§s

oldalon.
Megj el en2ti a rendel ket®sde Il - sz2npeket ®s 2ec_seteke .
a tovsbbi rd®s Pladtee ka®g.pldalerg o I§ s '%fUShSy'eEd'”(Ecse‘S‘ lbus szerkes
a tov8bbi 8zs8nekabypzm8dds2t8§s8t . ry
-
A Sz2nek ®s Ecsetek paletta alap -- i mmEga sz2neket
paletta tetej®n, az ecseteket (sraff mlnt§kat) a Paletta
mutatja Megnyitja aBrush Editor-t,a me | en2 lysekastet
' hozhatvalg@tmedoszt 4 6§ pRdusla me g |
Colors and Brushes e Styles"a 88. oldalon.
APenColor ( Tol I: sz2n)
& G &
|| [ [
A mint8ra kattintva | ecser ®I
sz2 H&ar a. t ol | i konr a ThisoEADIi nt , G
objektumra kat i nt , ki v§8l aszBt8hrantejlay a
objektum sz2n®nek felszed®s®
is, tartsa a bal oldali eg®r (

azt, amikor az adott objektum felett van, amelynek a
sz2n®t szeretn® kivs8lasztani.

ANyitsgecseblst2l ushoz:

& £ & 2
|| [
A felg¢l kivslasztott szz2n ®sKapcselya kdz siiksntiorha encesm¢al
megjelenik aProperty e s z k © zEtzSerkona tul aj dbRs8§go@) anak.

al ap®rtelmezett® v&lnak az AREGS§RI 8l E§AKkP PVR irlegnr®k ea @k \

eszk®z csoportban | ®R tov8bbipegiididasafokk gradEhSekefiag§a bitm8peket

- Red - - R - 0.05in - 1@ 5
P®Il d 8 ulLine (lomal)a g y&sv ,ki v8§l aszt egy s o
a sz2n al ap®rt eReueng(tTt® gy, 21 mp®z VERk k ar r a, hogy mi | yen €
Polyline( Vonalt P8§ma®) e is stb megjelenztve. Sraffok az eg:
. ) mi nt 8§kka v§bb| r ®szd et ek
A paletta tetej®n:|®VR 'konOKGerlen'fPai‘[e‘?nE%cﬁdgl a bitmappek:

|@£Iglll [ Ilgl
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"Bitmap Patterns'89. oldalon.

AEcset (BsushtColer@&Ki t ° 1 t @RIl sz2nek
Color):

:
-WF’EW E\lmm;&ﬂmm

moe ¥ ¢ r—2
e EEE R

i 3. V8l toztassa meg az ecset
Be§ll2tja a sraff wvonal ak Sé?ﬂ?ksr®§§Ia§s§'{éeskiheéyl?‘k|e
vonal ak k°z°tt. Haa rk§|kta°tltt|®ls;mﬁg§regs§tpé/n§1@tyta als.- r®
kanna jel T i konokr a, kivg§laszthatia a sz?2nt a
k®pernyRn, ahogy m8rToll e van 2rve ,(,\m% , a
s z 2 n éPenrcal). s i
AEcset §tBrshtTamsiRa@y & 5\’;}’

F_mﬂ-l-l%@E
A

4. Az ecset sz2n®nek kennyT

| |Z e ==
Az ecsetmint 8k ®s k|t°|t®sek t Ifs(rg obkbezeg|®rgom
am yet az ecsethez szeretne.
CnlnrsandBrushS 1 x

ANyitg§8s tobhozecsetst2]u
..

s & £ 4 [l 3
e QllEjDDDDIQ

Kapcsolja az ikont, ha nem akak sz2nek
|§tsz-djanak. ......DDDD
IHEIIII

Ahhoz, hogy megn®zze, hogyan rﬁ: . . ek ®s
az ecsetmint 8k, 8l 1 2tson be e III------,—”—“i"—|vastags§
®s ec s eCirele ( KWy zk° z ¢®sportban ] )
hozzon | ®tre egy kor Az ecsetminta frissg¢l (n
sz2nre.
T o
.l KYi
f i N
vy 4
N
V8l assza ki a k°rt, ®s kattintson eyy msgsi k sz2nre a
paletta felsR r®sz®n. MEGJEGYZAESf enti m-dos?2tzlok
kert befoly8solts8k..Ha | ®tr e
¢ Colors and Brushes e h as z Cile/Ellppsec soport ban, az er
tul ajdons8gok ker ¢l nek al

megvs8ltoztathatja az al ap®r
eszk®°z aketsi Wl §su§vagldons 8gok
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Akt i vRettgngle( ¥ agy m8adineeszk?® zt Pranris Y

csoportban)®s 81 | 2t son be egy ¥ tc fo = = it %]t ®s

sz2nt . o _o__Co_0C

oo _ O

. Colors and Brushes nox - O O .

o _O_C _(

Vi o_O_O_0

NG e O o O o O

B8&8rmelyik eszk°zt haezzkn 81 j a
a tulajdonsg8gaik | esznek

7. V8l assza ki a tBgh al apot ®s
Transpaengt ( Ecset 8§ttetszRs®get)

nﬁl—$@
I =71 F=1 femd B 0 o O3 2]
'. Most m8r §8tl 8t a t®gl al apon.
| T
i o .
S DDDDDDDC
EE] : DODODDDC
AR EEEE ek
R A Bl A LA B R v
Hozzon | ®re egy t®glalapot, amely 8tfedi a k°rt.

MEGJEGYAZA£86®gl al ap a k°r el Rtt
k®sz¢l t. Tov8bbi r®szIl etek a
"Sacking Objects" 241. oldalon.



55

Api =3.1415926
Kal kul 8§t o(Calcupta Palette) t a 3

, Re=2.71828
Csak a TurboCAD Professionaln8l alkalmazhat .
Menu: View / Calculator Palette A FTéegGm@mp | ehetRv® teszi, ho
) . hajtson ve®gre egy Gr8&wEYlabslk ak %
Hotkey( Bi | | entyTparancs): F2 (Ctrl + F2 a |l ez8r&8shoz)
. == W Caleulator < | “1inx
wE Y@L EBIIE D@ B | g
[,\? absix) Return absolute value F
max(, ¥ Return larger of two values
mingx, v Return smaller of bwo values
LehetRv® teszi, hogy numer i cit Find integer ceiing a Tur
) Floor(x) Find largest integer less than or equal ko argument
CAD_e n b e l < I Frnod(x, w) Find floating-paint remainder
sark{x) Find square roat
Calculakar :l “1inx PO, ¥ Calculate value raised to a power
hypotirathet1, cathet?)  Calculate hypotenuse of right triangle
|[2Dx3]+[1 0 5] =75 j F[] cathihypotenuse, cathet2) Caloulate cathet of right kriangle
Vatle | Vate Formie o e
Length R.00 Length=5 lgiz) Calculate base-10 lagarithm
Wwidth 250 Width=Length/2 sinix) Calculate sine
cos(x) Calculate cosine k
. . sin(x)-t , ?y egadja egy sz?° s
Ahhoz is haszn8l hatja ezt a palet t§ hogy k®nyszereke E
meg a ® L & 8Gbristhamng Dimensions261. sinx) megj el eni k a k(adlek usla§t&tr nmmae
oldalon. is bel ®ptetheti ezt a kifeje:
. . Calculator + H1lnx
Mat emati kai sz§m2t §sok Cacdlaror = |
Egy sz8m2t8§s v®grehajt§s§hoz|3'”[”] ﬂmept a f
fel sR mezRj ®be, ahogyzn§t ylas  Vaible | Walue | Formula
bel sR kifejez®sekhez. Az ires karakter (Space) nei
megengedett . A n®gy mat enfazliiks rmidd Sindtkktal per®pt &0 hé&
mint +, -, * (szorz§s), ®s /Mg badrtE.s)akkor azt konvert §|
me n ¢Units €onversion( M®r t ®k ewge/ rst®F| &)
Caleulatar = | “Winx v8l asszatkiamelgdaa¥yrz°geket
[l2 334101 5 = | G
“ariable | Walue | Farmula atanz(y, x) Calculate arctangent of ywix
sinhix) Calculate hyperbaolic sine
coshix) Calculate hyperbolic cosine
tanhix) Calculate hyperbolic Eangent
Az eredm®nyek ki sz§m2ti§s § h gl g o

fezinfx)  Convert: from "ft" to "in"
ydZin{x)  Convert: from "yd" to "in"

Calculator < | { #inzx mmzin(x) Convert from "mm’ to "in"
EENGERE =] F

Rendezze el a kifejez®st Ygy
Wariable | Walue | Farmula helyen | egyenek, ®s f(d5ebbed j a
az esetben

Az 8l tal 8nosani shahmhsasnz8n §1 MRa ttjRKk otz a2 & I
felt¢entet®se helyett. Cdardfor = | Ll

[sinfrad(45)] =] F

W ariahle | Walue | Farmula
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Nyomjale az Err-t az e r@rd@s@nhye ze.l NyomjaleazEntt,ta v 8l toz:.-, az ®rt®k ®s
kilist8z8sra kerg¢l
Calculator = | Hinx 8§z8 ¢
: ( Calculatar < | “1inx
[sinirad(45]] = 0.707107 x|
|Variable | Walue | Farmula ILenglh=5 j Fl..]
l Wanable | Walue | Formula
NOh§ny fceggv®ny ma@e ®rt ®ket i |09 = Length=5
exponenci 8l isok.

pow(x,Y) Bel ®pt et heti a v8ltozat vagy a

10in i, | [eaister =) “tnx kilist8zott mezRkbe is.
gl | =] [

A k°vetkezR v8Iltoz- m8r egy me

abs{x) Return absolute value
max(x, y) Resturm larger of two values kal kul 8t or mezRbe | ®ptessen be
min, ¥} Return smaller of bwo values N
i) S —— v8ltoz:- nevet fWadtzm=ElU en ptl ly/az. dam
Floarix) Find largest integer less than ar equal to argument
Fmod{x, v) Find floating-point remainder Calculakor :l “1inx
sqrk(x) Find square root IWidlh=Lengthf2 j F[]
Calculate value raised to a power k
hypot{cathetl, cathet2)  Calculate hypatenuse of right triangle v arable | Walue | Farmula
cath{hvpotenuse, cathet?) Calculate cathet of right triangle Length 500 Length=5
Vigye be az ®rt ®ktekaez ®&®sedcm®nmy a 1 e eEnter

el ®r ®s ®h ez
Nyomja le az Bter-t, ®s a z Yj v8ltoal 8hdagj e

Caleulator = | Hinx ®rt ®k ®v e |

||:u:w[2,3]=8 j F[.]

Yaniable | Yalue | Farmula Calculator < | H1inx
[width = 25 = R
Yariahble | alug | Farmula
Length 500 Length=5
Wwidth 280 Width=Length/2

V8l toz-k meghat8roz8sa ®s H_ __

Egyenl etek ki sz§8m&%dc8aosHaletet haszn§l hatja a

vEltoz-k mAg&d?¥=egwkelzR ©o®rtoekekejpez®gekohakszn8l ata az a
azokon a v8ltoz-kon al apuPa&Rokadmeviayeyk evt8CatyiatqrPalaid § fvglh.e t
megadott. mint ®rt®keket az Ell enRrzR so

A kal kul 8tor mezRben I®ptesn%eeZRbkebea v8l toz- meghat&8roz§g8st
kevetkezR ffow §Mi§tt asmb b Gekdien a Mi nt a p®I d§leagth ®sWidtlad § lutkko A+ k at
p®Il d8béngthey. Az ®rt ®k ,Ifehgegly &§y Me d Banj tz®J ljailkapot (1 §sd " RecH
vagy egy m8sik v&§F®sz- -naghbBltsisisezza kki kpg el sR sarokponto

®r z®kenyek, val ami nt nem tartal mazhatnak ¢res karaktert.
Calculator = | H 1 nx
ILength =5 LI Fl.)

“Wariable | Walue | Faorrmula
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Nyomjalealab-ot hogy el ®rj e az el MBuew/Pesigalirecot | enRr z R
sorbanAz ®rt ®k ki emel ®sr e kerék@nyelmes ®s k°z°s hely -a f-

tekkel, kamerk&kak al®s oohbjjeskktt winm

kapcsol atos parancsok el v®gz
‘ o Size A gSize B

mm  Jien L§sd ADesign Directoro 127.

NyomjamegazF2 , hogy el ®rj e Aa cAnyagakpaletta gMatesials;Palette)

kal kul 8t or mezRbe g®pelje bpend By MdefalsPdldte ®S nyomj a meg
Entert.

Cacubior = «inx mgmvo@m%%@ggm@w
ILength j F[.) < . N

- Anyagok (L8sd.AMadad ioal)sad ehb
Wariable | Walue | Farmula ;
Length 500 Length="5 objektumokhoz az®rt, hOgy S
Width 250 width=Length/2 k®sz2tsenek. Ls§sd AMaterials

F®nyes s ®g e Wumipaacés Raletit) a

MEGJ EGYWM&£tSe mati kai ki f e ez @ent: Views/ Lumihante®maleteet het |,

amelyek sz8mokon, vagy egy i fejez®sen lapul ,. amel eg

vagy t°bb v§ltoz-t tartal ma _f@nyess@geek Clumi Aa'heeds )
ol dal on) f®nyt2pusok, amel ye

Visszat®rve az EtSRem®rz RRt 80 s
Yaf ®rt ®ket .

| o Size A o Size B

Ezzel el l ent ®t es, ami kor az
L8§8sd ALuminances paletteodo 46
Az Ell enRrzR sor vagy Koordig§ta mezRk r8k°vetkezR

mez Rj ®hez ne noytong ag °meggeta®sTPt§ebz': r]hya% (.an" t(Epv@okrhmEnEIPalatte)
helyezze el a kurzort a k2 vMNeh Viawd znhrorenents Palettait §n nyomj a m
azk2-t | h o g YdcedtoRRalgiteet. a

St 2 | ensdzser (Style Manager) Rendereltorinyee@net k (L§sd AE
Menu: View/ Style ManagerPalette ol dal on) l ehet h,0 Bogy8 gneelie® & n i
e | 8tv8nyoss§8got . Opci - k 8§l I n
Padeties =

_Ilr:llﬁih'-.?ﬁf;-il*%iﬂilﬁulﬂﬁa,ﬁi Pj§ttfer®hez ®s az eIRt@rhez.
k3 AEnvironments paletteo 479.

Lehet Rv® teszi hogy st2IusoMgtkranfo%pafW@taezl§Ita|§nosan
haszn§lt t@petk®ezet imin® pl dMacpRecqrder Bajette) @5
t §bl § Syle MaBageat'509. oldalon. Csak a TurboCAD Professin al n § | al kal mazh

Menu: View / MacroRecorder Palette

Design Director IR YL b B CEEY
Csak a TurboCAD Professiona 23

L®t rehozza ®s |l ej8§tsszaia p:
| ®t rehozott ®s szerkesztett

w B k@ © mRe 6 8 D@ B
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az objektumtul aj dons§gok-atHa Regapchret i e gt aBiBidedeteacdDa b onr
transzfofr mgagiati€astt, m§sol §s (’)Id e%t'rrf@ér@gestreez @Y% P N agsk Blx Object s z k © z
forgat§st. A hseztkir i p@seRbelti ell'@jeqtazssra. L§sd
AMacroRecordero 592. oldal on.
Rajzpaletta (Drafting Palette) D EE )
Csak a TurboCAD Professional ngl| 3200t I

Boolean Facet
Menu: View/ Drafting Palette " solidfsurface |

;3DModiﬁa |
m@k:@.@%@@f@w Nyi sson meg egy eszk°®z k®szl e

eszk°z%ket sor ol fel benne. E.

Lehet Rv® teszi hogy egy modéf“?'§2589§nW%YSarhi®|zléquit”EVT €s z
el helyezze el zhataphettseretei. PrifdrfEiiRicd@naljes zk® zt §r kel °n esz

L § <'Drafting Palette Creatirg Standad Views" 569. rendel kez®sre, O°vzagsyr k®nt epa;l Ral
oldalon. féggRl eges eszklinge 7k Mk ®tn . gy «
haszng8lja, a gyors el ® ®se mi a

TC | nt ®z RC Bxgoler alette)a a palettgban.
Csak a TurboCAD Professional n§l al kal mazhat -
Menu: View/ TC Explore Palette B Ehe Sl

..-;-l.--r

-'_'I'd_-r_

15] Paiyges
Egy t°bbci®é ke pRV @ tkt ebs°znig @ zf@&@It q i

°sszes nyitott (§j-|b|bk§dh,,ﬂ11tp)onenseine%m;“‘
megt e kivwdl®smitn t a komponensek m§sfd::;f_§._§n§t az

egyi k f8§8jlb-I a m8si kba. 3, Twgwlm fre s

N, Tangerham fes it T
Hy Tansiie lam
== Mrwra Casawzins

Eszk?©z©°k (Tool balettt) t a o

Kezel heti azt i s, hogy mi |l yen
eszk?©z?©°Kke tKatintsqn éotbextlte§gn°.r d ¢ | R i k
aTools Pal et t e eleomskahdzTiip§ megjelenik

al atta. Mi ndegyi k eszk®znek a
eszk®z neve.

A aletta | ehet Ra@ 8¢ s ail §nhha §ttolint co

hagzn§lt eszk®z k®szleteket s 5 A b & ffsen .

Line
A Tools Palettet art al mazza al ap®rtel mez®/TMZ

Menu: View / Tools Palette

csoport n®gy sabl onj §tSketchAz al ap® : Icons And Full Prompts l on a
. . o o Kk /2‘ Polyline

amely a Line, Double Line, Curve st b. eszk®z € () roygn  Theme 8
tartalmazza T Imeqularf  panels Setup...

ke B HSkEUCh Dm 7] Rectangle

& Rotated Rectangle
Double Line lcons Only ¢ s ak az i konokEztakkgrel|l en?2
Multine al kal mas, ha m§r j 8ratadr az ¢

Circle [Ellipse
Arc

|
curve I megtakar2tani
|
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L. & -
IF&’ZJHSRM s, | Ezut 8&8n k®ri k a sabl on neve®t .
2

S A Y O A 4o k®sz2t , akkor a sablon neve

O B &

Double Line | fuchiecare

Multiline | P —

Curve | i I I'.'H‘n:ell

Cirdle [Ellipse |

Arc |
Ha nem i smer.i mi loodseangdyFulk e s z K2 z ta,b | aazk bal ol dal &n azoka
Prompts me gj el en2 t i az i kont a dmélieskerszhdbzzbatihassal .ehhez:

& & & &)[sew -| B,

Line |

| " Insert a single line, point-to-paint
¢ Insert a series of connected lines
: @ Insert a regular polygon

I \:) Insert a free-form polygon

I D Insert a rectangle

| & Insert a rotated rectangle

L®t rehozhatKai4jt isnatbsloonnta i
v 8§ | a s sParels &etupota

'z |[sketcn -8

Icons Only
= Icons And Tips
asi
; |7 Icons And Full Prompts

|| Theme 3

Panels Setup...

ME GJ E GY Bafabhemet v § |, aklorzkezelaeti a
ki n®z et ®tToolRRalete-gak.n ®t a

Az al ap®rtel mezett

Tool Panels Setup 2

Toolbais) F'rmls:|9k=tch 'I ﬂ J
- T Slateh
A0 Moadify Lire >
0 Objact = Drobla| Moy b
Allan Ml 30 Model
e, Curye L0502
Egy %% sablon | ® rehoz8s8hoz
%
Tobus Frevers [N <] - -|
30 Moddy - Lire %
30 Object Dlowsble Line
Sl Pl 1l s

St O lCemstncton_

jobbra mutat ny21lra, hogy

zl
Tootbims: Preiely F-‘-‘{!:HNH.FE B J_J

30 Modiy -
3 Dlgect
bl

B Bty B F sl
o

Carrann Tk
Cuminhii
CacleElpan
Corghaels

=
dupl 8n kattintsen az eszk©°zt
Fol ytassa az eszHW&®szztn@Bdve bp & o z

(Felfele)® s Mave Down (Lefele) ikonokat hogy sorba
rendezze a sablont.

Tool Panels Setup =
Toolbars: Presets: IArchitecture 'l _+|_|
Curve ;I Architecture
Desklop Groups and Blocks

Dimension Standard Yiews
Distribute [Cimension
Double Line

Doub_le Line Modify

sabl onokat. va nel eket ittt i st z
I?attlntson ag 6Krrf<$s fiakegh i t eoetsuzrke!’oz c§sc

megjeleni k a palett8ban.

katt.i

ntson a + ikonra.
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‘..- | jHurcruiec hae _-_]'i

EETTNE—— kT
Architecne Chtmrn | Teadon | Tt Grmarn | Dot | Kovinird |
’ sl Trumm
e blaern el Taskurn [ 07 ra =]
o Pumts [Cfca T rame =]
-'I Féowrwpaor
- 1 |
H B w| oo =]
&> Roaf
ﬂ I Largmicen
ﬂ = S S Tew o ool
ﬁ_l I e mma e 1 i T
E Vi w7 e chodont =

e
(o s ] Hiocha AW Cpn e e
Searciard Yevwa |
Dbl Line | =
Ciensan
I ntelli Mouse testreszahb

(Customize IntelliMouse)

Menu: Tools / Customize / Intellimouse page

A f el haszn § bktret felgénl &1 nt &gy IntelliMouse ka

szab §Zl&tc&hizingtheUI) Whed assignment ( G° r g R hozz8rendel ®se

Menu: Tools / Customize mutatij a, hogy v®grehajtja majd
Testreszabhatja az eszk?®zt &roarkgaatt,j ame nvksestz,a fao rlgialt lj ent wTatg y
egeret. jel°lje ki a kz2v§grotward@ElaRrces)o,t
MEGJEGYAL£ ®8el haszn8l i i nt eBadkveslz( HEd m af SOlwdegektajtat i ant §s) op

f¢les ®s kirepe¢gl R eszk®zt §rkatfintsdne sat rAssigarasdb 8 s EHoz 2t d9vED OB &l @s n
testr&szH&d8snk&bb a r®gebbimédgueaerfPsizda kedwglltioztvdtd astsza

a Tool / UI Themes, ®s v8§lassza a Version 11 interf ®szt.
~"wWheel assighment

Konfigur8ci- opti mal ¢ Fowad ¢ Backwad O Cick

(CUStomiZe Opt|0n) Currently assign to:

M enu: Tools / Custamize / Optias paye ViewZaomOutByCursor

Lehet Rv® teszi, hogykak@& zel je a Kuniiyur sci - s 1 8j

Tur boCAD ablakok kin®zet®t., ®s meghat8rozza a k¢l sR

eszk%z%ket . Eszk©°zt8rak testreszabs

(Customize Toolbars)

Menu: Tools / Custone/ Toolbarspage

Az Eszkdolbagsy mlkd a(l a | ehgho@®v ® t e
kivg8lassza, mely eszk®°zt8rat |
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P
CTTE—— x Coten Totom | oot | Pt ot | Corere oo |
3 Trrzkars
{r:"mlwﬁmnfm|w| ;MF'uuuz e "I
e and Boda o St Himw ‘ﬁ:hﬁf‘e L Dot Ly E ::
0 o T e F o Lot Erri
:r "m:fx nrfr —| r!_:-:m:- rr;:-mr\qnl-'n -:v: g
:Ec':v-:i::?l;gl.d :;I:I. ;;:\:: | :? r .gﬁ:—. - r P\l::; L
!:_:-":‘ﬂ':'hr. Edewmerat Yiud _ Fem | ;—,-T;-ﬁ F :;::;. Ry — ‘E_ L': Tabbed Troker
i vl o - Coner et o [ e | S T
Em-.*._cu-- Mamed Verw Wil Chaier I bage e
T Sreg e vk Bt T rast nf™
Cirve Fopli-1 Conatraris I Lighin I Spa
Tlagean Foplp-2 Conatruchon I L & 2
.::::: :'-:\;;:Hﬂ {_’L‘m-:s:.m. :thm‘u‘-m i'il.h
i 2 Copy P b e
Totie LraVodly [P G I oty I T
Fea RN Z0i Serpdea [amciop I Musine T Tax
7 éda:l .' Sale W Do I Mamd View I Ten
i rewing T waren Wodes
[ okl Ferimcn L] |
G Sowo Tooks
1l | |
[ Gme | e |
Al ap®r t el8meozn® sed eRu gfPopUpiksezr k:°l z t
meghat 8roz8sr a:
MEGJEGYAE£ $el haszngl - i interf ®sz - a a
féeles ®s kirepéel R eszk©°zt 8rak te k4 [Bles s s tov8bb§ &
testreszab8s8t. Ha ink8bb a r®geb TP IFERBE kedvel i,
a Tool/ Uk ®sem&ds as®za a Version B E s e T .
x
Ha meg akarja v8ltoztatni az iko . ! az
eszk®°zt §8r akon Comm&ds'®0.dldalanst o mi z e 3
Ha el Rre bes8ll2tott eszk©°zt8&r ko B Properties... Cirl+F kar haszns§
®s 3D munk8khoz, akkor atiknat t i nt s Local Snap v figur
Buttonr a ( Mutasd a be8ll 2t8s gombot) a 1o001rpars and Menu
ablakban (View/ Toolbars). ®Ha FuaviSbpTelejlRd)grel eszb?ztin
eszk°zt§rat, a 2D ®s a 3D ike@t’fl@lee brg. dao nl ioSpttSibndan.i zHsa t me
munk&8hoz. el Rugr - eszk°zt8rat, el RszRr
eszk®°zt 8§r .R Hlusto®izez dblakh Eovlbars
AddOns Options  Window Help Full%zp ol dal §n, a jObb eQ®rgombba|
ter¢l et ®r e, ®s v8lassza ki a
meg akar jelen2teni
Customize Po pup Toolb ars S ———
. . PopUp-1 X
Menu: Tools / Custonge/ Toolbarspage K A @ B8 &
. PoplUp-2 - X
El Rugr - eszk®°zt8rak i konok, amel G000 a S meng¢ben
jelennek meg, ®s a jobb eg®r gomb et megnyit
Ez akkor v8lik hasznossg§, ha bi: kat gyakr a
haszng§l, ®s a k®sRbbiekben k®nye E&‘bﬂ*'@metn@ azoka
haszn§l ni Az eszk°zt8&8r testreszab8s8ho
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i konra. A -hz2veohtett Ru®c t es zi , £
hozz8§, vagy t8vol2tson el. ot | Tocen T Grne | Covmmanch | Kenboant |
Voot Gy Toohes i nilsced praui
P e e Fomm'™ EX
4 [Bless & 0 ooty Cue . Comemer
Has zn § | hustonjiza CommandSparancsot is, hogy g S st
i kont hozzg8djon vagy el t ¢ e Censucten meskls llO Mi Z €
Commands" 60. oldalon. e i P
L= | g |
Tac groupe deperciend Smidep sherariy
Taci Gram st m Eddacna Pl Tashues
EEET oo ] o Pene |
Eszk°zcsoportok test O | - u
(Customize Tool Groups) Thnems——= ey
Eszk®zcsoportokat alkal mazh nae B R e jelenzt
s¢nk palett8kat ®s el Rugr - Tosia Jcn_. = eszk®°z
csoportos2t8sg8hoz. =
1. Eszk®zcsoportok | ®firédhozé¢ ) e
ikonra.
E"EE———— £ )
= A fenti Rt dréeb(@Al kat - u®s 24r d)as
Ol Vi TS| vt T alap®rtelr?1ez®sbsan megny21 - p:Z\In
i e s i s eszk°M&gsilk p®I| d§bapalettame@alyé uli &t
_dD_J o Do ami kor hbinsensiof IM@x ek 6z ®8 ¥t .
| K Thonad 30 Carrawm Tk T
2. Adjon nevet az eSZkOZCSOPFPéI’naaﬁ(CSOk testreszabs§sa
- (Customize Commands)
[Fai Tize vk Menu: Tools / Custonie/ Commandgpage
[k ] e A Commands(Parancsok)apl ehet Rv® teszi, h

hozz&8adg&8s8val ®s elt8vol2t8s8v

eszk°zt8rakat.

1. Az ablak f el s R r ®s z®ben v8l geseanztkie rﬁezg)k@gt A%z eszkOozt §8r
eszk®°zt8rakat, amel yek s N@ssEne§dCdhfnknds RpotHEIWe#z€ dl dzaddrancsot, A Z
als- r®szben v8lassza ki amelPpédtetd|8ts A radtymedgljetiiedelzknmit )a

el Rugr - eszk®zt8rakat, Thhenlandglice ts b -me g @akpéel y@ajz& st m
jelen2teni
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eusiomee = Bi||enty"|"zet testresz
Ootor | Mool | Tonei. Dot | it | (Keyboard Customize)
ity i ol e
5 k Menu: Tools / Customize / Keyboard page
He F | L .
i Em, A Keyboard ( Bi l l entyTzet) I ap [
&E B wemy megn®zze a jelenlegi billent
e T— R Rket, vagy %jat adjon hozz§.
{:.::\;:apr'rm Lol
S - r“j"w‘_"" TIPP:V8|l assza a Help / Keyboar
- . | ijs§ts§.
Faes <
\-I::_. 1. TTzze Cddgorya (Kateg:-ri 8t),
f-"'-':';"ﬂ',--r parancsot, amelyhez billen
Al 2. Ha egy billentyTparancs m§
Corabucs = fog ke rCuirenti Keya (Jelenlegi kulcsok)
= e dobozban.
Categories: Commands;
Egy ikon elt8vol2t8&8s8hoz az SFiEZ K ° Z 1 §a e azt
e s z k ° z C&mandd(Pararesoklapra. '\Efﬂil
- Miew
Sworkspace
-Anzert
= L~ - Format EditPasteSpecial
asols| A ok R s
v v v i o B s | E x| |EdiCleaConstiuction |
#E Aes ,.L‘.Ff’ ﬂ o x ]
ot e £8 %% Press Mew Shortout Kew Current Keys:
fﬁ S_:Ze' i:‘rﬁf; Ctrl+2\
| Hedo Eirler
Froperties...
Local Shap L4
Kattintson aRemover a ( E*¥ t 8gpa), ha
val amelyi k sz¢gks®gtelen bi
3. Egy billentyTparancs kijel
nyomja |l e a Ctrl+E billen
Press New Shortcut Key ( Ny o mj a me g
billentyTparancs gombot) d
4. Kattintson azAssignra ( Hozz 8r endel ®sr e

hozza a billentyTparancsot



Loyl
Caligaris

Fim & o ﬂ T
Edtindo N
E:\‘ = Ao —ﬁ

Wodispace EdCopy Q

et

Fownsl

S —

Moy = - :1'|.Ihkl. CnCiE =

Fress Hesy Shoncu Keg Cunred Koy

RS Load Fiom

A - [nemn =

FeacunsTof chifna Sawe iy
fonEinn =

Ciescophon

Irmesl Hhe Chpboand coelents wabh ophons

ProgrambeS8Il | 2t 8s
(Program Setup)

Menu: Options / Program Setup

Lapokat tartal maz, amel ybe

program be8ét 2 tm§ salietn.

Opton( Be &8Il | 2t 8sok) meng¢bRI

Az opci - k,
ker ¢l nek,

amel yeket

| Ellp®rt

bes8l | 2ft§] d wike nr ®szz ®F tel) d k bHaan
ami kor -bkRil |, ® perse kmeaf @ rdfocd icladD, 2z
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szint®n
ezut 8n

me g tPuodrana Setupeel sezrk2°tzet n8ir ac
PradraansSetupat. a

Cltal Ba®ls|(Gerierd)s

Pogss Seen i

Dok o G al
T ookars e Meru
ekl aring
File Locationy A
Simobeol Libeanes

Wesy docigvend o {55t Lip Dhising 'I
P*H!';."ct- Dot tornplate fos rerw e [Tl =]
Lo Faieite
\Wairisia Diokini W Paompt for bemplats rame

Sl Ty

T D ol it s it ooy
W ok backup copees:
£ D ditwe pam dmsmon
% D pamy e
W Paomptlor pummay lomshion F Gave desking on et

¥ Says drssenge sy
10 4 ey

Lignaed i ol
I Lostvking e T Lt wddoy lages
Liger Infrermsbon
Hae  {Dorree Fokes
e {0
o | cexdd | Holn |
Menu: Options / Program Setup
Be§||2tja a f §jl megnyit8&s8nak
nt felhaszn8l i inform
vez® e et | a Tur boCAD
n{fro?reﬁfﬂizo megnyit8s8&n.

ora%: New- asznsglja.

Default template for new files( Al ap®rt el mezett

nien e ns ®b
al ap®rtel mezett

eredm®nye a k°vetkezR |ndulo’s‘psch'oz.b(e§||2tJa az alap®rtel me
Prompt for template name ( Pr o mp t a sabl on

A Program Setup( Pr o gr amb e § Irlh2ett Rsk) altadgAPyes bi®lommal promptot fog kapni, amikor
tion meng¢ ben, vagy Standded r ep ¢ hB2 tijkaonaan Vg f8j1t. Ha az
eszk®°zt8ron. haszn8l ni prompt n®l k¢l , hagyj
Open all filesasreadonly ( Az °sszes f §j | me
.bJ@JJ%}. ol vas8sra): Ha jpnem°l eheaklkdita

4| oL e,

" .25in

Make backup copies( Bi zt ons
jelolt, a k kOm FirstvSavie @
vagy azOn Every Save( Mi nden

gi m8&sol at
sgR @akzment @
el ment ®s n ®|

m @

A jobb eg®rgomb kattlnt§s§vr}:1q yb§|mtlml—3éy§?|k geys""zkkr“"'zrk f®fjéétft8g

HEEFES |

b ackup f8jlok
mintahola er edet i
File Locationslapon.

ugyanabban a
raj zok

ma p
vannak, C
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Save drawings everyHa j el ° 1| t , aut os aWoespan&(sMU rak atk®r()*:. aAvmunkat er ¢

| °|
f8j1 ok) k®sz¢l nek a meghaoRBkolzlbat- pakerw@kI| simobbitr
Rendszer®sszeoml §s ut 8n a eTurebnoRCAZDRs Megnygizbj g8la. L&jsd

autosaveamiemtziel iSndz2d.j a a Turﬁoﬁ:lsop&torBar(ElIenerRerszotri):v
Al ap®rtel mez®sben az \AuteSaveo s av e e lfr8gjltoikadz &4 | enRrzR sor

mapp8ban t8rolja, drRéle Locatigns 8 | t 0 z tolgldloh.at j a ezt a
lapon. 1 Classic and CompactK ®t m- dban j el ¢
Prompt for summary information: A Summary ElI'l enRrzR sor t_
Informai o n abl ak |l ehet Rv® te32|, h y fel haszn8l - .
inform8ci - kat kapcsoljon r;IJ %lgt% §a9(C|| jet 0Ir), Megézel
. . rt .
jeleni k meg el sR alkalommal, a mi l'yen rajzot el
a lemezre, ®s ah@\rey/lstzo(Mmmts@m§¢fq|_ldJafSa( G°rgetR s§vok): N
m&§sk®nt), hogy Y& fng§slorl-alt.ot k ®selejtias@f rget R s8vokat.
Save desktop onexitHa j el ° |l t, -b@8muhkgadeRuylessi( Vonal z- k) : Megj el en
(eszk°zt8&rak stb.) ker ¢l nek evmeat ®skat . ami kor kil ®p
programb- 1. 1 Auto Activate palettes:Ha j el © 1| t a k
Load atstartup: V8§81 aszt hatj a, hogy bet°Ietsizkézhl‘jtzoltsa-rtrqlznkgpalett
fg8j1j8t ®s az utols- ablakelreaéek®st k(iv8IdsAaAWundowvegla
Templ ateso 82. oldalon), -val ah 8lnryfsa o aled ti tnad 2a K ta? vav 8T uvr &lo
et. Desktop Scheme( Munkaaszt al s ®ma)
pap2r sz2n®t, a h§g§tteret ®
Munkaasztal (Desktop) Modify ( M- dos?2t §8s) gombr a, h o
Menu: Options / Desktop el emek sz?n®t.

TIPP:Szint ® r8kattinthat a kg
ablakban (previewvindow).

Ell enRrizze, hogy mi jelenik feS$hovamakg®p(eMuntyalRsnd. a mar g- t)

Y — 2 lap marg-it (nyomtats§sho
Bty Deskion 1 Show background( Mut asd a h§8tt el
L.:l;:.m:uuqu akkor a pap?2r me geotti h
D Lo | loiipace Ha nem jel©°olt, akkor a p
e a] b |nipoos he

Prefermme C Meatssman nk Ol Compas

Ll gty = TIPP:Ki kapcsol haddiag,a prapd rk ®s z

iy Dhaloge E " L m £IIE ’

e ?f‘_‘-ﬁm- iz ih | §ssal, azut§n hoas z(n 8lpjbae 8 IP
i ¥ Statia b (L8sd APage Setupo 588. ol da
 Seleckon Info - ¥ Sowll sy |ap0n.

0 MpcroAssonde & Bulsis
 DeognDesctis =] [ ms gt paleiies
[ieskoop schepe .
R OpenGL Hardware Acceleration: (OpenGL hardver
[P Cokw =] [ Shiw gt ) )
o i gyors2t§s): Rendelkez®s?§-\§a
van felszerelve. Vegye figye

renderel ®st hajt v®gre.
™ OpenGl HabsseAccsbaion T Fygrader new vnidow . .
Render new window Ami kor render el

O beb | n®zet megny?2lik egy ¥ rajza
" Background Render: Ez zel a be8l | 2t 8ssa
eszk?°z°k g¥8dmatkbaench&r m-db
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kev®sb®ztogjhe8l |l 2t8st csak a%kkShew Ilsdmgtricl Frealz¢hlatrjjaa a nor m§|

amikor egy ablakkal dolgozik. megjelen2ti a h&8rom tengel
. T Show Snap Aperture: Megj el en2t egy
Egy®n| b(@ré‘e&erﬁceﬁt§s kurzor kor ¢l aminek a suf(
Menu: Options / Preference (Aperture Sizeae)sznfbkjapar tr'
. funkci -hoz, hogy ®szl el je

A General programopci -k olyanok, mi nt a kurzor al akj'a,

tengel yek fakt oe, ®3 oerendszkrakorr di n 8§t a ;
jainak megjelen2t ®se. MEGJEGYZ3E£Bnt ®n h aMorkspaRd /IC@sorj a a

men¢t, hogy megvs8§ltoztassa a Kk

Coordinate  system icon: Megv§|aszthatz%1Om f%ctor L)/(?Sz®r|" .h.ogy me"r.lnylre
(Fel hasznS8lrendisaerdi n&st/avag 'CS'WéS S(e\/l‘i’1 éaj\aewr/Zoorralmtkor '
koor drienfSdsaz er ) koordin§t a é\lr’\”‘cgsyzééélzzo‘?ﬂ“ea%‘ty«gf (th<|®%ﬁ@ltny2t®
Mind a kettR r ®sz®re be§||agtahpa®3rtelamelzgﬁ eIZ)P @é@p@@tbeéé
i konok m®ret®t. A WCS r®sz@1regyv§tl§assns§zla q(‘i'p|§4<®dprbar y% é“g®)7|
sarkg8t, ahol megjelen2t ®sr e ckoerp QUto 103. oldalon

Fixedrelatlve Ha jel©°olt, a retileszad v ki
FrogamSonn = =l relat2v vagyrpotd8§rekbendi HEt 8t
Dubip  ~ [SSSSSSS a kiindul 8st, ezt manu8lisan
fialiig Coordinateso 110. ol dalon ®s
Sybol Litvuies. | T A S oldalon.
Genaal P Showime 05 Ao clo
ke B ki N e Geometric selecteditHa j el °l1t, az objekt
Loy Pabetin © Toplak 1 Topligh — . ) )
Wi Dlsige  Bosnek ~ fasaaion. 2| [l Fores e ¥ hatja geometriai m®ret®n®l fog
lonpse:  [E = 1 T m®r et ®n ®1 . Ez megengedi, hogy
Pt el - objektumm®r ®st ilyenekn®l , mi r
i = e[ a1 amel yeknek nem nulla a sz®Il es
e b e e . N
= Cosmetic Sel eldalbn. modeso 193.
T Shiowgeesulrs [ Shind shog b fus
T Showbgemiy  Aeheesze’ 17 4
PR ME GJ E GY.B&£sS n § WirkspaceACuesorme n ¢, t
v ks I Pt el e ok isshogy megv8ltoztassa a kurzor n
i.' I Guanvabiic: snbac sl
0 .
e S Eszk©°zt 8r akToo®ass anthieenu),

Menu: Options / Toolbars and Menu vagy View / Toolbars

Drawing cursor:

M Cursor Shape( Kur zor al akj a): i egyet

a h8§rom felaj8nlott forg8brd,tgrak ®s men¢eékn2Ate®she,s zmIs
1 Show crosshairs’ Mut asd a sz§8I| k egtersezstzeath)&s Feepg il -2irfeak el ®r ®se a

a nor m§|l kurzort, megj®d emizitl enmt y&Fppeandck®plehany.Rn

horizont8kB8tasamseggrwvonal at, met szve

Rket a kurzor poz2ci-j8ban.
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Show tooltips:A t ool ti ps smad8ygear, § a mel

T E— . ;
o e o &l az i kon k°zel ®ben, ami kor a
PR Keybord (Bi | l entyTzet): Visszasgl
Fedi Haieg
Slmie Tocki az al ap®rtel mez®s szerint,
mhol Libessar X H A
P 7 2 Moty ﬂ few | ACustomi ze Keyboardo 63. ol d
Fretasare [ 30 Obgaci
Coke puﬁ Ffﬂ-- = _feage, | Toolbars Properties( E s z ktfl zatj &dro n s Rrapertly ) :
Waineng Lo 4 P .
- I dechinciae Do | (Tul ajdons8g) eszk°zt8&r |l ehe
S Bl megvs8ltoztassa az °sszes esz
e . Menus( Men¢k): Visszag§ll2tja a
e = mez®sbe, vagy testreszabhat ]
Kl baiions ™ Lapebations 1+ S sookps Idal
Favhaartl Tonkw' pirgrerie olaalon.
Fege | Cumiones T Upcdate 3l sies 1 Show Configuration Buttons (Mutasd a konfi
Mt Putrllp Touas gur 8ci - s gombokat): Me g |
s catomalnulion &7 el Lo W men¢gsoron, el Rre be§kl 2t
[ Ciniomes Cisomjos .
ok I Cancal He:

AddOns  Options  Window  Help F'-lllanan

Toolbars( Eszk®°zt 8rak): V8l assza ki kaoznfe'sgzukF@ct%gr@astz,)Aaerﬁitt§'vmoe|g
akar jelen2teni. Az Yij eszkozt§r§a{l?|,:'®sa3ﬁ13e|(9ﬂf3kk?v@'l“&léﬁrtzo'
eszk®°zt8rakk®nt j el enn%kh amejga az%utn"’kka'asztalon, el h

Rket b8rmelyik sz® ®re a k®pernyRnek, hogy dokkolja azc

(L8sd ADocking Tool barso 39. oldal_on.) Megvs8l aszthatij a
eszkozt§rak ikonjainak med|FEIEGYES kBt a dimprkefagPsS ndgy
ikonokkal. testreszabott konfigur §My - s
MEGJEGYZXZ&Z$nt ®n meg tudja-j%OFUQ%nﬁturte)or%:'ﬁDl%\'%30nf"szk°zt§r

|l ist@tlkhzl a rajzb-1, ha vPopupiieolbyrs KEeBz &A@k §r etsezrky®lzett§R
kattint a jobb eg®rgombbal .el Rugr - eszk°zt8rakat, amel
New( Pj ): L®trehoz egy ¥%j es zakkorzamigor magnyii@ ehel yie kil o@aal ks My
nev®t, azut§n hat8rozza meBhoodhbagspkd®Ptsgpl dahbargt, @s
milyen ikonokat fog tambtoalrmazni. L8&8sd ACustomize Key

63. oldalon. - Automati kus (mtbNaging)e z ®s
Rename ( Ct nevez®s) : V8l asszon i eszk°zt 8rat, ®s

ki eg :
kattintson aRenamer e ( Ct nevez ®sr e) , MHEY QPGS )j/Alétq Namingo e gy 1

nevet. Program Setup ~ X
7} ff i

Delete( T°r I ®s): T°rli a kivsgla
|

Reset All( ¥sszest alaphelyzetbevglz@zrﬁ):aAEgBBSLya thIékl'((Z)lE
az ©°sszes eszk®°zt8rat a renLd§sSzoer_N£d]tanog®orzt7e me gz ®s e sgerin
Customize (Testreszab): Megnyitia a Customize

(Testreszab) abl akot, amel yben testreszabja az eszk®°zt ¢
meng¢ ket stb. L§sd ACustomizing the UlI® az 60. oldal on.

vszk°zt 8rat .
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T s LehetRv® teszi, hogy k°nyvtS8ra
Datkizp Aubs Haming Tur boCAD n®h8ny programfgjltzp
Trordturs s Mssrus
Fle. Lt M EEEEE——— Ik
Syrobot Libiwms Oern Db Filn Lovskans
[ I Prongt bir s Tooloans o Mar
Predeience ¥ e g nemes fudr-Haming
ek Pslie =
:m'qnm_u_ [ P S [ Sjnbel Linmtwz

1 Eereral
Bhoeki - Prabmasnges Filu b Localen
I Prompd e naes f"“' "‘:‘l:. Tenvplate T englale
P Ggrawasie black ranmes TR I;EH:_M ':::I“::-.
i e iy Whuie
Rlsih e jrik  [Floch @ f“":’;"“ b iy S
™" Incet biock: et cinatng |1:':-h.c-¢u'h|_|*, !’}T:'” HTHL
ke Chparam e

T Prgangt hor Libéaip kocation
W Gererspe wmbol e

Sriad reype poske IWT

[ o | cwa | e |

Prompt for name: Egy Yaj t ®s 8h8Il ®mr e H e ?e?‘nplates(*.tct) P FS§) 1 ok

amel yben I
alkalommal kap egy promptot. ment el , Y%gYymywt §rbdloktk, sz
GeneratenamesA neveket automati kusankfAeyygB8éenrbsati . ®s szkriptek

e
Prefix ( EI Rt ag) : Ha a nevek automathi ksusgkoraell§]lta ,egalkk/%r
bel ®pt et het egy stringet, amel yBacgupst((@t?a@“ Bn'eZvt neSI T%ﬁ

A A@d karakter egy helyfoglal- @&p|aé’§ Odnpj"‘éﬁ kust Sé r{‘n rza%IShan
Insert blocks when creatingMi nden Dbl okk bes ﬁ]l/“rAlﬁcfSévé‘ Fhegr(’('a%v)l F8jl ok,

arajzbacsakegysze ami kor | ®trehozt §k. automatikusan elmentenek, ha&General lapon ez
Prompt for library location: Ha nem jel°lt, akk®8f &pecvanykapcgoya Ezek a f§jlo
el mentett szimb-lum az al-ap®rtér rﬂ zte$tv®'k°ﬂ99}'§rrbeal ykr%er§I I

r°ss
t8§rol §sr a.
1 Symbol Library Files (*tcw) i Egy m8ssal

kapcsol atba hozhat - szim
MEGJEGYHBZkS:kapcsolja mind a Promme|fyek nageg ®goacsg * g | w

amel \y

Generate names opci -zkastr,e nndeeV evke ggemie n te@szrnee, kK \adg y melyakemyf §j | o
csoportokhoz. A blokkokhoz ®s apezimhilsukokhlhez sapanbaana
TGS Ut I C e I LS rendelve.ﬂ Drawings (*tcw)T Raj zok ®s model | ek

TurboCADd e | k®szz2t .

1 Publishto HTML Filesi L ®t r e h o z dritet f §j
/PublishtoHTML haszn8l at §val

F 8] I h €ile yoeutons)  PrintStyles:L§sd APrint Styleso &

Menu: Options / File Locations 1 Shapes (*shx):i For ma f §j | ok,- amel
Program Setup_~ X| st2lusok I_®trehoz§s§ra h
5 & @I & ugyanaz, mi nt a *.shx font

X and Saving Fileso 34. old

Editoro 77. ol dal on.
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TIPP:Ha k ®t l emezmeghajt - lj-azawngn v(Vvagy ne h®rzze6eaMsH&ns§l g®p
meghajt-t), akkor okos dol g £2( gUta0)matd KiSgne laMmeGmhia®st
m8&§sodi k | emezre v®gezni . Ker ®Kkr RI

] M- dos?2that egy sz2nt a |ist
Szi mb:- | umk?©° swyhhollLiBaries) K Modify (M- dos2t §s) gombra kattin

Menu: Options / Symbol Libraries kivS§laszt8sa utsn kattintson

Froremicw R TES
Sapan Ll Palnitn
Megmutatja azokat a mapp8kat, »amel yek szi mb: okat
tartal maznak, valjamint az °ssze;§"'<s-e*.[§"|"-w f 8
Ezt a panelt arra haszn§|ja,“"’ﬂogy.t.n._ az akt
szimb-lumk°nyvt§rakat, m-dos2tsa a |[ROnyvt§r y f §j |
nev®t , t°r°lje vagy m-dos2tsa a szigmb-lumk f8jl
®s/ vagy a mapp8kat . Szi-nt ®n eI®rI=eti a S D -l um
konyvt SSymbolaptaleet t §.§sd ASymbol Libr|@ryo
290. oldalon -
:
. =|
Lk
T Gpbart Libmims | I _ |
Poshan wred Mamy
Fixibiahar. 2
i — o o A s z 2 n[®he Co®RWheel)
mreitl (e ot T .
e [oteate Gome  Srzmmise Be§ll2thatja a sz?neket R
L i’ﬂ[ﬁ'ﬂ i e i (Sz2n§rnyalat), Saturation
e =1 sz8mokkal
i baree Libeswy Fiides E_ Lt
Bt ot ero R e Red, Green, Blue ( V°r © s, zol d, k ®k)
mennyi s®g®nek be8l |l 2t &8sa. A
lehetnek
o i 5
[ ] bt | Bemne | Fomemenia | Hue( Sz2n8rnyal at) : A sz2nek @
120 a z°1| d, 180 a ci §n, 200
w | e | e || megvs8ltoztatja a sz2n8rnyal:
z°l dnek, ®s a k®k nek i s me
Sz2n p@doerileten legyenek.

Sat: A telt? s®g szintje a szz2n

Menu: Options / Color Palette - )
eg®szen a #Agaxi mum 240

Lum: A f ®nyess®ge a sz2nnek (Br

LehetRv® teszi, hogy hozz8adj on, m-dos2tson vagy t°r?°]|
sz2neket a TurboCAD palett&r I



Figyel meztetR di al
(Warning Dialogs)

Menu: Options / Warning Dialogs

Program Setup 21
General Warning Dialogs
- Desktop
Preference Show | Title I Default |
-+ Toolbars and Menu O MouseClickOutsideSnapdperture 0K
?rettzl:gl‘oni Transtorm_Selectortode Ok
- Symbal Libraries LightSetDefaul VES
- Colot Paletts SelectorChangell csDrawing YES
- ‘warning Dislogs FacetE ditorShowla/aming YWES
- Constraints FacetEditar nvalid T ransform oK
SelectorChangel cs20 Graphic QK
Cancel | Help |

A TurboCAD

figyel meztetR
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g K® 0 i s z (€onseaikts)
Menu: Options/ Corstraints

Program Setup x|
- General Constraints
Desktop
i Preference ™ Auto Add Conshraints
i Toolbars and Menu 7 ; .
fuko-Haming ¥ Update Connected Objects whils Dragging
File Lucat\ons. Connected Objects Editing
Symbal Libraries
b Color Palette " DCM Default
¥ Lse Prioity Level
™ Incremental evaluation
Constraint Markers and Dimensions
I Place Marker to the same Layer with object
™ Show ariable Mame in the dimension text
Printing
™ Print Constraint Markers
™ Prirtt Constraint Dimensions

Be§ll2tja ®s kezeli a
"Constraining Geometry 245. oldalon.

Auw eAde tCenstrairgsk H am g gepkiedt batAuto t ARG ® t

geometri

kezeli Ha kap egy fi gyel meCongeaintRe s¢zzkeonze # éeldlk §A3CimaPainingd t s how
message againo (Ne mutasd Dinkedsionst261.gdalennet et i sm®t ) jelo°l
dobozzal, a figyelmeztetR ynfeCBfidcied SBBc WAL Brighidt: Difaikugdh 2

t 8bl 8z at ba nShowldszlepptn®dyjmegmatassa ¢ | ;
czenetet.

elrejtse az

vagy

ss2ti a
mi al att wvonszolj a

Connected Objects Editi ng

k®nyszer
az

obj ekt umok
Edit eszk

ADCM Default: A Constraints Managest alkalmazza
al ap®rtel mekek®nysdbabe 8§l 12t
szett r®sz®nek mege §kygpat §h 8
az °sszes objektumra.

AUse Priority Level: A Constraints Manager Changes

b8§r mel yik r ®s ze aozettheRmazt sz e r 0
al katr ®s z ®t befoly8solja el Rs
|l egki sebb hat8&8sa van a tov§8bb
Alncremental Evaluation (Di f f erenci 81 A ki ®r
Constraint Manager fol yamatos
eredm®ny®t , ahtogty8 s amk vf&d It yoa 1
k®sz¢l nek. Ha ez az opci k
Manager csak a v8ltoztat8sok

mi ut §8n a
m- dos2t 8sok

m-dos2t §s megt°ort®n
sz¢ks®gesek, a |
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bekapcsolt .8l Il apotban van CETEEEEEEEE 1 x|
Constrain markers and Dimensions - L. |
A Place marker to the same layer with object o
(Elhelyez®s jelzR ugyapazo | am F""““"‘_“M
k®nyszer jelzRk el helyez® [omiosime o g §n a
a k®nyszerben | ® R obj ekt :d-?ﬂ'am I Dk victon st en a
. . . . . ' Shplees L\ﬂ:h.
sg 8t f -1 i 8j8ra ker¢l el hel :‘:-'ri':'.:.'.'.m = e
AShow variable name in dimension text: (V&1 t 0z - ’:;:_}'::‘:::"’"
megjelen2t ®se)A mO&rejskhe ek Atviuss
®rt®k m°g°tt megjelenzti B e r
m®r et et a kapcsolt v8ltoz Pt oo
APrinting: Belevegyeea k®nyszer jelz ot i
nyomtat 8§si verzi-j8ba. Ol siom iy e i o
; » {0005 n
. . Cancel Heln
Raj z b e §Oralifg Befiy —— =
Menu: Options / Drawing Setup Performence ( V®gr ehaj t §s) : Ami kor

teuglyaj lHd$H$% g SKESBtM g1 19:BPrEd

Az aktu8lis rajzzal kapcsolaacgbys §
ADraW|ngSetup(Ranbe§II2t§s(,Dpt|dnsapo?<% ®J%ef’1| maezq1elen t®s se
menc¢cben wad)R a Skiddeels z&© zt §F o R OpCI- kivslasztgs®gal n¢

Ielassul

a na sz°vegt RI ,
&6, ~§~. & 4| o). . 9y gtk
B mint 8kt I
- - T Quicktext( Gyors sz°veg): Me g |

mint kis dobozokat.

ds zé]H'Gki'rle gtyles(; %yr %N %t B Rea St %l

vonal st 2 usok megj el en

Szint ®n
jobb eg®r gombbal
ki v 8l ®=mawingjSetup-at.

me gDrawihgeSetupt ehseztki® za 8r a't
val amel yi k

: uick vector brushes (Gyors vektor ecsetek):
FEFLEFFSED R L rushes (Gy )
EgyszerTsZtl a sraff (
jel en2t ®s ®t .
TIPPAz al ap®rtel mezet't baeréjﬂh(bzzt§sokat Defaults)

i s, Displgy( Maelgll®@l32ﬂez t®spaj z

Def aul tSofid AIPEGY! d8p8Ri 81 i s sz-®I e
testk®nt | esz megrajzol v

Megj el en2t ®spDisflagdptions)2 t § sga braw form-building edges: Megrajzolia a 3D

fel¢letet f eldepADRs p@lag/ie

alkalmazhatja T C
be8l 12t 8&8sait.

I nt ®zR palett§t
L8sd " Drawing

Menu: Options / Display

Drawing oldalon.

M resr@se @ £0« 1 Associative hatch( ¥ sszekapcsolt S
m- dos?2t egy sraffozott (

Opci -k a mi nRs ®g ®s az Yaj r aarkatj wzeoll i§zs8 |1 sa@iie s sfRggR,n e kh 0 ¢

be8l 1l 2t8s8ra, k®at topdiYtkmak b®rto® ksihrek

megjelen2t ®s ®r e.

Block Attribute ( BI ok kt ul aj dons8gok):
opci - k, akreetltyreikb Yotlwork def i n2 ci
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1 Force invisible: EI r ej t i az ° 5 $Show grid: Met ot ergi ybevztiukm a h 8 Workspaeeg j e |l e
®rt ®kei t . /Grid me n¢ VGaidgeys 2k © zt 8r haszn8l at 8§

f Norma: Megmutatja az attrl"Bd%g“G‘Hhe’@'?eft@Rglztt agh®yy ®ket tEvc
meghat §roz§sra ker ¢l tek! asnﬁn-stlalql‘(@tarem(%pzet@rky'?n’ amel ye

o ( d) agy Pap2r (Paper) m®r

M Force visible: Megmut at j 8§k az 'lspeEz atht§rllb pusoknak al ap®rt
®rt®ke|tsm®gaak§bhatatlz¥§~| |svoneaflInI§I c”él | edrettj wk8 | @ are
Suppress display of objects smaller thanBe 81 | 2 t | mdvarcegdiGridda Speci §l i s Grid be§l 12t
m®retet,¥ ahogy a TurboCAD mf@rrthejozrqlojgf‘bnglz|s°b(jDeekt®'kn%°zk°gT)
egyszerTszvtett §?r§1 §t. Ggmsome?rlc (Izome?rlku ?/Zag)( nometrlklfls ksﬁ@e{ ‘%l
m®rt (az Aeszk®z0o a szgynegyt-g gnonlztosr )nt/és 'tgr(?gelyt

inch egyenl R | esz megk°ze|2tRI2e(gmee(gry kipgach rh?yg\§§gggl i
k®pernyRj ®n. Kisebb m®retekn®lpga plkkitbaGAR smegdjed #ngdii 88
objektumokat egy egyszerTs2tetuimelSypdi8zdd §68| elka suznoklavwa .§b ?

n°vel. meg a megjelen?2t®s Sf‘?’&a?(sl@(gl®§ris'°)”.‘i ’btonPSkeaaS)ﬁ§r
megkapja a®szliktseRlgets a pontosgsizgrike szt PaBesl is t§vol s§e
ami nt kicsiny?2t, megkapja a r agzoodt YwHIrsgPrbaa na Yaj 2r a9 Aij retod v

Device pen width when zero value is usel To | | s z ®%tes ¥ ®ilga sRoints (pont ok az ©°sszes h
ami kor nulla ®rt®k a has-zn&osses(:k eqeesezitieka ariYonﬁSaZt%BESt fRoh
sz®l ess®get, ami karsknul | a sC®1 &L eygReTg) | Gmigh! i m®terpap?r

Spacing:Be 81 1 2t ja a major ®s mi no

_ t8vol s8§got az °sszes hgl -von

H8 1 - b e §drid Stttingg s figyelembe vemn® a&a§hgs&pai safg

Menu:Options/Grid t§vols§gbe§l I 2t8&st vagy sz°g
pol 8ris r8csban.

Speci 8lis hs8l  -be8l 1l 2t §8s
(Advanced Grid Settings)

Kezeli a h8l - t2pus8t, m®reN&®h,| st gnegtitel an?2 Opt aBravnmeh i b a
k¢l°nb°zR h81 -tulajdons8gokS$etupba IModel 't ®r ®s a Pap?2rt®r
r@sz®re. L8§sd AGrido 109. odgadiofeigsmesal gyakorisgg (fr
ENTTEE—— 2 vonal ak elhelyez®s®re (locatio
i A w 109. oldalon.
pivae lrome Seten L 2z
I;g: = fron i Diepley Arhrancad God
L;$"' T K Highe ot s e iy [0S0 oy e :::‘""‘:
I;'-'\.J:I::.-'E'" Der e I:'.: Fecpamrey
et | " Gave e
(=™  Lres
Lira 5 iz Vo framne
gy = Prond cipim fukds
% IU‘)-— Backgrourd colan ™ Mg ; L (7
% [ose (o8 F B L I |
Cokint i Dt Ofas. 01
i Hegn
| £ [or t
= T
| — H
I _tw |
- *
ir: t Cancm Halo
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Frequency ( Gyakor i s8g) : LehetRv®|'§t\¢@z||s§§@ogm®freﬂ@£)&d i) Sa®
| 8§t hat - hgl -vonal akat | 8t hat at onal( @%@I dg§
be&l | 2tja ar egy ankionrdiesns groet g yde YENR: OW'@”F/S{?&‘G%UQ'}S l esz
megjelen2tve Tov8bbra is haszn&l hatia a rasztert a | 8§t
hg8l -vonal akhoz. i
a@ e@a@ =) pom |

Minor: Ke z el i a szaggatott h§|_fﬁ‘% o o ~l®rtel mez®sber
vil 8gosabb).

il None:.Nincsenek a minol'{ezehl§1|'avon{‘®arlta@(kegy®®gablé@|b4?1

megjelen2tve.

. 0

1 Division: Sz&§mos minor hgl - n.--, TR rion
“%gy, hogy beS§ll2tja az s k
maj or hS8Il - -pont k°z°ott. sl
A
 Offset: Mi nor hé6kapormoz | ¢ &= _ iipeninat] 4
t §vol s§gra mindegyi k m [oiemebne s Tamr
rigin b=t
sz8mokat haszn8l hat . Ecvanced Grd Gcake
Lins Sipkaz
Origin ( Kezdet) : Lehet RV® t es Fiineue Tine M =
haszn8ljon. Al ap®rtel mez®sh Moo EE -t L di n
rendszer (0,0) pontj8ba van ST a
kezdet ® , megv§ltoztathatja o . W j a
nem der ®kszRhgd. oBPe&Eulm, t T I - |
hgl -j8t a telekhez. Test e : U [
- — Tt bl apecitied by
ME GJ EGY ZS£tSGrid Origin ( H81 - kezdet T boxhegh
szint®n be8ll2that- a Grid £ Crusrtar beghl st the dond base ine
Perspective grid ( Per spekt Ak&k orh8lakt J [~ Corgret s abar stosbon [E aapte: Tin | 25 ey
o ¥
ami kor a h§gl mRegpeceve enn 8 b & = ——
dolgozik (v § | a sVéew dCamera/ Properties, ®s | ¢ Mi' I |
aPerspective View-t).

. JEGYZA£sSa bl on 8jl,okban g |
AEEy®D;a\/rV|r;g..Egy v®gtelen2tett Eﬂg (,I%éalg nq@rgt]@?lé egf'ys@gek d
ABy Size:A megjelen2tett h§gl . ehet
hat 8rozni a Perspectivewcﬁk acelnamg '\/éutnekl""vte@r n/?zveért@ﬁa
be8l I 2tja a h§gl mer et el qniﬁiz@@ |r§nyban a WCS
(Vigl oo rrcinm&tzaer ) kezdRp@Yﬁtﬁm(Re”dpS@Iedr@ | Vi8d aszthat E!
az ®rt®k 3 inch;os akikédr. n‘@tétwgrengszer;q an@,elyek befof s ol j 8§k a |
el R§1 12t ani nek kezel ®s ®t .

Scale( L®pt ®k ) : A m®retek ar §ny
m®r et ek az objektumban a mod
1 Architectural: ( £p2t ®sze0b) 3/ 160
1 Engineering:( G®p®szeti ) 10 = 2
SroZ 1 Absolute: 1:500
\Ax Unitss M® t ®kegy s ®g .
Show all units: Me gj el en2t i az °ssze
m®r t ®kegys®get, figyel men k2?2

(angol) vagy Metric (metrikus).
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Line width units: Egys®g a vonal sz®l esp®g. bpi8Rajazt §St8alaak®st §sa | §br

megj el en Properse® ( § u laa jok) cablak Pen (inches): ha nem jel©°lt,
(Toll) 1 apj 8ban. j el °glbt 12 h¢gvel yk | esz.
Precision ( Pont oss8g) : A tizedes| sZ8niiRIgyeL kst aza@mwas §sa-hevel
T°rtalak¥% vagy ®p2t®szeti €gys ®&gee:k .h aA npeon tjoes| s°§ g , ( PLr encgivseil

meghat 8rozza a nevezR pontoss8h§tvekgktes, K azmmreeagdszerben
(1:1_/ 20, 2=1/40, 3=1/80 stb) ‘! Convert material after alteration (Anyag
Textunitss Egy s ®g ma®rset® vieg81 | 2t-8s8ra | ®s,M@&qisq!s&m® mzdosan§agmdrs

t ®s ®r e. §talak2t8&§s8nak ki «k®nySlzte§ s
Format: | r §ny2tja a sz8&mok megjelenjt®soOt.

f Deci mal (iB2%i m§l i s) 1 Convert styles properties on switching between

1 Scientifici(EF@ldom8§&nyos) spaces: Akti vglja a konvert 81l &
T Fractionali3318°rtal ak ) ami kor Stkapcsol a Modellt
T Architecturidil®d (lElp/2lt6Rszet i)

1 Engineering (G®p®ézeti)Sgllhpa ®i)l: 2(Anyk Danoks)

Text height specified by( Sz° vegmagass §g MeauyQptiogss Angle K®t
m-dszerrel igaz2thatjuk a st ami kor az
aktug8lis font megv8ltozik: |[FE&S&EEFNFTSESE0HN

1 Text box height (defaul) ( Sz°vegduvwucs .
magass&lgap®rtel mezett): KEZ eé%" \Fezgirﬁaggasr(?s@grv
®rt ®k ®t a t ®n\Blreoddsexnz OSWZ‘Eargbtnﬁe)ﬂya)oz a 4 €

®s megj e

magass§ga adja meg. E b RTFT

megvs8ltoztat §sa nem b | Display A

magass§gs§t . SE s

1  Character height above the font base lineA sz ° L””' Argulen spren
vegmagass§8g ®rt ®ke a || | Rende Ecams Ervimcr R Deeee =
magass8§gak®nt ker ¢l h r:.'::t:um Buesge 1 Beosm [ o
. ne Slder

m- dszegRrezli ne sz°vedg madl e W TPl

sz°vegdoboz magass§g§t) Hewwmdss i T |

fontot. " Plackiss Sepange [0
MEGJEGYZ£E33°vAgmagass8g ®rt ¢ %
AAd0 nagybetT f¢ggRleges m® = aszto
fontban. Ez az ©®rt ®k Exte®dy 1l3l]l-f _]u
Leadingaz a hel vy, amel yet a fc | ] ogy a
karakt er sor oklintdrfalzLéading@d d helg d i
ahol a karakter f © | Rstentaz eal F &
karakterhely, ahol nincs ®k=sa__ | # s aho
k ar a kz e font @apvonala alattDescenta z a z Cancel Hee
helyek mennyis®ge, amely Mmeycinycucert a Kal aktecr 1T ws2Z ®r e 1
alapvonal alatt. (N®mely kisbetTnek mint a Ago, o0pdo ®s Aq
van egy karakterr®sze, ameAnguanSysteameanget nhbry8t- - fbanNdPzea
alapvonal alatt). fok-percetm§ sodpercet, gr 8§diusz, rad
Convert units after alteration (M®r t ®k-e gp s ®gt §1Tg Paseangle( BEzi ssz°g): Az -al ape
§talak?2t)§sK®nwytsgrer 2t ®s a m®rstZz&@kde g&y s®gsz°g (jobb ol dal
Yj rakal kul 81 8s8ra, miut8n megvsg8ltoztatta a m®rt®kegys®get
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tudga v8ltoztatni ezt ag . ®r|£@dgsgt, ha el kezdi a
sz°gm®r ®st egy m8si k b§z' 8 gbRI

- . Menu: ptlons/Layers

M Precision( Pont oss8g): A tizedee ionval e37 8 mg,
Directon (I r 8ny): V8l aszthat, hiFggss %fg@@ﬁ&@_ﬁ &z -ramutat -
j 8r8s8val megegyezRen vagy

Ortho angle ( Der ®k)s:z °Ajlexkp ®r t e | me z @setheent R ®y otn&as zaik, ohogy Y f -1

®s 90 fokosak. Megv§|tozt?tkﬁé'1§|é§3ezeglﬁzgfwlzétsal/‘tf‘ forlt @t
beadg§sgval .

EEEE—— BiED
1 Baseangld B8zi ssz°g): bes8l | | (um Layers
a der®ksz®°g m®rt. Sperce Liniks
Srige
1 StepAngIe(L®p®§sZog): az g E? "“"’“milil
k®nyszerz2ti a \‘oceerBdll 2K-gte| FAerdiomminr % — %
sz°geate, 18 vonal 15 f ok e BT - %
§si kt - | Az al ap®rtel m| e R ae— —
m ' Frind styles F [ Subow I -
Back proursd Cioks
1 | _-J
Bew | peem | ok | cews |
Sot et | A VitinioEF] | 0 Bonstionyion | 00 |
1%] ¥
Cocd_| o |
Ezen ablak opci-inak ®s eszl

120. oldalon.
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ACISb e § | | 2(ACIS Gptiors) Render jelenet k°rnyeze
Csak a TurboCAD Professi on a(Ranger SeenexEayirgnmema t - .
Menu: Options / ACIS Csak a TurboCAD Professional ng§

Menu: Options / Render Scene Environment

W@@f@f@f@fﬁn@

A lap beS8ll2t8sai a 3D obj; cntumuni o« vuunautkoznak. L&sd
AACI S0 342. ol dalon. Opcia- kenderel ®shez, amely be§l
5y el Rteret.

Ciraaing Schew Jixl
Fenrier Soere Lmman
Lirss Si5dien
Basigr oo Codor
Feirr Shvies
[ox ] e | _ e | o ] o= | |

L 8 SRendering" a 453. oldalon® SEnvironments"a 476.
oldalon.
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Render f®nyess®g j elveonneat! s t (Rinke Stymsp k
(Render Scene Luminance) Menu: Options / Line Styles
Csak a TurboCAD Professionaln8l al kal mazha

Menu: Options/ Render Scene Luminance LEUEETY Eax
P CEFEES LSS S

Drawing Setup - X
FEHESFEF7FS & &0 &
= = — Megn®zhet el Rre megadott Vor
t°r°l heti Rket, ®s ¥ at hozh
Ezen az ol dal on a renderel ®shez t°rt®nR be8ll2t8sok
vo_natkoznak. Megadhat egy pgaody obf BRt ¥ih! 803 d &15d tPedbéys & 9 €
rajz renderel ®s®hez. (Tulajdons8gok) eszk®zt8&rban
2iH oldalon) vagy aPen ( Tol | ) l ap tsud aARe
" Do Flrrwder ficor |immnarcs Propertieso 85. oldalon).
[~ -
g = = * ErETEE—— 1) x|
s m'm_r:.o:_:l—;_:l ;‘:u“fﬂm: Lo T
] Angla
Rty Gog Efveviny Mj F Lisgmrz
Fienc o L i (Mo [P
Line-Stles : Fiendes Srene Emene. - [ron [ UOLS
o vy amewcsssid |JCEWTER — i
foy. e LsHEOT —_— — . —
% o Coominee Syies Fuik: sdas
_ Hathgound Coke m"‘}" ST — b [
7 User CosrSrase Syaba, DOEN S e
PHANT DM T —
L |
o] o) e
Mo [ Modn | Do | Severomn|
A f®nyess®get a LightWorks |y . lja,
ef fekt ussok v 8lza®lzet ®k §t ny % oK, Cancel s
vil 8g2t8sokkal szemben. Femyessw®gert aamalt meg egyedi

obj ekt umok sz8m§r a Lumirmnce M@ MéwWriat V@D | eMojlify-va gy M- dos2t §s |
( F®n y elsadt @ gbjektumProperties ( Tu | aj d oanksk8ogr) Lieel S®le Editaa-t ( Vonsaid st Rd ust |

ol dal 8n
: " Save to INI: D j vonal st21] us ker ¢l
L § sLdminance"a464. oldalon. f§] |l ba az®rt, hogy m&sik raj

F®nyess®get WES (Wiall §ropkzadndszetigm §t a
vagyUCS(Fel haszn8l -i koordin8ta rendszerben
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Egy vonal st 2| u@pplgingla ineStyle)§ s a

Vonal st2 ]| ust aProkesty mae haj dorhsa8ga k)

eszk®°zt8rat hasznsg8lja. Szint®n bes8ll2thatja az eszk®zt§r
kiigaz2thatja a m®retPét(Tokz objektumtul aj dons8gok

| apjg®sidsAPen Propertieso 85. oldalon.

1. Hozza | ®tre az objektumot, amely az al ap®rtel mezett
vonal st2]lussal jelenik meg.
.\
\-\.
2. V8l assza ki a Rrépertynt vonal st2]lust a
(Tulajdons8gok) eszk©°zt &rb- |
- Mere T~
0 in
i il o
By Laver
By Block

A vonalst2lus al kal maz8sa.
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Vonal sg 2d ruk gLezStyldEditor)

Csak a TurboCAD Professionaln8l alkalmazhat .
Rendel kez®sre 8§11, ha szerkeszt egy | ® ezR vonal stz2lus
egy %W at ad meg.
Line Style Editor I i x|

Mame: |Uti|il.'r'

Content: Add : Dat I Sgacel §hape| Text | 2dd lterm | Lielete |tem |

M | Type | Length | Shape | Font | Test | Scale | Angle | HOffzet | D fset |

1 Dazh 22

2 Teut 2 izocp elechic 1 20 -1.25 05

3 Shape 1 hexagon -H... 01 A 075 0

4 Shape 1 hesagaon - H... 01 1] 245 1]

Previgw:

ok | Cancel | Help |

A fenti p®I da mutatja (voEglstz&rusanmiUkdrd im§ro)a vibmgy s

° sstzevR van: egy von8s ( da Dlaying Setugyak (sReejvzebge §(LiMesStyt@&ysvordl | «
forma (hatsz°gek). Szint®n toxzlzBsa)d hlagap jpPm.t okat (dots) €
helyeket (spaces). Vagy Kkattintson &dd Item ( T ®t e | T

hozz8ad8sa) gombra, hogy hozz et evl
vagy katti ntomwaDashzDotsthl)ev 8g- g

Az ©°sszes®°sopnalsvRhuzs kil onf ®

Mame |F'review |
8§11 2t hshapehbeez (AFor m8hoz) v &8I asz [contnuous
form§t ennek m®ret®vel ®s ¢ |ERCER —— ——  —— —  —lal. ;
szo°ve@éextp ki v8§8l aszthatja a f ont |DasHDOT — s— B —F ¥ F—

i DASHED -

Preview ( EIl Rn®z et ) abl ak seg?t alD|V|DE S . - T )
hogyan n®z ki a vonalstz2zlus; E%TDEN oo iaszn
ami kor a param®tereket i gaz?2t ] |PHANTOM D el ———

Utility — it ooy oy gt gt e
MEGJEGYZAE Sf or(88des)ol vasgsa a ~'.§ux
f8j1l okb: I (ne t®vessze °sasze a *.shx font f8&jlokkal). N
a TurboCAD Shapes mapp8ban.Az Y] st2] us s Property®&nT umeag jdelIn

eszk®°zt8&ron.



Nyomt at §$ 21 us
(Print Styles Table)

Menu: Options / Print Styles

omt at 8§si
Bk
Diplay Pl zlgles
& pace Linky
ngie
k. Pt et core R -
Prander Somne Evroor
Gl Er——
f‘*:f::s"" Snpnane | PenColor | Lie T | Live it Bl
it S Woind Bylopo  Bplbect  Byloeo By G
Frind itples Gl 2
e s i o
a| i
{41 | #
I _te |
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st

A nyomtat 8si

amelyeket alkalmaz az objektumokhoz, amikoo nyt at .

APrint Styleso 590.

t 8bl §8zH8&t t ® (Bakgrdum Color)

Menu: Options / Background Color

A h8tt®rsz2n megvsgltoztatgsa,
[Drowng S 2]

Ditthay Hackgurunl cului kar .

Spaace Linis

dingie

e flackgrand roim

Bl Sea Ervaaor o Chebi o 1 ABE LR 1

Gidd chisngs cunant oot

Heckpgrend Grad

\"?5'_‘.*!‘

e siple Inkie

1 S N

[0k ] owss | i |

Kattintson a | apon | ®vBackhn ®gy s z

st2®ss ek s spkdPET £ Glddy Prsz?n)

ajzg i hg8§tt®rsz2nt.

ol dal on.

abl akot , ame
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Munka t°bbsz®r°s &dslzigSdkql [Candez®s
(Working with Multiple Windows) Menu: Windows / Cascade
Ct MmBret ezi el rendezi

TurboCAD t°%°bbsz°r?°s dokumellngyumhba§, 5f<,®§ﬁ1§or[u'\ﬁ“|t§t%lzqk
Document Interfacé ( MD1 ) ] Ez hzajslenti Bgy a

Tur boCAD al kal maz8s abl ak t° QBisiz®ir?s abl a kol mag §b.
foglalni, amely mindegyik TurboCAD rajzot tartalmaz.

Val ah8nyszor megnyitja a rajz
rajz megjelenik a sajS§t abl alk
abl ak§gn beltPlb.bs 8% hd ®mabl akof ;
ugyanazon rajz k¢lo°onb®zR n®zelt @

Yaj raj
al maz!

kalmazhat
_ megjelen2t ®s ®
Az egyik el Rnye a t°bbsz°r©°g )

umen interf{®sznek,

hogy megengedi intuit2v m- dofnl:|moizgatn 'T'_'_m§Sj ni az
objektumokat egyik rajzb-1 a §kilkba.'- “ L)
Az abl ak par anwimowmdan ;eblR®r hwa g

Windoweszk®°zt 8rr - |, vagy megnyi
kattint8ssal b8§r mel yiWindowe s z k
v8l aszt §s8val.

mbr a

Az ablakok | ® rehoz8sa ®s
me gj el e (créaindgBusd ®isplaying Mozai k el (Tfeendez ®s
Windows) Menu: Windows / Tile

bj a iNewa Windows)
Menu: Windows / New Windows

|%%E‘E| :”:h:mEI|
Ct mPretenddi ®sz edsszes abl akof

Megnyitey m&si k ablakot a jelehBtBatktzwimgsznikf edE®% ek Dz
ablaknak a tartal ma megegyekz@?PkefanzyRaktte”vc'di‘til@ék@val, de ¢
Zoom Al megj el en2t ®se van (megj €

O~~~ x

% e f

objektumot, amely | 8that- az |ablrakb.amnm). i
Ha a jelenlegi abl ak madmali mal ijz 81 t, az |Yajerin s
z8lva |l esz. ] o}

o/ .

T i ||

=
4 T
= 13 i F“'I.j't'

Rl
(O]
=
§|..,|
E

e LT
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El foglalva a vonalelrendez®s U

| konok el r(arandedcan®s e §tfedheti k egym8st, vagy ¢res
Menu: Windows / Arrange icon az esetekben, amlkor_ az abl ak

el resnnden® hoz tartozik, ®s me g
Ami kor minimaliz8l egy rajzmilvEiatoztasWandowwredwt i-men Ra
zsugof t j a azt . Ardre lzcomstl(ljorok erem v onal §hoz k®pest, az °sszes
dez®s ®t ) , hogy sorba g8l |l etsandez®seobnad homi ni malrito&li tk,

rajzabl akokat v®gig a Tur bonteAdv Slbt| cazkt aatljjag nm®r(eA ®&ta.r ancs ne

befoly8solja azokat az abUagkfg%tazdaH]elfygljalnetmoH)%ttglbl

minimaliz§lva.) (Multiple Windows of the Same File)
Az °sszes (CGloserl§r §s a

i o
Menu: Windows / Close All Ami kor —egy nagy ®s sszetell

hasznos, ha egyi dRben k°zel k®g

P rajznak. Nemcs ak annyi, hogy
ED%E@|E’GHEEE| ugyanazon rajzr-dgy nhfameelne teeltk eaz
. Sr i " o fott bblakban, ®s befejtezthRetl eztt etw
na bSrmelyik 1811 mag nem vl oSyl FRSBET N E57"S
_ yre tsl g 445 &don kéﬁt't§vo| | ®v R k<,I°n§
Fej |l ®c e(Hide €aptibnP s e egy m8&sodi k ablakot, ®s §ll2ts
Menu: Windows / Hide Caption lgaz2tspg2b8és a®mta®@k®t mindegyi k
e | kezel k®pet kapjon mindegyi k t

= =t
ED%E%'W%':‘”@J vonal at az egyi k ablakban, ®s

) . kattlnt§ssal a m8&§sodi k ab
Elt8vol2tja a c2msort a nyitott ablakokr I

Abl akel rendez®s sabl onok

i LEx)

EEETE -0l -
t, = oo ,“ ; a (Window Layout Templates)
=l 1 Menu: Windows / Open Layout Template
= 4> = R =0
= e/ rm |2y R kg
1 Lehet Rv® teszi, hogy m®r etr e
. S—_ :J |E j o} o [o}
o Ll . ey R t°bbsz°r°s ablakelrendez®s®t .
. - e s — hil
Aut omati kus §AaumResize)t e z ®s = R
sk | 5 0w = m

Menu: Windows / Auto Resize

.".‘ur"i
= Lax pedlort
az ablakoknak, —&%i kor a
er ¢l .

Me gRr zi a relatz2v m®r et ar 8§ny
Tur boCAD ablak 8t m®retez®sre
Aut omat i kugAutb AJign)z 2t §s

Menu: Windows / Auto Align Fipme.  Frifton
Ct m®dretezhet egy abl akcsoportb"l’"“ frrapiags e 1 kovet kezR-®+'v®nye:
minden ablakra: az egyikldala az ablaknak egy vonalon WESE L EmeS EL e

fekszik, amel y kezos r ®s ze ar" eg®sz r k.
elrendez®s vonal a. A felsorakgi t:\:'r:1 b 1 kb Eetnek
ugyanazon az ol dal §8n a von | et

el foglal hatj 8k a vonal mi ndk ®t oldal§t. Ami kor elhelye2|
szembweh dl®&dal on, a felsorakoztatott abl akok ®rinthetik

egym8st, vagy nem.
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N®h8ny el Rre megadott el rerrd /8@ sats EtitdCopyeti vEClaslzt@ni ( & zer
aljsgr 1. Ha el Rz RI| 43pve ¢dyone nt evagy azledgACut-e b ( €0t | +X) (Szerk
Template f el haszn8l §s8val ), b°ng®§2zheet|,heh9gyi kia‘é§|oab5jsezk°t”umo
egy elrendez®s sablon f§gjlt. vEg | apappot thhagyja a forr§
A Hide Caption, Auto Resize ® sAuto Align opci - kathel y¢sk° €Cuytebm83goh2tja Rket.

haszn8lhat, hogy testreszabjaetP@BEPY tal! RioAABREMEAL ur

el rendez®s ablakot. Ezek ac 2 tha!d rag rdeP NS 8kda0tkt i nSt ZukaidWP W a ¢
rendel kez®windewrBd 1 nlaeékn .a men¢bRI .

El'ind2that egy Yj munk amen gt e\ﬁ§laazssL'ztaEHidePast§el?|&:ﬁlﬂ/br(%ib}dez(
az el RzR munkamenetathindowN@zzkeesqlggBeai||eszt)_ Az obj ek
Layout-ot (Ut ol s-  abGeretale(l Oletnad e8zn®ogH))n fows v§g- | apr - .Abeileset@tl d o
lapon aProgram Setup-ot (Options / General) objektumok megjelennek a

Egy elrendez®s el ment ®s e sablgaﬁ@ﬂ@ben'

(Saving a Layout to a Template) Hvz d ®s (DrgandiDrop)
Menu: Window / Save Layout Template .
OLE h¥%zd ®s dobd szolg8ltat)]

ED%L.'!E[@|$E:IEI az objektumok rajzok k°zotti
by tumokat az egyinksir Rpbaabl®skb

EIl ment.i az aktu8lis el rendeleRsniokatsadblbkkvoangky® nst z i nhbo-glyu mk& sn yfv
is felhaszn8l hassa. A f8jl akmégbkmkent ®geba. *. t wl kiterje

tert®nik. 1. V8l assza ki az objektumoka
Egy elrendez®s sabl on alkalma§k§r§”%n"

(Applying a Layout Template) 2. Helyezze el a kurzort a Kk

Menu: Window / Apply Layout Template f°el®, ®s ez egy dupla ny?zl|

3. Vigye a kiv8lasztott obj ekt

EJ%E@IE%EEN ablak§ba. A kiv§laszt§s Kk

b kurzort, amint megfogt a. E

Az utols- haszn§lt sabl on al k&helyeateag gbiektumokat.

. 0 Rl ELIMEZ T Bap m- d vi sel k¢
Mozgat ng§ s®3 §s k¢l n bszoétl , a il%ﬁotﬁiké%ot mozgat OLE
k © z qQMoving and Copying Between Different haszn§l at§8n§l. Ez®rt nem | a
Files) mozgat §s8ra, amelyek prec?2z

K®t alapvetR m-dszer van -azA obbljoekck oukmo&s nssZsi onbg sl surmyo ke smengc
gat§s8ra a rajzon bel¢l: cdEP  (REsyi §9F BEKeLalt €@l pled]
[ vagy cut (kiv8§g8§s) ®s pYazsd e (beilleszt®s)], valamint O
®s dobd (drag and drop).

Kivg8ggs ®s (CethndPaste)zt ®s

Haszn8l hatj a a Windows v8g-lapot, hogy objektumokat
helyezzen 8t a rajzok k°%°z°tt.

1. V8l assza ki az objektumokat a forr8sdokumentumban,
amel yeket m8solni vagy mozgatni akar .
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Objektumtulajdon s § g o k Tul aj dons § g (Prepsrtg Totaz)t § r
(Object Properties) Gondoskodi k a kiv§lasztott obj
Menu: Format / Properties n®h8§ny alaptulajdons8§g8§nak gyc

Be§ll2thatja egy mb;e@mmmt§%u?1al§doﬁ’§"§g egy rajozeszk-Oz al
| ®t rehozt a. s8gainak e§PIrobértye§$£k 4t. § rHan eam

Tul ajdons8gok be8ll 2t8sa -egyegejsel q’\hze"mé‘}Is-nc))«ﬂgaﬂsaI""kkra|®32®re (tul aj

s§gok be8ll2t&sa, mielRtt Iarietlbenltaa 6§y ce6bjkd Wisbeapstz)t ot t
Jobbg®r gombra kattint§ssal a852&sZi87 Peddj dt §al§hoy @{ jkegslzgraz
Properties (Tul ajdons8g) ablbakois vagy:sraikiti wvis8ilr egwya eszk?®
Azut §n v SForenat s/zRaoperties ( For m§t unr, =/ <" ° T — ] T
Tul ajdons8gok) meng¢t . B§rmilyen tuIaJdons§got besgl T2t eze
hel yen, ehhez alekmlsm&kz §asr APKIEIr&dlzt ohalinaekVioniat gl esgk®zt,
eszk?®z, hanem az °sszes esznkegzvgust oUzGt Yaat Nj aaZ PréperpZe §& k2 k5 Blo Brag
P®l d§ulLjne (hwaoreagly) v°r°s sz2nifepeBd{dssfsta|kean. madzknkaot rj a az |
aPolygon( sok sz °Regtangé t @gl al ap) %SanMh@ﬁWodzf'l) eszk°zzel .
osztj8k ezt a sz2nt. ] )

Ha vannak ki v§8l aPopedytds zklPjzd kgtr
MEGJEGYHBASegy eszk®z tuIajdmm§l§lgz§tt§mﬁeigtv§altkoazltraatzjzaa, a ki v§gl

az Y tulajdons8gok az °ssz|§]ﬁygtyj’ev(%bne[q (rgtrethzo|zuostotk)ob]|g_e|k|§p
vonatkoznak azge® s z eszk°zk®sz|ette §|g|y2<,t Soﬁgtoni alam5n§ﬁat egy

|Gt rehezeli ob) gkt ImeKkea ner’q Ezropkrheimtﬁaiban. Z'a kontroll csak a rajt -
Tulajdons§gbe8l12t8s ut§ni %DGk’,kzr umbbeidaBs§gainak beSll:
(Setting properties after creating an object) rendel kez®sr e, ha a tulajdons
BeSll2that bizonyos al apz un kB ¥Pokat, ol yanokat mint
®s f-1ia, Pegeriyy §ull anp dlona 8g) Layerz(kP-zltiS8ar)oon.Be8&8l 1l 2tja a f-1i 8§t
Tov&bbi opci-khoz van n®h8nyajmrodijtask ,hogwuglhhes8d | Xi ¥y &l aszt ot
megmaradt param®tereket: momgatt8&k. L§sd ALayerso 120. ol
T Az aSelec(WKi v8laszt8s) eszlgixglznduprlddsiiz2tja a toll :

kattintson az objektumra. oldalon
T Jobb eg®rgombba|ajkzabain®§ 'b§rhova a r

| I T | k A \ a N o al
\(/ ﬁ e |a f?l)zealens;g n E’ b z n ajdonsS8go ||®°U JI Medium Turquoise = || xffriore
1 Kattintson a Properties ikonra az Inspector-Bar ==HHHHHHHHHHHH B
(El'l enRr zR soron) 99E=%95===I=5
T Nyissamega ‘ x O EEREE || [
Selection Info - pal ett §t Ol —
Cll2tsa be a tulajdons8go Green 715 1] pESST [ [me |y
megjelenik apaletb an, vagy ®rje el Bive 215 11 =
Propertesa bl ak 8t a pal ett8n be Hue 50 11 I | !
Info palettedo 187. oldalo sawatonizd J1 [
. . . alve F15 1] I
1 Nyissa meg ®ropertiest aSelectionInfop al et t §r e i
bel ¢l . L8sd ASelection In b e e a2l on.
TIPP:Vegye el a t ul &j doobnjse8kgtouknatt feset | Cancel
rendel j e hozzs§g egy m8si k objektumoXKnoz. C3sd AFor mat
Paintero 242. oldalon.
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Pen Style( St 21 us) : Tulajdons§gcsopc
. ® ® h

Style( Tol Il st2lus): Be§||2t1aras%/o'}1%1lvarc]>na?% %Il§ %zva §d

Styleso 77. oldalon. Tol | t ul a j(PeroPmopegtigsd k

Brush Pattern( Ecset mi nt a) : Be&8Il | 2 tTplla®sa vzoS8m at | sotb2jleukst utmolkanjadko ras § g

kit°ltR mint§8t. Lg§sd ABrush Propertieso 86. oldal on.

PenWidth( Ecset sz®l ess®g): Be§l | WI ers's ®gLul .

Font: Sz°veg objektumok r ®sz®re

Pl

Text Height ( Sz°vegmagass&8g) : Rendelfkez®sre g1l 1 a sz°ved
objektumok r ®sz®r e. il

Tul aj dons § gradertieaindowd) k

Egy objektum Properties (Tulajdons§gok) ablaka a kateg:-
sorozat 8t tartal mazza, ®s mindegylkn,ekﬁ saj8t | i
Vannak kateg-ri 8k, amel yek az °sszes lo?igktumn%l °
General ( Cl t al Pemno @9ll), 3D, Luminance R e .
( F®ny eBrus®@gset) 2Dobj ekt umok r ®s|z®r e) ®&s _a

Customival amennyi ebben a fejezetben kerlypi=| 2 s% Fa-

i General T Heo
- 3D

- Luminanice
i Custom

A tovs8bbi kateg-ri g8k a ki v Sgresssimesimtmmmesbyjmerkatousmt: wx| fégagn
P®l d8ul a g°SplereEe®® ma)h leagtyeg: - r i=8&] a, =®s a

sz°vegobjektuTedk8akvean . . lkagtyeg whi §j aw ke

3 ] e s [T -

Cltal 8nos t u(Ganerd &moper§eg)o k  —

Ezek a tulajdons8gok 8l tal 88bhan nln'é's'e"n_e“< L2sszef igg®shbe

geometriai vagy m8s fizikai jellemzRkkel -

Attribute ( Tul aj dons§g) : Sz°vegn®l ®§;—k—l;uterjlé"atﬂ

objektumokn§8lI sz°vegsztringet tartal maz|. &’sogortokn§\

(Groups) a csoport nev®t tartal mazza: bt

Hyperink ( Hi per hi vat koz§8s): Megadja a k&'t f8§8j1 helyot a

merev | emezen vagy a vVv§8llalat hgl . -zat 8§n, vagy megadj a

URL-t . Beg®pel heti a mezRbe, b°ng®szm rendszer®t vV a

a vilsgghsgl-t, hogy megtal 8§l ja a k®r4= t—c\‘;%Jnala

Layer (F- 1 i a) : Cll2tsa be az objektum f -1 i §j§t a leg°rdg

l'ist&b-1 wval.- v8laszt&ssal . do&sq n'At‘L®anyq1raSstn]‘s‘%%'a,h(gg}aggo?aénq}rla's
be8l |l 2tsa az obj ekt umok vV ac

Print Styles( Ny omt at §si st2lusok) EQVS§F&&dza0kiji ekt wmmhbekign aDiRseri®r e
st2lust, amelyet haszn§l ni GCeirhg® 13Laoplandrbj @ Kdé mtmetsoppgés @k
Stylesodo 590. ol dal on A D e sDirector: Categories 1 3 1 . ol dal on.
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Pattern ( Mi n t a) V81| as s alativageegyet f

21|
a sok szaggat BytLayerhiFntd 8l Isz eH [ Gea  Bush
a By BIock(B okk szerint) haszn§l | " Pattam Cobr [goen =] PO
maj d a f-I|§t-I vagy a bl okk | .= ector Scale: [ re defi
vonalgtzlus, amel yekbRI k.§1 a | ‘e SPANISHTILE Angle: = magé§n
L8sd ALine Styleso 77. oldal: |\|H|||||||||H|H\d°“gi" ™ Ciossed
DashScalf Szaggatott vonal m®ret ¢ S @O
mint§j §nak m®retez®se. Enmi o I—IE
Alignment ( Ki egyenl 2t ®s) : Ki egyenl Dranblede =~ |9y a
t ®gl al apok ®s soksz°gek sar k. Transpam‘:::‘;”lglu“"&:, gyenek
4 =
Width ( Sz ®l ess®g) : GradentFll —
. 3 ;F-Fﬂ Fit Made: IExacl fit
1 Scaling:( M®r et ar §ny) Meghat §i1 W m CenterPo\ntModelm
vonal vastags8ga m®retar %JFM&“ E—
mar adjon ugyanolyan m®r e
vagy Kkicsi nDeviceszal r@Fzok I = _teb |
a sz®l ess®gyg m®rete relat2v marad a sz8§m2t . . g®p
monitor§n, @stmegB®aet PhyRg k¢Lef&szthat homog®n kitol
b&rmilyen nagVidb®s| mélt IFaaabA t sraff mint§kb- | Me
a sz®l ess®y a m®retar 8y §t shgawdarent j a, ®s ezt
megvsg8ltoztatja, amint ri-l&t&¥82raff)§sra ker ¢|
7 Value( £rt ®k): Toll sz®l ess®g 0 7 ®l es s ®g haszn§l
egy k®pernyRpixel hez, H@scomrklij’ef‘l%llolmta}f!?tjaaaz ecset s
rendel kelz®srreyongtlat - f elqb csealeBe &N akt hatja a sraff mi
egys®g®ben -perinch ((dpiyy 3 00esdatr §ny dupla m@®retet jel
nyomt at - kinyomtatj a a Ar?l?e%le §§®Q ava?nrﬂilr?tta s79g®
173000 felbont&ssal.) ﬂTPCg'd '\1 d_T§ | 9
rosse s o ra i s megraj z
1 Geometry: Akkor h a s z nWoltldt-°, t h a J g J |

v8lasztotta
TurboCAD

a

m®r et ar §nyhoz.

| ®t r echgoyz beeglys I:Q”%nfséﬁe%p ont )

(0} Properties

e r R eges?n az ealkF1\)<ZRrea

AI ap®rtel mez®sh

az objektumel ®r ®s r®59®?’@tk0229§y5'alplggltllﬁg@f‘\yakeazel'k €
vastags§ggi msdsczlejrekta%%(hlﬂ sraf el helyez®s®t a
Renderel heti a rajz§t 5‘Z®§®tm’e(_:1\/rﬁ®dzchsetth‘"‘etrin""ek'jl KkgzdRpo
opci -nak a hat§ss§t. WOld §got) Wad By§lkoar dNCI
rends zEatityyt( E®6i t 8st) haszn8l az
Ecsettul aj (@roshmofegies)k sar k§ban a sraffonﬁssH(oEzltolH&s)z
Objektumok kitolt®siiEgsecsar EFEFELr PYPY; P§AYELLoztassa a
mint8&t alkalmazhat, hogys KOrayMede:Opg i b§4rmr47yefh09ﬂ§3rnt rapzo
objektumot. az egtym@tfedR objektumokn8l .
ABrush ( Ecset) mi n tH@t&h ( Se &If If 9 t Sessa kWidding: Ugyanaz a sraff minta

csoport sz8ms8r a, hogy | ®t r e hoazhzoulk a aki sraf Pt tmionbtj8kkatu,mo
amel yeket al kalmazni fogunk. Tf_§/_§|téimalé:l-gartacfhfi nrﬂiont3§3t7'r§’j|£iglloﬂ
Ezek abe8l | 2t §sok z8rt objektumokrai mm,nalt&torzenlikz emgiyntal t er
k°r°k ®s soksz©°gek, val amint {Iﬁa)éslatr)elnlcls (Ctt(%})t?ﬂ(zrﬁm@@r) a

Y
TIPP.Haszng8l hat ha®aR TiCal et t 8§t is az Fépaq );y'i((?tt"lt@shez A goy
rajz ecset mi nt 8§8i nak megtekrnt®s®h%4 t@sl taése%§qt§ta§%§{1ﬂ%zr;§ ®s
s 8 h o z . "Brus8"sl@R. oldalon. '

kit°elt®s

| 8t hat at!l an.
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Gradient Fil | (GradieAsgkadicén®spgsdt ABUFnI nanceo 464. oldalo

kit°olt®sre voBaushlStylesi(kEc saemeltytétl us.) . .

haszn §kelh m&gadai (I § $Gtadiet Patterns"90. it ul a(CudtanrPei@rges) k
oldalon)Ezen fejezet par am®t er @9 aku gay aThua bolCADMPlr gy &€si onal
ms8r be8§ll 2tottunk AaFltg\/rodedlens

.milnt§h zZ.
('l es z@&sRCenter @9int mode-hoz h as z nByl j é‘th /4tumol(<), amel yeket adat
Brush Styletap ar am®t er ek megtart§§1é’zﬁﬁélvett, ahogy azok a
mi nt §hoz l ett ekB§& rmmeaglhywitlgr ob®®ad | 2ACusst om Properties (D¢
megv§gltoztat §sa §AFocysScalem ®inialdelen. be§l1 1 2t §s 8§t .
ail ®rt ®k mégsar i Pat ®ket , mint ahogy az a minta
meghat 8roz8&8sban van. A 0 ©®s FrrrEEEmemmte®ksrkozotti hrais z n §
felg¢gl2zrja azt. Girisl Ciztlun
. E.'.Llh G Viks e
3D tul aj d@brPsgerges) k hats [ooth
A tul ajdoheggklapzsd®D: - dnak, akﬁ"a stwvandar d®3D
objektumokhoz, mi nt a g° mb vagy doboz, ak§r a 2D
objek umo kb - | k®sz¢l t 3D objektumokhoz, amel yekhez
vastags8g lett hozz8rendel ve.
L8sd A3D Propertieso 354. oldal on.
TR 2
[ kil
r—;, it 30 Dbt A
i i S
™ Sipinre
et R [Ene secpens | _ Pt | Hrgsneabs |
it ok | Coreet  Heb
T | L |
Plsmiestoes =]
g -
o ] cous e St 2| gsgle)k
F®nyess®g t ullanjndncerspgrgesi A st 2l us az egyPer Brishgtbd, eamely§ g c
. . L ° k ®nt van me
Objektumok jvdodrmBg8&d & is,i ameHayeg(ylgﬁBkz CAa°RPy L
g2t-testet is tartal maz- tequélsu%,deqqqﬁﬁ®trehoz_.zofn-|k|®:
haszng8l jon egy m8sik st?2]
e #l egyenest a 2 f-1i8n. A st2]
o m-dj 8r - | annak, hogy gyorsan
fLurmrncel halmazt az objektumokhoz.
co R : A st2lusokat el ®r h ePRropertieg g y
T . (Tul ajdons Benpral@a 6l &k lE8mas) | aj|
LBl | csak eszk®°zh°z alkalmazhat]j
haszn8l hat st2l ust egy kiv§g
e hat 8rozhat me g st2]lust, ame
tulajdons8gain alapul
EQgy Y% st2lus | ® rehoz8sa:
1. Jobb eg®rgombbal katti-nt §
ool | bk csoport®rt, hogy rPeogertigsi s s
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(Tul ajdons8&8g) abl ak § Btyles A Zog eninderk égyes abjektuinian, &ahol & Imedjelersk. Ha a
(St2lus) mezR r®sz®re, hdiggc,b®er keennbhbsaencs meg, akKk:
a Selectm- d ban .

MEGJEGYEf®: eszk®z tulajdons8gk®sz|l ete hat 8ssal van
m&s eszk°z°kre is a csoporStrbaafnf. (HadhtPterhs) a Line (Vonal)
tulajdons8gok be8SRettéhgleE@®gbafHabys §Brbsh ®jledt ( Ecset st2lusokat

lapot), Polygont ( Soksz°getlusotkb.el A§lsgfayRasraff mintS§kat 8Stszerk
I®teznek kel °onf®l e eszk®z®k \§7n§M84 apwg IdEDsakiaich Katterns (Sraff

2. AGeneral( Cltal §nos) | apon I @rthetS§SBéashQSté/lml\gogehq;ﬂ®s sl§£ ' ﬁrgsba be

nev®t, ®sNdwatti Djsap. a Syle( Ec s et ANSIB5rd u st
3. V®gezze el a vl toztat§s B'ushSW'ESIANS'% =
tu I aj d on .eﬁ g3mkhh;¢ b Q A ren d € I Delete | Fename | Add To Defaults |
g1 | tukajadzons§gektumt2puso
[ p ®| d § Brbpernes aablak a Text ( Sz©°%ve g ) Select New Brush Style Mode: IHatChF’attems 'l
eszk°z°kn®l Textr tapof]. nEzek aeg
tulajdons§gok el ment ®sr e a) pd ik 1 dFy k@t s mbipmjrgldgyik( Pat t
Egy | ®t ezR st2l us szerﬂity-:ieszt% CRBhaezeg\y§|vonsazl kalmeggpk 811 ¢
men¢bRI, ®s v®gezze el a tulldj GHSR?'d‘oeIJ‘ v§'°1tko'zmﬂé§[§esk§m”hhet
522 nbe a MegtekintR (Preview)
Ecset s tBrish3aylsso k D —— [ oo paten] o e |
Menu: TOO'S/ BrushSters 1 o P::::m elete Pattern cat Drawing...
El ®r het R Sakaw nr elsz®8 za8&rr -1 i s: w [0 v [o =
E4'>C|“ﬂ? EJ\¢,|@| AJ::-J;« Angle and Dffzet: -
e e 7
- A dw: [0 dy [025 =l
ﬁ;—» Specify Angle and Offzet by Yector ... |
¥ o
A Ebben az esetben Pattern 1 szaggatott vonal, a Pattern 2 foly
] tonos vonal.
i
-l
E
PN
# .

ABrush Stylespal etta ®chp®relpmézrtta t
jel eni k meg a k@®pzeranzy Re sjzokblPhz d led
teszi, hogy m-dos2tsa a megl ®vi
k ®s z3Stzd et .®n megadhat ®kestz®skes .
gradiens Ami ecS§kat mint8kaegy arra n"vasczsnsi | uk,
z8rt 2D objektumokat t°|ts.ﬁnkm'knt5\/eIVé’”al/agszearzkeét?jté@@t@)d‘r@d
Brush Propertes ( Ecsettul apeéhsé § k&Rt ©OogmtPpid)tk &z z el , vagy kat
h as z n(8ll §@&dsh Properties"86. oldalon) vagy a pont os i konr a, hogy a k®perny
Hatching-et( | 8Hatdhing 337. oldaloj. Be§l |l 2thatAnge) @s sa° g&tr hzamos
(Offset)h as onl - mSpdcdyrAnglesiamnd Giffset by

MEGJEGYA£Ba haszns§lziktzgta, oy Fakateds nt. akkor k®t vektol
friss2tse a mBhOh®sRa mkit Gk 5HPaEirinY RE i ¢ aZpa e las v omed h ast 28°r go@t:
vagy gradiens mint§t, v®gezPzdieg @e@@¢&%eré4§staZ ®s’ eSat t ¢
azUpdate Style a. Vi sszat ®rve a r ak%n%tzt .a kit°olt®s frissg¢glni

®s Ysj ak a
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A kiemelt Patterrl (szaggatottvonal) § t hat j a, ho ®y tneegp r(Bitmap Bditerns)

k°t Rj el e Patterradashes).] ma z ( Egy ecsetmintd ®t r ehoz&8s8hoz egy k¢
Pattern dashes ' Bitmap-et aBrush Style Moder ® s ze®&ruet 8 n kat |
2 fo3izs | AddDash_ | aNewra. L®ptesse be a st2lus n
i Specif}lDashes...l Delste Dash | Bruzh Styles: IGIassbIocks j
A k o t R] e | e k m| n d I g m§ r m&ma t\/| ami Mew I Delete I Rename | AddToDefauItsl
sz8mok sazevgonmeanist reprezent 81 j 8K | SeecthewBushSyeMode: [Bimap -] ok
reprezent 8l j8k az ¢res szakaszonait.. ne ¢i1 o ozanaszok h
A k°z®psR r®szben aszn8lje

mindig negat?2v. J
k®pf &8j It helyezze ep, ebRaPy

megj el enik az al s - r®szben.
kezel WidthR( Sz ®1 e s sHBighj ( Masg aa s §
®rt ®kekkel . K®z zel me g t uc
®rt ®keket, vAdvgncedr& gStpteicnit8sl oins |

tovsg8bhbi be8ll 2t8sokhoz.

. Amikor az Advancedre Kattint, a k°vetkezR
‘ me g . A bal ol dal i abl akban
Specify Dashest haszn8hauks,zaggat ogd amitntft r szt , amel yet i s

akarunk el R8I 1 2taniHasgyn 8floldy hamd & u Patra Prévievk ®icht a pdaRn®z
Add Dashest (Szaggatotth o z z § a®Is§ shelete Be 8§l | 2t hat j a Lzft, hop,tWadth v®aHeight a k a
Dashest ( Szaggat olidgyt °m-ldRosst?)t,s a(Bal ,s zRagmta,t 032@Pe st ®®gi ek Mhga

mi nt §(t®.z.zel IS besll =t hat'j a ﬁSmog}ﬁe'agteérhonBifelgizﬁE@’p§tVrﬁeg|¥et e
haszng§lja a 3 pont os i kontg, abiﬂ‘@aﬁrniygﬁw®ttlo®rste@rh%l
hosszmegad8shoz. A k°vetkezR p®| gdat @y bat] a, hogy hogyal

adunkmeggy *j sraff mintS§t. Aoutput bit depth: A f el haszn8l t- bit e

1. A paletta t eNeeja®ms K aRtpttiemrstsssamaphez.
be egy %j nevet a sraff m'ﬂ\t(ig\culété@sgdg%ﬁVS' palette: A ki v8gott

Brush Styles: [Diagonal Dashes =l mi nt 8t arra k®nyszer2ti,
Hew | Delete | Rename | Add To Defaults | pa l ett 8t ol yan kezel , amer
e 81 | rendel k ez @stpue bit depthi k or

Select New Brush Style Mode:  |Hatch Patterns (KI me n R b |)tk e m® B ? b @g mi n t
2. Az Y% minta azon fog edledpEdlinibi tiapy ®CAPER- a

akt2xe,valmi kor az Yj mintAmi k®t reahstziI18ks (@b clipdagelzrat §r
esetben ANSI35)Kattintson a Delete Pattere Stylera,hogy al kal mazza az Addkt u§
(Minta t°rl ®sre) az®rt, hdAkraClRXz @Y a2 CadRAMONE &1 m
maradjon. rajzokbal®s Rbb fel tudja majd fel
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Gr adi e n s (Gmadient Paferlks)

Egy gradiens st2]us | ®t rehoz§
fokozatosan 8tvs8ltozik egyik s
egy Gradient Fill-t (Gr adi e n s egk Brush Btyle® s t
Mode-h o z , maj d ez WNev8ra. KkLa®pttienstsseo nt
st2lus nev®t a paletta felsR r
Brush Styles: ['vellowiolet =l

Mew | Delete | Henamel AddToDefauItsI

Select Mew Brush Style Mode: IGradient Fill 'l

Type: IHadiaI j Mode: IFittoextents j

Center Point

Mode: IExtents center 'l
Focus Scale ID

N®gy t2pus¥% gr adi eimear (Lkiintef8lrti ®&s i
Amikor megnyitia a Propertiest (| §sd " PrRpgia (R@jdd)dDlammd Gy ® m&enstustom Saj §t
Window" 85. oldalon) a zsrPa®dp WP Athgiglgrkhk - tapuPs PRy &
st2lus mBrgshel ¢ali&n a(l §sd " BAP&pafeiezeed pert i es
86 . ol dalon) . A st Hdtchisgt Mbde( Ma &FigMogel( h a tl jes z Ba@sh Propertie a
eszk°zokn®l (1 §8sd "HatchingEcsetz tygladhdenssgoknsl

AExactFit(Pont os )iAl geadti @sns telje

2 mag8t az objektumot. Ebben a
ool Bp"ﬂ"f ot eg®sz®ben §esb®rk gramiens s
- e e E"penh_ y hat §rvonal §n§l
;L:,I:;I;:CS Brush_Shyls_1 Angl: o =

[T Crossed
HEHMEHEHA S & Wold Enlity
Offset % Igm—
E 7 WWinding % Altemate
Mm:ﬂ Trasparency (%) [0 =
_ et ﬁ AFit to ExtentsTer j edel e mhAegadiéns | es z t
k ;Z:;d:D\ﬂtMode: EjB:;hS:'I t e l J esen k I t ° I t I a n ®g y sz °
e b objektumot hat 8rol ja. Ebben
gradiens sz2n ®ppen, hogy
Cancel | Help vonal 8§t , amely nagyobb, mi nt
a keor hat 8rvonala vil g8gosab
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Al ap®rtel mez®sk®nt az eFirstR s
color) a bal ol dal on, maj d
(Secondc ol or) egy balr - | j obbr
vekt or megvh8lzt okzattatti8ht son a 3

. Hat 8rozza meg az %% vektort
Center Point (K°z®ppont):

pontja kezeli az FrdteoRr).sz2n m
A Modes (Nl - d )D ¥ 8§ 1 a sBxterds ceater-t, hOgy Reset Primary Stylel Wpdate Style | Cloze |
k°zpontos2tsa a kite°elt®st imgeit ] [ Lintte viws j 8ba.
Reference point k° zpont osk?ittjea t @s P,eviewp i
objektum hivatkoz§gsi pon Seale:  [075 Zoomin | [ZoomOut] t )
( | 8"Cdmponents of Select Edit Mode" 194.
oldalon).
AFocus Scale (FEzkuesgzy |GRpt®
kezott. A nulla azt jel I 8ci
ko zp®mt b | i ndul (lenPsa 2 5
®rt ®k eset®n az interpol+ az ®I
kozott f @ldidmi f(dgnke a j(\
1
|;I
ME GJ E GY A& Mode, Center Point® s Fatus Radi §I i s agjlalﬁmdlee)tns (
Scalebe 81 1 2t §sa a kit°lt®st mijnt rt l g t at§r z
me g . Ezek az ®rt®kek fel<,l}3‘ §§ gdelt En ¥®%}S o b5 9k t uamd
ami kor m-dos2t jBiush Paopemejeﬁgt/"ﬁ% ntRI egy m§3' K 1" GontrolA |

(Ecsettul aj(do8nsBdgsh aRrdperties" 86. Points) al at t ki emel ®sr eCenkeg,®s | i

oldalon). be§ll2tja a k®RadeplpeodIt] 27 2an G
sz2nt .

Li ne8r i s(Limear&chdieath s Cll2tsa be k®zzel a sugarat,

A linegris kitelt®s az egyilkosizant @s & KFPPesraniyhen o zSglad ¢

egyenes ment ®n. A Cdntioh Pomts)] | pontok alatt (

az el sR kFistnee ®ls e lalmi § I@olés).z 2 nt
Tegye ugyanezSecod m8sodi kngl (

Type: ILinear j Mode: IFittoextents j
Center Point

Mode: I VI

Focus Scale ID
Control Paints

Calar: White -

—
b

Second
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Gy ®m8 nt (Diamodd Gradisnt)

) Saj 8t be §leds@ust®m Gradgemt)a d i )
A Gy®m8§nt kit°lt®s a k°z®pEgtnt g- It ) ng)g%/ 1/r §n{\4bazr|1<é|| tglé\jtu_lg‘/a
mozdul el, egym&st-| 90 foKos szz°<fkben *8V o 8}‘3\{&1 _HadJa’.
Kontroll pontok (Control Points) al at t a K Sz®gsrgfo n't® et veszz € . mndegyl
(Center) akiemelt, akkor be kel | | 2t ani a k o7 & {)o®nnty s Qﬁﬁ@{” t a Dia@gn® m§ nt.
®s a |ine8ri sRadns\Vedd k aiemel, H§g’|‘d:§nl)’ fu(tj ©.° Zk§or2°®sp ppoonnttbj_a, R ren'g
be8§ll2that| aCerter)s K z®ppoohi Ifz'ip@‘rotzeoltrﬁe'z®sben hsrom t ov
Al ap ®r theel nmea ®KCentprjosnzt?in (f cggkremsengl et T vonall §nc). A vo
®s v2zszintesen f tEren ektor ddttidtsoh s@a3kpbneog ikonra.
me g v § Iatt @B § h 0z k att I ntson a Type: IEustom j Mo&e: VIFittoextents j
e i - ode: |Fitto extents = Center Paint
L};terl:l'znt i J e IFH =L J Mode: IExtentscenter'l
Mode: IW Focus Scale IU—
Focus Scale IU— Control Paints
Contral Paints 12 Color: lﬁ
i Color: lm ¥ I‘I?S—
Radiuzecto y s 4 v |1—
¥ ID.238338 l_
Adja meg a vonall 8ncot a k®per
sorrendbenColor 2, Color 3 st b. A vonall 8nc
Adja meg az % vektort a k®pesaryRmez &r veRs ome ml si&nighdink j ag
vez®rli a KCem@ppbot) megpel®n@e®ryek mengben, hogy teljes
hely®t . A vektor m8sodi k powng| &as¥teerPr | bgg MGy VRN &lonal | §
k®zbez&rt sz°g®t. . ny2l ikonra az EllenRrzR soron

Fresview

Seals: |1 Zoom In | Zoom Out |

Ty




93

Ha a vonall 8ncnak t°bb mintEg§yr®mipo[1tuj|aa\4ad1_onas_§0gn(§kol

pontok Control Points)s z § ma megn®°vekszi,k S e8l |l 2thatja
mindegyi k pont sz2n®t . ke z B [C@t(ﬂn)Dropertles(Sata]oase

Bl Management)]
Csak a TurboCAD Professional
J Boieey | 0 ey | S Menu: Tools / Database
%TB:"'M#UW&ME%. Egy objektum °sszes tulajdon
Sl [ Zoomn | _ZoemOu felel meg. Egy starair d  a dtauIba§jzdsns §g- t ®
- vastags&§gg, sz?2n, koordin8t a

2 3 az objektum stb.

Az adaktebz8zIiRs t ul aj dons8&8gai | e
m8ci - kat adjon az obj ekt umho

haszn 8lkveat eazz inform8ci - -kat.
egy®ni mez Rket , amel yek in
5 4 : beszsgll 2t -kr-1, gys8rt-kr- 1,

A |l egprodukt2vabban Yagy tud

4 adatb8zisgt kezeli
> Az egyedi tul ajdons§glinmjaeyk et
= L objektum Properties a b | a kQustark( Egy edi ) I
vl Szint®n el ®rédxezk° A%k eatd ad rbrgR i
T i =i
Ami kor a st2lust momdeStyl§mo0zt as kat to
St2lus friss2t®sre), hogy haggzns8l hakisa azti.az aktul8lis

vagy az Add to Defaultsrta ( Hozz8ad§8s - az al ap®rtel
mezettekhez) hogy fel hag2uwuBbbkbassa

D oy I Fing-a b | Fegoisms |

or | _tees | e |

MEGJEGYAEL£Xurrency (Valuta)
meg aCustom lapban.

Adat b-fhhez &k meghat 8§roz§8sa
(Defining Database Fields)

Menu: Tools / Define Fields

Az el sR | ®p®sk®nt | ®t re kel
defini 8l ni kel l az inform§ci
akarok. ADefine Fields( Mez Rk megad8sa)
kezdetben tartal nmazmaz Ratz (°fs-s
sz2n stb.), haszn8lja fel az
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T — #i5| tulajdons§gk®nt Iehet megvslt
 Dasict [ (Objektum azonos?2t-t) nem | ehe
T dn fedd. nor-adteble
| fiows | [T Reiofedd, poncedtabie
i 7 A ; inti 2 . i ; i
H e at Ef F et E_ﬁm Description ( Le2r §s) : Egy d|gye1me5 nglis
|| e ot # [T fedofeld noredtsbie tet®sekhez vagy m8s megjegyz®s
[ Sl | T I [ ofisld non-eclabis i
[TlPenwidh Dol [ [ ek norveckabie Egy rekord t°rl ®s ®hez kattint
i TmuiSi o bedn fsld non-s =
B T B Mo et nN®gysz°gre, Daeter ka{ TP nt ®eneh.
il | | ol
|ScaleSystern  Text
Manufacturer | Text
3 I Cored | | Cost Currency

Egy mezR hozz8ad8s8ra az ag@gp %%Zt'Srﬁoédgtaéf'nrhtksosfqzé‘rzk@éfj
ires mEiddNaree( Me z Rn®v) alatt(EdI Jecga@tﬁ)el

o .
ézlu §r2e Z,[T | tnse;/®|t( i, al Ityoebnbelk entw Zr&f(?nu Tools /yD%tabaseEdlt O@cht Dita 9Y
El Rsz°r a mezRneveket ®s az ad

Kelts®g.

LA L |4 UL S, I rEuauIS 1) f
[Periwidth  Double Ao field, non-editable kevetkezR | ® ®s, hogy minden e
TextSize Double Auto field, non-editable be kel l VI nni az adathb § zi sba.

BERCEE
BTN

fooalesisten et e el objektumot a r aj zTasn Databaseit §n v
Cost :Currénc:y Price per item Edit ObjeCt Data-t.
EITE— zix
DataType( Adatt 2pusok) : [bject 0 foot e 2 =
1 Text(Sz°veg): Al fanumeri k %'::‘ S L
nem sz8m2t8shoz haszn§l 7 et oL 5
f IntegerEg®sz sz§m i:_.w:,',':':,'u S,‘“,‘;‘;“—f Tewst]|
1 Double:Deci m&lis sz8&m o I— b |
1 Currency:Dol | 8r °sszeg. Ez ¢ .%f;;::;m';' %f
meg egy objekturPropertiesa b | akCgstom T [ B TR P
l apj &§n. e e
Fiek ks
Visible (L8t hat - ) : Ha jel %l t,- a |fudip st rendel
kez®sre §I |, EHitOpjgct Data Objek&iirj a a“’""- :“:r“mﬂm
adat ok szeRepoa(ske Rsmet) ®®)s abl ¢
TIPP:Ha tudj a, hogy nem fog biecoryoo —cecrinox ——o—e—rrs | N a
jelet ®s ben, seg2ts®g¢l szolg8l, ha kikapcsolja a | 8that- -s§gg
Ebben az abl akban | ®pt et het i
Editable ( Szerkeszt het Rs®g) : Haszpekepgt hediRk orez R Gfe LDRline me z R

szerkeszthetR m8&s adatbsgzi 5eldsiMez.Rgu smemiagidasiap a b1 Ak b an t o
fields mezRk nem szerkeszt hShowRAI.VEl toztassa meg a n®zet et

kilist8zziav &lza s?zstsaztets tk®t el t ®s
MEGJEGYEEZ£Saz el sR hat aut, o nKattinisdnaCollaprer zaR ( (¥Gbsjzeecvtoln@m® sr a) , ho
Layer, Type, Attribute, Penss@elgamlR ®®z eBrrues.h Color) nem

szerkeszthetR; ezek adatelpgpegkaet sEbhmB 2104 A aknmeR ASEkC LRE
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l.Hozzon | ®tre egy szimb-I| umot  [ECINRNERENSE | =®zt, mint
* tcw f§&jI. Flupe | dskoancad Regent |
[E
22A szimb8j uman adjo-mezml,@lgeta,da@sbla é:gs _ffgl:;ﬂ
§ll2tsa be az ®rt®keket. Comewrts i
3Djra mentse el a szimb-Ilumfsjl ™
Ayaababba Pkt Fraced i
A szimb-lum j°vRbeni felhaszn§|ﬁ_‘m.@'ﬁ"ﬁ1—a—' mazni fogj
adatbffzbsmEci - kat . i T |
i!n,_-g,_h Vs
e T
R e g e n e (Reder@rate) T Ll opsy
sy Crdsnn
Menu: Tools / Database / Regenerate L"—
Ha %j | erneejkzed hozott | ®t r e, ®s Y adat | ®pet be az
adat b§8zi s b aRegeneateoats,s z h o gay friss2tse az k= |
adatbgzist, ®s sz§mot adjon az %quu,ulbgmgf(tunpojﬁbril ®s adat

J el e n t(Reporsk
Menu: Tools / Database / Report Report Type( Jel ent ®st 2 pus) :

Mi ut §n a mezRk elok®sgz pletletkpt es Ry (R@az! et ) : Csak ®rta®
adatb§zis alkalmass§ vs§lt a jelBazRkkRl | eamehyekesrgzer

Jelent ®s | ®tr eh:reaze§$§r(a_®katethiorzt§$eJIRr£)ta a

Reports( Jel ent ®s) abl akban. 1 Summary (¥sszegz®s): Az
2l szerkeszthet R nyomtatss
szerkeszthetR mezRKDbRI |
gt inrals o | Available Fields Rendel kez®sre 8§11 - |
Lot | me z R, amel yek el RzRIl egDefingt ha
Fields( Me z Rkd 8seag)a abl akban, ezek
Soei a |list§ban. V8§lassza ki a n
amel yeket hozz§& akar adni a
hozzg.
Report Fields( J el ent ®s mezRk): Az ©°s
fog jelenni a |list8ban.
Query Criteria (Lek®r dez ®s felt ®te
b8r mel yik |l ek®r dez®s hez | ®t |
| ek®r dez®s | ®t r e h oz 8 sElittre z

A Report Edit (Jel ent®sszerkesztR)Szabkakzt ®egjesl eniskd ASel ec

amelyen k@t t&bl8ale madny f ¢l A\ﬁ\/aclﬁl:édReportTab(Bsztett jelent ®s)

Report( j el e Advase)l Rest( BRv 2t et t jAE|fe£'It®|§1ggjtellerf@,lipdgil,(aRf@csgzyetes

ReportTab( Jel ent ®s f (1) Summary (¥sszegzett) jDelaejne I®smnt
s z 8 m§FKiedd Names( Mez Rnevek) szerk
Summary j el ent ®s Repof nfeader Names
(Jel ent ®s fejl ®c nevei) sze
mat emati kai funkci - b- I hozzsg

T SUM:Ki sz8molja a teljes ©°:
®rt ®knek.

T AVG:Ki sz8mol ja az ©°sszes ¢
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T MIN:Megjelen2zti a | egki s &ditbhAseeading yiDe®ending( Rendez ®s emel k
°sszes ®rt®k k°z¢gl. cs°kkenR sorban): Kattintson

T MAX:amely megjelenzti a W%S na%lyjoebbezeke'[ a gombokat az
mennyi s°®&gsezte saz®r t ®k k° z ¢l

m
1T COUNT:Megsz8&molja a darabsz8&mot ﬂ|'ﬁ‘l&]'ﬁ|?1 i £l
®rt ®kek ©°sszeg®t) . e

Ami kor ms§r be8l | 2t oRepart Edit j el ent ®st , z8rja |l e a
(Jelent ®sszerkeszt R)Reparbrh @k &tand T@a ( W@yt sszregh: aKattintson
Reports ablakban. val amelyik oszlop aljgn, azut §
i a meztRt 2apduasa Currency (P®nznem
vagy Double (Val - -s), az o0szl oy
BSOSty Ha az adatt2pusa sz°veg, akk
& kal kul 81 j a.
;Ew;--;':;; T
8| ple| m 2ja] x|
Lmads.
Ha Yj adatot adott hozz8&8-az at
—'—I gener 8| &istson az@pdataK &r i ss2t ®s) go.
| ablak alj8&8n8l), hogy Y ragener
A aTools / Database / Regenerate as zn 81 at §v al

Summary Report ( J e | esrzte®@sz®Rs) abl ak
kevetkezR eszk®z%ket:

Jed et a2 F A (RePoe Babelséwup)§ s a
Headetr/Footertab(N’:eJ | ®c_,/ LE§bI @c) L e

Export: El ment i a jelent®st, gy £ sz§ oft z
t 8bl 8zatkezel R (XLS), Mlcroasdjfotn Ac%ep ﬁ®c"®ﬁw% ag§'a|5§2ﬂ®c
Comma Separeted Value (CSV) vagy Tabbed Text File
(TXT). Layout tab ( EI rendez ®s) : Lehet Rv® t
mar g- kat, el rendezIi®snt ®sl| alpasmjre
:. ,,,.,_ m®r et ®t , a hg8l -vonal ak, a sor
Etillil—"ililﬂ fejl ®cei nyomtat 8sra ker ¢l nek.

Page Setup( Lapb

e8l | 2t ®s ) ny dAmtjaeloant ver zi
form8tum8§t §I

Il 2tja be.
TC I nt®zR paletta
(TC Explorer Palette)

*] a| a3 o=

—l-'%:]—]—dﬂ—l A Tur boCAD Pr8l @ssl kDeell nmaxzeh at - .

Print ( Nyomt at §s): Kinyomtat j aMenu View/|Te pxplesey Palettef ¢ | haszn§l va a

Print Setup opci - -kat. OA palettal e het Rv® teszi, hogy t°bb
BT —— egy hel yen. Kiszol g§l , mi n
| | | Bd] 2] vill 8mn®zetekkel, megjelen2ti

C al kot -elemeit ®s a szerkeszthe
Copy (M8sol §s): El hel yezi az °sszes jelent ®sadatot a
Windows v8g-lapon, ®s innen beillesztheti ezeket egy m§8s

Windows& kal maz &8s ba.

Swnar i
8| o) o] o] =]
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TC I nt ®z R (eCEplbe? Toothad r °sszetevRi |l egyenek | 8that -
Filefilter (F8 szTrR): Lehet Rv® te% AiThumhngilg  Miiny @1t &4 $Xa, fniell y!l e
f§jlokat list§zza ki az intkee®Relfi®star utnirag’gBkk m@r ¢ § M@
mapp8j §ban. Me g a d hPaldtta Qptonss t f8jl szTr Rt a
ban (Palettabe8ll2t8sokban). [TubaCAL Erreim DS ks

[ER— Unrals || ture o | (s, |

TCCwpdzany fax

IMFM h*-' 7 IJ: ‘-Tl'r'-'. ;:n.ﬂ.-.-.n:f"!}-l;!l Wl
BackandForward ( Vi ssza ®s el r§
j8ban el Rre ®s vissza

TCErpioisr — A=

|0 Pl = H-r_,u 25 4.0

I 3 | -1

LevelUp( Fel sR szint): Az int®zR fastrukt¥%r 8j 8ban egy szint

tel feljebb mozgat. Mind az (Image SizeandSpace) K®p m®r et ®s

=i ta = pixelekbenk ®p pont okban®Pp kh®e h& ®RE

mﬁqﬁﬂnﬂ_‘u_xg ra vonatvkozik ke rbe a k®p Kk

[ =] T A Filters ( SzTr Rk) fel |l ehet Rv®

View ( Megtekint): Meghat 8rozzehoaz8adjlhbhagy taromgpPma vagy
tartal m§t hogyan jelen2tse megelikoapkkahogyni mélay Y §iki
r®szIl etes |ist8§val stb. tartal m8ban. f8jlbegit2tBesz

TCEwrioia T nx to°rt®ni k.

m - "“: ﬂ @ “ I| TurboCAD Explorer Options ﬂ

| Vi = Panels | Thumbraits Fiters |

Sort ( Rendez) : El rendezi a mappa=: tartal m§t d8§t um, m®r et
stb. szerint. | TurbaCAD Drawings 4

TrEwsdae: T A% File extensions :

s ] ) a2 EL‘ -

I % -
Paletta Options ( Pal et t abe8l 1 2t 8sok): e8§l12tja a p&allett a
megjelen2t®s®t ®s a f&§jlszTrRket

Tk - inx AcdNewFiter | DeleteFiter | Restore Defouts |

(s =] e ) Gm 81[04

] |

1 A Panelf ¢ | v8l aszt §si |l ehet-tRs®get tartalmaz a panel me g

jelen2t ®s®re, h®gy lahepaRe®t §erakj , mely

b
Fanb Thanad | |
rawaas,
Irusmm ros -
g i) |
| EE i

Lo

m a'
= CaDEsces  Edilidd o
| This Ecedzt =
|Lichl Shaday =
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Cltal 8§nos leengrdl dettings)8 s o Rprogramalap ®r t el mezett be8l 1 2t38§

Az int®zR strukt1/4r§j§nak-°s(Rsrozgrgn§Det§lugltsé? kiveve az wutols-t (D
wings), |lehetRv® teszi h olgtyt pkaerzaem@teetrie k&t P rgagreaparga! appe®
m®t er eket, amel yek akt2zvak mi
oecoicis = D“:;I" megvsgltoztathatja a h8rom vil !
If';:'q" . J-'L"]‘-' sz2n®t . Ezen°zpdram®f dnek ki n
- 5 Wy Dt lﬁg - & be§l | 2 ©ptiomg/jPragramBetupme n ¢, b e n .
o ey Cranpusien i imbanl Wy Denamsed Wy Doguis
i [ Py stk Placs Flacis T piorm Tl
i Aetaiads [ar T e ST
£ [T Dvarargn -E Film m [k
£ b Sovign Progmm lsimitz rw.‘mr |£’ *
program r ®sz®r e. D s
. F |£‘ Tnat_Fiaichray n. uaJ-,w.uu etk | ¥
P8I IFeEy et ool
Az §g Ygiyntt eszWi mliows Expl ¢ 8= I
f¢éggRen azok a f§&jl ok Db sl 5% ki emelt n
p§ban, amel y@Eikespzs§lSzdr ®Rkeak. Gt Pt Troes o
az °sszes f8§jlt, vagy e ke vl vagy csak
k®pf §jl okat, valgyRkmdagasdpheati § ia i b
t ®s ek kel Presclysisii crign IF
AR binws
. Fremuency of i pwrgs s, 10
A A+0 ikonra kattintva kinyithat egy mapp§8t, vagy nyomj &

meg a *
Ha ki eme
f8jl

gombot a

vill §mn®zete

| egy

=] = g W BT

iwins_Fasdng = Earl B usdeg low

numeri kus

Tur boCAD
me g

Md dj egrBr@zat paramd®t er ek * . x ml

fgjed meatyewp TaWyo exypl k'®fb'f §fJ§Jt|b
JrBe|geenInR|zR Tur boCAD verzi -
| ®nhyeg®ben az XML

szerkesztRJ e

Szi mb- | umk?° yniotLBrariesk
Lehet Rv® teszi, hogy megw8ltoz
adott szimb-1l umok el @ok&® dtiis Yt vo
megragadhatja, mint ahogy a Sy
T Ecplorer rAx
1M P = ‘-.I B m.l IE.I n
&[] Fiat rhmm [
Progusm [islwis Uymbol=Py Symtols
|15 Len Syrbt Libraries
| 2 Cr D
L§sd ASymbol Librarieso 289. o
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Raj z b e § | (brévibg Sesirgsk Al ap®rtel mezett (DrawmgDabit® § | | 2

A fastr uRrawiagsh§ gaaij zI| ehet Rv® ltetszkezehbgyi aaz al ap@ard el m
°sszes nyitott dokunkntse Kan an®k etr-ekled meiatmerheygetkeet al kal ma

tintson aDrawingsf ej | ®cr e, hogy ki | iPs@l&z8zual ame PvsSlzteosz tnayti htaottjta a
dokumentumot. Ezen param®terek k°zgl maj d
et 1A | 2 t h ©ptipna / Daawving Setupme n ¢ b e n .
e :'I h"."‘! EIJ “":‘ ToT e 1A
[ [ Fien i i 3 ;
Progren Dietadts ["I"g] ﬁ;[] ﬁ:': Jd v E bt P B
= iy Sl Liwosms Easd Bugiein. . imit_Hukdn . Pk Ga ';"E":'F*'I" @ '"E' 3 |..‘.' 1
I+ Diwrgn Pecgrme livimas Aperhae sos 0 2
= [fg Ea_Buidngioe = g Fmbol Libryes Autmnare I
7 % warl_Buiing TOW | = D Butrszren fles bcghan AulnSy
& [9 Fapiing fimage T D W % Maat_ s icow Backgrians] Rtk I
% B Setean = [T wiest_PBaSng TOW | | Rack ey beation tuctza
& [Ty Padung i muge TOW Bk s oo el Bk
" h'.fmq: Blocks Pakatte ko s
Mi ndegyi k rajznak hat kompo e negn®z
het, szerkeszthet ®s/vagy I Chrwol shes i ot t .
Cedapi Fonk Tirset Hevy Aoman |
o TR Eliand armlal for reive e RTTFl
] Filmn ot e v
[eavas: 2] e (B B :E-::t".:h-:ﬂm 1'T:m
L™ - Estrat b i few
= Frogan Defals Prosd psisd s orign I3
o [ ol Ui EI % AR os
o ey & = : e i T ]
1 P Faet_fuskdrgies Freauency of drawrgs sed.,, 10
g "‘E" W BiASn TOW Bl Peind Spsces Drefoaiin
L Dafmiin
= I3 e Spsced = MEGJEGYZ£%®k a param®terek *
g = = =7 vannak elmentve a TCW10_xml
2 Lins Sbei *.ini f8jlt a megel RzR Turbo
Busgh 8 X Il
LG e i [ a r®sze | ®nyeg®ben az XML s
it [ Semy tereknek.
Ny omt at 8 s {(PrinhSeakey) e k
Kilist8zza az ©°sszes pap?rte
a 567. oldalon.)
TCEsphongs faw
[l Pl =] s ii; ﬂ..zl
o . el i T
Program [sisiy e
| e el Sopbecd i sanms El g E
158 s
oyl B TR S
& Defalls
K2 Print fipsces
& Hood B
3 Flan -Flasi 2 El
= Plan-Flooe 1
& Fordsion Fourdsbon
& Blocks
= Lver
I e Sdes
[E5 BrudhSodes

s -E":" Paseing Darage TOW

| [ Setieg
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Ha e me | egy Pap2rterets; akkaor szerkeszt het. annak tul
d ons § g a i t IAIIFlIes j ﬁ-J-#_@ Eghx?
P sphorer fax ﬁ Files
F - Program Defaults
[ rf':=- -'-Jl h.ll-'J'ﬂ ‘I_I ﬂin. : Wiy Symbal Libraries T3
E ;r;,..-.ru..--. FLLEPAINTSTRETA s = = Dravings
3 | b Limin FRMEOAATNG 0 {T_';] Parking_Garage.tow Dosk_Lorge
G Clownegn $ORIDIECELERA] 100, 5,255 ={Te] West_Buiding tew -
1 [T Emit, Bisklrglcia SERIDIOCLERY ] £, 230,755 [ Defauls
i [R) west_Buskdeg TOW FRITEOOI = Print Spaces
L Dl FERIDSO0 o Foundation
= I Pk Space ERIDISOPRET Roof
GE X #_""""!5‘9""”-;' 4| Plan - Floor 2
= :mf":; :;:'::ﬂm Plan - Flaor 1
& Fourdsin = PUDSOOEFEET -G Blocks
& Bl & $RIBIECORIEN E t_‘"ye':tl
=i " = teRnirearee b =2 Line Styles
= ,ﬁ;,‘,. 'ﬂ_rz lrJ 2 Biush Styles
’ EEJ East_Building.tow
. [o- Defaults
Blokkok (Blocks) w5 Pint Spaces
Megjelen2ti a rajzbé&dh8mdgad AT Layers
279. oldalon). Emeljen ki g, = 1, .. oy, ni at Yr
hogy a vill 8mn®zetben megn®zze annak tartal m8t.
R e A blokk ezu_t§n Ils_t§ra ker ¢l a
[earies BRI & ®s megjelenik a rajznak a Bl ok
1 r :‘|-= Dafd i
E i [ s f IR .
4 8 Sy Lo I b < 2 F - | i(L8ykrs)
= I::rﬁlml . . .
h [ Fad_Buddegion | Megj el enzti a rajzban megadott
ol | ST L] Dies_Srall [Coeh,_Lssze
{3 e Ribiag U K 120. oldalon).
g W Pk Spaces
oy FrEmkrs Tax
£ Lagarz = =51 | %
e Shdel imrm "j h—' -"1] EIJ "4"“
E Buth Sades | f- :“
- [R] Paking Gaagn TOW oo Dty o — -
3 EI;--W: - ll]_ ] | b Svebal Leveres E} Q E&
[ 1= ok Disvnge
[T Ewrl_Buideg ien i Elecicsl \ehy
[%e] 'went_Busiding TIW
¢ Detauy
= I Prind Spacas iy
& Aod! = }
4 Plan - Fisx 2
[ Plan -Fioai 1 s
. fee (L]
Haszn8l hatja a palett8t arr &;ﬁ:ﬁ‘"‘"‘“‘ be az
nyitott rajzb-| egy m8si k £ gul , a
WestBuildinge w f §8j 1 k®t bl okkot t %:*5'_*'- a
. . . —y Bk Shvins
az _East__BU|Id|ng.tcw f8j1t 5 % Pisking Gvagn TOW k_Large
blokk ikont a rajzba. [ [ stmgs
Haszn8l hatja a palett§&8t arra,
nyitott rajzb-1 egy m8si k nyit
nev®t, sz2n®t, st?2]| nsn@ipor vonal
t8lja a f-lia objektumait
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P®l d8ul a West_ _Building. tcwoonm®agl st @haG8ges)k art al maz. Ha |
nyitja az East_BuiIding.tcmeéjaé|zgﬁz,tihl/ézzr%jgtbaﬁzmeEdaeoc&

f-lia ikont a m8sik rajzba A T g 800l hset
. . S ) e vion'al % Tltljs ! akko hnfTe' gvna BSH:
East _Building f-I||k§azOp(|0nz/°t!tgy ®s meqlte en gi(@zy
Layersf unkci - n8l is — =] 1 0
5§ Fies .
. . . Fiexgrani D iz | | .
Egy objektum f.-11i8j8nak meq .. .. | | i a ki
objektumot, ®s ezut 8n dupl &a1 s I | L 4 - lia
i i & [%e] Eoet_Buddingicm i
j 8ra. Ha dupl §n_ kattint egy -I"‘“l'-'-ﬂ-'dwklw' CowTIGaGE | BORDER ik r
tartozi k, a f - | ilag sarua okmeart § Ik % Dt :
raj zba. Az aktz2v rajzi esz =+I3) Funk Spaces r—— = ednel
. . [ Feendl
dupl 8n kattintott f-1i 8&n. £Y e Pt Y Y
& Flan-Floei 2
Jai Fies o e @ (e, 01 & Foundaion GASHDOT  DASHED WAE )
I Files iy Blocks
E- Program Defaults £F Lagars
U]]J Symbol Libraries @ @ % Lirat Sl ! _!
EI@ Dirawings = bnoh Shies | i |
m Parking_Garage. tcw L |':' Pakiey Laage [Oa)
E| m Wwest Building. tow Electrical a i} M‘ Sltingg
E;; Defaults
Ell_g“] Print Spaces
g---QIFoundation Egy nyl tott r aj zb- | az aktu
&l Roof . .
5 Flen-Floo 2 i mport8l 8shoz fogj a me g ®s
. Plan - Flaor 1 kattintson annak i konj 8ra.
gffﬁj Egy objektum vonalst2lusgnak
3 Line Styles K i az objektumot, ®s dupl &n
- Brush Siyles i konr a. Ha dupl 8n kattintott
EE%_ES‘[-):;:'ng“W egy m8sik rajzhoz tartozik,
&5 Fint Spaces i mport&8l 88sra ker¢l az aktusgl
:fgmm B§rmelyik vonalst2zlust akt?2yv
-2 Line Shyjes dupla r8kattint&8ssgsmlaz Aak-Pg§
st2lussal fog I ®trej°nni .- Me
kat az objektum | ® rehoz8sa

egyi k sarokpontj 8§t v8l assza
fejezze be a t®glal apot.
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Ecset (Brush)

Megjelen2ti a rajzban mega ([aRes de~s@Eagiiff) st2
(1 8sd ABrush Propertieso 8 | -] Fies Propert f|v@|ue(u) | ki egy
. . . - 1" = 1" {Full Size .
ecsetst2lus ikont vagy mini o e o st o Milye
ecsetminta jelenik meg. Drawings .53 =10
=-Jh Settings 54 12" =10
£ Buitin(Cunent) 55 1"=10
ToE ks Frw S S
- 23 LUnit_Table - 56 4" = 1'-0
|8 Fimy i Jfs et 1) II_, IL I¢ & Periwicths .57 12" =1-0"
B f:"ﬂq-. [ i e :’I &P FontSizes 55 3 =10
“ Faygp e [ sl I| IIIII I e g SS4mch .59 14" = 10"
i1 Ml S Libraries | (1 I'I'IIII'I T 1'. — % &5 55Eng 510 316" = 10"
| [:-" Drevengs L= . g SSAhs ..511 18" = 1-0"
i %) East Budddng low J & Paper_Tatle 51z 332" = 10"
T I'; I:Ibl_n'm eH i e = 9 Layer_Table 513 118" = 10"
[ Dol &9 LineStle Table | 514 1z = 10"
il Tﬂ:;:ce‘ \_.:__Q-"_::‘- & @ BrushShyle_Table
= = | [ - A S Calor_Palette
; ::: ‘ﬁ.ll i -ﬁ o i &P Template_Table
£ . -3 Soript_Table
& Fourdabon HEDME ll 9
Hiacka &P System_Defaults
E.; |.:..|. 9 Drawing_Defaults
 |irn Shie &5 web_Lirks
[ Brh Shier
. I":" Padorsy Gasage TOW
& [igh Seting:

Egy objektum ecsetst?2lus8nak megv8ltoztat8§s8hoz v§8lassza

az objektumot, ®s dupl &n kattintson a k2v§gnt ecsetst?2]
ikonra.

BS§rmel yi k ecsetet akt2vvg teheti annak ikonj8ra t°rt®nR d
r8kattint88ssal. Az °sszes Yaj objektum az aktus8lis
ecsetst2]lussal fog | ®trej°nni . Me g i s v8l toztathatija
ecsetst?laltokmt!| @tzr eolbgz8sa k°zben: p®l d8§ul egy

t ®gl al ap egyi k sarokpontj 8t v8l assza ki, cser®lje | e
ecsetst2lust, ®s fejezze be a t®glalapot.

Be 8!l | 2(selirgs) k

Kilistg8zza a par am®t ereket, mi nt a m®rt ®kegys®gek,
bet Tt2pusok ®s t8bl 8zdiok 8] aankel mek aktus8lisan

rajzban.
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3 2D Megjelenzt ®s

Ez a fejezet gondoskodi k ar I, hogy elnyerj_e a k2v§
a model lje, ®s hogyan mentl\[s®é1§ﬂy § "n 'Set_ Q@rt es§l §
felhaszn8l §shoz. |l egyen klkapcsmlman\MﬁkBpédeo/rr(o |
Scroll Bars).
N®Ze(ViEV\JS) N®h8ny g°rgRs eg®r be8l |l 21t §s
A n®zet az a rajzetl®rn|tkerac,lke%te%¥ %/rﬁl&lgher%eyge : Ha azt S.ZG
Ahogy a rajza nagyobb | esz éas aﬁt%n%?)mee@(‘etbb ®§z Nys R
hogy megtal 8l ja azokat a lﬂt%@'?%u?elkaeptc’t'anﬁ) rya“e?ﬁl?é“ﬁmiw t“aq
hogy dol gozni tudj on a me%fegg 'ﬁ r@%&q'et%@%%tséél asp
mellett. g°rgRs 'eg®rrel i
Nagy2t8s ®s kicsiny2t®s
TIPP: A f-lia hasznos s@mué¢ KZ0eMINFdZ0mOythok el hel yez ®
El hel yezheti az obj ekt umok Menu: YXiem/Zogm/&oognInfOu | §kon, ®s u

v8ltoztathatja a f - -I|lia I§tH'?)t§e§/:'<+s>$a%3ﬁ<g d‘§llenAlyaf3b‘? ﬁ(?(or]’)

oldalon.

Ez a fejezet gondoskodi-hken a [——ekr RI . Ami kor 3D
dol gozi k, tov8bbi n®zet eszk©°z°k ®s m-dok vannak arra
hogy megvizs§ | j a a model | t . L§sd|££;_;. 343. ol dal on

®s AExamining the 3D Model o ! lal on.

Na gy 2(Zodisg)

A ) . . gyzti ow@&gy.azsau j el enl egi !

nagy t 8s az.t jelenti, hOgty®nAkzﬁ?leebgboenvl ,gykett§l§/v-oellab

mozgatja a rajzteret, a rajlze &8 CofufufylupdeBSyieh Senprhd Y O F

ki sebb szintj®t | 8tjuk. (Option / Preference.

Mindig d | enRri zhet: a p o nat)oas nagyz2t8si ®rt ®k et (%

nagy2t8s kijelzRn kereszt ¢ITIPP-MElatp®z t @9 n2 z ®e Gre,ogerepdap fy &

k®pernyR jobb sark8ban. | 8zza a nn®zneStseotd inki nzdoeo mo | § s i

Ha zoomol -a €¢bbl ®enayEbl okk)

" BT - ] e R n®zet k°zpontja a kuVewmemrng Vv

parancsokat vagy i konokat, i

G°rgRs eg®r haszn§l at a n®zet, figyelmen k2v¢l hagyyv

(Using Wheel Mouse)

MEGJ EGY:ZABogyk i csi ny?2t , a ki s
Zoomol 8s a g°rgRs eg®ir el dejgayzszeqel""% Ei|®EZ|eetze§sltl§<P me g n
annak, hogy k°rbemenjen egéeél ZZOIpatJMaOZ,gaaEStsa a urreﬁoert'
oda, ahol dol gozni akar, ®sfen]ohzagsazs§ agsa g etgjhe§I fte(és®

kicsiny2tsen, vagy elRre, hrﬂegzyRﬂls%Igyyl ap c§ﬂawmg Setupnak (Optlon/
Display).
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Nagy?2t 8§ qZoanwindowh Zoom ki v §XoarsSeldct®rg
Menu: View / Zoom / Zoom Window Menu: View / Zoom / Selection
Hotkey: Ctrl+Home Hotkey: Alt+Backspace
ge@eagyxge . ’
-hs - & el OB ¢
Zoomol 8§8sa egy terg¢letnek egy t®glalap megmﬁat §roz§gs8val. A

t®gl alap megad§sa a szembenzd ®YRegRrI KOk, KéivBdasghsgvahrt
vagy az egeret melgh¥zva mgsgglyd sa

MEGJEGYE£Boom t ®glalap m@r efifpl sah@h - %Zazsrkﬁl@qgwart‘?ra -t,ahogyDe s i gr
fognak pontosan megf al dreigke;zrBBaYRBIB¥FRY oBjektumra vagy objektumcsoportra.
| ®vR n®zet kerg¢l al kal maz§sggaly gmjab)(pgmpgl g fg®rg aAﬁ)@éijg?ﬁ 3

t®glalap. ol dal on. Egy objektumcsoportr .
Categorieso 131. oldalon.
gerBe 8¢
% = Ny omt at ot (Printed Size)e t
Menu: View / Zoom / Printed Size
Nagy?2t8s Kk (Zdom Exiernesd ® s e Azoom megk®°zel 2tRleg akkora, m
Menu: View / Zoom/ Extents |l esz nyomtatva. Ebben a n®zet|
Hotkev: Cirl+Back k®pernyRn megk®zel 2t Rl eg egye
otkey: Ctrl+Backspace pap2ron. A pontos m®retar8nyt
Egy ter¢letre zoomol, amel yomat KoSzstzaetSv al Snh-Rppts'a t Gatbing ki teUheot
tartalmazza (bele®rtve a- fiR@®yYdoFyRBsfoklaBon@ssskamera obj ek
tumokat i s). Ez ugyanaz a befoglalt terg¢let, mintha az °©°:

objektumot a szel ekwgonaki t ®gE@ayhppana va0 a®z @t tasszes n®z

Egy objektum a | 8§thatatl an (pnifqrmfgrrgllv}?\{vs)]cs figyel embe v®ve.
Menu: View / Zoom / Uniform for all views

. . )
Teljes n®ze (Zooe Full degly * t § s Ugyanazon rajz t°bb abl akgngl

, hogy p8rhuzamosan zoomol jon az
£ eaEe e
by
Menu: View / Zoom / Full View
Hotkey: Shift+Backspace
Csak a Pap?2rt®rne®l g1l | rendel kez®sr e, megjelen2ti az eg
rajzIlapot. A2 nrTaljezgl ap® bvbal ngomt at §si |l apot

tartalmaz, amelyet szaggatott vonallal jelez.
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El t o(farfhisg) L ®gi A®ia \delv)
A Panning (Eltol §8s) azt j e Menun View,/ AehabMiewy mo z ga't vagy g°r
hogy megn®zzen egy m8si k helyeft =2 rai= °2'/'Rn kereszt ¢l

K®t egyszerT m-dja van az elt’c-"*g:“rEIE@@E *etR s8vot v

ny2| billentyTket h@verkspae/j uk. A R cl r,(nbbsv
ScrollBars\ugyanazon m-don dolgozg(rﬁellkz,82| znal&er ltﬁoyit:%)ﬁllmlabhi
Wi ndows programban. Katt'mtghlzazta aa Iﬁa a\{\gseb 2@y12
gombj &r a, hogy egy | ®p®st orgess.e

s§v belsej®be, vagy h%zza fegszngalyléﬁp;&wlemhl&uo%dottanaﬁkf)rrhﬁznos%a
A nyz2]| b islzInegr tayt Tak stzd nt ®n %S 3 rT ®gs |ntu|IZV'

nyomja meg a fel, le, balra vagy a jobbra nyilat, hogy az% z elf‘tsizt Zt ns a rl Ez@lgzlgtn (;gzwet ek

eltol 8st egyszerT I®p®sk®nt qk ma'z z

Haszn§lja a t ®gl al apot, amel
TIPP: Gyor san v®gezhet el tol §8ser glggt Gte. |l |IEezg zae tne®sz ep o melg 21
helyezze el a kurzort a pontn8l., ezut8&8n nyomjon Ctrl +I
. t:an.ungﬂ S
gombk at . Gyorsan el tudja mozga fl*__*i ®zet et egy pontt al
ha a k®pernyR k°zep®t v§|asztja§—r'—|—i‘)‘) aj
Vekt or ¢\VedtooHar8 s a
Menu: View / Vector Pan _““_‘_;‘
Rajzeltol 8s, amely egy defini§|;:€v§egrz;?=g LIl pontj 8n al a
V8l asszon egy b8zispontodg ®s elghlTgEl 3‘rt£|t. A rajz moz
ahogy a b8zispont mozog a c®l pomt—fetr® =
El tol 8s eg@Wanromt hoz
Menu: View / Pan to Point ﬂ’ﬂ@_}
Hotkey: Ctrl+End
. . A vorpo t Ialap mutatj
1,
Tolja a .rajzot 49y hogyA? eli' §Iha§;rom atblthRlaata i@g J
kez®ppontja | esz.

| ®gi n®zeten bel ¢l
Ha hasze§megn¢sm@marancsot, V§|aSﬂSZA%rthZé’oH\}h:Npaog”ytzqtj’a a | ®gi n
®s mt pmozogni fog a k®pernyR &°AZfdlLoorfSut i csiny2ti a | ®g

Haszn§lja a billentyTparancsdt Aecrill@domExdents: Aal ®gr za®Prz el &
kez®ppontba, ®s nyomja meg a Ctalij+Entdum§tl ltemrttydlkreazz a.
Az wutol s- k®t eszk°z a-|I| ®die

befoly8solja az eg®sz rajzot
1 Aerial Zoom Window: Be §1 | 2t egy Yj
felhaszn8lva a | ®gi n®ze
1 Aerial Pan View: Be 81 | 2t egy Yj
vero°s t®glalap mozgat §s 8§

| ®gi n®zet abl akban.

A li®eq®zet et szint®n tudja t
kurzor't a | ®qgi n®zet abl ak§i
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vagy k®t m8sodperc m%ul va aN ®&zZ £otr §e|/§(Bmdmgit\l<i®vs)e tomor

ny2118, ®s a | ®gi n®zetet tAMijlkomomPratmas anglet zedtzoom®n®d
meg®r kezett a rajz n®zet ®hez,
4+ Diawingl — nax a munk§8t, hogy be8ll 2tsa az a
ﬁ;iﬁ|ﬁ| fa i el ment het i, nevet miekdel K& nhype
+ Vi sszat ® hessen az el mentett n
Tov8bbmenve, el mentett n®zetet
aare _nesco) akar | ®t rehozni a Pap2rt®rber
pa U UDD oldalon.
SRR MEGJEGYZEL£SD n®zetekhez szint®n
T U HUD objektumokat, hogy elments®,s megj el en2-t sen
= = = tekben speci 8li s par am®t er ek ke
386. oldalon.
< Diawing] )
A Named Views( Megnevezett n®zetek) e
aViewme n ¢ b RI ,InsertaVgwporaizk on k ®nt v an
Dj r a r 8agRetirawing) a Standard eszk®°zt§&ron.
Menu: View / Redraw & & e ¥* [, & | ﬁw%l KJJ;%—"?_;EU @
Hotkey: F5 3 | E—" o S|
A legt°bb esetben a k®pernyR %Wjraraj z¥®I|l 8sra ker ¢l mi nde !

v8l toztat8s ut §n. Es et en k ®nKiteheti aMamdu ¥iews (2 e g 1 v § zaeg t th ong@&z eat ek
ernyR nem eg®szen Atisztul ta megbb aeg@rvedmbr atlkéat. t iIK®tzged alk
Yej rarajzoltatni a k®pernyRt®s fwd INeseg¥iel. v a a Redr aw paranc

MEGJEGYZA&ZS:el mentett n®zeteket
mani pul 8l hatj a-banDeaimen ybiene st

n®zehekédtt | ®t r e. | tt a rende]
mani pul 81 §s 8Lt§ sids AnbDeegstieghne tDi.r e c
129. oldalon.

El neveze tNdmedivi@y e t
Menu: View / Named View

A Named Viewt( El nevezett n®zetet) az

el ment seneke tlj meRgre®z zenek, V a
senek, m-dos?2tsanak vagy t°r°l|

Hanme
|r|-:.'1'¢:r:4 L

= oudh g
Southeas! Comer Ky
T

:E K .'r'\.-"
g tt‘ﬁ %
b
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TIPP: A Named Views( EIl nevezet't n®z eEtg)y aebllmé&ntset ht @®zet t°r | ®:
beh2vhat - a | o Standedy\&wk igroenp fDefetingaa Saved View)

eszk®zt8&r§&r. 1. A Named Viewa b | akban v§lassza Kki

A rajzzal elmenteatddi §l 8eveAPZRbRbee Mo @t ((ITRrd®ETree) .

kez®sre, am2g ki nem tor/li @ge),t_n@)zet | ®t rehoz§sa
_ _ (Creating a View)
Egy nGzet camganids e Menu: View / Create View

1. Haszn8§lja a zoom ®s eltol8s eszk®°z2ket, hogy el ®rje
a n®zetet, amelyet el akar menten%!ﬁﬁ'
MEGJEGYHBASI ®t re akar hozni l\ﬁegr}/tn®26tet a k®p r?%Fr{ozott

speci f itk@rsRIt,e rl¢8l sed ACreatln% Ineveze¥t 01dal on

2. V8| as\ewaNamed Viewt ( El nevez e,.}at 8 ®Zz8tgent ) me g
vagy kattintson &Named Viewikonra, hogy megnyis
sa aNamed Viewablakot.

egy t ®gl al ap
ter¢l etet, ami t Create Named Yiew me n
(El nevezetethon®gaj a®t akban

3. L®ptesse be a n®zet nev@¥ZOon®sfidy HEVRhPRaPRPekahbhisRLS,

l ehet, bel e®rarakiereketis.s pace ( ¢ Ol lliehi i 2
4. Kattintson aNew-r a, hogy hozz§adj a éf:l—ﬂjﬁ:—e—v—e—t—a—l——l
Elnevezett n®zetek |ist&j8hoz. e
W L
TIPP:Adj on a n®zetnek egy |l ez2r. n|evet, amely seg|?2t maj d
Vi sszaeml ®kezni , ilyet mi nt AKertajt-o. Ha il yen neve
haszngl, mint AN®zet 18t ®sedNP®zet 206, gyorsan nyam

hogy mi ®s micsoda. MEGJEGYBASa rajzol §s m&r arr

Egy el mentett n®zet meg] amelnpett® sed akar menteni (ner
(Displaying a Saved View) n®zet t®gl al apot )NamedViementz ke¢t
A Named Viewa bl akban v§l assza kieh&szneslsssi8viadzetet, ®s
kattintson aGo Tor a ( Ugr 8sr a) . Ez nyitva hagyja az abl akot

felt®ve, ha nemekapeani. egy mSE| kR » RZ qAr@iqueView)

Gyorsan 8tmegy egy EIl nevezejehu VibR2ZPRliduSview®s z8rja az abl
ekkor dupl 8n kattintson a n®zet nev®@®--~

_ , % al@l=
TIPPPHa meg akar jelen2teni egy el RzR haszng§lja

View / Previous Viewt. Megjelen2t egy el RzZR n®zet et

Egy el mentett n®zet m'doﬁ/leéﬁESGaYZI-EaS:meg akar jelenzt
(Modifying a Saved View)

n®zetet, de nem az el Ramid ,
Haszn8lja a zoom ®s eltol SgiewaBPKRBAKE! @oTOMRAYt ieNt®&dre ad
n®zetet, ahol m-dos2tani akarja az el mentett n®zetet.
Nyissa a meg &Named Viewa bl akot , v8l assza ki azt a
n®zetet, amelyet |l e akar <cser ®Il ni a jelenlegi rajz n®ze

kattintson aModify-r a ( M- dos 2t 8§sr a) .
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3D n®zet manipul 8ci - Aktualiz&8l §sok ®s tovgbbi info
(3D View Manipulation)

A3D-ben t°bb m-dja van, hogy megv8ltoztassa a n®zeteit. A
l egk®nnyebb m-dj a, hogy hasznglja az egyi k standard

n®z ét elt sR, al s - stb. Ls§sd A3D Viewsodo 343. ol dal on.

A tov8bbi e skz knfazn®ikp ua 8nc®z-et8er a :

M CameramovementY Kamer amozg8sok):
Megn®°vekedett kezel het Rs®g a kamerabe8l 1l 2t 8sok

ra ®s a modell n®zetekre. L8§sd ACamera Move
ment so 385. ol dal on.

1 Walk Through tools: A kamera dinamikus
mozgat §s8r a haszng8l hat -, amel y egy mozg -
n®z Rpoy#jott. L8sd AWal k Through Tool so 385.
oldalon.

1 CameraobjectsN®zet ek | ® rehoz8sa ®s el ment ®se
speci 8lis param®terek felhaszn8l 8s8val. Az ©°sszes
kamera objektum n®zete k¢l onb°zR abl akokban
megj el en2thetR. L&sd ACamer a Objectsbo 386.
oldalon.

1 Rendering:Lehet Rv® teszi, hogy a 3D modell eket
§rnyalva | 8ssa. Bi zonyos render m-dok | ehetRv®
teszi k, hogy sz°vetmint8kat ®s anyagokat | 8sson.

L8sd ARenderingo 453. oldalon.
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4 Raj zi seg®deszk©?®z9°k

Ez a fejer t gondoskodi k azokr | V3 |T§r bog%% é%zld(@‘g"é(aRI@S

s funkci -kr -1, amel ek a k 8 S: (
® y (\R/L%J ﬁJ éz We§gl T Y af rr%l n

szervezi k, ilyenek, mi nt raszte sna
o and
®sg@ometriai. szerkeszt Rk
A WCS (World Coordinate Syst
. koordren@8saer . WC S tengel yei
Ko 0_ rd |—ren§slzemek Workspace / World Coordinate Systemv 81 aszt §s §
(Coordinate systems) ezek megjelennek a bal als:
Menu: Modes / @ord System WCS indik8tor nem mutatja m
mutatja.

T°obb koordrtn?§3tuasrten|dsszleaszn§lBgsu (g di t%tls d Ivb
§tkapcsolhat k°z°ttg¢k. (Vser Coordinate System) az & rendsamelyben

jelenleg is dolgozik. Al ap®i
P®l dg8ul : amikor egy h8z Kk¢égRbdwnd gdeladeastBon |elset moeghtki.eUCs h
el sR falat egy abszol “t heltyernRle.l yMiin dreewojlszheeingsar GéoftiviRdet kae :
a hosszgval ®s a s m%g @&vliesIR #memhdezakat FrsGxrwd , ®s ezek me

k®pest, sz-val pol 8r koordihelti§kat kellene haszn8lni e:
a pontokhoz. A falakat X, affikortaS3pBbict9°hadzhgl ygzzak ne
bg&r mely pontt |, akkor azgzeqn%rp(ghatjjaulg@s Q?g}élleen|R5}tzRV
koordin8t 8kat haszn8l unk. opci -r .| gondoskodi k, hogy
Me gj el e nCobrth System (aK 0 o r dendzgekla ° Sszekapcsek)a(agswCad82D / 3
eszk®°zt8rat a jobb e g ®r g odidlony kattint8ssal b8&r mel yi k

eszk®°zt 8r ter (Coerd Yystegnet. ®s v §1 ah sFeaUGCS by Selectorl UCS 2hte88slal -a s

) 4
A koordin8t §kmaetz Rk blemo rl d®prt Stt a beor(raarrln)korElmOZd tia az L

k®zzel viszi be) a k®pernyR ch‘%dggrﬁmﬁm-}ggdk§ban.
AKo or dnerz Rk a dabr8 Nyongd meg a Shift+Tab —

billentyTket, hogy az el-sR mezhRrveat k@aijson pantkoa.r di n§t
mez Rkn®I , ®s ut8§na nyomja meg a Tabul §tort, hogy sorbe

. 0
bekercl] n a megmaradt meZRkbTfe'SetSeIectorbyUCSEImozd2tja a ki
TIPP:Ha a koordin8t 8t megel-Rzi egWC$ jogli,g - d BtbRoamsllkRdcesn -k o
di n8t 8§8nakt i®r thed me zkhceor di n8t 8t megel Rzi egy @ jel,

akkor ezt rel at 2v koord|n§t§na§,%ﬂé%§l—ﬁmﬁmaﬁ#d a koor
t 8t megel Rzi egy > jel, akko i N8t 8nce

®rtel mezheti . WorkPlaneopci - hoz a 2D objek

T

A koorrdemdSstzaer ek -b& n 2 Db a®en I3ME GJ H G Y A 25Selector mindiglmozgatja az UGS
viselkednek, de 3 en | &r &kteddna enni e( Womumlkasé )ko& ki vs8laszt 8§shoz
fogal mg§ban i s. L8sd A3D Coordinate Systemso 344. ®s
AWor kpl anesodo 345. oldal akon.
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Abszol Vit koordin8t 8kA relat2zv orig- egy voradm n®gy

(Absolute Coordinates) a Relocate Origint (Orig- §thel yez®s ®t
Menu: Modes / Coord System / Absolute Coords kivglaszt, ®s mozdul a kurzorr
Hotkey: A, Shift+A _ .ﬁ\ A
[Coord Sy ~ | VS A e o S
I & 4-" I:.r _.-"I; 'k,"-
Der ®ksz°gT (X, Y) koordin8t8&8kat relat2v m-don r°gz2theti
(WCS) orig-hoz. A relat?2v orig- nem r°gz
1336, 1.35)
(143, 041 ' S
i m m

Abszol ut X ®s Y ®rt ®k-eket | ®ptethet be a koordinS8ta
A r orig- °

mezRkbe. el atz2v regzztett
+ Rel at2v X ®s Y ®kb®k drkeaz8BR khbRep.t e
Figyeliemega+/s zi mb- |l umokat, amel yek
e t8vol s8g nem abszol Yt .
&
ses mEn | Blin A1 72 | +
Rel at2v koordin8t 8k
(Relative Coordinates) snaP (6en | B[ n »nm_?sin

Menu: Modes / Coord System / Relative Coords
Hotkey: R, Shift+R

Coord Sys ¥ X

ﬁ@’

Der ®ksz°gT (X, Y) koordingt §kat relat2v m-don r°gz2theti
egy megadott kezdRponthoz.

TIPPPHa a koordin8t8t megel Rzi egy @ jel, akkor ezt relat?2yv
koordin8t8&8nak ®rtel mezhet.i

A relat?2v kezdRpontot mozgathatj a, ahogy dolgozi k, amel \
S§thetRdi k minden egyes ki-v8l asztott ponthoz, vagy r°gzzt
ve is hagyhatj a. A relbBxedv kezdRpontot szab8lyozza a

relative origin doboz aProgram Setup me nRyeference
I a p P@ions/Preference.



111

Pol 8ris koordin8t 8k Koor di8nk8§ reteszel ®s e

(Polar Coordinates) (Locking Coordinates)
Menu: Modes / Coord System / Polar Coords Al ap®rtel mez®sk®nt, ami kor
Hotkey: P, Shit+P k®pernyRn, me2zRko®dit ®ktea di nar

z8l -di k. Ha be kell | ®ptetni
az ®rt®k ne v8§ltérmom, akkor
A reteszelR koording8t 8k k®zr
A pol 8ris (hossz ®s szo°g) kmeARdi nkeetlgk Ireez 8arinaiy. kPR rdgSiunl § ¢
meghat §rozott kezdRponthoz."SAZ&%| K0 ¥¢t KkezZRRPsAPKkgMDE g
vagy r°gz2tett) ugy a Rétaive KPRV E@MWI ki ¢kmi@aft X gponton ke

koording&t&kns§l. FI GYELMEZ T&TREZSRd] o%n | meg hogy
TIPP:Ha a koording§t&t megel RzPl kgyobt aep, kpopdd ndi@argdese
koordin§ts&nak ®rtelmezheti.koordin8ta reteszelve van,

m8§nyos m-don pontot Kkivs8lasz

L®ptesse be a t8vol s§got ®s a sz°get egy kiv8lasztott p
a koomeizR&tbeae .

. ceo| Bestin | Bz

Egy ®rt®k reteszel ®s®re jel?

me zRn®I| .
E G I Szi nts@nn §h dlmdkj(aRed esz) Modesi - k
) meng¢ ben, vagy haszn8lja -az
Orig- 8thelyez®se parancsokat.
(Relocate Origin) H§ I(Grid)

Menu: Modes / Coord System / Relocate Origin
Hotkey: L, Shift+L

Menu: Workspace / Grid

A r8cs egy Vvizu8lis seg?ts®g
m®r et ez ®s mozgat. A G SBKE
®s Gad Snap ( Raszterh§lIl ) (1 &8sd

!EE&

A Relat2v ®s -Pehés'zerlke).rmr§tomqjtagq,tnr)at|jeaheat RV® teszi, h o
relat?v kezdRpontot (orig-tgpjektumok pontos el helyez®s
A h8l - mint Morkdpece Gradl( BrumektaR G
—in — / HE8I1 - ) me rS@idarte s zvka®gzyt 8dkon-k i r |
i 8r -1 .
- 15 ] — —
& B Y s LbEISHS

Ha r°gz2teni akarja a relat?2v kezdRaoNidin elJy hel yen,
meg aPreferencelapot Options/ Preferencg , ®s j el °| j e We Ifin [ in
aFixed relative originop ci - t .

Megj el enGritl (eHt8il - B eszk®°zt a
kattint 8s8val b&8r mel yik esz
Grid -et.
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A hgl . egy vonal minta, ker eMemntjled emdtt i wamayl ek rwegdgy o mt8oc
amel yek felosztj 8§k a rajzfen&ci -der ®kszogT vagy pol &8ri s

kood I n§t §kra. Dupl a (Do§bleGrid)
Eh En 7 in Eh t AL
Menu: Workspace / Grid / Size * 2

AT
Lo S Sl  fhy
L [N
l'n,\I __fl_.-'-
".'\_ _d'--l .
o~ Megdupl 8zza a hs8l -k k°z°tti te
V&l aszthatja, hogy megjelenZti,__,.V'a"g-'-y"__nem j__.?*'-'é"r.??'ti meg a h
®s testreszabhatj a, hogy %gy Jjlelenjen még__ a hsgl -, ahog
szeretn®. B
Ha megj el enzti a Vv o Warkspaced at , ami kor dolgozi k (
Rulers) a hsgl - hasznos memgjeékepkPit R eszk®ze a rajz
eligazod8snak. Megf el ez ¢itive Grid)§ |
Menu: Workspace / Grid / Size /2
Amikor 3D-b e n dol gozi k, a hs§gl - megj el enik az aktusglis
munkas2kon. TovEgbbi r®szl et ek®rt | §sid &/Aofr kpl aneso 345,
oldalon.
Megfelezi a h8I -k k°z°otti tere
A e '

A h8l -tul aj don®i&@®® Kdvaneed Grid2 tHS&la- akezdRpont | gaterddOrlgie)81 | 2t
(BRv2tett h § Drawing $etup (QOptoms / a ) . -

Drawing Setup) men ¢ ben. L&sd AGriMlenLé\év?rI%spl)a%eé%ngSeyoilgm ol dal on

®s AAdvanced Grid Settingso 72. ol dal gmn,.i,[h

H81 - megjelen?2t ®se ®s kezel ®se
(Displaying and Manipulating the Grid)

Kiv8laszthat egy Yj kezdRponto
Az eszkikzCHSla- ) eszkorkspafer/ond @00 din§t SimetzRab&ooHdSen B8 AN :
Grid (Munkat ®r ¢/t H8ls-z)n §hgmuk aOnggt . ( ke gyeSplelp’et 8st ), hogy hoz

t ®s ®r e, §t MOr ez d RP® @t ¢ § n-adks® Ie gkigZ Apy,08 ponthoz, ®s ezut}

tat§ss8ra. A h8lIny o mt (Brinthgthe Grid)

A h8l - megijDsplayGad) ®s e Ami kor nyomtat, v8laszthatja,
hg8l -t a rajz r®szek®nt. Ennek

Menu: Workspace / Grid / Display Setupn § | L§sd APage Setupd 588

Hotkey: Alt + G
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113

A raszterek biztebhel §&z@s P i 21
kurzort haszng8lja. - Modes
[~ MoSnap
P®I d8ul : nem a koordin8t§gj § [" Oithe Mode be
me g a d ] a e g y vona | v ®g p ont J § r ShowMagneticPbintandAuxiliaryIines bont
v a a k ° 7 ® ont . § t e me | [ Use Mouse PositiDnIfHequired Shaps are not Found
g y p p ] g y g [ Use'woarkplane Intersection
Al ap®rtel Sreag Melds@Rds at er m- dc . I Priority
) J naps Aperture {1~ 254]
t8r a rajzterg¢lfgetggiRdlegelsceal ! s Only
— s - Vo ‘-
L eelt 0B @X i« Ea"'*wmhﬂl X der p—
v WERRRERRE R e el || e AN r3
. = N I T || [[S o E E3
Ez az eszk°zt&r mutatja ®s e e g =k ere
. = [V Wertex 1 (== | 1
hel yi (lokal) raszterek has | ... r wddePat w0 L
fut. raszeerek akt2vak e liEena R K
. £ [ Guadrant Paint L[ 1
Snap Settings ( Raszter beS§l | 21t 8§ 4 I inesecton |
A Drawing Aids abl akerogk i ®k B [ Center of Extents B S EJ,
priorit§s§nak be8§8ll2t&8s8ho ::gi)lwdeBty ............... :"4_Segments..._ [ | i a
. angen
vagy .a GEO gombra val . j ok ow a
Koordin8ta mezRk (Coordinat ¢| = 1 ompesie
-~ Geometric Aids
7,— — L Extended Ortha
SNA&,&[ =+ [ Apparent Intersection
Ok I Cancel |

Modes( M- d:o k)

ANo Snap (Nincs raszter)Nem | esz 2&Il | and
) .

raszter (fut -

AOrtho Mode( Or t o:Am- dy®r csak Vv2;
f¢éggRl egesen fog mozogni

A Show Magnetic Pant ( M§gnes pontAz mut
el Rn®zeti pontot megmut at j
apertur 8j 8ba ker ¢l

A Use Mouse Position if Rguired Snaps are not

Found( Eg®r poz2ci - al kal maz¢
nem t alH&l ha&@tk-a)f:tint egy por
raszter, akkor a pontot 2

A Use Workplane Intersection ( Munkas2 k met
haszng§leheRd Rveszi , hogy ras
met szRdR egyenesekhez ®s ¢
®s az aktus8l i s L Smithokplame k
IntersectionsSnap“119. oldalon.
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Running Snaps( Fut - r &zekraseteraklanelyek A f ut - ®s hel yi raszter
8§l 1 and- an akt Zterekkel, amelyekettsai n (Running and Local Snaps)
egyszer lehet hasznS§lni. A raszterek |l ehetnek 8l land- ak

A In Aperture Onl y (Csak az: Apelreth/ert8nbeakn ) i dei gl enesek Fuasak
kapcsol't raszter csak Flakeor emelik °diilkandamink @ & nmak, ez
raszter pont a raszter |gReft ¥l ®fn, b@écézvao“elg'ﬁ%nes

t°bb mint egy objektumohedlaw% kaq%plf§ﬁ| a raszter
apert ¥%r &n pmeltgla | egk°zel ebb”™ mi Rs2tett

raszterhez kapcsol -di kA frua - nrl(&immngaﬁpp@|korit§s
(Priority) be8I IHa va. priorit8gy¢ pem ja%'ztetrek

oly sztere

mag§nak a rasztefpontnakmswt & Lt rﬁ.®gr§ sgzgte?rekm amel
el helyezkednie a raszter pert |

h él n(, \% meg A fut- ras

Be§8l |l 2thatja a 1taé®mgaer apﬁr'&%r
Setup ( Program Geredll [ €t €a) §no's)
| a p P@ions ( Genera).

k9 v%lll%% %otModest/@Srﬁa[bsekkel
men¢ben.

T I'konra kattint 8§ssal vagy
SnapModese s zk°zt 8§ron.
TIPP. A raszter apert %r 8j §nak megn®z ®s ®hez, mi k°zben

dol gozi k, Wearkspases/ Cuarsorkl Apertur@ t , [z w2 <o@@ X iile(as L2 ¢ oo
vagy 81 | 2 t s a Prdfeeenceaoldalon  Options /
Preferencg.
T A Drawing Aids ( Raj zol §xik° zsfekg®d

Apriority: |l sRbbs®gi jogot §l 12t babl ;kgoti ofpeyl A mzn &lgywa. Nyis

raszter 8l1 rendel kez®sre EZORDb ®¢ g ®kg aambl ekganiatgianstaSosb8 v a
priorit8s. gombra k°zeimeaRkbbedingt a
M8 g n e s Magnetic Point) %lﬁ[
Menu: Modes / Show Magnetic Point 9 Haszn8lja a billenty¥fparan

ket aModes/ Snapsme n ¢ b en . P®l d§ul
bekapcsolja &ertex rasztert.
MEGJEGY A :y8zzon a raszterm-d
hagyja Rket. Pwited @ ah , haazrcSlakt
/ akkornem tud ki v8lasztani b8r mely

o %ll |l dei gl enesen ki tudja kapcsol
_|ﬂ> -+ koor dmenz8Rka mel | et t i SNAP gombr
T o kb gomb sz¢rke §l18sban van, addi

Kattintsomgry8 akegivntz,8lha a ras

Ok se@@ X« arlry s 'r'u"«

A GEO gomb ugyanazokat a funkc
A m8gnespont a raszterhelyselfilebzRseokh® zMEXEETMARMEO IOr t
megmut at 8s8nak i&fjd dky ®sa | @apgppeorsem&§ m2itnt er section (L§tsz: |
g®pek sz8&m8ra, hogy t°bb i dWRadckrdtli a Rheigitel eMitta®sd kdh°m8gne
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Helyi ra szterek (Lokal Snaps) Ki kapcsolja az ©°ss zpesclt raszes z t
Ha bizonyos rasztert egyszel;@I-*»{f'(ﬁ-X§§§;|G\“‘E.fi%,‘-9|é-.:_1>>|Q|T"s\;"\ a k
hogy az a raszterm-d folya% jyen
akkor haszn8lja a helyi I'aSrnLl.d%IaTKUeLg.ySEZLeUrK;I«_ U%é?f?'n't§§§3

amel yeket ki v§gl adacaltBaap (Hadyi he'l yi >R 2
raszt er ek) t ®t el ei bRI . Sz-'tnpéﬁznh§ajs|zan?Izhaﬁljlaen%mezzw%gﬁ'g

(billentyTparancsokat) h ogyvehehtdsmdr qveRek snpy Yy szeri raszter
SEKE@Bi | l entyTparancsok) Menu: Modes / Snaps / Vertex

Single Equivalent Keyboard Entries Egy s zer T azqeprepyg ©®rt ®k T

billentyTzetrRI t°rt®nRnbgli®ptet®sek): r°viden ezek bi

v®grehajtanak egy funkci -t _h .
Egy SEKE haszn§lata a raszt@& ﬁégrhglbggggz%llebablhvertre

ur-zo
k2vgnt objektumra, ®s nyoﬁﬁ?n%mkme\’g‘?‘gg \b%'?’nfb!)ostzeg Id5§1tf"|k,'
helyezze el a kurszrtyomjamegaail\ahvoqgpaonvto'naaleogny, k®r vnek vagy
gombot, hogy el ®je a vonal T T
A k°vetkezR egy SEKE raszter!|
CiCenter (EI ® i a k°zep®t- eg el lips
nek.
e | | 4 %
GiGrid (ElI® i a legk°zelebbi - - e
Hi Perpendicul ar Oppos$i tag®ft ElL ®hoggy v®gpont
az Y vonal at kett®vS8gja a megl ® R vonallal.)
I Il ntersection (MetszRpont) El ®r i a kot met szRdR obj ek
mot.) K° z ®pp ont (Madezoird Enap)
Ji Perpendicul ar (Mer Rl eges) Mgnwdledgs/gngrs sMidglle pomtt §sa egy obj

tumra.) SEKE: M
M1 Mi dpoint (K°z®ppont) .
NiNearest on Gregpkdzel(eblbdr i §5|“*‘|?%f(-“)<?5?é|<>: AL EKe0nA

zorral ®rintett objektumn._. ., |
Qi Quadrant Point (El®ri a 0°25§8°%7180Y°8%b Y3RY¥sVHLELSA
k°rnek, 2vnek, ellipszisnek.)

Si Nincs raszter.
ViVertex (EI ® i a vonal ak ®s} 2vek

v
Ras zt er nsnagMbpdes) Q’+
Ezafejeet f el sorolja az °sszes \'é"ndelkez@sre 811 . raszter:t
geometriai seg®deszk®°ztzt 8Armarkiet a Snap Modes eszk
vagy a men¢gbRI ®r el , ezek a fut - raszterek (8lland- ak
ki nem kapcsol ja). Ami ket a SEKE funkci - kkal vagy a he
men¢gbRI ®r el , ezek az egyszeri raszterek.
None

Menu: Modes / Snaps / No snaps

SEKE: S Raszterafel o s z t §Bivide Roint Snap)
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Menu: Modes / Snaps / Devide point

& <<>
Rasztevag@ay Yonal szegmens sz®toszt§_|_ + z.

v ~ Kiterjesztett raszter k°zep
+ (Center of Extents Snap)
+ Menu: Modes / Snaps / Center of Extents

Az al ap®rtel mezett szegmenSEK§z§m 3, de megvs8ltoztathat]| e

ezt a Segment ( Szegmens) me z Rben SR e sty SRR
ablakban. Megnyithatja ezt o] &‘X@x””"a\@r*‘%‘k'*'“”

kattint&8s8val a SNAPmgokbhAzk~zsze1r a Kooruirnsta

gomb

Raszter a kiterjesztett 2D vagy 3Dbp ekt umok k © z

S pontj 8hoz. Ez a k°z®ppontja a
shap |GE | vagy doboznak (3D), amelyet n
Ly objektum.
Drawing Aids Il fied et
[~ MoSnap
Running Snaps 5 “&"
[~ Wertex [T Quadrant Point i
[ Middle Paint ™ Interzection ¢ —|__
[~ Center ™ Gid —*—_n_
[~ Tangent ™ Nearest On Graphic
; get:telofExtents ™ Mearest On Facet A | e g k o] ze | e b b | 0 | d a I raszter
L Nearest on Facet Snap)
v :’3_. Segments (
Geometric Aids " . .
% Show Magretic Point Bl=X 26 Xl€farl + X0/ 20A
TIPP: Szi nt ®n fel o®gt hvaotnjad s a eye%vhﬂ%dgsk/ %n@ps/Neare!IShdFaclet | K o | bbi
amikor a nodeot szerkeszti eivide Segmeni{Szegmensek zter ° al | ® €9 zel e h !
fel oszt §aAraDivide @lw faaloszt§sa5nuvl§?%sl§tl§ %{,age s i pontj §ho
hel i meng¢bRI . Lg§sd AEdit T olo 215. ol .
y ¢ By J N & gyedel’ r &)ﬂazir%n'ePoirp Snap)t
Center raszter (Center Snap) Menu: Modes / Snaps / Quadrant Point
Menu: Modes / Snaps / Center SEKE: Q
SEKE: C §)|""’<KO%}§.|G\ Ef_:_—z—%&|g|“ﬂ
; - 5 Raszter a legk°zelebbi negyede
§>|-»-/<;|5%)< Heasrt ke Qna ®870 ok) a k°r°n, 2ven vagy e

Raszter egy 2v, ker vagy elpszs®®€1ﬁ§hoz.
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R8§csatl akomtik pagnytr@riegy 2y
Met sz®spont raszter ellipszisen az el RzR ponthoz
(Intersection Snap)
Menu: Modes / Snaps / Intersection

SEKE: |

Raszter a k®t objektum metsz®spontj§ho€.

Vet ¢l et raszter (Projecti
Menu: Modes/ Snas / Projection

/
A

/72%'F

2 = T2, o@OXEE a AT F & 0nA
Iy
Raszter egy pont hoz, amel y
mer Rl eges vetgil eti k®®e a ki
Ras zt e rGrichSap)- Ebben a p®l d§8§ban a jobb ol da
Menu: Modes / Snaps / Grid Az utolj 8ra mesgongjmi klor p ®nt e
2 vonalat.
SEKE: G
: 2
g2 2 0@ AlE /
Csatl akoz§gs a |l egk°zelebbi h§l va 1 pont hoz. L 8¢
AGrido 111. oldalon. R®szletek a hg§&. ...,.. 2t §son, | §8sd

Settingo 72.AdahcedeGrib(nBRvHat eaz h§81 - )

Frequencyopci - ban (Gyakorisg§g) AKdJR BPOScClORRaggt dalgyo®E, K°r°z
mint egy, a |S&8thatatlan h&P!V &3 BONtA@ager pontsamely-g2ppnig p Ry £ 9 €
be§ll2t§si m-d. L&8sd AAdvant%lde!cdli® Settingo 72. oldalo

Legk°zelebbi objektumraszteré |
(Nearest on Graphic Snap) 2 _.----<xl>3
Menu: Modes / Snaps / Nearest on Graphic / ‘h
SEKE: N

A raszter pontnak nem kel E
R8csatlakozik az objektum aerdthepygetzk®&daoetamelvetlPe P9 z el
van a kurz@osrhoz az aperturar8cson bel ¢I .

£ r i rfTarfgent Snap)
Menu: Mode /Snapsﬂf;l’angent
Tl=rit @G X El?%i FHlInA
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Egy k°r ae&ket®khen®ppontj8b-1 jovR su van
Ha a k°rnek a bal oabztekrgpbnbazoa ki v8&1l asz ra r
az oldalon lesz. Ha a k°r jobb ol dal a &enlszv 8l as

azon az oldalon

B

Ha a k°rnek a jobb oldala a kiv8lasztott, akkor a raszter
az oldalon lesz.

Orto (Ortho Snap)
Menu: Modes / Snaps / Ortho

Hotkey: Shift
Tk sro@oXxiilensrt 2 2l 0n A

Ami kor al kal maz8sban van, a ku
f¢éggRl egesen | ehet mozgatni

Sz e mb e n (Opp®sitd}
[ T¢korpont (Mirror Point)]
Menu: Modes / Snps/ Opposite

Tl £ EBGXHEC AL L E*bmhua

Raszter egy ponthpamelya z u troaljjz8rlaa pont t ¢k°r k®pe
a kivs8lasztott objektumra VR ehtkkaoszz BNmet sz Z®S po
Ebben a p®l d8ban a jobb 0'derklaﬁé%fé@éctlor%SHamkr°Z®5 tengelyvo

Coﬁalatu tols: azgszodmi kpantl G2 (?\/Ilé'n?l ﬂédééf Sneﬁ)SsteQNorkplanelntersectlons
2 Tlwd soBGAEICA8ALE%0] 01 A

) o oo Rasztert k®sz2t a 3D objektumo
Akti v®pppsteyazs ztiert, ®s k°r°zz00 3ok efHhez2®S (ToggdbAWomk pir g

tegel yvon a}/ -as pbrft d rdsttar pontA 3 345. oldalon)
N®h8§ny esetben | ®nyeges az, hogy hol v§ ~t1<>a ki a te¢kro
objektums§t . Ha a k°r bal ol dal a a k|v§las tott, a te¢korg

szemben lesz azon az oldalon
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1 A munkas2zkot
the Workplané 346. oldalon) a
szint®n

m(e | g §Dikplaying

megjelen2tettek

N W}b\rkplane
., Intetgection

2. Akt i v 8Morkmane Intersections rasztert,
raszterek ment ®n
®s g°rb®ket .

el ®r heti

a

akt2v,

a

M8 g n e s [§Show Magnetic Point)
Menu: Modes / Snaps$how Magnetic Point

Ami

kor
megjelen2t ®sr e

haszn8l atban van,
az ©°sszes f

Pointo 114. ol dal on.

egyamy ®MEas

i Kitegesztett ©rtho
met s z Rd R (Extendet @ritho)

. Menu: Modes / Snaps / Extended Ortho
Tl FeBSXE[CarLEx 0fiA

Raszter azokhoz a pont okho
helyezkednek el a megl ® R p
ker ¢l megjelen2t ®sr e b&r mel
kurzor a helyes poz2ci-ban v

o]

_____________ i*\_
+

L8tsz- -1l agos
(Apparent Intersection)

met sz®spont

hasznsgl Meaw Madesd Snaps t AppamRM IRtersediona | a k a t

E\ehes raszter az e ¢ §>’|-*/<f'(-“Xééé;l«“afi—:‘-%&mh;ﬁ
met sz R

Ahhoz a ponthoz igaz2t, ahol
Pontozott vonal hosszabb2tja
pontig.

PRSI

Mer RI e g e s (Parpad&utat Seap)

SEKE: J

¥sszekapcsol egy a&abhal atbz®egy

k®t vonal mer Rl eges | egyen.

1. V8l assza ki az el sR v®gpo
ve®gpont mi att mozgassa a

d 20 T8 jrfe rRA Netg eks € W 4

ut- raszter hely®n. L&sd AMa
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i f-1i8k lehetRv® teszik, hogy
|' sorrend szerint, ®s b8rmilyen
] beleillik a munkamenet®be. A f
4"'---“. arr a, hogy megv®dj en bizony
§tszerkeszt®stRI vagy t°rl| ®stR
2. Nyomja me g a J betTt A f||§kat megkc',l"nbOZteltheti
o st2lusuk ®s/vagy vonalvastagss§
/ | ®t rehozhatja az al ap®rtel meze
,‘ vagy a megl ®v R f-liatul aj d:c
= el helyezt ®k.
MEGJEGYZAS:f - |1 i 8k nincsenek k
Szemben | ® R raszter obj ekt umok | sRd rrreehrodj8®t8 n anle g a d -
(Opposite Snap) veremmel. Ha megv8ltoztatja az
K®sz2ts¢gnk mer Rl eges vonalar}I é?ﬁavonalrabjektqm el
vonal at %gy m®retezi, hogy c?@t'%sztRa%l%'nrhq PRI &5 1R9 ®2r4elfeck|
Yaj vonalat. TIPP:A m§sik m-dja, hogy gyorsa

1. V§l assza ki az elsR v®gpodntthastt s& uoro nveagoywa rRebyjyeako nig & k & u mc
v®gpont miatt mozgassa aha & Desigro Pirectota z b A& s zvro&lajla . f °Hery, e d ¢ |
amel yhjezmarzRIVeges vonal at makaB) a | Slsld2tADési gn Di rector:

Objektumcsoportok r®sz®re | §8§sd
" rieso 131. oldalon.
TR
\ TIPPHaszn8Thanttj@d Ratp §t, hogy megt
mennyi nyitott rajz8nak f - -Ili8it
. . rajzb-1 a m8si kba.
2. Nyomja meg a H betTt.
F-1 i a b eSettngupg L8yera)

Nyissa meg d.ayers ( F - | i § k prawling Betup-bara
_— (Rajzbes8l | 21t ¢
15&1?5@ S ¢ 2m4| a Optons |/

Layers opci -t
v Bisztva, vagy a
Layersi konra kattintva a Standard

F-l I(L&/é«s) Ezt a | apot arra haszng8ljuk, h

A f-11i8Kk virtusglis szintjheizzuank rla@tzrnea,k ,®s atnwll ajgd & 89 a
hagyom8nyos rajzol 8sban hasznglt acet §t fed®seknek. A
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ETTTTEEE———— Rt f.-liast?2] usukBylLaybrete, (Hal

szerintre) van 8l1l2tva
T Orderr Meghat 8rozza a megre
rendj ®t . A sorrende ar
bi zonyos kateg-ri8khb he
egym§s el Rtt. A magas;
obj ekt umok Afelotted | e
f-1i8kon | ® Rmbhk. kazdetr
nulla. Azoknak a f-1li 8kn
| sorrend sz8ma, azok al
""'I | s T * berendezve. A |l egmagasab

.,*;.,|,,1;m,:_.§,,mm| i FI GYELMEZ TETH®at / Bring to Front
L8] ] 3| (El RrehosédjoB&lg H8t rak¢l d®s)
[ ] cwmi | b ] nem %gy fognak mTk°edni, ahog
k¢l °nbezR f-1i 8kon vannak, ®

A 0 f-lia az al ap®robjektlmoeit e Borfrand) sazz8 nPusks veasn .

helyezi el, hacsak m8k®pp neny dwdih N$BdIj &s s @RIy BEGI I 20]
f-1i8t hoz | ®tre, ®s teszi aktAz vl8b | e$kG QNS TkRalpChTal tONF - fl -i lai
hoz | ®t r e, ami kor a konstrukdie8d | 2gtesneé FB Y aliea ysezl eer mienkt ei
| ® rehozta (18sd AConstructif%nPincRyemdly oy atiDui. - &F|? dvao s
Egyi k edlmeg®rttt f-1i§t sem |lehSlt?! ¥8fohaszngle agfel a

tulajdonsSgait megvs§ltoztathatjatyleso 590. oldalon.
NeWDj f-11i§8t hoz | ®t r e. Az

TIPP: A Design Directort szint®n haszn®lghatlj aegy &l Bp®rtel mezegt I
beg8l |l 2t8sra. L8sd ADesign Dliealeatt oW §| tLazteatsdi .128. ol dal o

o .
LayerSet( F- | i a§l 12t8s): L§sd ALSSSé?éﬂIA%ét@%@%t%?%eZ%IA%aZILgri.I?gl
Columns in Layers window ( Os z|l opok a éé§l§t3blrmlé% ioztathat a v
Haszn8lja a v2zszintes g° rg.Lt Ry . Sf%\antevgyhﬁQIyyfnbegglna@i 28y 5
sszes oszlopot . Berendezhg\"t\jisimee},_\iistsgtzegﬁlzf,o|siz§top|§teh
kattintva: a |ista 8Strendez®@pre kergl a kivsglasztott p
szerint. All Read Only: Az °sszes f-1li§t cseé
q Visibi|ity(szemik0n)(L§that-S§g)2(ﬂgffb@SVagy-é,j@.rkesztheth@
objektumainak | §that: - sS8gbysetA jelenlegi f.-liabe§l |2

1 Readonly (lakat ikon) ( Csak ol vashatl)8shd=zl°l ®sd aoh.ayer Setsod
arr a, hogy a f-1lia csagkj ofl viap ha t(@datindedVew22Fes) & € t az

objektumokat nem | ehet 1.s¥@&r ke ®@ibng Bagers, katthtgon &NEwrr %al, N iu.t §
Objektumokat adhat a readn | y f -LUayer§ hozj eal ©1 j °n ki n leayee dszlopban f(vadyi § |

leg°rd¢l Roperiye s 8h°at §r on. fogadja el az al ap®rtel mez:¢
f Color: V&l assza ki a f-1liZza Vegyre®ti ela a ekgelrdngb°rz R f - |
l'istg8b-1, ®s dupl 8§n katt iSK twsaogny av okniavlgsita?slzuts§.shoz (va
kattintson az OK a ) . Az al ap®rtel mezett szz2n a
fekete. Az objektumoknd&k |fi.at(Cealetig@kayst) | ehet, ha a
sz2Bylagerre( F-lia szerintrB§r mahyigshk| ft Va8t tor°l heti
1 Style( St2lus): V§lassza- kki wa®tfe.l|®vaelst 2A ufs-glti 8k alt e g-o°rr °
d¢l R 1ist8b-1, ®s dupl 8umokdttatatmaznaks on a ki v8l aszt 8sh

(vagy Kkattintson az O¥a). Az objektumoknak
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Ha a f-lia t°rl ®se alap®rt elfmae? ®sHk@n t== bre Inhylginbugifap: 2ot v 3 e
eszk?®r g ®{ 2 gyPromiiesk(®Tzul aj don $I8ge)| &L ¥ + LB w5 SR 0 5

abl akc@mmlk Cltal 8nos) | apj 8n] , [wakk offf flgygunm.eztetJlR—
czenetet fog kapni a teo°rl ®s | B ®.g' 7

1. V&I as Ogtiens/aayerst ®s f-|iat0r|®.js

2. Kattintson a Delete ( T°r | ®s) gombra.

objektumokat tartalmaz, az objektumok ki lesznek ) ) )
torolve. Az lakkeét tvaonmsis,z el 'e%@@@pﬁh'é%(sg‘-eﬂt'baelnd ons§g) abl ak

veletlengl terli ki az objekguyokad - ki @z alpj efvapertme k a &,
Tobb esetben a teorelt f-1iskbPbgkeketuntdil 2dsaaper ao f.lii8s
fognak 8tkerg¢glni, ®s nem kerE@ﬁé@r?F’rP@§+¥etHQ'é@?y%%]%fi
|l ®t ezi k a Layer 1 f-1isgn mhhd @hhezpekatdripnetns 0 n'miagg €gy

Model | t @r bleany,e r®sl t°r| ®sre ker9Br 92 Mgt | Pereayp bsisgk ome g( | &
Pap2rt®rben | ® R objektum 8t APjerEAPERP 8I§ayé’r|d@|f)npr§r‘
k°sz®nhet R Uedopufieinékm Medeli®s P ap? p General (Cl t al §nwo§) adsapaonk i a

t®rben. leg®rd¢l R meng¢gbRI .

F-1i 8k ®s tulaldons§90_— 2%

(Manipulating Layers and Properties) Genesal

Al ap®rskeémea® % f-1i8k a Layé,uﬁ, 0 feiawl -8r-a kerg,lneﬁ

kiv®eve, ha a f-IPrtapert&agaybIsapke§cb|a§nl‘? s eszk?©®|z

van meghat8rozva. Megcser®|hetaf.'.. az obljektumok f-1i|l8) §t,

mi ut §n | ®t rehozt 8k, vagy- megv8ltoztathatja egy esizk©°z

csopocratl afp-®ritee | mez ®s ®t . =

TIPP: A Design Directot s zi nt ®n haszn§lhatja 'é‘"“il.;__l|§k R

kezel ®s ®re. L8sd ADesign Director: L“ﬁ'yersoﬂbzs g1 dal on.
. i Brirst 1dm |r e x

Akt 2v f - 1| i ¢ettibgehg Activé Lhy&r)s a ok l

Cll2tsa be azt a f-11i8t, amel yet akt2vnak akar a Prope

eszk°zt8r Layerztl§ss§wal-.l val- - kivglas

(@ B Ed Yew Wokgpocn et Fomel Took Mody Mode adfim Opi

Do &h ¥ B = mpeR0massy ol Ccel | e

|-'I|||'|i|.|r.. ﬂ;"‘ Sbom :I'Fl.ll.wlu jr —

tq:-h 7 e e Ha a f-lia be van 8l 2tva a ki

_." objektumokat §t l ehet mozgatni

i objektumokat azonban m®g mi nd

- alap®rtelmezett ffling§ba ka@&snz 28t

Zzint ®n haszn&8l h-at jaa akDé‘giegsﬂzlkB’-@ch;%ﬁ_)@oﬂrzt ra, az 0O gszes ob
§s8ra. L8sd ADesign Directpd;epdry eds|0. 1282k 04 A&/l 0\yt oma't

Kivslasztott objektum vagy, @gy.esgks 2 Cco@ POhd (vortalp §1 1 2
f -1 i ab e &etitihgtthe 1S geraf Selected Objects ° Fra % (vortal §

o o 0
or a Group of Tools) eszk®z°%°kre, amel yRestangle(t @g)l hat §
®§’0Iygon(soksz°g) eszk©°zokre.
A kisvz8loaat objektumok f - -1i8j 8nak gyors cser ®j e:
. GIJEGYA&ZS:obj ekt umokat szint®r
1. V8l assza kll az objektumok'ls\{ll!E §Itoztath$e|tecjticm|nbpdl-étit§§r§.t 3
2. V8l assza klayersa( Ff--Iliiagt |lai stAaSeqCéQ:qqkbn |8fo Paletted 187.

Property ( Tul aj dons8g) eszk®°®zt8ron.
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F-liatulajdons8gok kijel©°l ®&smi kazr ohj ekitaukiokthoz z®t vet i,
(Assigning Layer Properties to Objects) eredetlega® f -1 i 8§ra volt kijel?©l

1. Nyissa meg aProperties ( Tul aj dons§goﬁff)|ablaakl?)|t°kd‘ ‘7’9] B k t uAmzo k e gy
ki vglasztott objektumok Kadgyel 84PeekkebpyissrRat®sn&ke

Ls§sd AObject Propertieso £4.- ?'adlé‘®°efhzyekset§)ek

2. Nyissa meg #en(Toll) lapot. A f.liak®szl et az egy f-liac
3. A tul ajdons8gok, Bghbager (Y kleit 2@ thetg | Infetgh &tl eam2t eni . Ez -has
ad apj8n) szerint, az a sz?2pnontvooknballs tt?2el ruts®@n®Rs me@®jl else gt

sz¢ks®ge van, be§l I 2thatjfa |h&r malhiakets §Y80Y e fy¥e n°kSESnZt €
ezen tulajdons8gok k°zgl

Papaites. 1LY TIPP: A Design Directort i nt ®n haszn8l h
e Pen k®szl etek fels8ll|l2t8&8s8hoz. L§
et Eattem EHlsl oldalon.

A B L = s
Lumanance e )
Cuizns e \ F-liak®szletek | ® rehozg§sa ®
(Creating and Manipulating Layer Sets)
o i 1. Alayers( F- | i § k) Optob I Layerb),&attintéon
:‘ R | aCreate Set( K®s®&tlreeHoz8s) gombr a.
|3*“~*E = S re—r——
i [ R Layer Set: |Imported Geom | .@;EI g_’ﬂ
B Migrewn F Geomety
x| Cemsl | _ He |
MEGJ EGY ZBy Slayer szi nt ®n rendel kez®sr e g8l 1 a
Propertye s zk° zt §r on . 2. Jel ®ljon Ki egy nevet a ki
al ap®rtel mezett nevet.
Layer Set ||| _)_(j
Csoportok ®s blokkok f -11i 8i
[mported Geam

(Layers of Groups and Blocks)

Ha | ® rehoz egy objektumokb: I °ssze§||2-ﬂe<';Jsoportot

ugyanazon f-11i8j 8n, a csoport ezen a F+8nfog tart .z

Ha az objektumok k¢lonb°zR fA Ini&wn m\e@ajyasde(,nﬁ-lauaakaapnrtety

Layer 0 f-11i8n l esz. Ha ezut &n a csoportot sz®t veti

komponms obj ektumok visszat®rnek az eredeti f-11i8ikra.

Az objektumokata® f -1 i §ra kel mozSQaAt_ni-,lim§_|eIHetitst_§i§klkojte|°|je

k®sz2t¢nk bel Rle. A blokkot e dyd i kfor! ib®emsak, ¢ amal y:

§t kell helyezni a megfelel RPORIBI yre. BSrmelyik objekt.t

csoporton bedgrnnaknmey yi&ynerk (F-lia alapj 88n)

tul ajdons8gai, ezek el fogadj 8k maj d a f-liatul ajdons

szerinti kijelo°ol ®seket.
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e 000 = geometri 8kat hozzunk | ®tre a m
= Eaasl | t ov § b bitria-sgzeeornkee s zt Rt . Mi ndamel
e szerkeszt R von\eltex ®s MiddetPeiit e n e k ,
o '-'h-‘iﬂ'um-—J_,]J (Kez®ppont) raszterek nem 81l In
-_lhdc-ﬁ":'-c-'ﬁe'ﬁ:t ..lﬁ . .
o 7 Geometria-s zer keszt R tul aj d«
e A (Construction Geometry Properties)

Pt piglay = T ArTym
G A szerkesztR objaektumok el hely
A$CONSTRUCTI ONO f-1i8n tort®ni
f-lia sz2ne vil8§gosk®k, ®s a v
II_ LIES]
4. A f - liak®szl et meglqe\/\e/ILa/eTZt®s~®re Il\"/“m_sxlassza a

Setal men¢t. Az °sszes f -1 akt®~szl el;wdfl—g—l—@n J_laz al meng¢n.
MEGJEGYA8S g - lai afk ®s z | et me g j e"l"'é"h"—'“t'@S‘i"' € iomiilen O[T Gl | i

addig az °sszes f-1lia tulajdo"qﬁs@gaenesmsusm eszthetR.
Furd rphy cabie wE

Egy f-liak®szlet La#yarBadcPhleiza vel assza ki a
k®szl et) i st Pbletd Set( BR®s klaett i Nt s b®s &)
gombra.

Lot Gl | |rpored Geom ¥ En-l."ﬁi Ll | -

_ [ i i| |
=1 &1 lweMam | no [ Gnie

.'.Hum- | it | kit s | |

A f - liak®sz|l enelye 8§l t ®xRafs6§B&z—VSI a k
@ﬁ‘:‘"’ a=4|sthat-s8§

a Layer Set l i st8&b-1, ®s v8ltozt
beg&ll 2t&sokat.

Megv 8l tozt at hsaz g rak eas zgteFokmest zr 2i la® t
Geometria-s z er keszt R st2lusgt a f - |IOptiare/bayeassk on ker esz

(Construction Geometry) ME GJ E GY RénftSavasolt, hogy modellelemeket helyez
_ zen el a A$CONSTRUCTI ONO f - 1i §
Me n fnsert / Construction ®s st2lusa By Layer (F-lia sz

Ageometriass zer keszt R eszk®°z°k -| eolhg telRMt @ mioks zd Xer Wogyt R d ggied me t r
lenesen vonalaka ®s keroket helyeszéent &d nde mr ajazvbaas.ol A, sh®@dy s e
geometriass z er keszt Rk nem rajzi Conifosski{fdytotokra) ezeket mi nt

hi vatkoz8sokat haszn§ljuk. )
Geometria-s zer keszt R | ®t r e h«

(Creating Construction Geometry)
"b A N®h8ny szerkesztR vonal ®s k©°r
Ferde vonal (Angular Line)

E 3 Menu: Insert / Construction / Angular Line
eSS ae

rasztereket haszsgkeh&daepuk Rla°®° ngeomedy i a
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1. V8l asszon thit, egayelppean a szerkesztR wvonal
§thalad. V8l asszon egy m8sodi k pontot, vagy | ®ptesse
a dRI ®st az Ell enRrzR soron (I ctor | Bar|) .
S
/
,+— |
I
2. V8l asszon ki egy potnRwdna
§t hal ad, vagy | ®ptesse be
2. A szerkesztR vonal rende

tul ajdons8gokkal

V2zszintes vonal, f

(Horizontal Line, Vertical Line)

k®s z a sze m

¢dgRl eges S~

Menu: Insert / Construction / Horizontal Line or Vertical
Line TIPP: T°bbsz°r°®°s szerkesztRvona
..-; T .| ugyanakkor a t 8vol s8gr a vann
= A e e Offset (El t ol 8s) mezRt az EIlIlen
= p8rhuzamag ,vemgylikkt a m8si k
R e —_— .
it o P LA | Me r R dPgrpeesdicular)
' I Menu: Insert / Construction / Perpendicular
1. V8l asszon ki egy pontot, r.l—yen: q, Iz___e__r_.k,._glszthonaI
§thal ad. . %
i
2. Folytassa az ugyanol yan t2pus¥% szerkesztRvonal ak
k@®sz2t ®s ®t , Finighst V(8B eaf sespibeaz @5 t Y31 assza ki azt a vonal at
K®sz van. mer Rl eges |l esz A szerkes

P8&r huz dParalld)
Menu: Insert / Construction / Parallel

'_II—I by
V8l assza ki

p8rhuzamos
v8l asztani

1. azt

l esz.

a
A

v8l asztani

O B

2. V8l asszon ki

8t hal ad.

O [

e gys zpeornkteostz,t F

vonal at ,
szerkeszt

Rvon
kel
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Kez®pponti ®s kerg¢l et p®opobsaphkhiDouble Hoifit Circle)

(Center and Point Circle ) Menu: Insert / Construction / Double Point Circle
Menu: Insert / Construction / Center and Point Circle i-—-

o o
Ll [ = 8w [ e % |

A s SzerkesztR k°r | ® rehoz§sa a |
SzerkesztR k°r | ®trehoz§&sa PO Nkoorknak, @p e @ddSs W adbs a ker
egy pontjsnlak megad§ssva 1. V8l asszon egy pontot a k°r Kke
1. V8l assza ki a kor k°®z®ppontj 8§t i1 kurzort,

hogy el kezdje a k°r m®retmegad§ +
— 16
"\._

.\ 1 | 2. V8l assza ki az 8tm®r R szemtl

% _,f | ®pt ess g ahe azs 8g an®r Rt vagy

\_\ A az 8§tm®rR sz°g®t az EIl enRrz

2. Kattintson a k°r | ® rehoz8s§8ra, v_a"gy |\|Dt sse be a k°
sug8r, 8§tm®rR vagy a kerg¢let ada az 2Bl l gnRrzR sorba.

!

-

H8r o mp o n t (driple Pkir Circle )
Menu: Insert / Construction / Triple Point Circle

%Ewéﬁzﬁﬁ@

SzerkesztR k°r | ® rehoz8sa, am

1. V8l assza kdt aaz ke rs Rk eprognitet ®n .

2. a m8sodi k pontot

S
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3. V&l assza ki a harmadik poDesign Director
Csak a TurboCAD Professional
Menu: View / Design Director
Hotkey: F3
A Design Director e gayancs&k® n y
3 vegrehajt&sg&ra a f-1li &k, mu
grafi kus obj ekt umok vagy- ob
s8§ban.
Szerkeszt Rk torl| ®se @E@enins
(Clearing and Hiding Constructions) RSN
Tor°l het szerkeszEdR ( 9be¢reke: i
men¢sn kereszt gl g et
] S S
1 Edit / Clear / Construction | ehet Rv® t e ‘3.,
kitereljon egy szerkeszt . mo
1l g 3]
1 Edit / Clear / All Constructions | ehet Rv®
hogy kit°r°lje az °sszes §t .
. e [[afe]ale] :
A szerkesztRk elrejt®s®hez =iwus pr g RUCTI ON
f-1i§t. Nyayes@F - nelgikoth Options / =g e
Layers)y , ®s vonja vissza a |e O] dobozba
enn®l a f-1i8ns§gl.
EETTEEEE——— 1ix
. i Design Director eszk
) (Design Director Toolbar and Menu)
AOE
R A k°vetkezR opci-k rendel kez
e eszk®°zt8ron ®s a helyi meng¢n
;:.:T:L. v8l asztott t®teltRI f¢igggenek
ﬂRefresh:Djrarajzolja a Design
fActivate: ¥ (Bi | |l entyTparancs: Ct
SzerkesztR geometri §kiagyy afit>y¥Sgsegszi a kivslas
(Printing Constructions Geometry) fSelectBy: #, (BillentyTparancs: C:
) kiv§|asztott el emeket a rajz
Mi el Rtt nyomtat na, v8l aszthat, 0 Q. szerkesztR geom
ri §kat a raJztr@szalg@ntsekmﬂ%@&ﬁfﬂp%wf'(%'I'te tyTparan<cs:
be§l| | 2PageaSetupa §la (Lapbes§| | 2t§Lﬁ§FS°t‘L§‘s@‘ elpgligeser ®f dons §g
Setupo 588. ol dal on. ﬂCreateNew.°(B|IlentyTparancs: (
egy Y t®telt.
fiCreate Set: Bkeszl et et hoz | ®tr e

kivglasztott
sokr a

t®t el ekrRI - Ez

®s kamer 8§kr a.
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fDelete: % (BillentyTparmdncsa:- kGtarBlk-ab)ma®zgs §v al hoz | ®tre. Ha
tott t®telt. mati kusan kijel?©oli
‘ﬂOptions:i‘:?Meghzvja az Options ablakot, hogy testre

szabja a Design Director Design Director: F-1i 8K
1 Open as Separate Palette: @Me gnyi tj a a {Degign Dirgctor: bayars)

t ®t el t mi nt kel onsgl|o- p all eehtettSRv. ® Ezestl'aszhvogy bheaz enyjiet va
akarja tartani a Design [Rictort. a rajzban (L8&8sd ALayerso 120.
kevetkezR opci -k jelenneklz%gl%lo@sak a hel yi menc',ben:
1 Load from file (Bill entyTparancsE9Yct# +ksnl liak®szle
Bet°lt egy t®telt a f§1IbcfeateaN?H"égfprhloRt§£$§tEe)rJ@szpﬁz)%%g?
1 Saveto file( Bi | l entyTparancs: Cﬂwl+<H1#**+'<N*lm ﬁlmﬁﬁduhﬁwl

egy t®telt a f§gj®dbsaela. megfaejtm.erd--ﬂ klterJeszt 191 71620
1 Show Toolbar: Megmutatja vagy elrejti a Design _E i .= = -n.i:.-”;

Director eszk©°zt§8rat.

Design Director besgl P2%8%gksban vagy a helyi men
(Design Director Options) Amikor aLayers( F- | i dayerbets§g ¥ - | i ak ®s z | et

) . kivgl aszt8sra ker¢ltek a De3|%
Cltal 8nos opci- -k egy t®tel meygjjeliesny’ ts®sa®r €5 o Ye t &le rzeRd th® sy

Zu(;k%gan haszn§ljuk az egereActivate.eREte;vrvanf%?llf|2§atja IvgaagzyOl'f-l

al kal mazhat. Szint®n kij-elzi a
110 (hameam Gpiems Xj hoz vagy eszk©°zh©oz.
Ehiw E bl .. . .
B L L i Visible:L 8t hat - v§ teszi a f-I1i§8t.
_f::::f:_‘“" Lock: Ezt a kapcsol -t a f-1i8k z8§
E Eomoria i Empesasbi jelenti, hogy a rajta :lkevR o
¥ s i Lighitia |l esznek. Adhat objektumokat a
- Narwd Craghics szerkesztheti wvagy t°r°l heti a
5 Marmsal st o B Gragplec . .
ColorrBe8l | 2thatja a f-lia sz2n®t
Do ek dainon
Lk Mims B Flghi Hoaums Buruay Orderr A f -l iasorrend sz8ma.
v ftredle " hctranw .
S gty F- 1 i ak ®¢lLaykredtsg k
A £ T Eicrory A f.liak®szlet az egy f- -liacsc
7= I8t hat - s§8§got, a |l ez8r 8§st ®s m8§s
i ittpmmavahes f-1i§8k sz§m§ra.
[ o ] ceet | 1. V&Il aslsyesn ( F- 1 i §t) a Design

t 8bl 8§ban.

Show Entries: A t ®t el ek kivg8lasztBsp, | eanmejl yeg&gt sbmend vs§l assza k
akar unk jelenzt-ban.i a Design Q)ie”eerteOSrZ a f.l 1 ak®sz|l et be.

Double-Click Action: Be 81 1 2t ja a v®gr eI ajsgt|aansdCreatd kgbtét K JtK.®@s z | et | ®t r e
amelyet a jobb vagy bal eg®goimpn DUklext bpt tsRkEs8T¥RAbLN

vegzenk. 4, V81 ass dayer 8Sets ( F- | Z lakt®lse ) a f e
Show New Name Configuréion Dialog: Ha jel°lt;sakkphrn az®rt, hogy -l §ssa
megk®rdezi, hegy meger g onanamestyele®rt a | enti meszen.
tetett t®tel nev®t, amelyef &lgg%%taek,\le\g %Diiz;@égzl 028s
l ez8r 8s stb.) a f-liak®szl et
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akt?2vv§gActvaeeY t e efek a t uActivatet Ans ® g evkneatk askltl22t j a be.
autanat i kusan al kal maz8&sra [o8f gendedh: BRZ171253%S 4 - FeBudr

a k®szletben. n®zet et Draftrdeenrdeelri me dban. L §s
Design Director: Mu n Reangi @ rke@ kvi ewo 421.
(Design Director: Workplanes) ®s a ADraft render Propertie
Lehet Rv® teszi, hogy kezelQuality Renderih®@Blegh o2z¢m % rendka

s2kokat. L8sd AWorkplaneso mB@Zentdeelt aQaditp nender m-dban. L
Egy mWphkas2k | ®tr ehCredesN®mto z Refldeds P4 ogertieso 457. ol da
(D] | ®t rehoz8s8t) a Desi gnPerBpective:cAkotri ve BEelsfleztiveS8m-odotv.agy §
hel yi meng¢ben. ACamera Propertieso 384. old
Amikor a Workplanes ( Munkas 2 kok) k-i v8Anflesmnt@Bzsertaa slu@mngelpekt 2 vi kus m-

nek a Design Director fels%osﬁo%w%%%'é’raﬁﬁzz §.zeﬁe|m}y§|.kas
amel yet m§ r a 8Bet Nesned Warkplanené s

(Munkas2kok beS§l|l2t§sgval) WA FGygont helyg amellypl g kamerasgembep yan. , ,
mezRben. Az als- t&8bla a koWPdeckoeR®Rntopedadkshs a akamdmazize
Activate: Be 81 |1 2t | a a munkas? ko ExtengslAt 2n®zel: hatz8rragszes

beszVart objektum eIheIyez®E)reesikgrn(;lDimajedCt@arg;y Katme
munkad k ot veszi al apul . SZin(‘D@slignDﬁredtoﬁ?'Cérﬁeras}I) munkasz2kot a
kiv8lasztott objektumhoz vagy, & SF%\}(® é’szzi’ hogy kezelje

View by WorkPlane: Be §1 | 2t j a a n0f'§1§_|e't$etn®az %Y@jhebr%an ob(jLe§cstdsc‘> 38
munkas2knak (a munkas2k szemben, .a k®|%ernva

gy Yj vagy )kamerasze
e |+ 1% % | O Posibon | % HWechor | % Upbecsor] Create Newt (Dj | ®t rehoz8s 8t} a
== Soath 'w/ol o TISAZA T AT some ], DODONCT. 3=} DOCOETNIO0TN t § ron vagy a hel y i men ¢ ben.
o bl el RN e, ORI} vl COONRNNE
amtl ZEAETEIEAN o] QOOOCOO0C xel] (O0000008 Amikor a Cameras ( k a me vagykg Camera Sets
(kameraszettekk i v 8 | a s znel§ 3 Design KDeecter |
o [ v g I ‘
Positon:A pont, amely az UCS ( Nf,m E T GLC@II Itgjh’fglgsll_ﬁll
rendszer) ez d Rpontj 8t reprezent § IiarrraanCorrhr§ S d@f' A:iaLIDch@ﬂmhaﬂ‘ksrkat e
N G S outh elevation W == O GLGc LwF B 1.48 #=5F x=4 z=0F
SyStemso 344. Ol dal on. |@Plangarden el GL Ge LW F 1.48 w=3: w=4. x=0%
XVector: Az a pont, amel y megadja az UCS koordins§8ta
rendszerbenazXengely ir8ny§8t. |
Up Vectorr Az a pont, amely megadijea s®z tULCHS| gboaorr,di m&t aal s - t §
rendszerbenazZ engely ir8ny§8t. tartalmazza.
DesignDirector: N®zet ek Activate: Megj el en2 t i a kamer §val
(DesignDirector:Views) kapcsolja az ablakot a kamer
Lehet Rv® teszi, hogy kezel (/igblegdegigel ol oha ay &lez &t tel)

Egy %j n®zet | ®t CedtooNedts SODZIRPE | assza a
| ®t rehoz8s8t) a Design Dir éattachedrE geys 2% ° zatbgrackrkk apggw | at hte |
men¢benor aAviewk ( N®zet ek) kik@masgvaghkra
ker¢lnek a Design Director pfaf Rendering: Bels§han,j aazm °rsesnides n
amelyet (L&sd ASaving Viewséndlehb.| tolpdalfan) epad@entmetdty.a
meg fog jelenni az als- t8b/j8bwn.4AzZ. abpdalt 8R! ®sa gk ° et

opci-kat tartal mazza: oldalon.
Hama [«182 |& |a|4]s &)t |= |

10 ¥ew 0 PwSrlwfu 3 15 aell) well welly =0wf]

{23 From guiden Gl Ge LW Fiu 50 b " il el 13

|2 Cossup of Poch Lt 51 LW Ful Bl ks il iml), =3

_:T:M'-Blﬂ«:\-:‘ﬂ' L SpbwfFu [ 350 sed v el welld =300
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Quality Rendering: Be§1 1 2tja a rendeDetszipgdt, Daii6rt Oar : F®nyf o
n®zet renderelt Quality r eDesignDirectordlbights). L§sd AQuality
Render Propertieso 457. °|dLaéh°é1t-Rv® teszi, hogy kezel e

Perspektive:Akt i vi z8l ja a Perspekt®unpforddsszeétBtselt Aamaj zban. (

ra Propertieso 364. oldalonggy |y, f®nyforr§s vagy f®nyf
Angle:A n®zet sz°ge prerspekt 2 vv&luass BreakbNewt (Dj | ®t rehoz8s 8§t

Positon:A kamer apoz2ci- el helyeRiesgctor eszk®zt8ron vagy a he
Target: Egy pont helye, amellyel a kamera szemben van. Amikor a Lights ( F ®n y f ovagy§as lagkt) Sets

UPVectorPont megad8s a kamer a Ff@ ¥{f0r%§k5|§v]7:|§eltatsezkt)§sra kerelne

ct'ar t8bl 8ban, az al
Kameraszettek (Camera Sets) tartalmazza.
A kameraszett az egy kameracsoport, amelyeket akkor :a;-e ; I.-I:fl-.l:_:" I'me' u:f,.mlf :a_n;&l_
kezel het , ha be8§ll 2tja a rempﬂer, ,?I'g-..;.v..§n.y,$'®.s;,:.1|§that~s§
param®tereket . e 7 B POMT e s byt
1. V8l assza ki a kamer 8kat a DESIgn Di, bk TE1sR
t§b|§1§ban & Headighi_T ) B HEADALKIH il salttgad) zall
K Spoi B W <A0T :.1"r°4. 7 peb wond TR =5
2. Alent t8bl 8ban v8lassza ki a kamer 8kat, amel yeket

belevesz a kameraszettbe.
3. V8| asGream Satet (Szett | ®tre@@feAsd®OnYyLOpeisyhprcsol §sa.
Director eszk©%zt8ron vagyVisbleMelgyiel medglhewvagy elrejti a
4. V 81| a s Gamara 3etse t (Kamer aszetCGokkRd §1 la2 tfial aR f ®ny sz2 n®t .
t8bl §ban az®rt, tdogyothtEsEIMPYEMEIh2a a f@nyforrgs t2pu
szettet a lenti mezRben. gstp ). L§sdiACgbatiTygesiogHBE9.
5 V8lassza ki a tulajdonsS8opgkata (F®h)rbrFEye. kroeor]'ddqrn§tt2§FPU
stb.) a kameraszettbRI . Ani; kRoarb|aaklfaamq,roq]sd%q(totzetanakt2vv

tette @ctivate) ezek a tuIaJdonf§qu skg tomrf\ i (@Iponntja

I(L#®ny
al kal maz8sra kerg¢l nek bI I(a §er tko

F®nyf orr §G_|ghz$ets)t e k

A f®nyforr8sszett az egy f ®n
akkor kezelhet, & be8l | 2t®sa ka kadpcsol !
| 8t hat - s8gi ®s tovs8bhbi par an
megvil 8g2t8&sra.

zet

1. V8l assza ki a f®nyforr8sokat
t8bl 8j §ban.

2. A Il entii t 8bl §ban v8l assza
amelyeket belevesz a kameraszettbe.
3. V8| aaGGente Setet ( Szett | ®t rehoz§

Director eszk©®°zt8ron vagy a

4. V 81 a s kightSetae t (F®nyforr8§sszet
t 8bl 8ban az®rt, hogy I|-8§8ssa a
szettet a |l enti mezRben.
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5. V§lassza ki a +t@dakdbaseB€kabig nNbeDi rector: Kate
| §that -s8§got stb.) a f ®ny(DesignBiegtorLategores).

A Design Director ACategor

Design Director: Grahiivlegkozi k, mint 2D, 3D, ki
(Design Director: Graphics) kateg ri 8§t abdeaz@nt Dihegyok
zoomol §s | 8t hat - s§g ®s

A Design Director AGraphlcts|9|aobdjoenst§ugnbokkarta hlvatk02|k,

mint 2 D .3 D, kamera st - b m%%r %?(%Aél’lgé Sblé;ectorhoz s(?néle @:gygdl)

tumokat a Design Directds a az ®r t |, ho g

zoomol 8§8st, | 8that- -s8got mbs‘J e oblfné%tt umq uZP%pm%Na(sGé ao 'Zk}§l

ME GJ E GY A£fDBsign Directotoz objektumcsoper Helyezzen el egy objektumf:soportotaDeS{gn Dlrebmr

tokat hozz§aGhegriei@kam&d jmi 8ka¥§lassza ki az objektumoka
2. A Design Directobhan v 8l asszta a fCalt

) . . . t §8bl &b avr8,| E®ateNawta ( Bj | ®tr e

Eaer:)./ezzen el egy grafikus objektumot a Design Director az eszkO9zt&rr-|1 vagy a hel
1. V8l assza ki az objektumot FOgajdlta®r%en.z alap®rtellmez
mely seg2t felisme

2. A Design Directoth an v § IGeaphgsta aa f el sR )
t§bl §ban, CmateNe®l a(sBjzal @t rRho2%s%¢g Oobjektumcsopohoz , a

az eszk°zt8&rr-1 vagy a headqttmehQlperfik memgjals- t8bl§b
o .
3. Fogadj a el az alap®rte|mtla(zé'etkﬁzR PpC'vag‘Fil/tjea}rOtl Imazk
egyet, amely seg?t felismerni az objektumot
Hems '-‘uI-rI I+I—
Az ©°sszes o0objektum, -komaditye't {'EL“’BeS|gn“ Dt rector
hozz§g, megj el enik az al s - t, .QH_.E,_.banh-A‘z. al s t §bl a a
kevetkezR opci-kat tartal mazza:
Hee |'.4.3m111ro!'-‘|;|'a|1| Zoomto:Zoomol ja az objektumok t
3 circle -
{0 P bt Alavaive = H Visible: Megj el en2ti wvagy elrejti
9 Rk sold == F . X
ColorBe 8l I 2tja az objektumok t

Add To Category: Hoz z 8§adj a a jektimot&l a s z
Zoomto:Zoomol ja az objektum t ekrdjteedde |rma@ithoz.
Visible:Megj el en2ti vagy el rejt iRempye breny £atagyn&d t Svol 2tja a
ColorBe8&l 1l 2tja az objektum t 03 8sgktgpot a kateg-ri §b- |
View by Workplane: A n®z etn 2nie®sjeelmunkas? kkal,

amel yet b e WorkPrrelbyEntity (mMunntk a s 2 k
entitg8s szerint). L8sd AWorkplane by Entityo 348. ol dal

Get WorkPlane:Be 81 | 2t ja az aktu8lis munkas2kot az adott
objektumhoz.



132

Aktuali z8l 8sok ®s tovg&bhbi inform8ci - k.
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5 Objektumok besz%r §sa

Azlnsert ( BeszY%r §aytmeémgzza az PsFA¢St lerd)'ogAans§gok
2D rajzeszk®°zt, val anmhamjzbana (Fkbﬁ‘]tsp?oéér@?ab)m§s eszk®°zei

2
Iob('@el\:tu?nokegy@)b obj ekt umt pUSOkhA Point (Pont) oldalt aProﬂertles( u®lpa?jkd 0®nss §8|6
) ' gusablakban tag | j a, ahol a pontot
ME GJ E GY ZEEzSe: n fejezet geosneponhi esekPk? zakit 2 2.D
eszk°z©°k. A 3D geometri ai ac 7 0 7 o t I8 c d ACcraanting 31
. A | dal i E
Objectso 353. o al on. S —
Foink
Be8ll 2thatja az objelt®d mtellc| Ccumm
azokat, vagy a | ® ezR obj e M — o -dos
hatja. L&8sd AObject Propert -
Plot Tipm

Mi el Rtt a 2D objektumokat | o saj §t
kovetkezR fejezetek tartalm :c:h

1 L8sd ACoordinate System: E;,,

o i i AgelAl
T L8sd OAdGrlild ol dal on.
< L [T

T L8sd ASnapso 113. ol dal !

f L8sd AlLayerso 120. ol da

f Ls8sd AConstruction Geom [ ok ] _Coes | b |
A | egt°bb objektumnak meghat 8§rozhatja a m®ret ®t ®s hely
kurzor haszn8l at8val, vagy GCuolerd8dhBat)j;a VBl pesizas kimPrae pent

terjedel meetc.t olr§ sBda r Al ndslp. ol n ACoordlnate
Fieldso 39. oldalon. Bt e (8o 1 pusa): Vslass

n®gysz°get, keresztet, k°rt
. 1
MEGJEGYZES._ Ha besz/4r egy ?SlzeéolvP®lrektumoéle§$q<@®at sz
ben dol gozi k, az objektum k § mun aDar
el helyezve L8sd AWorkaane 485k d er a
' Sl eV amelyet m|nd|g
Pont (Point) meg.
Menu: Insert / Point
*I+||
e
Ha s z na8Pojnteo t (Pontot), hogy | ®t rehozzon n®h &ny
k¢l °onb°zR pont t2pust: pont , n®gysz®°g, kereszt, csill a

kor.
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Vonal (Line) 1. Al ap®rtel mez®sben egyenes S :
Menu: Insert / Line (eI l ent ®t ben az 2vek®&edont o/i§,
| ® tesse be szakasz h
Eszk®z°k a vonalrajzol 8sr a ®Ssor%ag enep bjektumokho
A5
Egy vonal (Single Line) & o
Menu: Insert / Line /Single f g
EWQ@%D&&&O%%%H R
L ]

2. Evszegmens r aj zAwcIS&gméntea -V &Elva s
szegmenst) a helyi meng¢gben v
1. Hat 8rozza meg a kezdRpontot.
ﬁ%bmﬁ

: =i
e/
3. Al ap®rtel mez®sk®nt az 2vszeg
2. Hat 8rozza meg a v®gpont ot ,szakaszgai ea chjza EME Nt R ekgygesz Vg et

L®t rehoz egy vonal at .

®s sz°g®t az Ell enRrzR soranhel yi (local) men¢gn keres:
v®gpontot, vagy | ®pt esse b
/2+ EllenRrzR soron kereszt ¢l
Sy
] L il
! L T
M f i
Vonal (P8ying S T

Menu: Insert / Line /Polyline i

/VQFvD@ayaxx%H

//JH 4. Kapcsoljon Vi ssza azlineegyen:
Segmentet (Egyenes szakas#) hel yi men¢ b RI
L®trelyyz egyenesekbRI ®s 2vekbRlen& R domsarkapcsolt
vonal sorozatot, amel yet °sszevon egy obj ekt umms§. A
szakaszoknak | ehet k¢l onbozR vona\ﬁvgﬂé @g@ggﬁk ®s/ vagy a
vonal szakasz v®g®hez kezel edve v agy vasta
godhat. 5. Ami kor az ©°sszes szakKiashzt | @

MEGJEGYZES: Ha vonazinli§ na& ome qalk@&UR + ®E rehhel yi men¢ bRI vagy
egyenes vonal ak vagy 2vszegnoamps g Bkavroizat §omkaz® swstzel s -
kapcsol §8s8val, |8sd AJoin Poleygyi negye@dés oladgl o@ssvze@gmehGh
Polylineo 237. oldal on. koezott, Cloet a6eas8at) (Alt+C)
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Hel yi meng¢ opci-k (€vek)

Direction: Egy ?vszegmens @riat Rjy&t; eaykyfelnis efz@ ivZgq lasis z&2
szakaszhoz, §ll?tsa be az ?2vszg@medse Kt dRF 2°W ®{ossz st

-~ e

EHBBFE|F e | \"-.
L. | T |
1. Az 2vszegmenshez mozgassa az eg\e\n\et, .,-‘hogy be§l Il 2tsa
kezdzR get , vagy | ®ptesse be a szo‘g\ey' az EI'l enRr zR
soron. ko
2. MBretezze az 2vet a v®gpon
| ®pt esse be a sz°g®t vagy
1
_|_\2> soron. -
|'f l.l'l
i .'
2. V8l assza ki az 2v v®gpontij §t, \vagy ®p|tesSe be a
v®gpontj 8t az Ell enRrzR soron. *k°ve,tkez’R 2yszegmen:
| ®t rehoz8s8hoz vi sszati®r het az ala\pf@rtelmez@shez

®rintR az el RzR szegmenshez.

A k°vetkezR 2vszegmens -k®s
®rtel me@rRismhteR az el RzR szalk

Center: Ha2 vszegmens szakaszt akar
szakaszhoz, 8§11 2tsa be a- kezdR { { m®r et et a z
szegmens k°zep®nek kivg8lasztgssgval

@Abﬁﬁk@
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Vonall 8§nc vonaa(FfonIiraeﬁirteWigtlﬁsﬁgAktiv§|ja mi nd a kot opci -t,
Van k ®t tovs8bbi mezR az- E&} IRnrmz Orggnfmytomo§szggmanfmfgagorte
szakaszok v ast ag si§a atartn Widith kQ‘?e@p’tl‘?@ts%sr%n®l'

(KezdR vast afgmelSMdtha2)®g@RNdRZ A AE8Y AESart( Ke z dERI( VBBG) vastag:e

s8ghoz) . haszn§gl egy elkeskenyedR szalk
Al ap®rt el mez ®s-drakaszokaak alapnvedall BMEoss§g el v®sz, ha a vonall &8n
v astgaugks §van, amel?@tWidﬂlG{T@lll%‘tp%bosaszakasz is benne van.

vast ags §g)Progegyt(oTzubl seaj dons8g) eszk©®zt8ron.
S 0 k s z(Polgyon)

2 Menu: Insert / Line /Polygon
!7=?Y?El<>r&«?@?\.)\u3ﬁ%|
il d
1 3 + L®t rehoz egy szab8lyos (egyenl

) 1. ptesse be az ol dalak sz§mt¢
B8§r mel yi k szakaStartI*(d(zezb:id?l&r@lp@tseta}(rzzetgnja meg i s halngke( SzRa a

(V®gzRdAR) ®rt@®@keket. aRadius( Su g § r JSide(Cldgly(egg oldal hossza).
Start Width End "/idth ‘

[0.05 in D12 2. V8l assza ki a k°z®ppontot.
3. Haszn8l ja az Vemtéxal\go)@aott(‘éehenez ett
A k°vetkezR szakasz megtartjam.%%?lfet a%e’ilfll gko 9ért
azeut §ni szakaszok visszat®rn%l§)n§%§ialapvastags§g ®rt
hez. ’
/N -
A mellette fekvR szakasz sz®l ess®g®ne kicser ® ®s®hez nyi
meg aPolyline Propertiest ( Vosallla§mdons§gokat) a e
hel yi men¢ben vagy az Ell enRrzR soron.
Vagy Vv §8%egnsestiMadecat ( Szegmens m-
A £
ﬂmbﬁf hel vyi men¢ben, vagy El Il enRrz

azegyi k szegmens k°z®ppontj §t
Ebben az abl akbamo®yv @nkegdtRhe&®ts a v®gzRdR

vastags8g egyenl R Il egyen, be8&ll12that] azt, hogy az ©°ss
szakasz kezdR vastags8ga -egyenl R |l egyen a%tk®°vetkezR szak:
szok v®gpontvastags8ggval. L

E 2

Thax iz st wacks & thir e ol .
Ok
F Fp DA s vad i :
r i:c:‘!lr:ﬂ:.:\ﬂ and end widlhs b Canpal [ qa ’a
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Szab§g8l yt al a(meguarcedygor) © g 4 V&I asknisht a( Befejez®st) a he
Ell enRrzR soron, vagy nyon

parancsot.

Menu: Insert / Line / Irregular Polygon

T?-’?@%B&&&@%}.%H

B

- ",
-~ T

P
’ |
i

L®t rehoz egy soksz®°get (z8rt) szaE;\_§IytaIan ol dal akkal

sz°gekkel . Eoylnenewydredlell§nac) eszk®znek> .

amellyel vonalszakaszokat hozunk | ®tre_ Az8&87Fto m-dban.

1. Hat 8rozza meg az elsR k®t vertexet, | ® rehozva az el
szakaszt. Szint®n haszn8l hatja az EIllenRrzR sort a ht

®s a sz°g bel ®pt et ®s ®r e. MEGIEGYZE£SA soksz®°g szegmense
2. Adja meg a k°vetkezR szakla®z4%t Elil R 0L e 8,4 Ogeasiep Bagigt @ i

z8rt szakaszt kell | ®trehlEhY WPRE®sa¥Yes®Zar &l IR Ver tf
- (vagy nyomja meg a Backspace gombot).
A TR T®g | aredaple)
e ____,-f-’+ Menu: Insert / Line / Rectangle
Aot e I .
i 720 vE S £ 56 %N H
3. K®sz2tsen annyi szakaszt, aAménnyi zi,ks®ges. A z8r -
szakaszt az wutols: vertextRI mi ndi g el kell k®sz2teni
2 L®rehoz egy der®ksz°gT t®gl a
sarok megad8sgval
o 3 1. V8l assza ki az el sR sark
1 |J
\ | 4
_t 2. V8l assza ki az §8§tl - -san
bel ®pt et het i a m®retet a
2
3
1
4
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El f or gat o t(Rotated ®g¢gahge)l a p 1. V8l asszon egy megl ® R vonala
Menu: Insert / Line / Rotated Rectangle

\;_\:i._
EM%@bD%&&G%l%H “EERR
//J|~§
@l
o . 2. V8l assza ki azt a pontot a r
Nem der®ksz°gT t®gl al apot k®sn71erRIeges vonal legy zporRot B K . v
1. V&l asszon k®t pontot, hogy VRPdPPdjta UdBNal apot. Ennek a
vonalnak a sz°ge megadja a t®g|a._____
\ -.-.--.--- II:
_|_ 3. V8l asszon egy har madi k pont
2 mer Rl eges vonal hossz§t, vV ac
. ) El'l enRrzR soron.
2. Adja meg a harmadik pontot, amely pontosan
meghat 8rozza a tt8etodjs@iggp.t az alapt- -1 a 17
i
£ — {
i B ---\-""-.._\_ !
T Helyi men¢ opci - k:
Szint®n megadhatja mindk®t Litwsegmentb dssgeg®menpedshat §) gof
EllenRrzR sorban. nem lehet kiterjesztes me gl ® v R vonal v®gpo
Me r R dPgrgeriicular) -+

Menu: Insert / Line / Perpendicular

A7 20 ota@s o 2

S |

L®t rehoz egy mer Rl eges egyenest egy

ng@v, vonalra.

TIPP: Ez az eszk®°z | ®t red@lz®veRg y vonal at egy m
vonalr - 1. Egy mer Rl eges vonal | ®t rehoz§8sa egy m8si k

vonal hoz e hhed mgKmmmﬂPP:HamerRleges vonal at raj zol
oldalon). rajzoljon digey ( veognyad zaer) T az 2y

k°z®ppontj8&8b-1 a c® hoz, azut §
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P&r huz qrmaley £r i nt Rp o nranger ArclPanty

Menu: Insert / Line / Rrallel Menu: Insert / Line / Tanga Arc Point

A7 2ov06 <@o 2 A7 20 o006 < 28% % 2

‘u//J|_‘l by '//_Ii_:' kg

L®t rehoz egy p8rhuzamos vonla®tartete@zy megyl ®®Ri no Ral horzal a
| ipszishez a vonal k°z®ppo

I
1. V8l asszon egy | ® ezR vonalat'
1. V8l assza ki az ®rintRt az

J_/ M

/—/i
2. V8l assza ki a p8rhuzamos vonal hely " vagy | ®ptesse
az Ell enRrzR soron az el t20IMosz gearsts@ak @z Adgap®rtehmgy®s
a p8rhuzamos vonal u gredatin o | yaang yh o8lslz2¥4,s ami bk | e@azRrozsks zg o r
vonal. kez®ppontja marad az ®rint

”f’—"’_—_i—/
Hel yi meng¢ opci - k:
Keep Length ( Hosszmegtart §s) : Ha nem has akkor
| ®t rehozhat az eredet.i vonal t | el t® hossz¥%s8§8g% von
Csak a vonal egyi k v®gp®gppat kel l be8l I 2tani
k°zelebb wvan, mi nt a hwonalat.k i3v Moagatscstat aaz ae g ermretdlethogy m
Bel ®pt et heti mind az eltol §s®s ai n®r ianthRopsosnzt§t8§taz vElQlye
soron. soron.

e

TIPP: At °bbsz°r?°s p8r huzamos vonal ak | ®t rehoz8&8s8hoz
egyforma t8vol OfsgfoEkabl FE)y j me aRRt az
Ell enRrzR soron (kattintson a | akat szimb-lumra a me:
fel Azt Psszes p8&rhuzamos vonalhoz v&8lassza ki a forrgst
®s jel°lje meg azt az oldalt, ahol a p8rhuzamos vonal
| ®t rehozza. Sz i nAd®ancedh@ffseetn 8§ | hat j a az

(Speci 8lis eltol 8st).
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£r i nt R (TéngenhteAr) Regz2tett hossz¥%s8g¥% ®rintR

Menu: Insert / Line / Tagent to Arc (Tangent Line of Fixed Length)

|:/=¢.® YOS ’Q’?O‘@@)\jﬁ*’l Al ap®rt el Taegen®te Are(nf rai rfitvlh eaz?d | ®t

,//'J|j hoz egy egyenest a kezdRpont j

ErintRvonal | ® rehoz&sa egy®gzRaRenko rAhovzo nyag g yh cesl s z Snsazk s

egy kivglasztott pontb-I1 kihthduatvaaz EIll enRrzR soron, ®s
Entert. Ami kor mozgatja a kur

1. V8l assza ki a kezdRpontj §j,.4 vonalnak

I
_'_/

— e

2. V8l assza Ki az ?2v, ker vagy ellipszis ®rintRj®t ke zel
®rint Rpontj 8hoz. Az ®rintRegyenes el k®szg¢lt
- s V8 lssza ki az ®rintR objektum§t
J,,f'" T A r°gz2tett hossz¥%s8g¥% ®rintRe
e PP
# ! ! K
| | [
5 7 I |
W ! % .
Ebben a p®l d8ban a k°r m8si k ol 8§r a tva | ®trehoz

volna egy m8si k ®rintRegyenest.
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£r i nt RTarfgenttroR Arc) £ri nt R @angénmol? are)
Menu: Insert / Line / Tangent from Arc Menu: Insert / Line / Tangent to 2 Arcs
I?"'r@@btm»w/@a\.%%#l @Fé@bﬂ&&/kd%l%«j
"//H_IH "//J|_:|
L®t rehoz egy ®rintRegye&kdest 2vtRI, kertRI vagy ellipszi
1. Kattintson arr a az oldal£§r|ntRegyeaegk®t®%Ké?/b.kz°§ranekk
ahonnan rajzolni akarja alkz WliamsRvaonlkil atz edgyivk @&rirnt
+ ellipszis.
.-""_"aT.
Y
| R
2. Az ®rint Rvonal megj el eni k a kJ\v§Iaszt0|tt pontb- |
Kattintson a hossz%s8&8g be§ll|l2t§&§s&hmoz, vag\%,l@ptesse b
EllenRrzR soron. 2. Az ®rintRegyenest hosszab:*

| Az ®rintRegyenes

+ tumb - | . . |
kurzort az ®rintRponton. I
. ko zelgyen a k2v8nt ®rintRpo
A 3. V8l assza Kki a m8sodi k ®rin
®rint Rponthoz. Az ®rintR e

T ey

3. Mozgassa a kurzort, hogye§l Il 2tsa a vonal sz°g@®t,
| ®pt esse sz°get az Ellen®°rzR so/ron:
Az ®rintRegyenes oldalvg8lt8§s8hoz hviz.za 8§ a kurzort

®rint Rponton.

é



Mi ni m8I i s (Mini§alDisthnee)8 g

Menu: Insert / Line / Minimal Distance

740506 <428 x2%E

“ZH

| ®t rehoz§s aa
Az

Vonal
k°zott
l enni ¢ k.

//

2. V8l assza

~C,

3. A legr°videbb t8vol sgg

lke@tr °2Ddebbekt | s§gr
. objektumoknak ugyanazo\munkaszkon
5
1. V8l assza ki az el sR objektumpt, ahonnan rajzol ni
szeretn® a |l egr°videbb .

/\'_\/
ki a m8sodi k objektumbt .

v 0dha ﬁefo?ehaiﬁa@(ﬁmﬁa"sd trneg eRre)
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Hel yi meng¢ opci - k:
Through Point: L®t r ehoz egy vonal at,
meghat 8rozott ponton. A throu
objektum r®sz®re kellett me g a
szimpla vonal k®s z ¢ |

kel l

vonal at

megmut at

|l egr°videbb vonal at egy obj ek
§tviszi f°l®. Ez Il ehetRv® tesz
mi el Rtt | ® rehozng§.

N/
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Dupla vonalak (Double Line)

Menu: Insert / Double Line EndCaps:( V®gek | ez8r8sa) Lez§8rj
Eszk?°z°k dupla (kp8®huztamegyi vyvoodl &k
P
tumok rajzol 8s8ra. A Double Line.___(--’Du_p’Ia\von,al‘)f.s eszk°z"
| ®nyeg®ben hasonl - k a Line ( Vonal )’_._..--"'es\\zk\qu’khﬂ'z, de it
nincsenek ®rintR eszk©°z°k. L= e e
R
MEGJEGYHASdupla vonal akat akar haszng&lni,~hogy a
falak 8br8zol §s8t aenl ke®gyw 26peci &lziem c®I b- | %
eszk°z. L8sd Awall Toolso 481. ol daP@y®9zsr- a v@gen
Dupla vonal tulajdons8gai s
(Double Line Properties) et RO i
A dupla vonalaknak egyedi tulajd‘_oe-n"s§g,a-'i"‘kﬂ.~_hva"nvn’fal?__, amel ye
beg8ll2thatja a Properties (TuIaj"*.\_d_p,-n""s§gok)""~.\_a1b_l_,fak§nak Do
Line (Duplavonalf ¢ | ®n ®1 . - "
[Frpte i TIPP: M8si k m-dja hogy vonal ve@
Lo R e bel ®pNodekEdim- dba a jobb eg®r go
":.. segaisne a Vv®g csom- pont Clase Dogkde Ene® | a s
Lnhe pSm (Z8rja |l e a dupla v®get). L §
Ciagham | Coaargprg St v wll med o preveand on s bl Sedior|
Relesrde
;'j'” Sima vonal (Single Line)
= ;:' Menu: Insert / Double Line / Single
. dgle ommE e s %]
B e .'/__-"3
-k Cral]
=--m L®t rehoz egy dupla vonal at.
ASingle Linedo 149. oldalon.
Cocel | Heb
Separation: A t 8vol s8g a wvonal ak k°z°tt-—:-"'_'dlﬂ__z;.---h'o"'s__érz-ab2tja
vagy m®retezi a dupla vonalat, a t§vols&§g nem v&ltozik.
Reference:V8Il aszt hat , hogy megrajzolja a dupla vonal at a
saj 8t k°zpontj 8val, bal vagy jobb oldal8val. A jobb ®
oldalt mzmzghaz§roogy mi van szemben a kezdR
ponttal. Ez a be8&8l Il 2t §s befoly8solja az objektumokk
kapcsol atos raszter funkci - -kat, ®s hogy hol helyezkedne

csom- pontok (Node Edit m-dhoz) .
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Vonal (PEyime L®t rehoz egy soksz°get (z8rt)
Menu: Insert / Double Line / Polyline gekkel . TovEbhbi °sszef igg®sek®r

l i : : 137. oldalon.
G oBlemE e s %

i

]

L® rehozza az ©°sszekalspakaszod t
sorozat 8t (nem 2vszegmensek),
°ssze.

T® g | a(Reatgngle)

Menu: Insert / Double Line / Rectangle
Eﬁm@%@f@ﬂ
it

L® rehoz egy dupla vonal % der @

szemben | ® R sarok megad8s8val
S o k s zPblgon) | 8sd ARectangleodo 137. oldalon.
Menu: Insert / Double Line / Polygon
I

Eﬁ@@?ﬂ&&ﬂ

.

47
L®t rehoz egy szab8lyos (egyenl R |—dal va) dupl— vonal % s ok
sz%get . TovE8bbi °sszef ¢igg®sek®rt ' §sd APoIIégon(‘) 136.
oldalon. EIl f or gat o t(Rotatdd Regahge)l a p

Menu: Insert / Double Line / Rotated Rectangle

i & e wEds %
it L%

2 h

Nem duplavonal ¥4 der ®ksz°gT t®gl al
°sszef¢gg®sek®rt | §sd ARotated

Szabsgl yt al a(neguar®dysorg °© g

Menu: Insert / Double Line / Irregular Polygon

@Em@@ﬁ@&ﬂ

Ein
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Me r R ePgrgeriicular)

Menu: Insert / Double Line / Perpendicular

@Em@@@@@g
I
L®t rehoz

vonal rkahi
oldalon.

egy dupl a
Towvs8zef ¢ gg®sek®rt

T bbsz©r °@®ulivien al
Menu: Insert / Multi Line

Eszk®°z a t°%bbsz°r®°s
rajzol 8s8hoz.
A TO°bbsz°ro°os

vonal ak

vonal k ®t vagy

vonal % ﬁ?égr'”ﬁ? angebyek eqy gRiektymotsafkotngkdylti Ling ¢

%ﬁerp%n}ﬂpﬁﬁ‘ )argsingnEOK

(Vona | ) eszk°z°khoz, ki v®eve a
eszk®z©°k.

T°bbsz©°r©°s vonal tul a
(Multi Line Properties)

Az ©° tHropegties{ Tul aj dons8gok) abl
tartalmaz a t°bbsz°r°®s vonal

T°bbsz®°r°s vonal

(Multiline Properties)

tul ajdon:

P8&r huz graraled Cltal 8nos tulajdonsg8gok a T°
Menu: Insert / Double Line / Parallel 0 B
— Giarersl Hufdins
EWm@%E@&@ 2
P Lime E brasrt
Jl'] Gistiap Obibone [T
I'-Mtw [Prarme wruget chodi twl gl ey m il viskoa]
L®t rehoz egy dupla vonal % p§rf3‘:‘[1_zamos'vonala'f egy megl ®
vonalhoz. Ausiheaten
T ﬂuu
_F--—"'___-_F_— r Lat
_,_,——"_'_'-_F ™ [avim
" Hige
_'__,__—'-"' Diariby ] e iy sl
_'__—__'-_'__--_'_‘:__:—'—_'_- - T
L I sl L
Offset scale( EI t ol §s m®r t ®k) : Szat

vonal teljes sz®l ess®g®t .



146

Justification ( Sor ki e gB/eednll122tt@sa : a t Déslo and Ane Width scabng:Me ghat §r oz z a, hog
csom- pomat sa@airmakdj ® . A bal t®shbjszlPlr °sl dabnamegk ats8zr® ess®g®

zott faz°tr®sb vonal k e z d Rp o ngyanolyanng@ryes§tvia,l amzkmbemoomol j a.

hal adva. Al ap®rtel mez®sben hasro8§| Batrjka egzy eall e medls ; MRxr et @ M
nul | a el tol §ssal van sor ba § 8Dhevicet( Ea zk°az) voAalsel®l e@ls$ Rgk r
vonat koz- me ¢iheaEle@ents &/&aledeknek)a sk8l 8zva a sz8&8m2t- - g®p k®pe
lapon vannak. m®r et T marad b&§rmilyen nag

2 T World ( Vil 8§84)sz®l ess®g sk§8Il §z

) o e ®s megvs8ltoztatja a m®ret
__\,-—---“"F ST kicsiny?2ti
R N e
T Vonal elem tulajdonsg8gai

(Line Elements Properties)
Nincs sorkiegyenl 2t ®s

i
(Amutatott vonalnak null a el t;0.L8sa it
Biuih
Hydins
e 4 Falimn (= ) =
HoDEN T
Endcap
Juis —c i a| wEEn
Cirdrn |F..-| :J
1 — — 1 e
¥ L
[ByLawmr mi- o
2 _J Rlﬁr
"
| e fod
) . feaah Boale: 00 -—I
Bal ol dal i sorkiegyenl 2t ®s
Dzl
| =

Pattern( Mi nt a) : V8l asszon egy mint
stbomindgyi k vonal hozBylayergy (W8Il a |
szerintet) vagy &y Block-o t (Bl okk szerinte
mi nta pont dash gcalmadd widtke - b ( Vo n 8¢

m®r et e ®s sz EWuilnse FR®DBRBEY°F IyggyVv
Kez®p sorkiegyenl 2t ®s lapon.

Dash Scale( Von 8§s m®r et ) : Pontozott
mi nt 8k m®retez®se.
Color ( Sz2n) : Sz2nv § Bpalsayet-t§ s ( R- Itioal

szer iBpBlock(®Bsl okk szerint) rendel
Width: Meghat §rozza az °9sszes von
(zero) sz®l ess®g egy pi xel k G
kinyomtatja a nyomtat - fel bont

Jobb oldali sorkiegyenl 2t ®s



300 dots per
1/ 3-babh fogja nytatni).
Offset ( P§r huzamos

inch
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(dpi)

el tol §s):

ny oShapa(t F o rergay)kin D plaeé zsdzRY | ve®gs ®lgd z §

Ezek

kombi n8ci

- j HhenArc (i Be lhsaRs z

Ml ed&mj aoaakhbg R megral ak amel |

el tol 8s ®rt ®RdBt( HokHa§ad§!| jf a nelies vonatvan. hogy
| ®t rehozzon wegyeletef vYdAal ®&®st ) vahwp el
akarja t8vol2tani a vonal akat.

0

vonal
a—kKezdR ®s a

=
e SRS 1.
P s g ET
g V®g !l e ¥ gonal
Vonal vRgeket |1 ez8ir-k tulajdons§ga
(Start Cap and End Cup Properties)
Az kezdR ®s v®glez8r -kat haszn8§ljuk -a sz2T0°
v®geinek | ez8r8&8s8ra. Az opci-k ugyana
o GETE e
l ez8r - -hoz. o s
- st
.»"//")
Popenics k1] G e
= i /’_—/"
Py B P
oy AP £
: CoNTIID S CLo | Vgl ezBgl- sR2v
g £ R
el s [iiim = o
3 s
B L
— — ] W Duim
5 ™ o s
|._. a*
|_. [esth S | e
|
|I L |
e
o e

Ve®gl ezBel sR2 v

A Pattern, Dash Scale Color ® Nidth t ul aj dons8gokhoz

| 8sd

ALine

El ement s

Propertiesbo

146.

ol dal on.
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V®gl erBonal ,

a |
Az

ez
al

Angle: Be 81 1 2t a
vonatkoz-an.

e
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Csatlakoz8sok tulajdons8gai
= (Joints Properties)
' Haszn§lja a csatlakoz§sokat, |
°sszes t°bbsz°r°®s vonal szakasz
o BTk |
Gersal dwinty
Brah
]
LrI:-E:n-:d: Etian) Fre
Sl cap O TINUOLS Iﬁ:l,p,—:|
E el
donhy i
Bel sR ®s K¢l s RA2svn R —— CE
8§r - sz°g®t a t°bbsz°T°s vonal ak ijr8§ny§&r
ap®rtel mezett ®rt®k 90 fokg.,
R -
! !
st Scade. |
o [
o]t | L |
= 90 A Pattern, Dash Scale Color ® 3Vidth t ul aj dons §go |

| 8sd ALine Ebéménbs PBrdpepohie

Show:( Mut at) V8l aszthatja, hogy

csatlakoz8sokat.
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Sima vonal (Single Line) Szab8l yt al a(megusr®dygorg °© g
Menu: Insert / Multi Line / Single Menu: Insert / Multi Line / Irregular Polygon
: e 22 & o [BE %
d@esanos s Ao oME ¢ 5 %)
O =i
T°bb vonalakb | | ®t-r eh
[0} [0} o)

L®trehoz egy t°bbsz®r®s Vontglalmolgasqa?(%(ta'f sz°gekkel . To\

Alrregul ar Polygonc‘n 137. old

Vonal (P8ying

Menu: Insert/ Multi Line / Polyline

do@leanme s %

(23] .
L®t rehozza az °sszekapcsolt egyenes t°bbsz°r°s vonal
szakaszok sorozat§t (nem T ®sle @Rectagyie) ) , amel yet egy
objektumm8 von °ssze. Menu: Insert / Multi Line / Rectangle
EE@@@@&%%
s
il
L® rehoz egy t°bbsz®°r°s von:
8tl  -san szemben | ®R sar-ok

fegg®sek®rt | §sd ARectangl eo

S 0 k s zPblgon) R -
Menu: Insert / Multi Line / Polygon I i i
I

7 @«@ BS wl L‘_:‘_‘_—_“_—_;_—_H

L®trehoz egy s zdaal§W)y ots® b( besgzy®ern®l sR -vootn-a |- Vs - e S
soksz°get. TovE8bbi °sszef¢igg®sek®rt |l 8sd APolygono 13
oldalon.
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El f or gat o t(Rotated Rgahg)l ap K° r /  E(Cilclé/plipse)i s
Menu: Insert / Multi Line / Rotated Rectghe Menu: Insert / Circle/E”ipse

-ﬁ_ 7 : Eszk°®z°k a k°o°or ®s ellipszis r
W F Tam| o A

L|§i chel {’&l ezeket az CisldBlipseRkeepal R i kono
il

Standarde s zk°zt 8§r on.

Nem t°bbsz°r°s vonal ¥% der-®ksz°gT t®gl al apot k®sz2t. Tov §l

bi °sszef¢gg®sek®rt |8§sd ARK? Z®P PrR Btlak remiPeRt o dal on
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Center aftbint

ggfommmmpm@&
n——ll |

L®t rehoz egy k°rt, megadva a k

pontj 8t.

1. V8l assza ki a k°r k°z®ppont|j
m®r et ®r e.

&
Me r R dPgrgersiicular)
Menu: Insert / Multi Line / Perpendicular
- 2. Kattintson a k°r | ® rehoz§s§

E}&@E@% sugarat, 8tm®r Rt vagy a ker ¢

s

7
L®t rehoz egy t°bbsz®°r°segyvonal 4 mer Rl eges egyenest
megl ® R vonalra. Tov8bbi- °sszef i igg®sek®rt | 8sd APerpen
dicularo 130. oldal on.

Koncentr i k(Goscentkic r °© k
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Concentric

doeo@ontonsngds

=)
Ker°oket hoz | ® re ugyanazon me
1. V8l asszon k°z®ppontot a ko°r?©°
P8&r huz graaley 2. M®retezze az elsR k°rt, vag
Menu: Insert / Multi Line / Parallel §t m®r Rt vagy mRK2ZR ¢d@rten. az

EWQ@%E@%%

O

L®t rehoz egy dupla vonal % p8r huzamo vpnal at egy megl ®vR
- <

vonalhoz. I
T 2
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3. Hozza I ® re a m8sodik k°rfrhamstmR - gmangedtns Acg z
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Tangent to Arc

doeofloonsngs
2 = b
+

L®t rehoz egy k°r ®rintRt egy

1. V8l assza ki azt a megl ®VR
amelyhez a k°rt ®rinteni s
4. Hozzon | ® re tov8bbi ker°oket, amenny.i sz¢ks®ges.
I *

e TR
ll_.z I(__.- e \.. *--_‘IL
f Il.l' ."/ \", "u |
VA

W I 2. V8l assza ki a k°r k°z®ppon
Ny M o

N e rat., §t m®r Rt vagy a ker ¢l

. haszng8lja az EIll enRrzR, sol

nem tudja majd YW rapoz2cio

5. Fejezze be a Finish (Befejroz®spesvsidlaszaSpdnal ez hel
men¢ben vagy az Ell enRrzR soerzon,t vagy omja meg az

Al t +F bantsétent y Tpar

K®t  pDoubdld Point)

Menu: Insert / Circle/Ellipse / Double Point

GleeloTopsnag s

S
Ker | ®trehoz8§sa az 8t m®r R B®Morv@gpoeatjagnaelkgea eme gh &kt°&r o
s8val . k2vel az ®rintR objektumon
1. V8l asszon ki egy pontot a k°r kerg¢l et ®n.

O
2. V8l assza ki a pontot az 8t m®rR eg

vagypyt é®se be a sugarat, §t m®r Rt
val amint az 8§t m®r R egyenes sz°g®t az

Il ent ®t es v ®c
ker ¢l etet,
enRrzR soron.

=
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£Erint R egyregeetslng z H 8 r opont (Triple Point)
Menu: Inset / Circle/Ellipse / Tangent to Line Menu: Insert / Circle/Ellipse / Triple Point
.|@.OD.G€3/§GH“| deoeocno@d s as s
& ﬁl% &
o .
L®t rehoz egy k°r ®rintRt egkloequgtnreeshhoz§sa amely Sthal ad
i (o}

1. V8l assza ki azt a megl®v]!3 Ve§g|yaesnsezsat,kiamel P?SZR Sorll(tétt a

®rinteni szeretn®.

o / Q

2. V8l assza ki a k°r k°z®ppontj8t, vagy | ®ptesse be a sug:
rat, §t m®r Rt vagyz Ra skearomn eteHa az EIIenRr
hasznglja az EIl enRrzR s% (§ z egn'yomjma Ilén?onttOt
nem tudja majd 1/41rap022m0n§ln|

kO
Ker k®sz¢lt a kiv8lasztott egyenes pontJ§t-

ol

3. Mozgassa az egeret a k°r poz2cion8l 8s8hoz az egyik

ol dal 8n a vonal nak.
9/

V8l assza Kki a harmadi k ponto
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£r iRNn t3 2 (Tardyeatmo 3 Arcs) £ri nt R e nt(Tatgentso@nkitiés)o z
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Tangent to 3 Arcs Menu: Insert / Circle/Ellipse / Tangent to Entities
@OQG}G%/«QQ@&B IQGDC}O{D%G&EJ
SE S |
L®t rehoz egy k°r ®rintRt h&r®edme%hwlzezegvyaglk® k° ®h? nt RMe ch §
hat §rozni , hogy a megl ®v R &8k 8 k° goeek ,¢ 12 vieks zsneébk )vagy k?2
|l esznek az % k°ro°n. 1. V8l assza ki az el sR ®rintR
1. V8l assza Kki az e lKattRtso®egy nt R obj ekt umot .
ki ss® az objektumon k2v¢glre, ha az [Yj t az objektu
k2vgl akarja tartani. Kattintson el ¢l , ha azt ak
hogy az ®rintR objektum bel ¢l | egyle az Y% keo°ro°on.
Ha az objektumn§gl egyh®n k2ve¢lrelkattintunk, egy kife

mutat - nmpegl jelenik

L
2. V8l assza ki a m8sodi k ®rin

)
2. V8l assza ki a m8sodi k ®rintR obje um0+.
Ha az objektumon enyh®n bel ¢l ref{ka i egy befel®
mutat- ny21l jelenik meg.

Q Q 3. V81l as
el k®s
(&)

3. V8l assza Kki a harmadi k objektumot .
el k®sz ¢l t.

sza k®r ian thRa ronbajde kkt u mo t
z¢l t.

z
¢
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Hel yi meng¢ opci
. < . o
Through point: E(k’:@metheptoin'%%fglyX am®kr°erttT, @rintR k°r el k®sz

hogy egy speci 8lis ponton haladjon ke szt¢l . A |l enti p®
ban a soksz°g vertexe | ett kivsglas mi ntsem maga a
sokgz?®

E Ellipszis (Ellipse)

Menu: Insert / Circle/Ellipse / Ellipse

R°gz2tett m®retT ®rintR k°
(Tangent circle of Fixed Size) ‘|G}. G a3 O /ﬁv@ﬁ '”‘l
Al ap@®rt el Teage®® Emities(afr i nt R- az €&nft it §
sokhoz) | ®trehoz egy k°rt, amely hS8§rom obJektumot ®rint.
kor m®r et ®nek r bgz2at EsuwRherzal®® pEthm@&ret az el |l i pszist egy h

vagy a kerg¢gletet az Ell enkRrldR psaei baez ®sAzl aekdtioglsjza,s den
nyomja meg az Enter . Ami kor mozgat | ad VA8 lkausrszzoar tk,i earzk &It -s Rt @@lr &I8a p me
m®r ete 8§l land- marad.

2. Hat 8rozza me g az 8§tl -san s
t ®gl al ap sar k8§t , vagy | ®ptes
tengelyek hossz8t az EIl|l enRr
1
i y
1 ML

Elforgatott ellipszis  (Rotated Ellipse)
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Rotated Ellipse

V8l assza ki a m8sodik ®rintR e@t@@o@,@@oéﬂ%en az O®r
pontj&§hoz. S|
L®t rehoz egy d°nt°tt ellipszis
1. V8l assza ki az ellipszis k°z

+

M

2. Mozgassa az egeret, hogy bes§
a nagyobb tengelynek, vagy
tengely hossz8t ®s sz°g®t az
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2+ ab=2.0
TIPPEEgy fix ar8ny apmAtsoRiuscl
1 kock8ban) az 1.73. (N®gyzetg
3. Cll2tsa benagelki slkedbds zt§t | amel vy mindi g
mer Rl eges a nagyobb teng%lvr Szint®n bel ®ptetheti
tengely hossz8t az EllenRrenulnserPIArcn
—f_a A | egArc® bdv) eszk®z Cicle/glipgey e z i
(Ker/ Ell'ipszis) eszk°oz%°kkel .
& az 2vet kivsg8gja bel RI e, me

vedgzrket .
A kezdR ®s v®gsz©°geNaé¢ Edime gv
(Csom-sgpentkeszt R) m-dban. L§s

Ellipszis r°gz2tett ar §nyoEang|aAIngleso 222. oldalon.

(Ellipse Fixed Ratio) )
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Ellipse Fixed Ratio FCentir S]c?ra?digs)n t ®s sug ST

E} SO O D 8 m @“l% Menu: Insert / Arc / Center and Radius
®H EEevocnnossnas

L®t relgyz ed¢ |l i pszi st a megje{\ﬂla 2t ®s ar8nyainak
meghat §rioa § n@walobb tengel yL&hmeh yagya Z2kviestebbmegadva a K
tengely arg&nys8ban. Az el l i pk&lidésl ate®m.el & ek e znkR RO ge®E%z °
1. L®ptesse be a megjelen2t @ls VaSlgansysszta alkki a8 B &g nky® ZnRepzPROL
az EllenRrzR soron. (Lakatbejal az®mrt@kelkybfla azzt? vnf

akarja i sm®telni k®s Rbb, elglye sUedz2R abse B b BIPr Rt megw
visszat®r az al ap8gl |l apotba).

2. V8l assza ki az ellipszis k°z®ppontj

3. Mozgassa az egeret, hogy megadj a zZi s m®ret ®t
2. Egy szaggatott vonal jele
Mozgassa a kurzort, hogy b
vagy | ®ptesse be a sz°get
ab=0.5 —|_

7|>

£
P
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3. Mozgassa a kurzodounterclockwise( - r amu t-at4. Ug8yra8h ez en m- don hozzwaetl.®t Ae

s8val megegyezRen), Wagygy meYz@prohnt am8arz adwett,, csak a
| ®pt esse be a v®gsz°get vagykeaezdRvBDsw®ds za°zg ekklelten Rr z R
soron.
."' @
L@ :
' i
i +
- 5, l sm®telje meg ezeket a | ®p®
) ) . .
Koncentri (cacentrid v e Kk veket rj‘_‘”"“'
Menu: Insert / Circle/Ellipse / Concentric

EAe@lvosnpdosing s

A

tveket hoz | ® re ugyanazon megoszt nttal

1. Az elsR 2v | ® rehoz8s8hoz v§8las kez®ppontot az
2wve k, mozgassa az wegeret, ®s kat adja meg a
me®r et ®t . Szint®n bel ®pt et het i a 8§t m®r Rt vagy
ker¢letet az Ell enRrzR soron.

2. Egy pontozott wvonal jelteni k meg a k°z®ppontt - |. Mo z
gassa a kurzort, hogy be§6II|3“Jtlos|a§nazka!tvt||rhtd5uqrl agEnsgthe | e g ¢
| ®pthees sae sz°get az |l enRrzRBedredez®eh)y banhehygy mz EI e

vagy nyomja meg az Alt+F bil

— K® t Dubld Point
3. Mozgassa a kurzodounterclockwise( - r amu t-at g )

s8val megegyezRen), hogyMerﬂlé@%erélcgck?(Arca(DoﬁbﬁepoinR/et, vagy
| ®pt esse be a v®gsz°°get v@@@, Cﬁ\%h?,s:@s%t

ron.

soro ‘hﬂ|j
v | ®rehoz8sa az 8§t m®r R- k®t
s8val
1. V8l asszon egy pontatn azk®wnv H

l esz v8gva.

~+ &

2. V8l assza ki a pontot az 8§t m®
vagy | ®ptesse be a sugarat,
8§t m®r R egyenes sz°%°g®t az EI|I

IR
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soron. (Ha az Ell enRrzR so
Entert, nem taidg a8 Immaij da Y4 o r
A k°r el k®s z ¢ | abb- I a po

®rintR objektumnak.

3. Egy pontozott vonal jelkenik Mo z
gassa&k ur zort, hogy bes8ll 2tsa vagy
| ®pt esse be a sz°get az Ell enRrzR

3. Mozgassa az egeret, hogy p
’+ objektumon bel ¢l vagy kz2vyg

4. Mozgassa a kurzogounterclockwise( - r amut-at - j 8r §
s8val megegyezRen), hogy megr aj vet , vagy
| ®pt esse be a v®gsz°°get vagy az El |l enRr z
soron.

—L_\\ 4. Egy pontozott wvonal jeleni
N gassea kurzort, hogy be8I 1l 2t s
‘\@ | ®pt esse be a sz°get az EI
£Erint R gTangeftto Acg z
Menu: Insert / Arc / Tangent to Arc
deepvBlendpossnags
AT s
L®t rehoz egy 2v ®rintRt egy 2vhez _r_ r el lipszi

1. V&l assza ki azt a megl ®viR Modgsda.a kulkzSbuhterclodklise( -erl d muptsazti -s
amel yhez az 2vet ®rinteni sggaletnme®.egheéz )Nt Rhokg’yr t
amé¢ ybRI az 2vet kiv8gja, bRybpsessdekihedlaasyz@gostzto grepth RWe

¢ N soron.
\ e
I e £rint R egyrengeetsling z
Menu: Insert / Arc / Tangent to Line
2. V8l assza ki az ®rintR k°r @'C_S@feo ___va -

a sugarat, az §t m®r Rt vagdyh.-n| 3
=
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L®t rehoz egy 2v ®rintRt egy egyeneshez."n‘

1. V8l assza ki azt a megl ®v R egyenest,f,_éj-.melyhez az ?vet
®rinteni szeretn®. Az ®rintR k°rt,lr-’ame\i‘-,pbeI az 2vet Kkiwv
ja, bRvRPasztattkiw@&ntb- | . [ R

\ ;
1‘+ +
5. Mozgassa a kurzodounterclockwise( - r amut-at - |
s8val megegyezRen), hogy me:
| ®pt esse be a v®gsz°°get vagy
soron.

2. V8l assza ki az ®rintR k°r k°z®ppont ]| § vagy | ®ptesse

a swugarat, az 8§t m®r Rt vagy a ke_r’_z,let az Ell enRr zR
soron. (Ha az EllenRrzR sort haszhn, J ®s |l enyomta az
Entert, nem tudja majd 1/4jrapozzcion‘§~\lni koert.)
R

A ko°r el la@sz | a pontb-I, amel yet k-t l asztott
®rintR objektumnak.

2T KezdR / k°zbensR / v®g

o 4l | (Start / Included / End)

i-‘ ,»'J Menu: Insert / Arc / Start / Included / End

\ CRevn 4Bl G4 ng s

L®t rehoz egy 2vet a kezdRpont,
3. Mozgassa az egeret, hogymaegl?‘dﬁtsgxalv'onal egyi k ol dal 8r a
poz2cionglija. 1. V8l assza ki a kezdRpontot.
b
, 1
l“'.__ E‘"/+ L]
{#"’"“1‘1 2. V8l asszon ki egy pontot, ame

3. Vg§assza ki a v®gpontot.
3

4. Egy pontozott wvonal jebteni k meg fﬁ.z_(@p\pe\ntt-l. Mo z
gassa a kurzort, hogyvadye 8§81 |1 2t sa z 2v induw .- sz°g®t,

| ®pt esse be a sz°get az Ell enRrzR soron.
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KezdR / veg |/ k°©zbensRRa az objektumng&l egyh®n b
(Start / Included / End) mutat- ny2l jelenik meg.

Menu: Insert / Arc / Start / End / Included
RV

L®trehoz egy 2vet a kezdRpont, _g/p%h\}//@s egy pont a:
megad8s8val .

1. V&8l assza ki a kezdRpontot3 V8lassza ki a harmadi koabjl
. jett. Az 2v kiv8g8sra kerg

1/_|_ .

2. V8ssza ki a v®gpontot.

——

ek R

3. V8l asszon ki egy pontot, amelyen
3
/._\ 4. Egy pontozott vonal jeler
Mozgassa a kurzort, hogy b

£ri nt R @angénmolB ar) vagy | ®ptesse be a sz°get
Menu: Insert / Arc /| Tangent to 3 Arcs /“\
@@@ocﬁmw@@éxgu@al ( )
L®t rehoz egy 2v ®rintRt h8rom Z&Qe K%r hpz. Me g Kk
hat §rozni , hogy a nmekgl Wa®Ry 2k&ek¢lbe

|l esznek az % 2ven.

1. V8l assza Kki az elsR ®rintR objek ttintson e
ki ss® az objektumon k2vg¢glre, h a az objektu
k2vgl akarj a tartani . Kattintson , h a azt ak
hogy az ®rintR objektum b5-:-|M,OIZgaSSEe3gkyfé0ﬁour§ef0|0dﬂ\flse(k0rrfhf@llkt'at'

§val yezRen),

Haaz objektumn§l egyh®n szF@b?eEéEtIb%tl‘énk\/®gesgzy°gl%ltfel
mutat- ny21l jelenik meg. SOrON.

#QC

2. V8l assza i a m8sodi k ®rintR objektumot .
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)
e
.

,«"Q} + 3

Az ®rintR k°r 8al8lks®saz kletr.c, 1Az

£Erint R ent(Taigéptso@nkdtiés)o z 4 Egy pontozott vonal jelenik

Menu: Insert / Arc / Tangent to Entities gassa a kurzort, hogy be§l|l?
: | ®pt esse be a sz°get az EI | e
@T@uc&m:‘u:@m@wﬂ@a
s

L®t rehod neadgit 2hBr®@m obj ektumhoz (t®gl
soksz°gek, 2vek stb.).
1. V8l assza ki az el sR ®rintR objek

1
BL O |
it +
5. Mozgassa a kurzortcounterclockwise ( - r amut at -
j 8r 8s8valenmeggehgygeyz Rnegr aj zol j
| ®pt esse be a v®gsz°°get vagy
soron.
2. V8l assza i a m8sodi k ®rintR objektumot .

Hel yi meng¢ opci - k:

Through point ( €t me n RE Ipko®stz)2:t het Ygy

3. V8l assza ki a harmadi k ®rhiongtyR eogy] ekpgeioniog§l.i s ponton hal a
banavonal ®gpontja | ett kiv8lasztv;
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A fix m®retT ®intR k°r el k®

R°gz2tett m®retT ®rintR 2v _

(Tangent circle of Fixed Size) £Erint R 2 dTangent tb BEstites) z

Al ap®rt el Tmage®® lErtiies(a£ r | nt R- a Menw nsert /tAg / Tangent to 2 Entities

sokhoz)ll®trehoz egyok°r®tr|nam@l%@hk;&/éma;%%ggaﬂgjﬁl

az 2v kiv8g8sra ker¢l ebBRI aji A Ko ®T et ®@nek |

t ®s®hez | ®ptesse be a sugarat,' §t m®r Rt vagy a kerg¢let

EllenRrzR sorba, ®s |l akatoll®drebezneglPb2mjod® rikwgriaon £ n t

Ami kor mozgatja a kurzort, Zavalhemerlktire®lkhiandagmaekbinp
szegmenst, amely az ®rintR p

1. V8l assza ki az el sR ®rint
pontj 8hoz.

+ O

2. V8l assza ki a
a ki a m8sodik ®rintR pddtejkgow.t , k°
0z

s@diek @rzi re
V8l ass |l 2tsen az

z
pontj 8h

+

®

3. M®retezze a kO°ort az eg®rr
kerbRI, vagy | ®pt esse be
ker¢l etet az Ell enRrzR sor



4. Mozgassa

a
meghat 8§r 0z z a amaykmajdsnegngamae nst

kurzort az

&
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2

A flegth@reotl'fda@rgrhotzl,?’ k4P IVes ez

{ b =
| ,"h -:“J
_; -\I
I o .
_|_ I". .-".ll
x_m_ ,r/—l_
N EIl | i pt (Elitiva \Y;
l’ ; 1| Menu: Insert / Arc / Elliptical
¥ -.--\-\1 i | s
F ~y/ Glepunsnpd o 4EE S
X B AH &)
. ) L®trehozza az el liptikus 2ve
Regz2tett m®retT ®rintR {¥finisglva az eltleinpgsezliysehie zme rAl
(Tangent circle of Fixed Size) 1. V8l assza ki az el sR sarkgt a
Al ap®r t el Targen®te dEnttiese£r i nt R Zzeﬂéti§r§ Stl -san
hoz) | ® rehozza a Iegkisebb'ktodt, ektu t, ®r
) %I agy | ptes
®s wzki2v8g8sra ker ¢l ebbRI atelz(ngr gt rl”fkenRr
r°gz2t®s®hez | ®ptesse be a sugar y a kervil
az Ell enRrzR sorba, ®s |l akatolj a, meg az Ent
Ami kor mozgatja a kurzort, a k°©°r mar ad.

V&Il as snz8as okdii

ka

3. Egy pontozott v ozn®@p p ojnetlte nli.k
bes§l | 2

gassa a kurzort, hogy
| ®pt esse be a sz°get

A

-
-

®rintR objektumot.

az

EIl e
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4. Mozgassa a kurzortounterclockwise( - r a mu t- a t5: Mpz8as$ a kurzomounterclockwise( - r amut-at -

s8val megegyezRen), hogy megvealj zmke pegyez RRewndt,, hwagyy
| ®pt esse be a 2wehgosszs®zgte ta zv alfl@peazaRr bR a v®gsz®get vagy
soron. soron.

e Tty

El forgatott (RededEilppey i kEE!l 2 pti Xgs2eett ar §ny.

Menu: Insert / Arc / Rotated Ellipse (Elliptical Fixed Ratio)
s Menu: Insert / Arc / Elliptical Fixed Ratio

@@@@ﬁé@@ﬁé&M%H P

A @!ﬁi@@rﬁmzs;w&&&m@@

A
(o) (o) i i 2

L®t rehoz egy. dent tt. el | | ptl_'(é(tursehovzetej y elliptikus zvet
1. v8lassza ki az ellipszis ﬁ;tzgrpé)fzozﬁ]nﬁgéy\%ébl'b tengely ar 8ny:

2. Mozgassa az egeret, hogy areS8ny ®basm. aAzh oeslslzigpts z8ss a esnzge
anagyobb tengelynek, vagy U @ptteessssee blee a a matpPHeyPPP? M@ s
tengely hossz8t ®s sz°g®t agz EEIl e8RRZRRSE8b®BNn. (Lakat

+ akarj a i sm®t el ni k®s Rbb,
2 visszalt ®p 8lakzapotba).
1 2. V8l assza ki az ellipszis k
3. Mozgassa az egeret, hogy m
3. Cll2tsa be a kisebb tengely hossz§gt, amel vy mi ndi g
mer R eges a nagyobb tengelyre. Szi ht®n' bel ®pt et hetii
tengely hossz8t az Ell enRrzR soron.
&
k A+
ab=0.5
4. Egypontz ot t vonal jeleni k- meg a k°z®p Mo z
gassa a kurzort, hogy be8ll 2tsa ul sz°g®t ,
| ®pt esse be a sz°get az ElIl enRrz
ab=20
4. Egy pontozott vonal jeleni
gassa a kurzort, hogyvagye § |

| ®pt esse be a sz°get az EI
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,/7|> Nagy sz8m¥% szegmens
5. Mozgassa a kurzomounterclockwise( - r amut-at - j €
s8val megegyezRen), hogy meg vagy
| ®pt esse be a v®gsz°get vagy az 2vhosszt az EIlIl enRrzR

soron. Kev®s sz8m¥% szegmens

Curve Type( G°rbe t2pus): V8l aszthat
Bezier vagy mint Spline g°rbe
g°rbe metszi a kontroll pontok
kontroll pontokat, de nem metszik azokat.

G° r b(Bukves)

Menu: Insert / Qirves

Eszk©°®z -ak,spBe mieer g°r b®k,-
| §s8r a.

G°r b®k t ul audeerapsrtesy a i Bezier g°rbe

A g°rb®k tul aj doRropdtes(Tulajdob e 81 1 2t hatj a a
s § g0k )Cureeb(l @°%kr b®k) | apj 8n.

1) . .
[T—1 Liass
e
Zirvw Toow e

T Emei

R uing s Spline g°rbe
7 P2 S e MEGJ EGY H& Splinee s z k° z t haszn§l, ®
" n spline g°rb®t, mindegy, mil ye
s haszn Bdziecras ak ° Curve typedt (G°rbe t2

| e felhes zn8l hatja arra, hogy a g°r

megcser ®I| iSplinetBeyierrmé n®s af or d2t va.
Number of segments between adjucg control points:

(Szegmensek sz8ma a szomsz®dos kontroll pontok k°z°ott) A

g°rb®k t°bb kisebb megr aj zofefer Ve OPign(BeZi . | 9% R aRPELs S
kontroll pontok ke°zott. A BFZIFY" sIEM%Ue s 2% ghkneVnSst KE€ZRs P C

gerb®t ny¥%jt; a kev®s sz§m¥% sqzespdwe Additiodal Eohtfold Gointdle(Muta®d @n? t ®:
er Rkapcsol tt§ teszi. towbg§b kontroll pontokat)

F— pontokat jelen2t me g, ami k

P h szerkeszt ®s) m- d aktz2v (1

k - ol dalon). Tov§lkKdegthelCarleet Rv ®

Smooth( G°rbe sim2t8s megtart §
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" Spline ®s Bezier g°r b®k
| . A h8rom eszk®z mindegyi ke p
k®sz2t ®s ®hez.

Spline kontroll pontokkal ( SplineBy Contrd Poirts)
Szab8lyos koktEodil Node om-Mew hnset/Cune/ Spine /ByContrd Poirts

HRls nea
24

\ 7’;@“‘%\_ =Bg

- Splinei | | es zt R(SpireBytFioRdAts |

|

Menu: Insert / Curve/ Spline / By Rt Padnts
Tov8bbi kontroll pontok Edit Node m.dhan

Eﬁﬂ@@a#

1 Keep Curve smooth( G°® r be sim2t§s megt alg,%

Ha jel©°lt, a tov8bbi kontroll pontok az °sszes
csom- pontn§l egyenesek Bmlaradnak, 2gy nem | ehet
®l es sarkokat | ®t rehozni a csom-pontng§l. Ha nem
jelolt, akkor mi nden MenuplosgtbGuive/ Beges o m- pont ot
egym8st - fgéigggetlengl tud mozgatni.

Hrxsea

9, b

\I

Az Spline kontroll pontokkal : a pont ok Yat mu

szerepelnek a g°rbe k®snentt ®s
G°rbes2m2t&§s megtartsgshal ad 8§t az Az’Jlme es | peszom. p

a tov&bbi csom-pontokok egyeaamnn aBereig8dmaek v®Qgi g halBdk @t
=% eszk®z hasonl - eredm®nyt nyY%
A .\ algoritmusai kban ®s szerkesz

MEGJEGY3fB5i n@®s ®idehbD tl Ghanding

e s Startand End Anglés 222. ol dalon ®s "3
E-F" Points" 365. oldalon.
i@
G°rbes2m2t§s kikapcsolA h8rom g°rbe bemworaattdisr a ker
FI GYELMEZTAET®Sdos?2t - e s 3pkt® z ° k , mi nt az
(Has2t Jrim(avieyt s ) draszti kusan .?. s @
kert, mert a g°rbe elveszti a . - pont ok
Show Frame( Mut asd a keretet): Ha :. P nc keret
megjelen2t ®sr e ker ¢l , ahogy s . I ponj ai
°sszekapcsol - dnaiks s zEazc seag yo | 8is 2 .
hogy hogyan van a g°rbe megygijaPLdrza. ki a kontroll pon
T i R Bel ®pt et heti a hwolskYz Wst aas
P U soron.Mi ut §n kivglaszt oSl asazal
- "‘-:-.'q-



166

Finish-t a Hel y i vamenyogja RlaAlt+Fet.Dupl §n

is kattinthat az utol s- pontra.

M, -
./.l' '|. .I'I
/ H - .-'“I
p 7 .
e
\
Splinei | l eszt R pontokkal
"'-F_l\ L]
.-"/ Y ]
Il-' 'I .i—\-._.\ I}
- | 'Ir s A
.._\ .’_."
-
Bezier

Ha beakarjaz §rani g° v B ®f s €lasat aaelyi
me n ¢ bFénish halyett.

Z8rt Spline kontroll

Z8rt

Ami kor

e s z k °hzotg)y,

e |lhka®sz n28t| Buiatta;a( Sazzer kes z t
megv8ltoztassa®saz

Spline

csom:- pont okat L 8asdiitng Splineszancg .
Bezier Cuves' 223. oldalon.

TIPP. Ki
ford?2
szerk

cse
tva
esz

r ®|I

g°r b®v &pline eby Control Points lesz majd.
Ctkonverts8l hat
"Convert to Curve" 243. oldalon.

Skicc (Sketch)

Menu: Insert / Curve / Sketch

AR n@a

i

Szabadk®zi

1. Nyomj a

2D obj e-Kt8wmok a

rajzot k®szz2t.

| e,

szabadk®zi

ha befejezte.

2. Ameddi g

az

g°r b®kkel

pont okk

-

s

a

®s tartsgy 249y
g°r b®t rajzol j

eszk?©°z aktz2v
rajzol §st .

illesztR pont

S

het i egqy s Bleizn e r go
, Propergiesaybi |t avkaoGavesl@ppt a
tve. Ha egy Bezier

t

(0]

n
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Me g e gy z @Bevisibnelbul) R Fogasker ®k (GkaoContoubr | a
Menu: Insert / Curve / Revision Cloud Csak a TurboCAD Professional
e Menu: AddOns / Special Tools / Insert / Gear Contour
IR n e
H @p}év%r%ﬂ
Az eszk°z 8ltal 8nofel hRhazt
| ®t r e. Ezeket |l eggyakrabbanMEGIE&Y MeR®reb eemSpdrial Saois@ Sap @ & i, 8§
eszk®z rendel kez®sre 8§l a evoadkd% R heslzh Sead ®r@ada ma katt |
1. Miel Rtt ki vl asztangtg a kezdRpbBtot er /\beedafiostt,a ®& i v §d
Number of segments( Szegmensek sz8&8m§t) a helyi

men¢bRI Az al ap®rtel mezée®t rehk@mzeaegay ,f o@saskiemn ®&g Ki° k v
szegmens k®t 2vet tartal mami.kor az es z k© GGear Rammgetetsv | a

2. V8l assza ki a kezdR ®S(Fggavségepr()@nktjpgatrangl®zteref:lék abl
szegmensnek. %, Gear Parameters | x|

Mumber of Teeth [>5] |1 i
Diarnetral Pitch Ig
Fressure Sngle Igg

i~ Contour Presentation——

3. Folytassa a pont ok kiv8laszt 8s 8t & speraiico v 8 b|bi szeg
mensekhez. . - Polyling with Arcs
(, N R i Rl
Ok | Cancel |
L®pt esse bme§ta f®sgatko vs§&b8bi f i :
_L_ L®t rehozhatja a kont Yrt mi nt
= vonall §ncok.
KattintsonazOkr a, hogy el R8I 1 2tsa a
- £
4. Ami kor bef ej d&inisht (AlirB)laahsld z a a L | s
5, e Lo | ]
men¢bRI v a g YCloset §(Aita®),s gy a et A
°sskapcsolja a v®gpontokat. \"‘m. "u--u.}
r--_'_l L
i
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Objektumok beszYr 8¢ ani M8 8g (1 8§sd Alnserting B
f8) 1 okb- | oldalon).
(Insertlng Objects from Other Files)

P®l d8ul : beszYr egy World

raszter f8&jlt, vagy hasonl -
m§s CAD form8tum) f8jIlb-1I. lonld%lo

1,
Adat okat sz%rhat be k¢l sR fl\%ELG gz%baesz boCAéD] Iratjazrbtaalma
00 a

tlokt L#Q’d I%r’g%eo? f an

£
t
k

Beszvarhat f §jOLEookjektumokat €zeleak e tR®S§ z adat ok beszw%r §sa f§j1 b-
eszk?z°k elhs®tr(BetsRe/k 82 men i(leBrﬂmg Patid Bata frén?File)
Inseteszk®zt8rr -1, amely meg]j L L
kattintg&8s8val b8rmelyik es XJHSG;[Igi”g(Z%i??MJg %& '%Q:)St&%%%%?
Insert-et. komponensei't akarJa beszYarni (
h as z nRléd/jExdracefrom-ot (F8j 1 /bRl yongs§
ﬂ‘ Az Open (Megnyitott) ablak job
. _ amel ybRI kiv8§laszthatja, -hogy
F8§8j | Db e gnzetny Erie)a tott f8j1b-1.
Menu: Insert / File
Eﬁ%% = 2l
™ Overide data
Besz%r egy TurboCAD (vagy

BD wing Setup
V| Properties

m8s CAD form8tumot) az aktu8lis raj

£
T o | T ' e P
In-;-‘:.;-.- ::‘--:n F‘ il T e I+:I [w] Graphics
= P®l d§ul- Z besz¥rja a
| °sszes objektumot (Agrafikus
. tul aj dons8galiuts 8ta g yVawoyn abl esstz2%r |
f-1i8it a tartalmazott objektu
Has zn 8 IFied Eftractta ( F8j | / Ki von§8s
V§Iassza ki a f&§jItezplssfiles &MYy €S aikmpPo rkiigh 8nlia sZklaort ta kompo
ofthe Type( a FS&jltz2pusok Iistsffd8y mM8gd kgl rrhcw 484 §9.2)- -Ezgh
Al mporting and Exmorting Filfeso 22. oldalo
A f8jl teljes tartal ma besz¥%r 8sra ker ¢l a rajzba, ve®gi g
mel yi k megl ® R objektumhoz. Ha a besz¥rt f8jl bl okkokat

tartalmaz, akkor aAdd Blocks( Bl ok kok hozz8ad8sa) abl ak
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K®p b e s Zidarti®y s Rcture) K®p me n e (thags Manager)
Csak a TurboCAD Prof essi on aMenuIpsert/ Rastgernimages ingge Manager

Menu: Insert / Picture 7
A2

%%E@ | |

K®pet besz¥%rhady Tegye m®gijylbRl k€ hadefy ®ndyeszi, hogy manipul
mint egy OLE objektumot. A aKé&g Vod R4%beNa hasznos, p®I d:
ha van egy k®pe az §ltal gnoR8inledKatz2z §z&jy hrbz be k°zvet]l
BErmilyen objektum beszvr §shgsazin §dInsgiphp ®irduren /e Frgme tmage rList-el e r
megl ® R objektumok tetej-®@n(BeazZ Yo%y e/k t Ki®R e/r ekPPp égistED

t § s § h o hatjhakrarman/Btingto Front ( For m§t u m
Hozd a t ®ehdagBRakeR ¢ I®kd h8§tulra) IWewg,lzk°z°ket. e
L§sd AStacking Objectso 240. @ldalaon. T ol
A k®peszk®° z°Dkawihg Teols@s h k tniaged r e Gt ]
(K®p) kirep¢l R eszk®zt 8r 8n. =z= | mage ““€szk°zt gt | szin
megnyithatja a jobb oldali eg®rgomb kattint8s 8=al b&rm
eszk°zt8&8r terg¢let®n, ®s v8laslszon k®pet. Erted
Liralenin]
2 @ @) e ——
'Si:';;l.-i[ﬂpl-eL EMDH:-I‘ b
MEGJEGYKAPBdnem az °sszes -grafi Kus formgtum rasz
ter k®p, a mi azt jelenti, hogy ezek | k®pipondsok b« |81 | nal
M®g ha vektor fiatm&t dFmovmfqgl mwask®pmakkor T s
raszter form8tumra | esz alak2tva a TurboCAD c¢c®l jaihoz.
Az ablak tetej ®ns 2 ®¥IRhetsjz&k ° a
megvs8ltoztassa a k®plist§gt,
reszIl etes |ista.
Image List: Li st 8zza az °sszes besz
rendezni | ehet nevr e, st §tu
szerkeszt ®s®hez vEtasszanki §
Ezut 8n bel ®pt et het i az Yj ne
New:Egy %j ko®pf8jlt ad a |istS§
Unload:Ki t°l ti az adatokat a mur
Reload:Bj rat ° | t i a k®pet a munke
Embed ( Be8gyaz): El mentii a k®p

be8§gyazoumotobj ®&k nem mint e
k¢l sR f8jl hoz.

Extract (Kivonat): Megnyitja aSave As( Ment ®s m8§ ¢
di al -gust, amellyel el menthe
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K®p besz¥%r 8sa egy f8jlb-Psszes vg§ltoztat§s megjelenik

(Inserting a picture from a File) megengedett f8jl t2pusok az OLE
Menu: Insert/ Picture / From File (Windows met af i-independ@sbithap)di b ( d
' = 1. V81| as slasart /Ricture /as Objecte t ( Bes z Yar

/| K®p [/ jmkbhumOb) ®s b°ng®ssze

Ezzel az eszkOozzel bs&rmilyen 2rkfVi%Nls X®Pj€tt-2 pust be tud -
-*x.gif, *.jpg stb. A fgjl bPBHyant®nk me@sogh&®pat ®@aghbeh
szerkesztheti. Azonban kiex®ll asetrh&Rtl j &, ray®haehajthatja
b 8r meSelgct Edit( Ki v8| aszt 8§s asar keszt ®sr e ar
(1 8sd §;\Sel(ec'[ Edito 188. oI%aionéép )bepszl(4r§sra ker(;l. az
; . ttm®retezheti, mo z g a Sdleatt | a v
Az ©°sszes beszl/dmageMaﬁagéFben.l|st§Ezdllil(zkijva§|gaz$zﬂ(§Szt®sre) eszkoz
1. Cser ®l je me g a munkaszko&t,Szerakesézzgtlhse(?gesa. kA®p(|e(t®,p ha d
beszl./4r§sra ker ¢l az aktU§Im'e%nyrqutnjkaas;kfroarr%r%%rl]%alen%atz§s
mozgathgt a k ®s Rb b)) . )
2. V&I as dnsedt / Ricture / From Filet (Besz%% g§! RzRl eg besz¥rt k®p kivsla
Kep / F&jlb-1t), ®s bong@s?s B ehody KBPy PSR, 4 ®5 22 N §,

k®pet . Ki v 8 got t(Cligpi®ypmeades)
3. V8l assza ki k®t pontj 8t, NMedw YTodRE/J ‘=8 r Z @ Rasterb tnfage’sy t K@
me®r et ®t . Ha s z n Kéep Aspeat Ratie | glih Raskd fnage = =2 24
(El helyez®giz2a®88y opci - t, h a gon%i skodni
akar a k®p megfelel R m®ret ®r RI .

KJ_ Lehet Rv® teszi, hogy egy kerete
MEGJEGYA2S:el sR pont, amelyédt VRI 38F282K1 nelgPRGEy amelyet
k®p bal felsR sark8nak. 2. V8l assza ki az Yj k®p k°rvon
4. Mozgathatj a, forgathatja k®pet

b 8§r meSklactERit( Ki v8l aszt 8szkZeTr
al kal mazgs8§val.

K®p besz%r 8sa egy | ist8b-
(Inserting a picture from a List of Image)
Menu: Insert / Picture / From Image List

g@gg a k°rvonal szerint.
E_,!.E k
Me g h 2 vimage Managert |, amel ybRI kivg8l aszthat egy ] )
beszYrni k2v8nt akn@mestr.o I_1§59dA iblﬂ%Bag&m@lor I esd enn.elgtra®rtqta®ta,z hec
eg®szben van megjelen2tve. Ez!

K®p besz%r8sa mint OLE oRhh@&KkdbbbMkeret haszn§latsgval.
(Inserting a picture as an OLE Object)

Menu: Insert / Picture / As Object

Besz%r egy k®pet kapcsolt OLE objektumk®nt. Ez azt jelen:
hogy a k®pet szeakkakmheg§sS&eahek®s oazr §s
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Egy OLE objektum besz
(Inserting an OLE Obiject)
Menu: Insert / Object

%%!|

b e

Lehet Rv® teszi, hogy besz Vi
Windows al kal mazg§8sb-1. Szerkes:
K®pt ul aj d onage Brgpertles) TurboCA!}en bel (;.I , felhaszn§gl v.a
tul ajdons8gait ®s parancsait
Megn®zheti bizonyos tul ajdo(nfsc8grad sta lakZa | °n$asSzzgess) .b ep @|%d § u K €

a k®p Kkiv8laszt §8s §jvdrd n sksg oky) IPU(HIEHddt § £15 o TtUH@Pr baa ®s5° Ge g
AObj ect Propertieso 8 4. ol dangionr)osmagan Woltr &8s &salke 2éi nan@

(K®p) | apon. )
1. V81| as tnged / Ohject-et ( Besz¥r &8s /

TN LE| . I
22 ®s Inaert Object ablak megjelenik.
Gl I
| o
; P
-:T:.. | mage Sipe By =0 Olpatt Tope I_GP- _t
= Cinale bwss Fiaciozol] PovwePon Ve ﬂ
] :rx_.nj:'-'\{-:nﬁu‘cocmw Cancal
{BMMERER vt Waucke 20
:m;w 'J-'-c_-luc'.-nwodll'ed.- o
WSMFEA Class ™ Risplag b oo
i W Cleey _:J
Soes Tiees Do wlaee
hul-arwnm.p{mhnmdm
T rD i
=
T Showrunm Sk Chiamed

Create New( Dj | ®t rehoz8sa): Besz
: egy m8si k al kstmakBshzl addgt
I RS i || rendszer ®en megtal 81 hat - °'s

objektum megjelenik a rajzbe

Haszn8l hatj a az abl ak tetaer]rtrbank f%(/[R§Sea§2<@°lﬂa§r§e§t§,valh'og
megvsg§ltoztassa a k®pek | i s C@jtegfrom Filei (nt ®tniienhioazt8%sr §k 8 Il b slt
r®szl etes |lista. objektumot egy §aB-sli .k areday an
forr§sa|ka|maz§
a fgqovl/se(a&0 n gv®sgzy
o

egtal§|Lnnf<a¥e 4z

Show Image:eMe gmut at ja vagy e|I’Eer?tZ%ttk'®p@|
Show Clipped( Mut asd a k|v§gottat)omg§1a em

TLQ(‘D.-“—H

|
ki vg8g8st ko®s ““umpg§mutatj a (ﬁl’%%?i’klz ipg@ret . ﬁ@atkoz
jel°lt a doboz, megmutatJa l%pcléoY%g%trta @_p§ AEmbedded
172. oldalon).
Display as Icon( Megj el en2t ®s mi nt i
i kont, amely egy objektumot

TIPP:Szi nt ®n megfoghatja ®s be
explorer seg2ts®g®vel.



172

Be§gyazott ®s csatolt OLETT®#hPBekzrmek mint egy TurboCAD

(Embedded and Linked OLE Object) Amikor besz¥%r egy obj ekt Bastot mi|
. k-et ((; at oll_t i1l t-) ho
Az OLE objektumok, amel yek I b S /Si' o] X eos
toltak vagy beSgyazottak. (%_ 3f Jgtz *aster??ffe£jsIZJe§ ,§
k®nt az objektumot (megsBhak

T Be8gyazott obj ekt umok iHmat eglri8éd n R rrz®&@Ese® VA® jlcen §9 Nietagly eaenzt
f&8jl nak, ®s t°bb helyeti kloogk @nitnlakbes$ z%rjf&j lakanQLEni ab]j
catolt objektumok. A b eksténhat aghange lgop(j lek @ Mans enfoez)o ggombr a,

I, ha §8thelyezikKoazdi VEHRSYBPRoztat az OLE

a f8jlla

objektum forr8sfg8jlj8§nMEGIEGWUMZEGSESdK ok®at §2 pheim adat

befoly8solja a be§gyaonUtb006\IBb érwtslzmdtkeszthetR Turbo E

A tolt bi ekt K \% a) (beszYrt mi nt e
Il csato obj e umo ak}c}( ,&[5‘3 {r%bjekt%doka ame

amel yen ad ampedRrxi k ®a kr’rﬁ"‘§ps°oslotI at Uéb@ﬁl rAbfozCADs s z e s °bbi

f8j11 al e

b
Ha v8ltoztat azpjQLE u%beQaKtlLlfésfzqr®rs§%efg)§dﬂﬂtl¢ T,
8]

ez a vs8ltoztat §s befoly@po(\y@gya bl & &g@ypa zvaatgty ek ak §j |

tumot. _
Ha az OLE objektum tobBLSz%ist nQLE| Pibsirekley ok szer
haszn8lni, al kal mazza a(EdtiggdnsestedOLEObjecisme|l y cs°kkenti a
f8j1 m@®ret ®t. Menu: Edit / Object

Acsatolt objektumok hivat koSzznearkk easszz td| @rz® sOL Evitobg rekIt wkmod . al
el mozd2tja a TurboCAD f §8j | tME GUOEZAOYaRANS: 86| k a 7 ®Y S Sj Zeel Se nG ska |
objektumot i s. Ha el mozd?2t jheel & ®&ditag 2 & r koebsj zetk&suym Mmen g Be h §
egy m8sik mappg§ba, a Windows kabmak®F&gogmRens!| |hap2 Manfr oaof
f8§8j1 hel k@t | mekhinvkat koz §stV 8hledsyzrte,§1d 2n &vnh PocupTeayObjectentgyg v 8 | t
Links). bitmapn ®| Linked Image Object( Cs at ol t k®p ol

jeleni k meg men¢ c2 mk®nt opci
FI GYEL ME Z TAENoffid® :AntiVirus Script Blocking s zer keszt ®st, meak%yti §§8tt. vagy
gondot okoz az OLE haszn8ljatyssn&ls.szBR!I k§ulegya OMIEC Ioopsjoefktt
Word dokumentumok besz%¥%r 8sr a dpjekiuma mégelénik mintregy dék@estdm, vad sninth € m

mint sz°veg dokument umok. egy bitmap, vagy megj el enh
. . . ] kiv8§lasztott opci -t | féagg,

Speci 8§81l iszt @&tk pecial) objektumot.

Menu: Edit / Paste Special 2. V8| as sEdia/ Gbjectset (Szerke zt ®s -/ Obj

Lehet Rv® tes sz8munkr a, h tugoka) ma g m&€ h ab Bk u k v a ghyo geygayns z e r

sz¢nk) egyazebiektwn@t umot a rajzba, amely

z
szYrjunk be (i S
8 k  (Ctrl +Xpi vwaatdlWo zm8s®okt ek e f RlerslztG®s ea a

e
n

i
il
el RzRl eg kivsg§gtu
vg-lapra. A v§g-l a--'-Wh’o@ADb(Rh‘ib'[bj""ezk’IOLE’If(EﬁzlliintylIﬁ;’f’ﬂstc?‘OLEObjects)
vagy j°het m8s al kal maz8sb- \ionu Edit/Links
Az opci -k rendePhsteeSpe@ed(rSepe&llgggm Zathatja az 9sszes atol t
beilleszt ®s) ablakban, ameél)’tG(Kmth§9<usaamonta"Ith@d@ﬁljlézr@JI |6s g Pin
t2pus§t-l ®s az objektum g‘zog|(§®gad§<amaqa(jz§§|§\I®dezfn¢gge nek.
P® d§ul, ha van egy nMncar of@fph, (W9 aqkdjzoé(éj(fnlé3 doboz): ta
vE8g- Iapon, il lesztheti ezt i pndik koz§s aktz2v rajzban.
T Word Document: Be s z %r 8s mi nt- enqua(PLk% %%Jo‘ﬁlét a Shift vagy a

tum, amelyet szerkeszthet a TurboGADn b e | |
Mi crosoft Worl d felhasqugaF%o?t a{OpC"k_ aktBhltezgas8sajo

1 Picture:Besz¥rja mint a kepbtVsl! aszto t hivatkoz§8s automa
manus§lisan.
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Update Now ( Akt ual i zBk €8s almoxsgl)j;a abjekeomhoiz m§r hozz8adt ak

hivat koz§8st. Ezzel aktualiz8lurazoa avek§gm dgyak®oz8swE
amel yeket manu8lisan 8§l12t be.

Open Source( For rg&hsyimesa): Megnyitja ._a'll _f_§'j'l“'.t\| a f_o.ﬂ_r_r'§‘s——-II

al kal maz8s8val . Ez lehetRv® te'szi———hogy Os,'s-z—e—h_qas,onlzt:
csatolt objektumot a forr§sf§gfLIal., I__a__ y

Change Source ( Forr 8scsere): LehetR_v_@F tﬂ,efézi,',___hog y!

v§lasszon egy %j forr§st az objeRtum r®sz®rfe.~ Ha egysz

objektumot hoz 8 kapcsol t a az Yaj f§ | ma .
megvsgltozik az %W f8jlhoz v Aéepqelﬁ)éoerllng(gefl %b? Pperhiva
ni

len
Break Link ( Hi vat koz§s megszak?2t8sa): Megsz¢nteti a
hivatkoz§gst az objektum ®sM§jlja g o zot

(be§8§gyazza az objektumot). &%ﬂn@l@ﬁ'mindig OLE ohyselKt um,

de mepwgtija, hogy t°bb® ne Ty forrlgs
f8jlra ®s ford2ztva. A kapcso megszak?2t8sa szint
befoly8solja a rajz m®ret®tﬁ~md'(mb§|jtban) m2g a be§gyaz
objektum tartalmazza az -adatalpack m§so|at§t az abjek
tumban, addig a csatolt objektum csak a hivatéos t t ar i,ﬁj,._ﬁﬂ manZ [
objektumban. :

|2 Pty or Scdeess

e oy |
Hi per hi v @djpdtlickg 8 s Masbios |
Menu: Edit / Hyperlink
Hotkey: Ctrl+H 1 ) b |

@I k& @f%l T L Didsiah e [T |
.{’IJ|

A hiperhivatkoz8s az obj ektaiineName(Hi.pedhdvRIltgLz8sr REY §
amely lehetRv® teszi, hogy Neeggrcsaaihgzy at srozott f8§jlra ug
(p®l d8ul rajz v a g ya mereviemezan Ndnoell loonaiont(uAz)onos 2t ot t hely):
vagy a vS8llalat h8l - -za#.8n, liagyt hhogot tnyfi $jslotn @& gme W&Rd ot t

Egy m8sik p® da a hiperhi PRk 0ZBENORBER O §—||aan?%g;t%eglois@é)p
bizonyos t®telek k®peinek nfedgsiZnSelnz2migste nioferahi vnfitnko 258 s,
vagy kapocs | ®trehozhat hiMBiekhli vad 'k o0& shsitpeddly vat kpgss y

* . gi f , dnély megjelenik az Internpta | e ViewS8/n Bhsed Path( B§zi s Yt vonal ) : Megj el
Internet palette), amikor kattint aPick Hyperlink e s z-k °lz§8 z i s el ®r ®s i “tvonal at az
zel. Yt vonajdbana a r a

MEGJEGYZESi:nt ®n  kijel ol het FilepRath of Vgl (kFe&jzlt hteionglyy vagy W
hiperkapcsolatot az objekturfProperties ( Tul aj do ML gyFk)a | emezen, a v§|!a|a'
General (Cl t al §nos) f 8ls@n AlcerPes"Au®sizhety valamelyik f§jlho
Propertieso 77. oldalon). Go To (Ugr 8s) : Meghzvja a- c®
hivatkoz§ssa|. a c®l aet§
m§ abla -ban

1. Helyezze el a kurzort a kzeﬁ X g] EYU F%t
al akot v8lt, ol yan lesz 'O \%/c%rcﬁbe gy %k®pe tj miag'reyh'@ﬁ
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MEGJ EGY AZIBernetpal et t a aut oma tCied CehdirlictioRRe 2 ¥ T keszt Rk tiszt2t§
lik, ha az Auto Activej e | °HrogramaSetup(Option/ <, o keszt Rt (szerkesztR objekt

EeSktODZei(t?:lap';djn'(N® ® it sz@erkesztth )a rajzb- 1. Ha csal
ame and Path or ress: v s 4t v on vagy m 0
Megjelenzt.i a hasznglt hip(taarrr1ib\(/ear1'gt’kQ(‘:E1 lé(c))'i( Ialzst j§t|®§£eakl§
rajzban. A kivslasztott -0bPe&PTe&WMhH2e 2k med!ydiakl °Riperhi vat
koz8st haszn8l hatj a, ha d 8 afg toi ;A - i rhizwwat koz
Name( N®v) mezRre. ‘Dz r 2 ' 8(ordanizdidh Thart)

Use Default BrowserrAz al ap®rtel mezet€saktarhlenbnOARyeRrzRrRf essional n§

haszn§lata, amely a sz8§m2t P folis/ Whdlds | Gid Chttnke © -

Helyi men¢ opci - k: A Szervezet.i Cbra var§zsl - a
Edit the Hyperlink ( Hi perhivatkoz8samesSizyer kepét @¢®) teszi, h

H §1 i b,j a6 k ) | '%gogy §ts‘
aszn ] a ezt az_opC|_-t_ egeyg OS Jeq,-rteunmn y %I’Q%lﬁlt ezt on? r@
Eyc:)ezrlifwk§ ? ﬁ/lte 3 g d oecigzty§ shhil ppeeEurlrzhhil[\)/mr;limtg Lkélzzgjé )‘3 e5qy i §P 1 S ta 'm cSEPRURIEd vatug)y  * .
megvsltoztathat b&rmilyen hiiplerm®ntathkodzdBlke gla®igag: saemhiett tod

= P 1. A var8zsl - elsR |l apj8n v&§8las
egy | ® ezR *.csv f§jlt, vagy

Open the Hyperlink ( Hi per hi vat koz§s %nee n yv.alzrgsz)stzll- Faemgh‘;oozd' k llapj a a
Szt z

i .
egy megadott hiperhivatkoz§sts.Zer bra adatait.
az 8br &b anegsorg deben (Textz2 Vext 3

me z Rk ®s fel ek), ®s mi nden
ity | 8br 8ban megadhat sz°vegigaz?
Y
Use Default Browser:Az d ap®rtel mezett W"’é-b_""":_”b"O n-g-@s raimaed £
haszn§lja, amely a sz§m2t-g®pr'e“&"y—lan t e [EBEE2 t oy g0 2
e T o
g - g%‘- Tuie b _l
7[£, J e N g | g
Obj ekt umok t°r|®seJ
. . S (R P
(Deleting Objects) T
A legegyszerThbhb m-dj a az 0B &Kt umok ha
kivg8lasztjuk Rket, ®s | enyomjuk a t°r]l gombot .
AzEdit/Clear( Szer keszt ®s [/ Tiszt?2t na z

opci -kat az objektumok kil ®'HF;PeAtz®S°@%rsez e(st Otr®t®esl®rfeo)r'm§t lmst

Clear Selection:T° r | i az ©°sszes kiV§JZarﬁth(9rtrh§totprh§ﬂ<-tlum()&e meg lehet

Clear A (¥sszes tisztzt§sa): ThobyabeRdpHh s%re@napkbj@w@motf ArZm§

aktzv ode t ®r bent eeraglye tPea et ®jr

hat §ssal , deCletralbtz naﬁlMc&de}lqutk‘é?%en, 6?1310§II §‘tﬁ§es(00<2arm), ez Ry - na®g

elt§vol2tsa a n®zetabl akokaf2u%nl;rank, pahegy eppgdyerekt ®tel
j ®nek for m§8t um§t .

FI GYEL MEZ TAECIeArAll ( ¥ ssz e s tor|®ﬁ]‘?-|)a35n§|[aaézeket az ikonoka:
a

o}
objekt umoka, m®g akkor i s, h I NN kat. ol_t
vagy theat {8. A csak | 8that - ®%f>r?eemr{ﬂtloak%1a§%%6rir§%ezza%6%”zéé?ﬁm]élé/?;
t°orl ®s ®r e SdleatsAi(n¥8d g mesa ki v8Il aszZ{ saé)_ BS ) E
Delete (T°rl ®s) gombot . [Create hid ( Gyerekkapcsol at ot

o
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| ®t rehozni a kivsglasztotAKkt ®aleil 2§ 8s oAk z&Smett %8 b bgid aion
tor i a kivs8lasztott t ®t el t .

RO RN

T Haszn8lja ezeketigazhyshakatmeghogy be
|l ®v R t ®t el ek hierarchikus szintjeit. Szint®n 8§t h %z |
egy t®telt a m8si k t®tel fol ®, hogy | ® rehozzon eg
s z ¢gyekek kapcsolatot.

| |

T Haszng8l ja ezeket a nyilakat, hogy megcser® je a t®t
l ek sorrendj ®t .

Y
U

3. A var 8zsl - ult otl jsa dzapg§tema bel8dendez®s ®t ®s
az elvs8§laszt:- vonal tulajdonsg8gait.

4. V®gel v8l aszt, hogy besz¥%rja az 8br 8§t a rajzba, vag
el menti 2gqgy.

Dipanmatiar Coan
i o
ISl e B

| Crean dlach | ‘Whrls ey
_I_I

( l-:'_-ﬂ.._l :F.;-'.ul.u_ﬂ_
FI GYEL MEZ HEAT £nSe:m ment i el az 8br 8t , nem fogja
tudni szerkeszteni k®sRbb a var8zsl -ban.
A beszVazdetisz&@8bwvae az nem egy egyedg¢l 811 - obj ekt um,
ez ink8bb egy ©°ssze8ll2t8s a standard TurboCAD rajz ob
tumokb- | . Az ©°sszes t®tel egy <csoport, amel yet sz®t ve
ezek al kot-el emeire. Szer-keszt heti ®s Yijratervezheti a

j 8t, felhaszns8laia sBearnked syz tkR egsezoknfezt tr.i
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6 Objektum kiv8laszt §

Ez a fejezet foglalkozik azT Sohb jfe kttFurmotk® blbi vogblj aeskzt tusnsost v
mozgat §s8val, m8sol §s8val, f oorbgjaet k§tsugnymad | , ®sa al e@®d RIs@ N d
m-dos2t§s8val mind a 2D ®s 3D hroeznzdS8sazdejrab ean . m8r ki v8Il aszt

. . ®s el ®r h &eldactionn ® h
(Selecting Objects) Infopal ett &§han. L§sd ASelectio

Az obj ekt umok Select(kK iv\88 lasss 2 tadgppagy dp g hatja a Daezs i°gsns zDeisr
l ehet . E |E@it/Bedett( Szeat kiaizz § I®zs 7t \8,%) aszt§s amel yek bi zc

. ; ra,
men ¢ ben Seleet@algiyv &1 aszt 8s) 'kot”élat-kf‘kédlﬁ‘b%,§Fﬁbg§scak kivsl a
|_r'i;’5\'3| ADesign Directoro 127. ol dal

b

Objektumok ki v§gl a%ézgﬁs§ee¢i,kiv§lasztott o j ek

2D / 3D szelektor (2D /3D Selector)

TIPP:Szi nt ®n SeldctPKhe §li a sz tz§ sk)° zA- dnotd @ bg ekt umok megj el ennek
billentyTvel . a szertkes,zt®s®- | fsiggRen,- ho
tumk ®nt l ettt ki v8l azbavagy 3D. E

1 Egy objektum kiv§glaszt§s8ele@gar kattintson r §.

T T°bb objektum kiv8l aszt 8s 2ZDnSelectosaastzsma8laat 8hii fheSelektar h @ th
tyTt |l enyomva, am2g a ki Rraéperiesz$B8eltek®@grzi tul aj donsg§go

1 Egy kiv8lasztott csopﬂetgw&lﬂth@b%a @b}jeokhtaﬁalﬁmg@hkét
ki v8l aszt 8s8nak megsz¢nt|eats(§_ste§slde -ed|beacnt):va5°elﬁqt0f®tsD ®s§
meght a kiv§laszt§s. Properties-t a hel'yl meng,_bRI. (Ha
. o akkor a helSgléctorrBB Rrgpertie®szg | e
TAz °sszes objektum ldtv8l aszt §s8n§l v8l assza az

SelectAllt , vagy hasznglja a ML phattantyhateaz Ell enR
) . a SelectorProperties-t (Szelektor tulajd

T Ami kor egy objektumcsoport ki'vs§lasztott, nyomj a

meg a Ctrdt , hogy kiv8l asszon era ; ,

csoporthb- 1. Cs a k oteszetkeszt z eg’”_’%r'é‘'ﬁg&"EEﬁEEII{I.E!E':I

maj d, ®s ami kor befejezte,%allllllbull a cuvsuporton

k2veglre. Az el RzRleg kijel®°lt csoport ism®t Kkijel?l:«

ker ¢l . ) Ami kor dolgozik, XD n@yedDkae
N®gy billentyTparancs szi nt@ae(rsezied lkk ez ®sn.ed o&l)l ko zott

TF6 kivg8lasztja az el sR | ® rehozott obiektumot. Az F¢
ot i smAteltknvileayotmva a r§5®|%ﬁ@&,|§ﬁﬁ£ﬂ;ﬁ'gi,ﬂ
objektumot. [

TF7 kivs8lasztja az utol s heleror Prepertiesh@zoltak todlj ek bmpdon
Fr-e t i sm®telten | enyomyvaszkirvigina kzttjta nhs 8@l RaReceglle )
| ®t rehozott objektumot. az EllenRrzR soron.

TShift+F6 t°bb objektumot vE8l aszt ki . A kezd®s egy
objektummal, a r 8hko°zvzeStakdej zaR akzi v 81| aszt §s
objektumot a m8r kiv8lasztott csoporthoz.
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General (Cl t al 8nos) Manipulation option ( Kezel het R be§l 12t 8so

Szab8lyozza a 2D ®s 3D obj egEhfRddatiok Ba¥st MBIt a5 %S &t - ot Y% -
mely transzform8ci-s mezRK jer{eerﬁjjeéﬁ|eok|tmega ql%rgéﬂ_en,RI/AaRne

sorban. { Link Selector Shell with Rotation Bar: Ha j el © | t
EIITTEEEEEE——— 1l amikor regnyomja a Ctrl gombot
L forgat§s kezet, a szelektor
et s D fog v8&ltozni

O ot ke et el Pt Bpeen
D P e Bl S __.:i_':::b.-l
T T b T et B g ooy = "fﬂl
Link Selector Shell nem
[ ] oo | | A
Ve

2D Mode for Model and Paper Spacé 2D m- d -@&s Mode:l—-#—;—---—_: % ‘,/-’- —{,/

Pap2rt ®r szes objektArmot Kezeli, ha azok 2D -—-—-—-—-?'i‘l \'.\- -'/',3’;

obj ekt umok, ®s csak 2D kijel°l R t®glalapot- (/selection

rectangl e) haszn§l . Az Ell enRrzR sor csak X ®s Y transz

form8ci-s mezRket tartal maz. Link Selektor Shell jel

3D Mode for Model and Paper Spacd 3D m-d -a Model |

®s Pap?2rt ®rr ekumot Rezeli, hes azake3D Shdwj Gbject with Dragging (Megmutatja az objektumot
objektumok, ®s csak 3D k4 | erikdv@nszdlja)Dmamiku shaans zm& d j. e |1Aezn 2Elil ea
RrzR sor X, Y ®s Z transzfoom8ekt vsmome,zRakedbgy agtal maztja a
2D/3D Depending on Selected Object and Space Mode ki j el 1 R keret [ 8that-

(2D/ 3D a kiv8lasztott obj ekrspectdr Bar: Resz el it ®a nm-DdtttahgyghRe
Az objeku mokat k¢l onf ® ek®ppen akned g/leik; meeg?2Bl ehpekt wamotEl | enRr
2D objektumk®nt, a 3D objekBarmpt4 B.D olbd ®&lkdruumk®nt kezeli.

Selector 2D (2D szelektor) ME GJ E GY A 23 szelektor mindig mozgatja az UES
Opci -k a 2D kivs8laszt8shoz M@a k anezZIiRkth)’ za &7z vEI henR&gRoz.
sorban.

Jix
[Ter] Larinrte Hi
[Frrem—r— Besdenim Doyt
bl b e s T
[ F# Shgsi Fisioran e
™ fom I Lk fimecion Shmll seithy A chaiton, B
o Crpey e 4 ol [ ey
o
Wik ot Tarw Faitws 5 Lpacs
F ms Figl F Proonnid B fonius
[CRT - R
Lo ] cees | |
Shell Shape ( Ki j el °| R ker et fNorema) : V8l assza a

(Semmit),ha ki jel°l R keret (burkol - t®glalap) | 8thatatlan.
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Selector 3D (3D szelektor) InspectorBar( EI | enRr zR soRRet Be&iné
Opci -k a 3D kiv8laszt8s8hozmegtjoeviSebnbniekbesid | Ef BeaRAERt &0t
a szelekci-ban ®s az Ell-endyaeR sor mezRkben. Ezen par

®t k k?©° z¢ |l Selectob2dl a lo®@wRklae | . .
m ere Z ¢ 1 Seecio apomzio \O’ﬂgcaleandS|ze(M®retar§ny

- ®s mo®r
el Primsilia 15
[ryes— Smicim 40 me z R k.
ke T ke Lo i | Position in Space( Poz2ci -k a t®rb
Shad Shapm Uaranintes Exdoritn C5
& B I~ S S e F iy 28 Forgat 8s mezRk.
I~ Gelies B S P i B I L . H
B L R 1 Coordinate System( Koordiem8tsaer ) : E
et e koor drienmf8dsaz er hi vRositloro in§ s o
i .
i ——— — = Space(l Poz2ci -k a t®rben) me:z
;;;_;, et ot :*_L:.f."r;“ Ami kor a 3D Szelektort haszn
2 ]SS P} B T A RrzR sor h8rom opci- -t ny%jt
| g | amikor 2Dben dolgozik.

Shell Shape( Ki j el © IBBx akeraltgp@r t el me by by Sglectol Fel halsaaSdrend st a
Sphere ( G° mb) kijel°l R keret hagshod UCH) e §lal’gls8sa a -
megjelen2t®s®re, de nem engedKi MBhaazth8p dhidsatk®FzEsi dr.

and drop) le®?E®at§r‘(y3kl\§)he§z§st)g%&%&rﬁmﬁ-m-}gﬂ
(Semml a3zvpEa a kijel°l R keret

sz .
Manipulation: Opci - k a megj el en?t ®s kezel ®s ®r e .

i Safe UCS Mode:Megel Rzi az .aktuiégtﬁelemtorbylfc%é(zelektor e§
megveg8ltoztat 8s8t, ami kor az
tumokat manipul 81 j a. ' koemds ngtmel ) : A k'

. g:-ba mozga tFprmat ( Flagesann |

FI GYEL MEZ TeEVI£tSas an haszzngp ¢ ia- t@vz& F ¢ / El hel
Csups8n wu anazon a munkaszkon orp§S§t3£m§ ur(r)]b tur%otyez

P 9y : P hoz ZZD bJjektumok
az nem cser ®I i meg a munkas?2ko de az objektum gat
meg fogja cser® ni a munkas?2ko f%rﬁ%&rﬁmﬁ'm%*@
ExtentsCS:Be 81 | 2t j arandsepedi nfEmanke ——
kijel©°olR keret hasan§b|ea§t|§|v2atl§sok/||veI ez

tandemben dolgoznak m§s eMFFIEGQYEHKR §4elektoramln¢g®%zrug§ Murkg 5
°sszetett® v§&lhat. Bmmﬁ@anszt‘%%tu)l mM8h3 b&tzjad ag& ki vE8laszt$§
a Coordinate systempar am®t er ei t, amel yek seg?2tenek

meg®rteni ezt a hat®kony-eszg9glunock f® (UakiolfylteRoer): 5idbih 9

rendszer.) vagy kinyit]j aMagadsaa kyraort & s
f Entity (Ent iCB:8s) szel ektor kijeflgrlgateret,d vege®hez, ame
koor drienmSdsaz er egyenl R - a kiv&d @ s Z@@Lo&k@&éﬁ%b&(ﬁmsﬁahelw
t umok kercernddisrz&tra®v el .

§ User( Fel ha<smslszal ekt or kijel®"RRer et

koordrienmdsazere egyenl R az aktus8lis munkas?2k
koor drienrBdsazer ®vel . g‘%r‘é%%ﬁﬁmﬂ'tﬁ‘ﬁ?‘d
T World (Vi | @g)A szd ekt or kijelol

koor drienmfedsaz er e egyenl R a Vil §g koording8t a
rendszer ®vel

I View ( N®zGStA szel ektor ki jel°l R keret koor

di nBémdszere egyenl R az aktu8lis n®zet s2kj8nak
koor drienrSdsazer ®v el



180

Kiv8laszt:- abl ak has Bamz®dengMndgw Modeki kapcsolt, csak
(Using a Selection Window) teljesen bel ¢l | ® Rk ker¢lnek

Kivg§laszthat egy obj eoktt umézswport ot Eegy t®gl‘:alap

kor ®) ¢ k. Kattintson az egyik sark8ra [a glpatapnak, tart
nyomva a kurzor gombot , ®s h¥Yizza a;t®g|a|a:a/p:ot“x_a szemben
| ®vR sarokba. S P e l’ : i

(et

s

Ha az objektumok kiv8laszt§&s8hoz valamilyen m8s for m§t

kel I haszn§lni, mint ntc@pl ali@ad.gte gk¥sAintSiet 6°d 82 Fhisa

oldalon. -

Open Window Mode( Nyi t ott abl ak m-: G(§elecszt£)yaEbngt¥T)y%e2 za, hogy

a kivs8laszt8&sns8l az obj ekt MAYEJtAREIRCEBY{EBMEYTYPR gyenek Stfedve
Az Open Window Modebe ®s ki kapcsol §s8r a h apsmigiSni=agea X

hel yi men¢gt vagy kattintson az ikonra az EIll enRrzR soron.

Flack Inzalum

HaazOpeWi ndow Mode akt?zv, az ©°sszes I__:m!ﬂ;qektuamely
teljesen vV a r ®szben a kijel°] ®se¥w=bel ¢ van, kivsgl aszt
kerJ'I gy i g b ¢ .;mf‘ §

2 T - [— <l

L Cenensary |2 Huf

I i 50 ezt sl clicn

A megadott t2pusok al apj &n v§lI

Nyomja meg a Shife t , hogy kivsg8lasszon
l'ist&b-1. N yto, mjhao gnye gmeag fQtrrdl2 t s a
bizonyos t2pusnsgl .

Add to current selection( Hozz8ad8s az- akt ué
t8shoz): Az °sszes objektum ki
rajzban v®gzett, ®s hozz8adott
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Kiv8l aszt8s sz2n szeKimngBl aszt 8s ($elecibylLayer)s z e

(Select by Color) Menu: Edit / Select By / Layer
Menu: Edit / Select By / Color Hotkey: Ctrl+L
Hotkey: Ctrl+K 5

Sl iy Ciddimz- - 1 =]

ok

Coreed

Help

7 &ddinthe rened sodecion

Semch with
¥ Bescwsvs |7 0 Opk © deg

[ addha e cunest cemction Kivglasztja azokat az objek

f-1i8n fekszenek (|l &8sd ALaye

A megadott sz2nek al apj §n v@@”ﬁas’f‘qgjaasmﬁ?talz ho°b91Vek£‘i|M§lk§§_.5

Al ap®rtel mez®sk®nt a sz?2nl |;stka]t 3t§q§r2t)s/atzltr§asztzla§itéfzgr']f’y%)sgzwqys_mlmic
ng8lt szz2nt, amel yet eakaliajﬁbarhat é k t felwv zn

ddtocurr tsellectlonZFHozz a§§§ az- akt

Az al ap®rtelmezett |[|ista ﬁ &i azod b e BEGH

amelyek csoporton vagy bl Ofk-na§ ?|F'|< @T Ibaﬁ‘ljk\f"(édnza(

z§sra. L§8sd AColorso 69. Olléjia\)§lnaszt§shoz.
Nyomja meg a Shife t , hogy kiv§|ass:Ko §qya§£tn§§§léitari b Y4t u

l'ist&b-1I. N y-p Imogyame gnfe@r a2 tCstar I(§eleétb)yAﬁtJ’|b%t§)
t 8st bizonyos sz2nekn®l .

. Menu: Edlt/SeIect By/Attrlbute
Recursive ( Rekur z2v): Ol yan Ob]HStl&e)}tltm-?z ek, amel yek
csoportokban ®s bl okkokban vann a koSS ¢k Rozz8ad-di
sz2nlist8hoz. A sz2nlistsg8t % ra fgl kell ®p2teni a bej
®s ezut8&n v§8lcais'svzaoln. ezzel az op [Farvan:

™ Euras samsien Cotinne

Searchwith( Ker es®s val amivel):
for(Vagy): Azon objektumok, amel y¥&% Iegﬁ§l§bb egy

kiemelt sz2nt tartal maznak, k|v§r1“'5“§“?t§sra ker ¢l nek.
T Only (Csak): Azon obj ekt umok, ameﬂ iléimk':'az:es

'-Ldﬂimu
ki emel t sz2nt tartal mazz§8k, ®s Ccsak a kei: g me | t sz2n
tartalkrnawz&Il8ks zt §sra ker ¢l nek. L e C R S e
T And ( £s) : Azon obj ekt umok, ametvyek az sszes

ki emelt sz2nt tartal mazzKikv8lkasatl jaaztagokatkeazz!l abk ek

Add to current selection( Hoz z 8ad§s az-aﬁ?ug?ggtjlfgt'@%e?%@fztribl/“tum) me
t8shoz): Az °%°sszes objektunmelgero?ft'gsgbiak%egeFaléal?érgnl,ta.lj%!ehﬁ

benilikarajzmn v®gzett, ®s hozz8adott kiv8laszt8shoz.
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G®pelje be AttribezievzeRylee, aamel K| pro®{ szt § s beker2t ®s S
iI1'ik az obAtrokd menbBE®h & k § & gSeleet by'Fehce)z ,
majd kattintson az OK a , h o g2a azobjekt@rhokas. s Menu: Edit / Select By / Fence

Az attrib%tum sz°1veg tar*tabﬁnjaé!g@amgzé< tetszv'§|asztm°lg egy
P®I d§gul az attrib¥%tum AWarII0 "zoalr% §yvaiﬁ'V§i_§§&|I|6Aal I%E%qu re
et a AWaIﬂ+\®|snda)wd\e/\talIBQle@)g&F‘gtek@rt,. hoPyan k®szztsen
karaktert, amely a * szimb-1 umo kovet.i g elmen 2v
hagyja. Ha az Open Window i v
. . ' amely teljesen vagy r®szbe a
Case sensmve(BetT§I.-®.r§zs®kerv1ys®g) DA §ksq.rae %R ,Imeg
k¢l ©nb° z4®est ikias bneatglyk et . o e S
kY !
All Entites ( ¥sszes entit8s): V-8l assza, ki az °g5%$ obj ek
tumot, amely osztja a megadott sz°velg att Ia' ot .
Group names only (Csak csoportnevek): Csak csoportokat \‘ '
v8l aszt &sztpfhkl gekegadott sz°°ve t b Y{'umot .
Block names only (Csak blokknevek): Csak blokkokat ] Er
vE8l aszt ki, amelyek osatnp®k, a medmdot bl okknevet
amit a blokkhoz rendel, azt szabadon megadhatja. A beszY
bl okkok nev®Reeds td mesz Bh eana av a -
Properties ablakBlock Insertion| a pj § n.
Text entites only (Csak sz°veg entit§sok)¥ Cs—?k‘f): vV e
objektumokat v§8laszt ki, amel ye o—s—z—t1§k\ a me/lgadott szO°%v
attri b¥%tumot . = =
MEGJEGYZA£Sz°veg objektum atHtar iax%topresn ma g&ilban Miod e kumm ak't
sz°veg karakterl 8nc. amely teljesen a ker2t®sen bel
Exact match ( Pont os illeszt ®s) : Kivglasztija az ‘%Isszes
attrib%tumot, amel yet pontosan tartia a, sz°veg az
Attribute me z Rb e n . , Ty
By string ( Sztring szerint): K|v§lasz,$'r"a —a.z _l:’“"issze"as
attrib¥%t umot, amel yet a sztring MLaJ__t_a.J,qma_,g I\{az JAttribut
mez Rben. 2 | i e
Add to current selecton( Hoz z 8ad§s az-aktu§|i?_5k|v§lasz
t 8shoz): Az °sszes objektum Kkiv8laszt§8sra ker ¢l , amel y
§adott

attri b%Ytiun iskzear irnaj zban v®gzett, ®s "ma%d® ho
kiv8l aszt8shoz. = :
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Kiv8l aszt8s | ek®r dez ®&seQerg(eeki®ndez®s szintaktik
(Select by Query) |l ek®rdez®s szintakti k8j §t.

Menu: Edit / Select By / Query form§§umban, €9y hibaczenet
Hotkey: Ctrl+Q ®rt es?2tr,dehza®sa rleenkdBben van.

i MEGJ EGY AfP&se Querycsak teszteldid
i e | o | |l ogi k&8j 8t . Ha nincs tesze,
—.-.-.1-. ""Zl_'l m— jel°lve, a |l ek®rdez®s nem | e
g_“|}_|_| Lek®r dez ®s (QueryiCtite®la) i u m
::LT;:T-.-'::::?::‘THJ.;-JI;:’.::!;J‘;r;lxw =] A |l ek®rdez®s fR el emei az o
tulajdons8§gok ®rt®kei, ®s | ¢
Criterikgombra a | ek®rdez®s el ke:z
il | _-{'l
P Oty Headi | All
E:l\?oc:iltoez Properties...
Commaon Properties. ..
) . R Object Properties. ..
Az objektumok ki v §8Il armmcsopsta egy ko e —— G
alapj&n t°rt®nik. P®l dgul: ki kell [] 10 az °sszec
vagy s8rga szagga.tott V'oom'alﬁf‘r(l\ﬂnod)rAbqteka®er'e|zi@93t3 f®ust tFa'tljiaa
lek®r dez ®s szel ekci - haSZnOSf§|j$|B%tU' nagy vagy bonyolult
rajzokban, amelyekben 8t Kkedettiony KT vEiI AEgR@®Egead®stsSzEndk
entit8§st2pust stb. objektumokon futtatja
MEGJEGYZE£Query hRem Vv8lasztja ki az egyedi
objektumokat, amelyek tagjai valamely csoportnak vagy
blokknak.
Query window (Lek ®r dez®s abl ak): Kifejez®st tartal maz a
szTrR haszng&lat§8hoz az objektomok | evs§logat§s§ra. ¥s s
8§l 1 2thatj a a Critkria f (e rei zt @sreikuemd) ag o mb o n
kereszt¢l, vagy bel ®pt et heti Rket manus8l i san.
MEGJEGY.ZEAS query sz%vegeta a sor v®&g®n nem autom
ti kusan t°rdeli.-t Nybmjgy meéyg8has End ea
sorokat . Ezen fel ¢l az Yaj krit®rium besz%r 8sa a kife
vVeg®re ker¢l a kurzor poz2ci-j§&t-|I féeggetlengl . Kivsgg
illeszteni tudja a sz°veget a helyes sorrendhez.
And ( £s) : Ki v § ltausnrottj,a haaz toablj8elkkozi k az ©°sszes
krit®riummal
Or (Vagy): Kiv8lasztja az-objektumot, ha tal 8l kozik b §
mel yi k krit®riummal
Not ( Ne m) : Kiv8lasztja az objektumot, ha nem tal 8l kozik

meghat 8rozott krit®riummal
Parenthesis( Z&r - j el ): A kifeijtta®st 8$&8ma&inek csop
Clear(El t 8vol 2t 8s): T°rli az aktus8lis kifejez®st.
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tullag deotnR\B® Atkg sazbil ,ak al j §Any-tyvh8d gays zk ihwa§ |j aas sc

hogy a k°z°sen haszn§lt tdISajzesnsGyoklat umoity §¢ adlaktel egy
listSbP®I.d§ul kivglaszthatV3lod§aRiz®@&p| 2% ¢ unfolkealt umok e
amelyeknek bizoy os ecset sz2ne, voanmaelly\?gg'tegq§n§(§a.szfnf"(§}'gn'
van. 2]
Choose Pro 7 Yalus |
21 — .
Flame ----Red

Ande = - [F Green

Area - [] Blue

Backgnound Color - [ ellow

Bnush Pattem ] - [Magenta

Hyperink - [ Aquamarine

Info - ] Blue Winlet

Larer ----DBrown

Length - [ Cadet Blue

Line Color -~ [coral

Line Pattem - O Cornflower Blue

Lire ‘Width Nk Green A

Line Width Scale Swstem LLII_' _'I—I

Maberial Criterion

Humber of wertices

Object I ==

Cbject bype e[o eletdalues]

Perimeker [a]:4 Cancel |

Prini- <hvie j

_ oo |

P ®| dHawIBrushColorr a
Values( £r t ®k e k

sz2nr RI megj e
sz2nt , amel ne

Ittt van az, etcgyasrz?2m®Z eki®ralzz®

Selection by Query ablakban.
(Ecset, afhodser e)

KiabBhlals@nt Sasza )° AL
Jeht kj eglye | ast 8sszés ecset Earse Doy

tabdaledx®aldaarz®vse|e.w|miw|||J| gen |

S Dusy. E
| ey

[ Birush (od’s Fad OF s Color'sGisen® OF B Colors e | 3
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tesgegn R ®s @z erre vo
ive) [ .e nl . K b mi n
I rgé/?a Sl%eekc r§d'seﬁz£)®s 2

L®p
MEGJEGY AN8®N:§ny tulajd0n5§gﬂ:{g?d vekert
g §'r! sat|§ajpaj-§p 3 ®s -chejIn;:Ehg y|§6‘|’2

8 E oA N [

tulajdons§ga vagPy®l dShlid Made §55 ]
r u

sy e Agms) v
. alue I | Relative | Orfand ... |
| o | Sin «= OR
- e T E—TE—
- Brush Pattern
. Hyperlink,
LI;yDer s L X Ittt van az, dlek®y dez®sg i r
[ Valie ———————— Selection by Query ablakban.
- Line Pattern I Fal
- Line Width e | Citeria | |
Titeria Parse Querny

- Line Width S Criteion —————————————— -
. Material Save Queny...

IAn_l,l [iof zelected values) VI Qndl o | ﬂotl [ | ! | g | — Y |
- Murmber of w
- Object ID Luery
- Object bype [arclEliptical arclCirclelE lipze]Minor radiug="3 in' ;I
. Perimeter oK I el | AMD [ArciEliptical arc{CirclelE lipse]Minor radius'c="5 in'

T OF arcEliptical arclCirclelE lipse]Minar radiuz'="10in"]

- Print skyle

- Thickness !

-

Custom Properties( Szok §sos twWw§ sQlsbro ns §
PropertiesPatabaseand Reports556. oldalon

Favorite Properties ( Kedvenc t ullag hdeotnks

bi P ies: L e h R ) hteszi_hogy a ]gya_krla(_brbdienz@ns;\isz
Ojelct .rop(;ertles. e ektk,v|® bt2e52| ,b_ Q/k%){ aglsk%gn){(qgl H'ozz'zké%'dkh_at a ke
tul aj ons8go a ro- 0 Jehatsuzmn°§|att tVu‘sfa?@sdsozn%ns‘gokatm@snt
hossz vagy a sug§8r. P®I dgul 2v_eket s k°r°_ke (
ki vl asztani 2v hosszal, ker PI®ddiddsta meg gqGpynon gProperigsh ® sk at
Radius-ra. kattintson a jobb gombbala Brush Color-ra

(Ecset /&2 narses)z Add @ z Favoritest
(Hozz8ad8&8s a kedvencekhez)

Lhinose Fry ty o
Piare
Iame i | |
| ange -
- 2D/3D Block Insertion - ¥
[N

[#- 3D Mesh | o
[#- AEC Dimension Gackgrourd Colo
[#- Angular Dimension

[=I- Arc | Elliptical arc | Circle | Ellipse Frush Batbern S a——=—"'T=
e length Hypetnk
Circumference Irfa
Finish angle
Major radius

Minor radius
dius

- Start angle

Wedge area

[+ Block insertion

[+ Block Mark

[+ Box
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Ezut 8§n nyConmen Progediesta ® sa Egylek ®r dez ®s el ment ®se ®s
jobb gombbal kattintson ldeight-ra( Ma g a sa § g(Saving and Loading a Query)
Box alatt. V81 as s zAdd ta Favoritest Ha k®sRbb haszn§lni akar egy

Lhooeproperty il Kattintson eSaveQuery-re
RN | Gebectin b Query EiET|
] Angular Usmension 3
f= frr | Ellipticsd s | Ciecle | Elipes € aa
[ Block msertson \—E'.—""u'i!
1+ Blnck Mask .c_.mi| ﬂuiumj i | i [ Clea ] Sovvm Qe I
[ Box
7 ey
L [ToaciE Bphc &l seciCrolel BpseFadus a7 n _;'I
wWhdth . ?g:' Iﬂ.--".:EH)c-ul ::.r.'u:;ila:rl’-m:_ wHim
& Bremchesth Ldl 1A SARE Rl ieal e Bl adia'="10 R
. ® Savi (
Annak megteki nt®s®recekhor PIh%S S &M nh& k& %Y kneedvveetn el ek
kil i st §zv aFKavortgRropestest.meg a =
| 5 Haineil Quiery Lisl = _?Gj
fsciection by query |
| SEm ey LAY 0 BIER PR R ETE
|q|:.:~::iJ:
i I (TaEiptical aipCidsElipzeRadut'sa’ =y I
e
Object Properties. ..
Customn Properties. .. HEE I
Il
Az ecset sz2n, a magass8g tu annak
kilistg8zva. oh | el |

11
| E z ut Sabectian by Queryablakban keresse meg a
kattint:

M=
it bypee () | ek ®r d e zNawed Qeery Rist-ben,® s
Insert-re( besz¥%r 8§sr a) .

arush Color {Common;
=eight (Roa)
selectionby query 2%
t § vV o | 2 ¢ g Cilsis Eﬂlﬂum’!

Egy tulajdons8g el B
i st8j8b-1: a jobb eg®rgor &« (] 1]

“dren
=

|
v § | a Resnavaot.

i

JC5 o e L u:ptpuummw'wumnwm
[Tops] - mwesrs mmwip o th o [oslHu gh|

oo g {n

ot EdilLEl

| ek ®r dez &sdit m- d o

Az el mentett
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Ki v8l aszt8s infor m8c imPPSA pka V& ta§ 28 \bsels ma b j keekt eusmeotkb
(Selection Info Palette) egyenl R | eMaitnym Satectiont InfoaEntities
Menu: View/ Selectioninfo (Ma x i m§ I is entit, émely alG Bxdrlerbes z t § s
Az aktusglisan kiv§|asztott(TC 'J ®2P bre@ne)[% }’j’“e??@fnéﬁlme
inform8ci it jeIenZtPliopertiBeg, |Py SiOk R nva
(entit8§s t2pusa, me®retek, r/l\eslelé/c'[?onnfoebszka"lzZtbic}arncbll'rt‘qhIig}‘nﬁujﬁ?’-tyi ntso
Constraints( K®nys.zer ek) ra( Ki emel ®sre), ®s gyRzRdj°n
Polyline (Vonall 8nc) Kkiv§glas
Selection Info 1 x
@wahnnwm

MEGJEGY.Z838 8§bbi alSdetord lefa mlktta

haszng8l at 8hoz a 3D objektumok”® ,' atr ®sz
t °r t ®n sdt"Eliking 3D Objgcts usingelection Info" .®Circle

a 447. oldalon. P /'\,L|nearD|men5|0n
Ez kiemel: a t®glalapot a r a

Kivgl aszt s iimhuloajmBers &gok
(Selection Info i Properties)
A p®l da egy t®gl alapot, egy k¢° i's m®retet
tartalmaz.

' -

¢ y 438 in

1 |

§-”J Ford2htavaobj ekt umokat v8l as

T abl akban, ezek ki Sdeaidn®sr e
434in Info palett§ b a n

1. Nyissa meg a Selectijektum | MIEGJ) P@Y.R& $e8dy ac shoproam @b ki vl as
l i st8)j 8nak megtekint ®s ®hfeel.sorol §sra ker ¢l nek az objekt
—— 2 x strukt Y%r §ban. .

EF/ An & 26 G (1) I+ 0
All...

(=) Circle

...... i..”™ Linear Dimension
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3. Felhaszngl hatj a a p &l At tkgtr madog?t 8plElyez kattints

megvs8ltoztassa az aolj elAt khok Selection Info 7 x
ki emelve a paletta als: r ®s zgpan & @ ey E 7 I+ 8 a a k°r
tulajdons8g kateg-ri8it. Ebber—m [—a sz2n ®s a

vonal vastags§8g IPent(Tol) megv gl t
kateg-ri 8ban.

A" Paolyling

i |

Selaction Info L

B AN B e B 5 (7] L R Ez megh? \Sfleat FEcdit (Ki v§laszt §

= ERAIL. szerkesmz d®XS, e pz °sszes obj
foe f'nlllnﬂ k°ro©°n kzvegl . eNB®gt al8ajytuhlat
O vBtoztatg&8st, mint p®l d8ul a

...... . Linear Dimansion

(A szerkeszi ®sSHect@rsit? 118t ei t ,
oldalon).Fi gyel j e meg f€ixck eta m- do

Fropetties | Conatraintz | fiBHipsed a palett 8&n.
Property £ | Value |
- General
=-Pen
I L Line Pattern
- Lime Calor

Il Line Width Scale ,,, Device
- Lime Width Geom. .. [

i il 0.05In

\-Line Pattern Das... 1
I Lire Pattern Alig,.. [
- Brush

MEGJEGY.:ZA£ SD ACISobj ekt umokn§I a fizikai ) ) )
tulajdonsSgokhktsaemiKatins@hma g kY 3! asCaret hogyk i | ®S¢ket Bdit a
a Physical Metrics ( Fi z i k a i ikonreRar aleteak ) m-db-|

eszk®°zt 8r 8§n, h a me g szeretne Py aki
tul aj do(nts@rgfogkgeatt t ®k st b. ) .

Az Yaj tul ajdons8gok megj el e l et en.
(Lehet, hogy ki kell kapcsolniaa Highlight

( Ki e meikor® sa)z eszk©°zt8ron a
megtekint ®s ®hez.

438 in

6. Az Edit Tool-t (SzerkesztR eszk'
me g h 2 vEmelje kiaPolylinet (Vonall 8nco
kattintson az Edit Tool e s z k.Ezr d ehet Rv® t
hogy objektumot 8tform8ljon

438 in (nodes) e | mo& sytadit §TeoB v248. .

oldalon.

Selection Info 1 x

@W@%%E!Km
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7. Mozgsson el egy vagy t°bb csom-pontot a for ma
megvsg8ltoztat 8s8hoz. MEGJEGYZE®Sy: objektum tul ajdons§:¢

8§t szer keszt het iProperties akonra§ & patettai nt a

eszk®°zt 8r §n. Pmopenties gablakot azjolsjektam

r ®s z ®r e . (Il 8sd "Object Properties
Selection Info 3 x
B/ an & 22 @ [ (1] 1+ 3
EE =

(M| inear Dimension

8. AzEditTodki | ®p®§PaAsegza k®tszert a

CanceH. 10. ACopyikkont | ehet felhaszn8lni arra
9. A m®ret megvs8ltoztat§s §h°obzJ eekr'héfjlmi @ﬁng’dm@”rsm@p@%@g%%. el a
vE8ltozTexak Stseag-ari §ban. Selection Info + &
Selection Info 7 x | B an & 2% B B 5] 1+
B an & e ey B 7] b B3 | & fAl.- *
' Megn®zheti ezeket tul aj dons
Pal ett§n. A HT MPBrogfa@sKML i tt t
folder.
Internet o x
= 1 - =k =
Propertiesltonstraintsl J¢- = % @ @ A
Property £ I Value | “C:\,Documents and Settings\Owner\Application Data\IMSZj
®-General =] =
&-Pen Properties
=-Text
: Eras Demi ITC |N:uue |V alue
ode Standard
bliquity Angle 0 |La}'er |O
ackground Color |Print style |B)'La}'a’
ext color Tnfo
.. Text height ’W
A megv8ltoztatotrtajm®reeats | reagjr [Line Pattern [CONTINUOUS
~ [Line Color  [Blue
Line Width | .
Scale System
Line Width
Geometry =l
Done l_ﬂ
11. A Sekctioninfopal etta opci-inak bes§
) kattintson aptions-re.
—~—3.07 in

Selection Info a1 x

TRAIL.

EW@%%E!M&
=
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katti

Rt, an

me®r et

ker ¢l

12. Az opci-k fent, amelyeld Menedegxi kaynevg kefRigrRien: ;@ k
sz8m8ra a kiemel ®st, a hal vgn: 2 nincsenek
szer kesztERgpy es z8TrIR t(vfai.l t er) be [EPEp — ,
hogy mely objektumok |l egyenek tve a
pal ett8ban, -tkatdaz neag®mr al .New il

4. A szTr R al kal ma€Eilgsrédzo z
S ol enifies of e drseng cisent ssce eszk®°zt 8ron
zwlwﬁlm Selection Info 1 x
¥ Dyessadc Other Erdties Wihile Edtin Place Erl an @[\@ I+ &
Fitm: iil B FRAIL.
| =1 e | -
ga | 15. V§l assza ki azt a szTr
Dlatm | Selection Info 1 x
Dt ighbh Sies B A i
P o T v ***Show Al =
Delak - [CETEN - == Hide Al ==
Width
—- v 3 Csak a vonall§n.c ®s a .
B e [ 16. Megv 8l toztathatja ta geometr.i
il E m- d o s Metnicak aat e g - Nyiss&rheg a .
Metricstavonal | 8ncaz ®sg®Przes Wsr t
| = ] e
-“_I koording8t 8k | istg8z8sra
Ezek a b e §itdphons 8he Selkectiom by T Selection Info 7 x
Query abl ak amelgben meggadhatia azon B an b b 13
obj ekt umok t 2 p u sag ksadretne amelyeketEE-- i
j el enBbtheenni . a p®l d8ban az ©°ssze Fmgk t um,
amely fekete vagy van m®retez®pe Heminggre| en2t ®sr e
ker¢l a palett8ban.
2z
- ~ Properties Constraintsl
M e | ak | Property i | Value |
oo 0 ] € 1 | pon e
Gl Bia--Brush
o E  ra—
f_u;:n = "Linss Dimeasm . Object type Palyline
.. Number of vertic... 5
B-Vertices
v x=3.07iny=7.2in
= Byl X=7.45in y=7.2in
i | &-v2 X=f,14in y=5.86 i
e V3 X=3.07in y=5.47i
| Pae Qe i vd ¥=3.07iny=7.2in
T .. Area 5.6
... Perimeter 11.09in
MEGJEGY.ZXS | ek®r dez ®s ek kivs8§laszt8§s8hoz a
r®szl eteket | §83.cblddlod.el ect by Query™
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17. Az X ®s Y koordin8§t 8Kk Ezmeagzt ekb jnd Kts Ph&Ereagpphyii cSFESGAO 0N
a vertex 8§g8§t. Ezek az ©®r tyRkgek jvSlstgazatiat hat - b.gsszes
“D megn®zheti. A csoport sze
- Metrics .
: ..Object type Polyline Edit Content-re.
.. Number of vertic... 5 Selection Info X
B-Vertices
w0 x=3.07in y=7.2in
1 x=7.45iny=7.2in
PR 5
7.2in

x=0,14iny=5.86i __
x=3.07in y=5.47i
¥=3.07iIny=7.2In

-

Avertexkiene | ®sr e ker ¢l a palett8ba
ker¢l a rajzter¢gleten i s.

~ 200 A csoport tartal mXi®sk?tse

ML’/ nN®h8&8ny m-dos2t8st, hozzgad

.-"-_""\__‘ )
o Oy (o) (o)
3.07 in ™ R L

N®h&ny ®rt®ket nem | agdae t21, spnikdr K &k®&tze nvia,n Fimdk Bdit Contant-réo n
(Ter ¢l ePriNaer®s( KeBzdé ket hz ®rt ®kek

a vertexek koordin8ts8git- | f ¢ g g €: selectioninfo Ci vannak
sz¢grk2tve. B an &= o
bMetis | =

. Object type Polyline

.. Number of vertic... 3

5-Vertices

&0 x=3.07iny=7.2in

Bl X=T.45iny=7.2in

B2 X=6.14in y=5.85

5-v3 X=3.07iny=5.47i

B-vd ¥=3.07iny=7.2in

... Perimeter 11,09 in
M§ s t 2 paukstYamobgpci - i nak megtekint ®s ®hez
hozza | ® re az objektumokat, szedje azokat csoporthb

(V8l assza ki Rk &drmat /eMaket §n v 8l assza a

O OO

MEGJEGY.Z688bbi r ®szl elteskdet a csoporthoz
"Groups" 277. oldalon
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Kivg8l aszt 8s i i® oy sSecri e kk 3. Mozgassa a kurzor az egyi k egyene:
(Selection Info i Constrains) PARALLEL alatt. Az egyik egyenes kiemelt lesz.
A Selectioninfo palettaConstraintst § bl §zat a azt o ' p—
mi |l yen k®nyszereket gektumakbnma z \ = EF AN B ®% B B ) 13
alkalmazza. 1 - W ine |
A k®nyszer ek t ov'&€onktiainhg ®s z 1 e ’
Geometry'245. oldalon. L N Propetties Constints |
Ez a p®l da k®t vonalat ®s S || e 18§r om
k®nyszer l et t al kal mazva: b = <" Line mosr a
k®nyszer2tve, a k©Orekgyp e®riic
k®nyszert al kal maznak a k¢l sR kv rhvz ®s a szomsz®dos
egyeneshez.
4. Most v8lassza ki a be
\\ k®nyszert alkal mazunk. A k®t
_ \@ PARALLEL ® a TANGENT.
\ \ Selection Info
- By Al B e By (1]
1. GyRzRdj°n megAla(raz I°,|koshzoeg\ >
kikapcsolt a Selection Info paetta felsR _ ?
V8l assza ki a k¢l sR egy egy
k®nyszere vah A (Qo8stramisz a .
t8 bl §zeaPARARLUEL Kk®nyszer | Y e Line ]
l entebb k®t vonall al i (TES'-\NEGth:T_EIHELE_LINE
Selection Info ] o/ Linel]
2 By A& e By B (1] 3
™1 /‘
5. Most v8l assza ki az ©°sszes (
T Propatties  Constiaints | objektum r 8k(le®t | e gky®Retniedsto§r)a
8 |§!____F;AF‘L*’;\nLEL[E]L j el RkEl®s ee z e k mag 8§t a k®nys z:¢
. e Line amel yeket ki l ehet v8l asztan
t8§vol2tani a k®nyszert. V8l a
pal ett&n, hogy ki emelt form
2. Mozgassa a kurzort #ARALLEL k®nyszeaer f KI®® er nQoRstraintsB8 bl §zat ban kk®t t ®t

Constraints t8 bl 8z at K@t egyenes
al kal mazva |l ett a k®nysze
| Selection Info
EF An i &k ]
’ ...... Line |
| Properties Eonstraintsl
= || PARALLE
...... o Line [*
= w i " Line

, mi afdegyék k®nyszerhez
r, ki emel ®sre ker ¢ t.
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Fropames  Consturis |
® | PARALIEL

Cosmetic( Kozmeti kai) t8vol s8g- az

j ai kozotti t8vol s§gon alapl
vastags§g8gagal ker ¢l t megraj zo
k¢l °nbs®g | ®nyeges ol yan -0bj

Il ak,
a tollvastagsg8g. A
el ®r ®seket (snaps) ®s
A legt°hbhb
Geometric m- d o't
Geomdric ( Geometri ai )

t °bbsz©°ranso kvnodnlal askme | ®&se k
kivsglaszt
m®r et ki

al kal maz8shoz ®s
v8l asztj a. K®t I
ki vg8l aszt §s

o 0] PaRAAEL T Ami kor m®r et ar 8§nyt v8ltoz
4 B e m®r et eket haszn§lva, ko°nn
oM DKL mi fog majd m®retar8nyosa
dupla vonal % objektumot
ed vglaszt: t8vols8§8§g ®s a t
6. V8l asszon kl-o'eg)a plad @ k M& b la Geometiico gkyi v 81 aszt §si m- d
ki emel ve e gt e KAHighlightinga k ®penyniyiIRN§nval - v teszi
nakbekapcsolvakellIennle) Amikor egy de ®k s z°gT objektumot s
= oo m®r et eket haszngl , akkor pon
ﬂ§a||%'!;'ﬂaﬁmrbﬂ-ﬂ inch v2zszintes egyenes szak
! ) tengely ment®n, a vonalszaka
G Line cosmetic t8volaBgetr ehm@rzyneK |
'.i_[___]_] fpeicd lenn®nek a vonalvastags8g f ¢¢
\H_,E:"—___, [ Cirela
: TIPP:Ha meg akarja v8ltoztatni
e t 8vol s§got) vagy a toll vast:
. TFE o Uai ®rt ®k ek et kPeopdrtieshbiakb@&pt et ni a
A geometri ahig§tki8wnglaa sazzt,§shogy
®rinteni egy vastag vonal
. j ektumhoz, akkor a kozmet
K V§I aszetr§leeszt ®SI’ j ekt um. Kiker ¢l heti ezt a

(Select Edit)
(Szerkeszt ®s

2D S &tleetmt d b anlko zSumeetrikkewssz t V®@&g &h e z

kozmeti kus t 8vol s8gokkahbgya ®s

poz2cion§l

Ez a fejezet foglalkozik azzal, hogyan tud objektumokag | Gy E L ME Z TA GebiSetrick i v §1 as zrne@s i

aktusglis
®s

szerkeszteni az

Geometri ai

k ®sizd tedtied ¢ j
k 0 z me tCosnetigkji v 8K p 328 B qais Znt &|og |

al ap®rtel mez®si
haszr

m - d o(&eometric and Cosmetic Select Modes) | €gyen -vatos, a-BtoHa alGeometrit§ | ]
K®t el t®r R m-dja van Gaomgteco n|1(e|t:/r§| |§a2|§ Izkt|§vs§glraasdz(¥6 tezﬁavkkk_a A FON
® gLCosmetic Kapcsol ni t ud Geameki® t g° trq

Select Editr e

A Geometric ( Geometri ai)
t 8vol s§g
sarokpontj a

vagy a k ®t

kattint va,Progrhnlnﬁeltupezked@se a
(Option / Preference Preferencet ul aj dons8&8gokk if ! Ihaszt §s

m®r et e kiseR& EdiPIR3DF Kkt um

k¢l °nbs®geise® gl ehffudompky e 669 Yos hBP 0dy ¢ | ektorral)
v®gpontj a

szdank es z t
vertex

egy egyenesnek) .
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A Select Edit( Ki v8l aszt &8s szer kes At ®®PKk e n ®dzag haRdlegeRkk a( hd/szon If .og - k) . F

m- don dol-gjen,anint2Bber8 D ®s h¥iazhatja ezeket a fog-kat,
Kathu ﬁaogonaeghogg §t

. . . t . m
MlntaSeIe:tEdlt_ZD obj ekt umok eseq]@éw”ybrgonzggtha®gjyszog Kattint
forgathatj a, sk8l §zhatj a, s&s mef&salbat htng2a Q@{e}( Iy 95 ah
miut 8n Kkivg8lasztotta. A k¢,|°nbs®g annyi csak, hogy a t®rb
tovg8bbi opci -k vann-dncsak X¥fozg8sr a. ng.lzf)'
s2kban tud forgatniat axXadi @s aYZBD o jeth_;ump_‘y
s2kokban is tudja forgatni. A mozggt§s [t-ehet Z ir8nyban,
ezenfel¢gl X ®s Y ir8nyban. i : .‘N
Akt i v 81l 3DiSeldctertaz®r & , hogy az ©°sszes szerk}?z
t Reszk®z rendel kez®sre 8§l | jHinvatllfed 8A2D p/on3tD wef e &t drodz tla
oldalon. (Changing the Reference Point)
A hivatkoz§8si pont elzamGizart.2t §s §
. r,r van ,n®h §&n m-d, ho megt e
Kiv8lasztott szerkeszﬁ@/ Mihe B‘P e 9y J
t e v(Gbmponents of Select Edit Mode) f NyomjamegaCtt , ®s kattintson a hi
[ Reference point (hivatkozgsf VEBémts)y z agdibkRefareaae nPoihtet nad helyi ( f o r ¢
fog-), drfeog- -tkafqdl es ( mena_ben.
Ehhez a fejezethez vegye fiayKealtetrernt gn etlﬁor%rRa ka®zt Eééer
objektumb-1 §11- p®ld§t. (% &Eﬁf@&ﬂ'aﬂd
A kurzor S8talakul k®z szimb-1 umi
—— H ]

e

Mi nd a Sklectm:- R da l van kiv8lasztva, amkiw8l-deszt -

k®szl| et b2borv°r©°®s sz2nben Mjoezle |ka meq]lvr‘]j‘@h% )és '%oﬁ?%fela
ed

n

as
n®gyzettel _ _ _ eIR pontj§ra az ellipszi
A s 8r g arefekeice poiat ( hi vat koz §8si pont¥

®rtel mez®sk®nt az °sszes objektum ek k°zep®ben

helyezkedi k el , ®s nem | ehet el mozd? Mozgat 8shoz,
val amint hivatkoz8sk®nt a forgat 8s hol sk8l 8z8shoz
haszngl t. i jw
] Most b&rmilyen mozg§s, sk&§8I| §z§:
ker ¢l az % pont vonatkoz8s8ban

A z©° | dotakichhandle ( f or gat 8§ s attintbag, - j a ) . R8k | e,
®s vonszol hatja ezt a pontot, hogy ferggass az objektumoka
hivatkoz8si pont k°r ¢l

= ]
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A forgat - r Y%d Vi sszae ehhézat §s a az alaphelyzet ®b
v 81 a s Default Reference Pointo t (Alaphivatkoz8&8si
pontot) a helyi men¢bRI, vag® wda@waHama, jkonra
ElI'l enRrzR soron.
-‘F”S-'-%é|ﬁ:ﬂ'1‘ﬂl_%i‘-5 Bg§rmely elforgat§8s v®grehajt
: hivatkoz8si pont vonatkoz§8s§l
A forgat- r%d megv8ltoztat sa
(Changing the Rotation Bar)
A forgat - r ¥ad mi nd szthatki@Ctrl v ®g ®n pon t >\//_§#ga,‘.¥,
l enyom8s8val, ®s kattint8ssal. (A /58rixgal. pl ™ az a hiva

pont, ®s tov8bbi m-dok vannak a ki w8§I ra.)
A kurzor 8tvs8ltozik k®z szimb-Ilumm§. a p®l d§ban
hivatkoz8si pont |l esz el Rsz®°r el mozd?2twa.

M p— Objektum mozgat 8sa ki v

szerkeszt ®sm- dban
| ¢ | (Moving Object in Select Edit)
i A legk°nnyebb m-dja az obje
S T kiv8§lasztja az objektumokat,
=‘:a-,— hivatkozg8si pontot.
A z°ld fovghtmszt&grakker (,ItMEG(ésEG%(;fgsa%ssaﬂozﬁ%a?tgﬁ m§so-l §s
azon m-don. moknak a speci 8lis pontok va
. | 8sd AAssemblingo 438. ol dal
oldalon.
| 1. V8l assza ki az objektumot,
@ AChanging the Referenaa P
e hivatkoz§si pontot egy m§si
i \Ei.._l
Ami kor mozgatja a forgat-.- rudat, a | eret me
tozik a Selectort ul aj d Gelestd @Dlka p j Bnka k
Selector Shellopci - j 8t - | fé¢ggRen. Lg§sd Asel 8.
oldalon.
¢ 3 2. Kattintson a hivatkoz8si p
— egy n®gyirg&ny¥% ny2118. Moz
<>//® Yaj helyre, vagy | ®ptesse ¢
soron.
Vissat ®r het a forgat - r Yad al ap®rtel mezett poz2ci-j8hoz
v 8 | a sDBefault Ratation Barst a helyi meng¢ ben, vagy

kattintson az ikonra az Ell enRrzR soron.
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Objektum forgatg&sa kiv§gl
szer ke-mmz td ®an

’—\—4 (Rotating Object in Select Edit)

2 5 A legk°®nnyebb m-dja az objektun
=
b

7 !
-.?(,;g“’ . az objektumokat, azut§n kattint
Q/ fog-j8t.

MEGJEGYZ&hS:ekt umok el forgat §sa

MEGJEGYMSS:0l at ot k®sz2thetl €l | ROFELRSZzEBANIPKntYRIY dobj ekt
kattintva a Ctrl b|IIenty1°‘A515e%r9tb|n1§”59a° h3BL el dalgan @5, A

hel yezze el az j hivatkoz§si pontot. .
3. Ami kor az objektumot el m zgp%t'? an %? tz LFléogb%rtveanr %o\r}m!Jkaa
vagy nyomja meg az EsSeIectgo b o eh g ||T® Rg g9
m-db . | vnélasssza (ar e dy yAxiakat ot ) :
' §sd A2D / 3D Selectoro 177. ol

L
1. V8l assza Kki azt atdorgatrd gkark t u mo t

(L8sd AChanging the Rotation
akarja, hogy a forgat8si r %d

Egys zer T(SimdeD8gging)
Ha egy objektumki vg8l aszt8son bel ¢l

m8shol helyezi

a kurzort, mi nt a hivatkoz§8si pontt ysz,ngen el hYazhat | s
kivglaszt 8st (az eg®rgomb nyomva rt val) egy m8si k
helyre a rajzban. Atudrasgeeketer T eIh1/4z §sn§

(snaps) vamggzRbetrdhas§zasl nid Kt UidS&y eqlmégrgat§s fog-ra
ha nincs sz¢ks®g pontos eIhelfyoerzg®"7‘str§eS 32|mb l'um8ra. Forgas

| ®pt es8Sgebeaa &€l enRrzR soron
OLE h¥iz d @&E DthgadndDrop)

Ez a m-dszer | ®nyeg®ben hasonl nt az obj m mozga

t §s@ele@am:- dban (katti nth8isvat®&so z8si4 a /

pontnak) . Azonban az OLE hYzd:- d ¢/b d_n &z j /g ktum
vonszoliaz egeret |l enyomva kel t/jé_i:g /' a g Moz /Q

A fR el Rnye az OLE hw%zd ®s dbbd . z, haagy s'olhatja a
kivglaszt§&st az egyik rajzb- 1 Sikba, V Fedig a raj
egy m8tmhzB8bkka. Szint®n haszn§8l h. ja ezt a mwg zert,

hogy szimb-1lumokat vagy bl okkokat hozzon | ®t r e
szimb-lum vagy a blokk palett8ba h¥Wzva a kiv§|aszt§st. L §:
ABlocksdo 279. oldalon ®s a MEGHPERYHMS 290heo!| éghomEsol at ot
FI GYELMEZTAETrE&Ss zt er m- doleg vkiastet|iknetdvees e Caymil billentyT | eny
szokatl an, ami kor az objektumot az OLE h%¥%zd ®s dobd hasz
n8l at §val mozgatj a. Ez®rt ez nem javasol't m-dszer az
obj ekt umok mozgat §s§r a, ha Aph &®zz az| wdle&kiagmod ehhorga
sziks®ge. vagy nyomja meg az Eset , hogy Skléect ®pj en

(Kisgtgs) m-db- 1.
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Kattintson egy sarokfog-ra,
ir8nyban.

bj tum m®ret ez®se kiv§|asz/trf_+*_%b¢;pk_e_s_u\(§s
] g_‘——l—

0] e k

m- d b dSsaling Object in Select Edit)
A legk°®nnyebb m-dja az O-b jKeakittUimm®roent eg g Nkl zbRBRsKIi V&g
|l asztja az objektumokat, amg@irt Stne zk atpt, i nt son ®s mozgass
hv%zg8s fog-j §8t.

ME GJ E GY ZObjSktumé m®r et ez ®s e (vagy $
jell egzetes pont ok vagy obj ekt ban | §s
ATransformingo 207. oldal on.

"~

[[= =]
— =

TIPP. Ha egy ACI S szil 8rdtest objektumot m®r et ez,
megadhat 8§l |l and - m®r et ar 8§nyt, vagy skg&l §zzon mi nden
i r 8 nylb&%AAIS' a 342. oldalon

4. Ami kor az obj ekt uknaattt i Bt m®n

vagy nyomja meg az Eset , hogy Skléect ®p
m-db- 1.
1. V8l assza ki az objektumot, amelyet m®retezni akar .

£ B

2. Ha meg akarja tartani a mEGIETYSHRYS a4 aa8nYhbaekumY @S

kezett), v8lasszat a( Mreepy aghdMgcty alggtiad vonal ak nagyol
megRrz®s®t) a helyi mencBRl.zoY&@Y nkianttt 1 @t SN nfe?r etk
az EllenRrzR soron. v8litofmg, att-| f¢cggRen, hoo

kivs8laszt st haszng§l . A pont
al ap®rtel mezett Geometric- ki
metric and Cosmetic Select M

Szint®n amt hatja a m®retar8§nyt a hviz - fog-ra kat
tintva, ®s a Shift | enyom8s8val, am2g 8t m®retez.

3. Kattintson az egyi k h %z - fog- a, ho §tm®§retezzen :
vagy | ®ptesse be a I®pt-®k(%lPJ(eskcgluer3n %’2@%0"!@ estaetkalz\/E

szerkeszt ®®m- d ban

(Copying Object in Select Edit)

MEGJEGY K8%:z2t het egyz Sm§ sfodgatrog  faeje%2et foglal kozik az

i

kattintva a Ctrl billentyT ge|§df(qum§q§avsazlt,§s@s e Zdwtad§in vm&@r e

RrzR soron.
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Am2g ezek a m-dszerek 8ltalgban a Iegk®q$yelmesebbek a
gyors m8sol at ok k @d z 2ets®sk®rze ,k , v ahnongay tovys§8hb

sokkal °sszetettebb ®s r®sz|etes_e@_ﬁ n§sotS§sokat hajtson
vegr e. L&sd ACopying Objectso 0ol dal on. Tov8bbi

eszk©°zo°k, amel yeket hasznghbhatlem®dgletkt aompkktmgmomg§sg&hmBr aaz
jellegzetes pontok vonat koz§ssSbearne,t nle§ skd®sAkPrtaems f oergnyi nt goov §bM7
oldalon. a hivatkoz8si pontra megint.

M8 sa@t k ®s fMake Gopy)
L®t rehoz egy m8solatot a kiv8lasztoft j
1. V8l assza ki az objektumot, i

6. Ami kor az objektum mS§r m8s ol

vagy nyomja meg az Esct |, hogy Skléect ®pj en
m- db -

B 1 X

7. KapcsoliakiaMakeCopy , ha nem sz ks®ge:

FI GYELMEZ HE&T £nfe.g akarj a v§I|\tA§§b§t§nSi eagyhsii’@F'T'°§th1/4z§ssal
z8§si pontot, neMakeGpyakbidi gimp@didng B Copy)

am2 g z 2kt®esn i akar egy m§solﬁtot az eredet i etei'® e .
k val ahaov a kivs8l asztgs-on bel
V8l toztassa meg a hivatkoz§8si_ pontot eIRs%(f.’r azutgd8n aktiyv
rrenci a panthot ki veve] csak "egy
a Make Copyt (M8sol at k®sz2t®st),. L8&sd AChangin t h'e
Re f Pointd 194 | g Iobhektumot edg m3si Kk hel yre a
ererence ornto - 0 i goombj§nak | enyoMaBes €opp b k't 2 vHa aaz

2. VS§lassza ki-ta(Mgkel Loh®sgpf ®r{ Imal emfslsYoll ssra ker¢l az el
mencbRyy kattintson az 1koglaoff E,' SREI¢EI 886R82 vsiass

f@ﬁgﬁﬁmﬁ'@d vagy kattintson az ikonra az EI
Floe Al wy B = a
3. Kattintson a hivatkoz§8si ponta; d—w~or o stv8ltozik eg
. . ) .
negylrsny¥% nyslls egy pluEsgzyJeegl)}sezle'r'T' h%z&§sng§l nem haszn
"'q koor dnenz8Rkae t , de ez k®nyel mes,
EN pontos el helyez®s.
| Kapcsolja ki aMake Copy-t , ha az tov&bb m§
e —a s®ges.
) _ Gu mi p e (Rsbiget Stamp)
4 Mozgassa a hivatkoz§si -p%nf“o{/ Iagszl/‘ijotth%lmybr‘jere’%svu%ng)&all-gatpdt"
tesse be az Y poz2ci-kat a E§|IenerR soron.

1. V8l assza ki az objektumot, a mi



.._
. 7. KapcsoljakiavMlakeCopy-t , ha nem sz¢ks
rgatot m8sol at k®sz2t G
V8l assza ki -at R@ﬁbmrpsaa@}%ﬁlﬁg Rgateraﬁbpﬁl). 8
men¢bRI, vagy kattintson v§§laszikotl e]fanrgZ msotromn
1. V8l assza ki az objektumot,
A gumi pecs ®t i kon megj el e AiCk.,an @isn gk & thtei rRtohtaatt,i ohoB¥#r
elhelyezzeazefs m§s ol at ot . rudat egy m8si k helyen szel
‘i’
@ - 7
&

2. V8l assza ki -ta aMalkebylo,pwme @
K®sz2tsen annyi m8sol at ot , kaarmetninrytis csre ¢&kz ®gkessnr a az EI |

Fle Aale ey By = 4
!l
e

3. Kattintson a forgat8s fog-
forg- ny2118 egy plusz jell

-

A befejez®shez -eatyomyagymeygs§lazs £xsa ru

Cancekt (Erv®nytelenz2t ®st) a helyi me- I"‘""vagy az

El'l enRrzR soron. e —

Az eredeti objektumok m®g mindig kivg8lasztott 8l apot

ban \annak. 4. Mozgassa a forgat §s og-t
az Yj poz2ci-kat az EI |l enRi

5. A no8lst obj ekt umok a most
k®sz2teni akar egy m8si k m
Kattintson val ahovs§g etkogygy rkell megjntkattimang. az Es-c
kil ®p¢lestm- db - |




6.

7.

A

1.
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Ami kor az obj ekt umok m8§sol at a elk®s7.__;|t_ kattintson
val ahov§, vagy -eyomhagyyegi a®p
Selectm- d b - |

e T —
o B

6. Ami kor az obj ekt umok m8&sol at
val ahov g maweggay Esey o hogy ki |l ®y

KapcsoljakiaMake Copy-t , ha nem sz¢ ks Gglectsm- dov §bb.
M8sol at k®sz2t ®s 8§t mBretez®sse’
(Making a Scaled Copy)
kiv8lasztott objektumokr -1 §8§tm ot k®szz2t
V8| alsiszaz objektumot, amelyet
) -
i“__"-— .____i___-'
7. Kapcsoljakiavlake Copy-t , ha nem sz ks®ge
V § $sza ki aMake Copy-t a helyi men ¢ bRI, vagy

kattintson az ikonra az EM382aRBAiR asoCbbh|l haszn§l at §val
(Using Ctrl to Copy)

Kattintson az egyik h¥%z. - Af€gria,go®d &cdalumBdmat 8t as-llteagziok
m®retezR ny21 18 egy pl uszlasptattbbpbkt umokol bt ®etgy k @&fEzms2t s¢nk.

' 8 al apvet Ren hasonl - a mozgatott,
‘ objektummal.
T Egy m8sol at | ®t rehoz&s-§8hoz

K, mokat, ®s kezdje el a- mozga
pontra val - kattintt8ss®b. aky
elmozgat§s k®s z .

H¥%“zza a fog-t az Yaj helyre va esse b e z Yaj
| ®pt ®K e®r, e tveazgzye ma z EIIenerﬂR eglforgatott m§sofiat Il®tr

. objektumokat, ®s kezdje el a:
fog-ra wval - kattintt8ss@®b. aky

. el forgat§s k®sz.

i T Egy 8t mBPretezett m8sol at | ®t
objektumokat, ®s kezdje el az
k®k hv¥%z.- fog-ra val - k@ttint:

o — ®s az 8§t mB®retez®s k®sz.

A m8solt objektumok mostot’g§jreaktkiuvmloakztmggko|I—@Sa
k®sz2teni akar egy m8si k (@épi/&b't‘)bjgém) a hivatkoz§8si pontr e

kell megint kattintania. ) s
Menu: Edit / Copy Entities
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A Copy Entites ( M§s ol 8s ent i thSestoRkvpRb jesktk @ m°hk8rl eki v8l asztott, h
teszi k, hogy a kivs8l asztort ®s zoth jveekdethmmmo kar -mhiTvegyedi vag
t°bbszore°os m8&sol atokat k®sz2tsen, am2g pontosan
szab8lyozza a m8sol atok elhelyez®s®t.
Megj el enToph etsizk®zt §r at f"cp%ab(l%@@)trg@ﬁn)b Lehet Rv® tesz
kattint&s§val b&rmelyik das IQdﬁt§°r Jekt ymok@t e ”keagt'th ntv'\éE
vEel asCogyd a , amlkor az el sR mTvel
OE
R EERE e

Ezek az eszk®°z©°k rendelkez®T§PrPeA$§lklo
lentaRaj zol - els(lrk\/\ﬁngYokls) ®I ho

Copy nERtitigs e k°,z°%ket,
cgpﬁygillal??hgrﬁa(ﬁjezékIezsazl;< ZE
rajzter (,Iet kezopt . Nygmj ab e
Ell enRrzR sorba, ®s kattints
meg az Esc gombot, hogy Vi ss:

-"flféf: Line8ris um&so®ml §s

s R T | Menu: Edit / Copy Entiies / Linear

L® rehozza a 2D ®s 3D obj ek

MEGJEGYZ3E£BEnt ®n k®sz2thet az objektumankr .| envszer T

m8§ s ol HelewttEditm- dban (1 §sd ACopying Obj

SelectEdi t & 197. oldalon. A tov&bbi es|RE=>®HEF I | amelyeket

haszng8l hat , hogy objektumokat m8§s ™ ,ellegzetes

pontokra vonatkoz-an, | §sd eAgTyreames,Sfo\f%namlg@n,zoam by aal-ogmn
rozott t 8vol s8§gra van egym§st

A Copy Entiteses zk®©®z°%ket a 2D ®s j ektumokhoz )

l ehet felhaszn§l nihoz anelyekhen 7L é’?'éﬁﬁéﬁtd(rhokaz objektumot,

fel akarja haszn8lni, bizonga&tbd LigeAriCopgetga( i na&r imso gnd s ¢

Selectorhel yesen van beS§ll2tva A 27D, a%lpl\éﬁgﬂ’zﬂ@i nsdoralsaEn?Stze‘tt@)bte

Ls§sd A2D / 3D Selectoro 177. qoalrdablso @ob]eei(mjmokeljesdarabs_z§m§t,
Ezek az eszk°z°k t2pus szerjipty F% vich tka ami kor a
objektum m§r kiv§|asztott.38¢1,p;t®g g%zv bgl Rvé<et an
m®g nincs objektum akt w&l isa ki j e A1 P18y e ‘ &%t & hgg
Select( Ki vl aszt §s) eszk©®z aktzve.g®ébb5ﬁs%1'i§e%t§t‘baen a aVy
me nSglectopci - j 8t haszn8l hatj a aV6k|<itv®rl§1tszt§§ﬂ$tze|p®lﬁ)6§@@®s)b'
m8&sol §st el v ®3pleaozpec.i -A8r jaamilkeo Ed Im&m RrazR sor on. A m8sol §c¢

°sszes objektum kiv8lasztott.kjvg§lasztott szett hivatko:

Hel yi meng¢ opci - k: o’
Az °sszes Mm&Es ol ®sz ®reesz kaz Oof f se 1HC0p y
ki v®etal &wevie)t kezR hel yi meng¢ opcCi r\endelk%ez®sre
§l Il nak: %f,,x""
\‘\\‘ZJ_C)S<
\ /
SelectKi v8l)asteBst Rv® teszi, hogy ho éq)jon, vagy

el t8vol2tson objektumokat a ki vsgl t8s szettbRI . Ami k-
e

8
asz
MEGJEGYEf§®: egyszerT m§sol at |
i s

WE vektort , amely nem a Kkiyv

pont | &MRdli kked §8sd AVector Cop
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4, Miut8n a vektor meghat 8rozegy §l taal 8&s o h a tno kf oeldku®snzakl el
nek. Rotation=Angle (EIf or gat §s=Sz°g) .
A m8sol §s 2ve meghat 8rozhat -
hivatkoz8si pontj &t |
/
/ ?I
\\z | g% H_j
\ A
L e 3
Szett=3 ' w !
5. Kattintson valah®e&m- dbgy, kil ®pj en

vagy nyomja meg az Esc biJ I\@winjtysid -az 2v meqhatS§rozott, a
o
TR
— o
| WA A
e A T
f ™y AN S | /
N ! ]
L R i ! A
4 [ |
Y I,-" \
Szett=4
Radi 81 i s (Raf<apy) 8 s 5. Kattintson val aBatest- dtolgy kady
Menu: Edit / Copy Entities / Radial nyomja meg az Esc billentyTt.

|®EE@ B8 & J.“|
by

L®t rehozza a 2D ®s
vonal on, amel yen

3D

obj ekt umok at§t v®gi g egy ?2v
mi ndegyi k m§sol at eqg'y meghat §rozott

sz%gre ®s

el forgat 8sr a

(opcion8lis)

1.

V8l assza

ki az objektumot,

amel vy

@n§solni akar, ®s

akti viRad®lICppgt a( Radi 81 i s
Az

m8sol §st) .

Ell enRr zR

S 01 Betsn(Szette)p jy ¢ &3 & G PaErsen

t°rt®nNR m8sol §sn§gl

dar abs i &amobjektumok telies dar abs z§l£n1§6

amel yet
3. Cllz2tsa

eredm®nynek
be a sz°%get

8] i s mu n

akar'k°rbefordu|

a

kas2kr a van
a munkas2kra

pozzci
-mer RI e

S zhoamsazd® da0 sk i MBS calsazttwk t k 95 ekt 8 Mo k

eg®r
k°zpo
EIl en

hogy
egyed

haszn8l at §val,
ntj 8t a®Bpy al ®xpz
RrzR soron.
beg8ll2tsa az

Vi szon RotaiacnE8® an a

hogy
e ®te,

Bel ®pte

°sszes

meghat§rozza
sz%get

% %!ﬁ% AN

a m8sol §s
az

S i

LEE Py

& Menu: &dit 6 Gopy Entities / Array

2 yv®nek

®rt ®ket,
az el RzR
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M8 s o ledyenesre illesztve
(Fit Linear Copy)

Menu: Edit / Copy Entities / Fit Linear

L®t rehozza a 2D ®s 3D objektumok r
3D line8ris t°mbbe, amel yyen mindeg
t8rozott t8vols8gra van egym8st - |.

1. V8l assza ki az objektumol®t rehedzyzedr amtdmpRs MFRaP I i

aktivi z § | Array Capyg-t. vonal ment®n, amelyen a mega
2. Az Ell enRrzR sorban l®ptgg%/esnlgtes%glhelyiem.sorOk teljes sz8m!
(total number of Rows) az oszlopok Column) ®s l1l.aV8l assza ki az objektumot

szinteket Levels- m§ sol at ok sz &m§t aa k4 i v E&ialgrear Gopyd.) ,

amennyi m8sol at ot eredm®n2yk/@ZntEq1If%rn.erR s o r Setsn(SzetteR)p t €
i dar ab g aohjektumokeliesd ar absz §m§t |,
3. Cll2tsa be a t8vols8§got a sz ofssZy®dgss e”?§esd°nl1(r§?nty°®<nekk° 22Kt At
eg@®raszngl at §val, hogy meghRat8B8y &2 Z/Re 3 t”‘§vso°||s§§got az
vektor 8§t , vagsyep(lpi@ss)se@rbte@&aetegr@; haszngl at §val, ho
ElI'l enRrzR soron. A m§so|§sv€v|@tkdrogtay m/eagdﬁyat|§®rptzé13a§e- e
kiv8§lasztott szett hiVatk029§05riorP.O“A/jeﬁqﬁéo!ﬂe@smeghat§rozr
szett hivatkoz8si pontj 8§t |

P ﬁY

gy 2D wvagy
t egy megheza

B
43

R

4. Miut8n a vektor meghat §r o0z«
4. Miut8n a vektor meghat8rozott, a m8solatok el k®sz¢l ne

)

W/ v -
N |

\_/ Szett=4

Sorok=2, Oszlopok=3 5, Kattintson val aBekestr8: dtt-olg,y \)

yomja meg az Esc billenty’
5, Kattintson val ah®&el&€tm- Hbgy, k||®pjen a

{

vagy nyomja meg az Esc billen Tt .
£ A @
WY ¥
£y £y @
N o
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M8sols@&igi8m8nyra il |l esztKeetintson val aBeteors, dtholgy kddy
(Fit Radial Copy) nyomja meg az Esc billentyTt.
Menu: Edit / Copy Entities / Fit Radial

] e @ %
L®t rehozza a 2D ®s 3D objektumok™ m8sol at 8§t eg 2v vonal a
ment ®n, amel yen a megadott sz8m¥%s m8sol atokat ve®gi g
egyenl etesen el helyezi, ®s el forgatja

ME GJ E GY 2EbSe n t°rt®nNR m8sol §8sn§l

1. V8l asszaj ekkituamtpbamel yetgym§s9liRi mkkrassz2 RF a van poz2ci
akt i v iFizRadigl Gopyd. kerbefordul a munkas2kra -merRI e

2. Az El'l enRrzR sor Betsrn(Szette®phaetad aeki a8l asztott objektumok
dar absiz &mobjektumok telies d ar absz 8§ m8§t ,
amelyet a m8sol 8s eredm®ny®nek akar.

3. Cll2tsa be a sz°get az elsR ®s az utols- m8&solat k°zo°ott
eg®r haszng8l atg8val, hogy meghat8rozza a m8sol 8s 2v®nek
ko zpsotnt®s sz°g®t, vagy | GMEsscK S tmPsert@r tick ékees zt v
az EllenRrzR soron. Bel ®(FitAarayCopy) az el forgatgs sz°°g®t,
hogy az ©°sszes m§5°'atn§MenL§’.Eo§l}C‘oﬁtEr?tit?es/%iFArra?'RZR egyedhez
k®pest tort®nR e IRétationgla t §s 8§t . P/

(Forgat§s=0), a m§solatok nem fonEEogo@%c@: s

A m8sdVE&s meghat §rozhat - a kivg8lasztott szett
hivatkoz8si pontj gt |. L®t rehozza a 2D ®s 3D objektumo
R i l'ine8ris kioszt&sr a, amel yen m
Lﬂ egyenletesen el helyezve egym8st
."er.,»._ ]_}G 1. V8l assza ki az objektrymo®s a

akt i v iFizAgrayjCapy-a

2. Az Ell enRrzR sorban | ®ptesse
(total number of rows) , az oszl o
szinteket (Levelss m§ s ol at ok sz 8&8m§t a Z
i amennyi mg§sol atot eredm®nyk®n:

3. Az eg®r haszn8l at 8val §l 1l 2tsa
4, Miut8&8n az 2v meghatsg8rozott,i mfhmrobhat el sdl kBsszgz2z nek ol s -
meghat 8rozza a m8sol 8s hat 8rv

@ 4 Bound ( Hat 8r ) ®rt ®k et az El |l enR
_ kioszt8&8sa meghat8rozhat- - a Ki

?x pontj 8t - I .
& I i

Szett=4
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4. Miut8n a akiSosit Sseghat 8§roz8sra ke 'Yte%\, a
m8§sol atok el k®sz¢l nek. ﬁx‘\\
e L
P SO o W T
Newi? N L \céé,_gx
AL, 3. A t¢k°rm8sol at el k®sz ¢l t,

meghat 8rozta.

ik VR e T b
SRR

{
@
&

Sorok=2, Oszlopok=4
5. Kattintson val abBekestrf-,dbholgy kil ®pjen a

vagy nyomja meg az Esc billentyTt.
e £y i A
LS o . L
4, Kattintson val aBaect®, diholgy \
nyomja meg az Esc billenty"

VAV D

MEGJEGYZ22£Sveg sz8m8r a,aFlexible ®t «
(Rugal mas) m-dba kel tenni .
m-don | ehet ol vasni a te¢gkroz
AText Propertieso 311. oldal
T¢ KO r m§ gMordr @)

Menu: Edit / Copy Entities / Mirror Vektor mM(8Bestoodop§) S
Menu: Edit / Copy Entities / Vector

L® rehozza az objektum t¢k°or k®p ®t a Lert - 2dS vonal 8na
megad8s8§val . 2

1. V8l assza ki az objektumoll:’gyaObeJIe'(u%wmtfkgryo éliare,lo%

akt i v Mzr& Cgpy-t. a t eg rozott sz g1

' 1. V8l assza i az objektumot

2. Adja meg a t¢kroz®s tengel)é@ 5@&5®rkﬁp§gaklv§laszt§s§v‘

I ki ° ntat ® ®pt b
vagy vVv8lasszon i egy 992. 1 E §rsozzap eesgsea em§aso|§s .
Ell enRrzR soron.
’ ’ kiv8laszt8s8val ,poeangygt vE®sa.
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be a hosszt ®s a sz°get Az dE&lltlelnRgtzRasz®rtonkelAl m§®tod &ls0 2
vektor | ehet b8rhol, a kip88hagam®s akzenmarnaedkj aan atki.vaAx o2&
pontj 8ra al kal mazhat - . term®szetesen ugyanazok maradna!

MEGJEGY EZS:az eszk?©°z a kivs8laszt
m8sol at.ot k®sz2t

1. Aktivglja a funkci -t (von®s 2w§I| as

/I\\s vonalddknssh)amel yet p8rhuzamosa
tolni.
5
MEGJEGYEf§$: vagy t°bb m8&sol at & 3t
egy t8vol s8got Kisv&lkaszttgtt aoej ¢k tau mok
hi at ko S i ont j b - | kezdRdi k,. d ALinea Co 0 201.
LY wEsl pv.l§ . z .I\ &L§tssa é azreltgygs tgvo
ol dal on, vagy AFit Linear o%y? 3. ol . dal on.
el ®pt et ®s ®v el , vagy kot pont
sz°ge ®rdekes; az abszol Yt hos
3. Miut 8&n a vektor meghat 8ro 1 | at
el k®sz¢ | . 2'(
@ )
v
-9 3. L®pt es s e Sdbps za8 nBd § lalzSordEf 9 cekn R(r
_®>< Ez az °sszes m8solat sz8&8ma, ®s
L. 4. V8l assza ki az objektumnak

helyezniar@ s ol at ok at .
4. Kattintson val aho®el&€m- Hbgy, k
vagynyomi a meg az Esc billentyT %

)
@ E Az eltolt m8solatok el k®sz¢l t
._1\ l"“-._‘. ..__,.r .;.- J
Of fset (p8rhuzamos) m§ AAy
(Offset Copy) e
Menu: Edit / Offset Ayl
LehetRv® teszi, hogy egy p§ | at ot
k®sz2tsen egy egyedi objektul l ehet
nyitni ®s l ez8rni m8Aa z8ret ebbpéekBBUMOK sz8
szint®n z8rt | esz.
5. Ha 2 @effse®tp § \ed | eeSdegyik eltolt

gerbe el k¢l ongl a szomsz®dost
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Tr ans z f o(Trans$rnihg)

Menu: Edit / Trarsform

A Transform (Transzform8ci - s
hogy gyor san mozgassa, forc
objektumokat . Opcion8lisan h

objektumot egy m8sol at el k®s
transzfor nSeckets tnofwS&dbei obj ek
Megj el eTrandfdinee s zka® zt §r at b 8&r me
ter¢letre katt i Aramsfarm-ot®s ki v 8§

Ugyanezeket a param®tereket -~ Xzn8l hatj a m§ s
objektumoke | t ol §s8hoz. , megvs8ltoztat ezeket a
param®tereket, vagtyahefivEfrakzafaesazkCgikerendel kez®s

mere bRI vagy az EllenRrzROM@ABRLAO! 1o gSRing 108 Rls s ¢ a2

eszko%zt.

Hel vy i opmie-n:¢

Rounded Corners( Leker ek 2 tAetk ¢ & asrfk o k)
sarkok(az el tol 8s i rl8enkyeSrreak 2vto@sartek o z -
ker ¢l nek.

A Transform (Transzform8ci

objektumokhoz haszn8l hatj a.

) FA haszn8l ni akarj a, gyRzRdj °n
N helyesen van be8§ll2tva (2D,
NN S 3D Selector.o 177. oldalon
NN S ME GJ EGY 2Af Sssemble( ¥ssze§1 | 2t §s)
Sl v |l ehet Rv® teszi, hogy objekt:
- - tov8bbi objektumok ®s Askembly e k
B —" (¥ssze8ll2t8s) eszk°z°knek p
mint a Transform (Transzb r m8 ci - s) eszk©®z¢
nem k®sz2thet vel ¢k m8&sol at
oldalon.
A Transform ( Tr anszf or m8ci - s) eszk
h2vjuk meg, ami kor az objekt

De megh2vhatja az e scsbbjektink et
jelenleg kiv8laszt v deled(gRb¥ &
|l aszt 8§s) eszk®°®z akt2v. SElecben
(Kivg8laszt 8§8s) opci -j 8t | ehet
ki v8l aszt §8s Seleat( KiZv8§1j aas zhte§ sg
m8§r°agzes objektumot ki v§E8Il as:

Az °sszes transzf orMogegcRotate, e s
Scale ® sGeneric) a k°evet kezR hel yi
rendel kez®sr e:
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Select( Ki v8l aszt §s) : Lehet Rv®3.t\e&lzas s zlmo gkyi hao zcz®lapdg notnot ®s Az
el t8vol2tson obj ektttumdlkRlIt. aAnkiirkeo§rlsaa nr n§cs6z68 vektoron az e
megfelel R objektumok m8r- ki vannak v8l asztva, hat §s

mTveletet.

talan2tsa azt az objektumot, hogy

Repeat( | s m®t | ®s ) : Lehet Rv® teszi, h m@® dlnszfor m§l ja,
vagy m8sol ja az objektumokat. Egy®bk{® kci -t befejez
amkoraz el sR mTvelet teljes. - N
Keep Original Object ( Er edet i objektum me ¢ 1
Al ap®rtel mez®sben mTkodik, a kivs8laszy objektumokr .|
m§sol atot k®sz2t. EllenkezR esetben az objek ot csak sin
transzform8§lja.

WEEM MEGJEGYZAL S p®rt el mez®bjbkimok az er e

hely¢kon maradnak. Ha nem akar

hat 8st al an2t sa &eeh€@rigiyal Objeckeh ¢ opc
Finsh Tel j ess® teszi a transzf(Ermdeitit obj ektum megtart 8sgval

R[Gla
ﬂ 4. Az %j vagy el mozgatott obj ekt

Kattintson k2v¢kepert at ®s@®Beas z |
Mo z g a (M&e3

Menu: Edit / Transform / Move

Ha haszn8l | a Repeathdlsym®t m@®s) opc
ki v8l asztotti nabjterkatnusnzoftornme8g hat j
mTvelet befejezRdik.

Az objektumokat mozgatja vagy rp.§solja k ®t meghat 8rozott
'.

pont vonatkoz8&8s8ban. k.j1 -
1. V8l assza ki az objektumokat, {’amﬁllyelﬁletr“moz ta\nl vagy
m8sol ni a k a r Move®{sM oazkgt ai t v8i sz) § | ej saz ka°- zrt ;- || =) ,
-

— |

f
!
|
ui
r\
\__
-"W_J-C_

For g a(rot8te

Menu: Edit / Transform / Rotate

L‘é e &

2. V8l asszdokirBapoael sR pont A3 K@Y cRPOMBKkht el forgatja, vag
az, amelyi k meghat 8§rozza zaotttraﬂ‘osnztfOJdT}SaFtik'oSz§"se§‘btaPrf.t-

1. V8l assza ki az objektumokat,
m&ol ni akar ,Rofete( Rkrt g avti &8)l j eas Al
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MEGJEGYZ2£ & p®rtel mez®sben az

y@jy’ hely¢kon maradnatl«.ehle:ianh.emgyk

(J hat 8stal an2tsa &eemQ@riginal Objecteh ¢
o ._J,J_i,!'ﬁ (Eredeti objektum megtart§s§\
e 6. Az A vagy el mozgatott ol

Kattintson k2v¢glre a ki vsgl

foty!
2A helyi meng¢ben vaéyaazzEIkenerR 'pilJ
az el forgdtBsagy)engel y®t

"?:“r i
RE%&&RM f 5 /3;; \ '
HI"“‘\__JI_/-#

3.3V8l assza ki az elforgat8s k°z®ppontj 8t.

Ha hasznglij amBapgathldls m®t | ®s)
kiv8lasztott amjsektormstl hmedial
mTvelet befejezRdik.

1 |il-.-|l
0 U
% llll-;"'\-H ,:I' |"-._ﬂ|
1] T2 = o7
l‘f*:: “—j/? II|' 1 !
V§l assza -®s a ft ®bzpd@dappr §K b o — S
meg a transzform8ci - sz©°g®t aZJ/eIforgat§s ppontj 8§
vonatkoztatva.
r_“ﬁ
" I
|'
&q |' IlnI
1";{;* Ll
-\J 'EE
o }L:
Az objektumok el mozdulnak a transzform8ci-s sz°9g®°n
az eredeti helyg¢gkrRI
Ty
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M®r et a(scdlen y A sk§l1 §z8§st k°zel2tve az in
Menu: Edit / Transform / Scale megk®°zel 2ti a null §t.

Az objektumok m®retar8ny8t (sk§da §£gy | ®pt ®k) vEltoztat]
®s/ vagy m8solja h8rom meghat 8ro ot"'t-g‘,'"pont vonat koz8s8ban.
1. V8l asszzm &hbjektumokat, amel yek tar§ny$t

v8l toztatni vagy m§s dtatei akarj a, ®s i @§Ija a

(M®retar8ny) eszk®°zt. =T

3. V8l assza ki a sk§8l 8z8s c®l poni

2. V8l assza ki -®&ssk®gpndsjBezdR

4. Az objektumok sk8§l 8z§sa- megt?®
h°©z viszony?2tva.

Ami kor kivg8lasztotta a c®l pont sk8l §8z8s
v®gpont | 8hdz®ptakkk omegtk © zel 2t i ; B

MEGJEGYAL &p®rtel mez®sben az ere
hely¢k®°n maradnak. Ha nem akar
hat 8st al an2t sa &eeh€@riiyal Objecéeh ¢ o pc
(Eredeti objektum megtart8ssgval
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5. Az Y% vagy el mozgatottaost. o bG b Kta n(Genekicsv §1 a s
Kattintson k2vg¢glre a ki v 8Neaus Edit /Sransforsm§Genegont et ®s ®h e z .

Transform - X

o~ ]4.0 R

3Doj ekt umot transzform8I|l hat

Az el sR k®t pont meghatNoveo z z
hoz (Mozgat8shoz) hasonl - an.
A harmadi k ®s a negyedik p

objektumot az akt

forgassa az
Ha haszn§ljaR@peatf(dlsyri®tIm®$1)¢App°Cti°diokjia®spaannatal tekrozhe

kivglasztott objektumot meq_||er\t m%%szfo%rcw§lkhatja. Egy ®t
> . . _y— - K
a mTvelet befejezRdi k.
Scaling( Sk &Il §z8s) : Lehet Rv® tes:

objektum m®ret ®t , ami kor tr art
i R(Ga Al i 2
Keep Aspect Ratio( M®r et ar 8ny megRr z®
R(Ga = Al 2
@ (Sks&8l 8z8s) haszn§Ilgy,megtarffal azs z |
@ objektumok m®retar 8§ny§8t.

R|Ga B Al 8
Tov8bbi helyi meng¢ opci - k:
Keep Aspect Ratio ( M®r et ar §n me g-Rr ®r t el
P Asp ( s y ok Siew Fel)de) Ha aScfa\hR (Skg&l.§z sz n
mez®sben az °sszes dimenzi a mE e tor e ? I
marad Aspect Ratio (M®r tar8ny megR ®s
N et sk8l 8zhatja az objektumot, ai
SN
Ha meg akarja v8ltoztatni a m®retar8nyt, hat8stalan?2tsa

opci - t.
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Traszfor m8ci
(Transform recorder)

regzzat

Csak a

LehetRv® teszi, hogy

mazza ezt m8s objektumokon.

1. V8l assza K i azokat az
transzform8ci -j8t r°gz2teni

TurboCAD Professionad ngdj oan k ®lgmaz¥jat -o.bj ekt unogt

® SsTansform Recorder/ Stopme n ¢ parancsot .

vag

regz2tsemeeygy et adhkatmaecm@cia- tyrad®szhodi

obj e
a k

amel yek

@;gg‘t,
ar

\

6. V8l assza ki ezt az oApplye kt umo
Stored Transformation-r a ( Al kal mazza a t
form8ci -t), |Editgyrangf&h Recw-z a az
2. Kattintson aStart Transform Recorder-re (Transzfor der/Playmen¢ parancsot .
m§ci r°gz2t ®s ®nek elEditedzd®se), [fransform _ ~ X| az
Transform Recorder/Statme n ¢ par ancsot .
TR
lg 7. AMove ®s a Rotate parancsok al
kiv8§lasztott objektumon.
3. Hajtsa v®gre a tranbBad or m8ci -1
Rotate, Scale ( Mozgat §8s, Forgat §s, SQ
Generic C| tnage§ k° z° k b RI a sz ¢ks®gese
Ebben a pMeve( Blbag akegpsOriginal
Object-t e | (Eredeti objektum megtar
maz8sr a, hogy az obj e@ktlunaot §t
Pont 2b e . Az uRotate ( Bl f or gat 8s) k e
al kal maz § s oektumon ragegm Original .\.
Objectk i kapcsolt 8§l 1l apot§8val.
8. Ha m8&sfajta be8l Il 2t 8ssal aka
form8ci -t , Custanize iandtAppdynStorad
Transformation-r a (A t 8r ol t transzfo
b8§sa ®sa)l,ejwa sy $di/ Taagsforma a z

4. Ami kor a transzf or m§ cStop
Transform Recorder-r e , vagy

v &dita/s s z a

Record/Playermen¢ parancsot
kompl ett, kattintson a

K i az
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9. Az EIll enRrzR soron adja Akagabai 2 Rlt§edloz@n dt- o vs8zbebtit e kn
sz8mEov@iksiol atok sz&§m§t). Cll2tson be minden
tov8bhbi par am®t ert a helyi men¢sgben vagy az El Il enRrzR
soron, ®sPldynéet(bhéepd®8nsagsra).

ig'EtS—_éJ k o ig E:»

Ebben a p®l d8ban, a domtmnszform8ci- az el RzR ms§
vonatkozott, ®s tov8bbi h8rom m8solat k®sz¢ lt m®g.

Fontos megjegyezni, hogy Blay (Apply Stored Trans-

formation) hasznglja a Phlye®lRI2t §sokat a

(Customize and Apply Stored Transformation).A Player

opci - addi g matgd m@®gva@&arynbewms,| toamt at j 8k,

vagy a k°vetkezR transzform8ci- hat8ssal nincs r8§.

MEGJEGYHAS:t °bbsz°°Setd s adz ertetget ®&s a

Keep Original Objects( Er ed et i objektum megtarts8sa)

ki kapcsol't 8l |l apotban van, ®s a kiv8lasztott objektu
transzfar k&% Ir&s nek majd a t8vols8gszor a szettek
sz8m8val

Hel yi meng¢ opci - k:

Az egyedg¢lPlayeopci - az a

Toggle CS: Ha nem v8lasztott, akkor az objektum az ere
objektum k°z®ppontja ko°or ¢l l esz el forgatva. Ha Vv &8Il aszt

akkor az Yaj obj ekttym tievgtlk om8p d p
haszn8l atra, mint az el forgat8s k°z®ppontj a.
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7 2D Objektumok szerkeszt

Ezaktjezet foglal kozi k azokkAarmhmi knzr ea z k°z0°k kpeoln,t szmee lkyeeaskéd
az objektumok form8j 8nak- ®s ®gSelecnEdit (r K8\ 8lnaaskz tngesg vs§82 earskze s§:

s8ra haszn8l unk, val amint ménmngl a8kagodBREBm®J s cara zin®&id @§ § |
eszk°zeivel. nyomja |le az Esc billentyTt.
El v®gezheti a szer kSelscz(tk®sv §par ancsokat ifs a
|l aszt 8§8s) m- ébar,zghhel8e®rt feorgat §st , §tm~%ete

z®st ®s m8sol §st .
Ki |l ®pSklect{ Ka v81l aszt 8s) m-db-

I,

Szer keszt Edt&osl)z k© z objektumok mel | ® katetmegit, Vvac
Menu: Edit/ Edit Tool MEGJEGYZEfgSY: objektumon egyid
@W 5 g pontot tud szerkeszten Ha csom-pontot k

obj ekt umon, amely egy <csopo

csoportot Format / Explode (Form8tum / S :
A csom-pontok rejtett el 2Rkektanienglek aamne!l BbijedKt ubmhookk K
geometriai el emei t azonoszptcin§tSzef-\kecssotn®sponatztoelfr@eek%tui'@
haszng8l hat - az objektumok §taf §qn§)s§m db ___La
MEGJEGYZELES:a fejezet a SOom somt mOZgat§:
pot j ai nak (node) szerkeszt®@)®v 91"1 fﬂ%nglalkouk A 3D obj
t umok s zer kesisTalti®s®®t3 9 8.s dolAdAl onsom:- pontszerkeszt ®s a I
Van n®hg§ny m- dj aFEditAaolgny- daoktt:i OvS OzMg:1 | urkt ok mozgat §s8nak.- E
{ Kattintson aEdit Toolr a ( Szer keszt Relekizkeogsaem pphtaa, “®shaly@rae
Select( Ki v8l aszt 8s) 8§ems x84 ats§rzan , kl}‘azau:

objektumot szerkeszt ®sre. ; +,-| .

&k & e ] e S

L il 1 il 5

] L4 u

TVS8Il ass z &dit K iEdit dapl-t (Szerkeszt ®s /
SzerkesztR eszk®z), ezut8&8n v8lassza ki az objektumot .
fTfVvgl assza ki az objektumot,. el yet szerkesgteni
szeretne, e z Edit $aol-ovt § |(aSszzea kmlszax+@+r
eszk®z) a helyi men¢ bRI . Kﬁ ti/nt hat ."Iif Ik‘\)\ %a i's az
EIIenerR soron. B L

fvgl assza ki az objektumot \a szerk}szt@sre,\ezut§n
nyomja meg a Ctrl billenty t[%.%\(@rassion: meglnt

1 A Selectionl nf o pahatt 8 BEHfhTaol az

eszk°zt. L§s@ahAseteotiis8d.| ofdal on.
A Edit Tool ( SzerkesztR eszk®z) m- db@&n a ku
vl tozik, benne egy ponttal. .

J

nzor nyz;l§
"



Ha mer Rl egesen akar csom-ppppekah fml #pgdaabNEsomMYPHhE bERE:
Shift-et, mialatt vonszoligA p®| da egy von@lalg§,nc(‘/@tzst}qsn4régls:® vslik.
A Hel yi men¢gben vagy az Ell enRr (Il nspector
Bar), ha azOrtho Origin by Entity hat §st al an2tott, &
csom- pontok mer Rl egesen-t Réel mozgath rkt2v UCS
(Fel haszng8l -i koordin8tarendszertR 'n .
b W B o s
A Bezier g°rb®khez tov8bbi kez
Ebben a m-dban a csom- pont poptotkszezkveestzite n ; B Show laddiidnahisontpokat ni  a
saj 8§t pozz2ci-js8b-1 felfel @PoinNtsR¥f o |(MNUtpsdy ga @d OVERHIa kontrc
tul aj do nPsofegtias) n 8§t oY 8bbi k ®t k ont

pont ot

adh

at

szab8lyozhatja

ACurve

Csom- pont

Propertieso

C

hozz§ mi nden C S
az ®rint.Rkle§s dmi r
164. ol dal on

h o (adzifg aNddg) s a

Csom- pontokat ad hozzsg§ -a V Oone
szegmensekhez, bele®rtve a dupl
Csom- pontokat szint®n adhoat a B
®s a lkekiccek
by 1. Csom-pont szerkeszt®se az obj
o ) akar adni egy csom-pontot.
Ha azOrthoOriginby Entitye nge d ®ayegzemtpont
el mozdul %%y, hogy maga a szegmens v?llil&E mer Rl egess®.
N M /
¥ \\/
2. Nyomja le a Ctrt , am2g el helyezi a
hozz8adni szeretn® a csom-pon:
/W—'
\\i‘
3. Kattintson a csom-pont hozz§a
F—I—I

I\

%

L

by
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(Szint®n el hkeryerhetiahod &8 &lo zxb§ aedkntiu nsczseorne-tpnoen t szerkesz
egy csom- ponAddtNodeohta (a&som:- pohetol ni egy csom-pontot.
hozzg8ad§8§s8t) v8lasztja a helyi menoben

4, HYzza el az Yij csom- pontot, Yaj [}yonalszeg
menst k®sz2tsen.

fh“ © B 2. Nyomja meg a Ctit |, am2g el helyezi
| \“\\/// toro°l ni akarja a csom-pont
\ / & Aszemetes | 8daodo szi mb- 1 umm!

P
] R \/
/ \-’/ N
3. Kattintson a csom- pont t o

csom- pont ok °sszekapcsol - d

A g°rb®kn®l ugyanezt asom-dsZEeMNSthabkakifranpk ki
pontok hozz8&8ad8&8s8hoz.

r—l
] | N L / %
k" By . f
\ & ., /
| |
. N \‘
/& B R
L] (Szint®n el helyezheti a ku
\\R. i egy csom- poDelete Ngdeoha ( €@s om:
t°rl ®s®t heWvgl amenhpbhen. )
Csom:- pont (Deltingh\N®dde)e MEGJEGYHBASel t §vol 2t egy Rdsom:
Csom- pontokat toro| a vona$@lk$zqg ®zs§ rvt 0 mealr sazdg g ndeen segghyr Rl:

bele®rtve a dupla ®s t°bbszPfr,° Voot al k@ tg £ iSnt @nZ | Not (@) |
csom-pontokat a Beozkire rl g.srga@h§PP®g spldpieccekn®l

objektumair - |I i s.

Nem t°r°]| het csom- pontot, amely ahhoz sz ks®ges, hogy
me g hrazzoi§ egy objektumot, mint amilyen a vonalszeg

mens vagy soksz®°g. Ez azt Jelentl nem t°r°l heti
vonal szegmens v®gpontj §t, nem r°|het| a §romsz?®
egyi k csom-pontj 8t . Ha t°r|| a sﬂ“ksz° egyi k ;Zrokpont
akkor torli az empl®abbana pontbah s z e g

nst, a C
-m

v®gzRdi k.
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T°bbsz®°r°s csom:-pont s(zeay koé gaztt ®smely nem ker2t b
(Editing Multiple Nodes) sem).
Haszng8l hatja a ki vpgohtekcsopoBs abl akot a csom:

j8nak szerkeszt®s®hez m®g aBkotr i(snyhat @t ds)om-oplypteokkt m8mMoO

objektumokhoz tartoznak. (Breaking [Opening] Closed Objects)

1 Akt iEdiS Tooa (S K 1R q(t‘)rl a z8rt objektumot (soks
. i BEdi§ ITq aerkesz e |
t°bbszore°s objektumoksﬁo‘tlvglasztg ghozStf? %znglmely €egy von:
bil | eHatsy il €rlhatt j B o gsys zkai va§z|é?s%zz%fskessze a z8rt objektum cs
objektumot a csom-pont szer kaeksazrt @s°hrerzi. .

2. Jobb m®mgW®algo kattintg8s a csom-
t°r ®st akar | ®t Bedkez ni(,Me®$ © v !
r®st) a helyi men¢ben.

3. Az objektum most m8&r egy nyi
csom-ponttal, ann§l a csom-po
objektumot.

% =
_ | —> [k
2. Haszn8l ja a kiv8laszt8s ablakot, hogy b?kerztse az °
csom- pontot, amelyet szerkesztgni gakar
B
/l\\ L
__________ . b 'f/ \-I_
| T g

3. A kiv8lasztott csom:-pontok ®k sz? rRlﬁé borveoer°osre
(magent a) v§btkzn§kas£\mok0r 0 ntok _'ﬁ
k°ozg¢l b8§rmelyiket el kezdi n' sszes c®¥om-pont
csoportk®nt mozdul el .

% N
g
o Nyitott obj ekt umok bez8r §8sa

(Closing Open Objects)
Lez8r egy nyitott objektumot (v
egy z8rt vonall 8nccg8, g°rb®v® v,

erkessze a nyitott objektum
4. A kivsg8laszt §s nt(,rrkh|®\s§e)hazszt§sa%kf(d>la}1kocpt§ gy
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2. Jobb eg®rgomiBlalarkatta csélmzp8atdrasommelnt ot egy vona

n®l Il e akar zGloseti ,( Z&sr §w§ () a gsaa khaesl ayhio z ) megt°rve a Vo

meng¢ben. szegmerns k r e . A dupla ®s t°bbsz?®©

3. Egy vonalszegmens ker ¢l |léetosgthnoz 8sr a, amel yet kijel ol

pont, ®s a m&sik v@®gpont K°FBrkessze az objektum csol
=, o S osztani.

¥ 2. Jobhb eg®r gombbal kattint$8g

r%+ amel yi ket f el os DivijlescBegmeémet v §

/ (Szegmens fheelloysiztresrEgbh Rla |

szegmensek sz§&m§t .

x
/\\x. L\\ Mumber of Partz i5
T +{ \‘% EIKI Eanceli
i\ﬂ j[:} L\ A kivs8lasztott szegmens felc¢
i sz&8§mY% szegmensre (szakaszra).
/E‘\ m -/l\\l\ \
: B
%»’( s S ‘\\&

5 j% 3. Most m8r megh¥zhatja bS8r me
e —— %j vonal szegmenseket (szak:

MEGJEGYHASegy vonall 8nc k®t v®gpont.j \%jyanazt a

helye foglalija, az objektumot egyszegrTe triailag b

|l ehet z8rni.

Ha haszn8lja a rasztert a vonall 8nc %’éf;h\e\g eredrr
ktum e

objektum csak a megjelen®s®ben |l esz z8rt o z
nyitottnak kel tekinteni. Ez azt p®|d§u
objektumb nem | ehet kiteoelteni sraff r z®rt, hogy
geometriailag |l ez8rja az objektumo \a ezt a fu
Csom-pont szer keszt®§|_|9dey Soh exreEsme > elrejt®se
obj ekt unNod Eing Linear Objects) (Hiding or Sfowing a Line Segment)

Cs a e edi vonal szegmenshez
Tovgbbiakban hozz8adunk, f"é% n%y vagy mo g aEEJn

z&rKess 7z az o ]ge um csol

csom- pont ok®@Mh §MNogd/ &dit ( Cs o m- pontrej,[enl
szerkesztR) funkci - egyedy¢l a ine8ris objektumokhoz.
Egy vonal szegmens feloszt8sa R

(Dividing a Line Segment) ./ % xh\-
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2. Jobhb eg®rgombba|szekgametrisnt§fs°l@.,z-o"h"\ ol
amel yi ket el akarja Hdejteni, ®s v_§|as'§za ki a
Segmente t (Szegmems hellyeéj tn@sn&tb)R| . A + =
szegmens m8r nincs megjelenztjy,g. i

= k,
p, '\x
/N

\. Ezzel a m-dszerrel mi ndegyi k
m®r etezni , nincs kapcsol at a
koezott.
3. Mutassa meg a szegmeShavt megint, v8l assza a
Segmentet ( Mutasd a Szegmenst) a helyi ¢ b RI
f\
| b |
K®t vonal szegmens | ekerek?2t ®se
(Filleting Two Line Segments) Az °sszes szomsz®dos szegmens n
Hozazds egy 2v kapcsolatot a k@PPyvohdrslesnm®h SH&PKedWidi®se v S a
egy lekerek2t ®st. et (Kapcsolt vastags8gok szerke:
1. Szerkessze a t°bbsz°r°sen szegment § objektum
csom- pontj 8§t amel yet | e akar ker.g i (vonall §8§nc,
t ®gl al ap, soksz©°g stb.). 3
2. L®ptesse be a |l ekerek2t®s sugar §g] RrzR soron.
3. Johb eg®r gombbal kattint§s a CcSs er ek?2

t ®s®hez, @nsertArB-baséia beszvr §s 8t

| 1=

Vonal vastags8§g m-dos?t8sa

(Modifying Line Widths) Dupla vonalak v®gpontjainak | ez

1. Szerkessze a vonal obj ektutréoqtcaosw%agdnof?m,ngEtnd@%nltsglegugl,eng%ksz°g
stb), amelye vonal vastags§gst m®§rakarya vapvosl 48xpl2tja a d
A vonall8ncok 2vszegmense®% <€8fnden EZeské P ®psk yspaakb sl yo:

2. Jobb eg®rgombr a k Bditwidthstt§ st, U lepsl d,ogeRles)igh §5,d (ADoubl e Line
(Vastags8g szerkeszt®s®t)430dagn ;a2 meg a vegpontot a
sz®l es?2t ®shez, vagy | ®ptle Sger khees s ae saz ®d weslsa®gednad s obj
EllenRr zR soron. jait |l e akarja z8rni
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2. Jobb eg®r gombbal kattint8s a v®gcsom- pontr a, ®s
vE8l a<LhsedoubleEndet ( Dupelza8 rv8&ga ) .

A

3. A v®gpont megnyi tOpem Hbuble v 8l assza az

Endet (Dupla v®g megnyit8s§t
Dupla vonal ak metszRd®s ®nek
(Modifying Double Line Intersections)

Jobb eg®rgombbal kattint§8s 8 Rd ®s csom-pontj 8ra,
amel yet m-dos2tani akar . Az i | 8sd ADouble Li:i
Optionso 238. oldalon.

Szegmens szerkeszt ®se

(Editing Segments)

Tobbsz°r®°s szegmensT objekypumakngly az\szeagnghehkat sze
el mozgathatja %Ygy, hogy azok REJhgIZtagnpisiak @sa raa dieazke pdpzo n

eredeti helyzet ¢kkel . cv sze¢g "~~~ " - nt ®n

szerkeszthet Rek.

1. Haszn &EHifTeol-taz t °bbsz®°r°sen szegme l
objektumn®inal migmtc,at ®gl al ap, so

[ '

2. V8| ass EditSelgmentsstz a hel yi men¢bRI vagy

az Ell enRrzR soron. . .
. MEGJEGYZEzS: 2 gy mTkedi k a f
[?ﬂf‘éﬁ@”‘ mindegyi k falat k¢lon | ehet
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