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A jo tervezés és a kivaldo mérnoki munka alapvet6 az tzleti tevékenységben. A CAD-alapt tervezés
alapveto eszkdze a jo tervezésnek, a gyartasnak és az épitészetnek. CAD tanulas a tervezéshez, a
rajzolashoz népszeriivé valt, beleszamitva azokat az embereket is akik kevesebbet tudnak a
szamitogép kezelésérdl, mint a didksag vagy a haziasszonyok, akiknek kevesebb jartassaguk van a
modern asztali szamitogépek kezelésében. A bevezetd tankonyvek ezen a teriileten gyakran adnak
nyakatekert leirast a témakrol. Ezenfelill, a rajzolasi alapelvek, valamint az elvek mogott a szabalyok
nem irjak le a gépek gyartasi folyamatat vagy az épiiletek épitését. A CAD alapu tervezés, anélkiil
hogy a rajzolas alapvetd szabalyait alkalmazna, amely inkabb a képek festéséhez hasonlithato,
chelyett a gépek szerkezetét vagy az épitészetben a bonyolult épiiletek strukturajat jeleniti meg.
Viszont az effajta CAD tervezés nem segit a gépek gyartisanal, vagy az épiiletek szerelésénél. A
CADian kézikonyv bemutatja a CAD rajzolast és ehhez tovabbi szamos példat tartalmaz még.

A kiilonb6z6 alkalmazoi programok amelyeket a CADian motorja hattérben tamogat, alapjat képezi
annak, hogy kihasznalja a konyvtarak szabvanyos alkatrészeit a gépészeti rajzokhoz, hogy hasznalja a
CAM-et, ¢épitészetet, belsdépitészetet, villamos tervezést, ilizemi ¢és térképészeti tervezést.
Kihasznalva az alapfunkciokat, leroviditheti a tervezési id6t, példaul a darabjegyzék (BOM, bill of
material) alkalmazasaval. Ebben a kézikonyvben, kezd6 CAD tervezOk szamtalan paranccsal,
beallitassal talalkoznak, tovabba megtanuljak hasznalni is 6ket. A tapasztalt CAD tervezék
értékelhetik a sok kivalo CADian program funkciot, és értékelhetik a Lisp nyelvet is. Mind a CADian
mind az AutoCAD hasonld parancsokat és billentyii parancsokat tamogatnak. Azok a tervezok akik
jartassagot szereztek a CADian-ban konnyebben tudjak hasznalni az AutoCAD-et. Az AutoCAD
vagy Microstation tudassal rendelkezd szakemberek kiilon tanulmanyok nélkiil konnyen
rakapcsolodhatnak a CADian-ra. Reméljik a kézikonyv segit a tanulmanyaiban ¢és a
tajékozodasaban. A kézikony tartalmazhat néhany elirast, hianyossagot, és bizonyara hijjan lehet a
kifinomultsagnak is. A kézikonyv szerz6i értékelik minden visszajelzést és kritikat az olvasok
részérél. A korrekciok és atdolgozasok majd egy késébbi kiadasban jelennek meg. Koszonjik a
szamos CADian felhasznalonak, hogy tamogattak, valamint nagyra értékeljik a Book Media
segitségét, hogy kiadta a kézikonyvet.

2012. december 1.
Paul H. Park
cadian@cadian.com
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CHAPTER

Bevezetés a CADian-ba

A kovetkezd témdkat fogjuk targyalni a fejezetben:

e ACADian 2012-rél

e A CAD hasznalat elényei e CADian 2012 elkezdése

e CADian 2012 felhaszndldi felilet e Parancsok elérése, végrehajtasa
e Parancs kivalasztas opcidk o Uj rajzfajl léztehozasa

e Mentés és kilépés

CAD felhasznalasi tertletek

Rajzi segédletek
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CADian 2012

.‘i‘
n]] Bevezetés a CADian-ba =3
1.1 Mia CADian?

A CADian 2012 egy 2D/3D szoftver, amely lehet6vé teszi a felhasznalonak, rajzokat készitsen ipari
agazatonként, mint épitészet, épiiletgépészet, villamos és épitészeti. teriiletek felhasznalva a Microsoft
Windows GUI (grafikus felhasznaldi feliilet) kornyezetet. . Az AutoCAD-éhez hasonlé eszkdzokrol
gondoskodik, mint a parancsok, fajl(DWG), vonaltipus, sraff minta és szdvegtipus, tovabba jo adat
kompatibilitasrol. Az emlitettek lehetévé teszik a tervezé mérnokoknek, hogy konnyen megtanuljak és
hasznaljak.

1 Fobb funkciok

e Kivalo kompatibilitas az AutoCAD-del (Gsszes verzid)

e Az AutoCAD-hez hasonld parancsok ¢és a DWG hasznalata

e Tamogatja az AutoLISP, VBA, ADS(SDS a CADian-ban) és ARX(IRX a CADian-ban)

¢ Gondoskodik az AutoCAD meniir6l (MNU), parbeszéd ablakokr6l(DCL), szkriptrél (SCR),
szimbolum konyvtarrol

e Az AutoCAD-éhez hasonlo munkakornyezet

e Tamogatja az AutoCAD alneveket és import eszkzoket

e Tamogatja a 3D szilardtest (ACIS 3D) modellezést

e Tamogatja a 3DS (Autodesk 3D Studio fajl formatum) fajlolvasast

e Tamogatja a halozati verziot (csak a Professional)

e Kiilonbozo alkalmazoéi program tdmogatas

e Epitészet o Lézesitmény tervezés

o Epitdmérnski/foldmérés e Uzem elrendezés

e Butortervezés/belsoépitészet o Gépészet/megmunkalas

¢ Fejlesztési, technikai abrak ¢ NC megmunkalas tamogatas
¢ Villamos tervezés e Vektorizalas

e 3D szilardtest modellezés
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1.2 CAD az ipari teriileteken

e Epitészet/ Epitdmérnoki tervezés

e Villamos / elektronikai tervezés

o Gépészeti tervezes (auto, repiild, hajo, stb...)
e Kerttervezés

e Térképészet

e Ipar/ belsdépitészet / terméktervezés

e Szimulacio (katonai, tudomany, etc...)

e Animacié (mozi, reklam, stb...)

e Meérndki rajzok

32
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A CAD felhasznalhat6 az Arch, Civil, GIS/MAP, Car, Aero, Ship, Plant és kiilonb6z6 Mech design

projektekhez. Részben hasznalhaté a félvezet6, PCB és az elektronikai iparban.
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Napjainkban nem csak 2D tervezéshez hasznaljak, hanem 3D-re is, s kiterjesztik kiilonféle
szimulaciokhoz, valamint fejlett szamitogépes grafikat alkalmazva az animaciokhoz is.
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1.3 A CAD hasznalat el6nyei

< [d3 megtakaritas » Koltség érzékeny

» Rugalmas (részek szerkeszthetk, tjra * Szabvanyosithato
hasznalhato) » Csokkenti a kifizetés 1d6 intervallumait
» Magas mindség mellett kevés hiba
* Megbizhato
» Versenyképes

I_ ——+ Platting
] [

20 D?’

Save as a Drawing

Object Get Volume & Mass
30 Modelling 3D Model | / Display 3D shape

= Infofor
Manufacturing [CAM]

Analysis

A

Other Applications

Tip

CAD(Computer Aided Design - Szamitogéppel tamogatot tervezés)

CAD-et azért vezették be, hogy fejlett szamitogépes szamitasokra hasznaljak, az alkalmazoi eszkozokkel
megcsinalja a tervezési projekteket, vizualizalja az altalanos tervezési elképzeléseket a koncepcionalis
tervezeéstdl a részletes tervezésig, valamint kiilonb6z6 beéllitdsokat megadva automatikusan tervezzen,
elemezzen.

CAD- jelentése a Computer Aided Drafting amely csupan kreativ tervezést jelent, de hasznaljak
szamitogépes rekurziv adatkezelés eszkdzokhoz, hogy megrajzoljak a sziikséges munkat mértani modszerekkel.
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1.4 Rendszer kovetelmények

CADian 2012 a kovetkez6 rendszerkornyezetben alkalmazhato.

Eszkozok

Kovetel,ények

CPU

Intel® i5 vagy i7 / AMD® processzor

Memoria (RAM)

4GB vagy nagyobb (javasolt 8 Gb)

VGA

Megjelenité 1024 x 768 vagy -nagyobb

HDD

50GB szabad hely vagy nagyobb

ODD

DVD-ROM meghajto

Input eszkéz

Microsoft kompatibilis egér mutatd

Op. rendszer

Microsoft XP Professional, (javasolt Windows 7/8Pro)

Internet

Internet kapcsolat a web letoltéshez €s a regisztraciohoz

Microsoft Internet Explorer® 6-t61(SP2)

Nyomtato eszkodz

Plotter vagy nyomtaté amely A3-s oldalt tud nyomtatni

Tip

Sziikséges rendszer specifikacio

A fent bemutatott kornyezet minimum rendszer leiras. Akinek 3D modellezés sziikséges az fejlettebb

rendszer kornyezetet alakitson ki.
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A CADian 2012 elkezdése

‘21 ACADian 2012inditisa

O Kilikk

(start) gomb.

= KIlikk [6sszes program].
= Klikk [CADian 2012].

= Klikk [CADian 2012

Dute meditied Type Sae 2
MI-06-07 S %L Tt Documem 160
220505 QEAL. Teut Docrmurt 133
ML SF Y. Tet Documem 1
MEAOENIRN 1. Tt Docament L¥R
ArMATIW L. OWG File "y
120807 Q% 5: OWAi File ___ &8
MR-0607 QB Si OWG Tile o
0008 L WA DWE Filke B3
O Ox L. OWh e o

WGOE WAL DOWGFie a3 .

MO 2 m AL OWE Tk anm
MITDEQEQE A DWETik axs
UM emA,. DWW @
MVEA 2 L. OWG File L]
DUIE2ML. OWE e »ey
WU KL . DWGFilke Qs
0120011 2F AL OWG File L]
NIEII0 . OWEFik LR
NI IML.  OWE File S48
MLL08-12 QAL OWE File SSEn

et - ——

. MIBOND Dt oo 25T X510 e v U246-M 20 1400
€ owire

19



CADian 2012

vy
- 1 4 r ° L d
w CADian 2012 Felhasznal6i feliilet -
C
=\ Cw W0 @R ONESOS S QRS D
- -
LoOGW OV D g, £0] Bt mh
MM AF e N e @0 o &
AT - e NS B - EA-= (3 % F ot dnnststin | ikt | O5peaaa)
: = |
A X -x
\
TN aprucamoxwese (WK Acces PANEL A AR
z i g
GCRAPIC WINDOW
o - %
“ WA b Model £ Layod] ) Linou® /
foevoe V;;‘:‘l_larﬂn’.\.ur-m".-zwﬂr.aﬂ.t\-n:.n‘.u-A'«L?\M\m.—x‘:ﬁc:-:nl L DR H
NTATUS AR

Commnand
Oppodite comer

o
losm W
Cermard OF

L

x Commarst

Tap- fiil, Application menii - alkalmazasi menti, Quick access toolbar - gyors elérésii eszkoztar, Titel bar -
cimsor, Statusbar.- allapotsor, crossbar - szalkereszt

Tip

Kiindul6 rajz

mértékegységek és keretek.

Mint fent, a kiinduld rajz egy iires rajzra hivatkozik egy elére megadott alapbeallitasokkal, mint a
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3.1 Felhasznaléi meni

Az uj CADian gondoskodik a Microsoft Windows Interface eszkozrél, amely tartalmazza a

felhasznal6i meniit, a gyors elérésti eszkoztarat és a szalag meniit.
A f6 menii a CADian 2012-ben a szalag interfész menii. Van egy & Aplication program

(felhasznaloi program) menii gomb a bal felsd sarokban. Ez megvaltoztatja a hagyomanyos menii
strukturat, amely az el6z6 verziokban voltak, és lehetdvé teszi a felhasznaloknak, hogy gyorsan elérjék a

leggyakrabban hasznalt parancsokat, ezt egy vizsztintes interfész menii szolgaltatja.

Kattintis = az Application Program(C) gombra a bal fels6 sarokban a kovetkezé opciokhoz:  1j,
megnyitas, mentés, nyomtatas, rajz eszkozok, stb. Amely lehetéve teszi; hogy a felhasznalo gyorsan
dolgozzon.

« NEW, OPEN vagy SAVE (Uj, megnyitis vagy mentés)

* Rajz exportalas kiilonféle tipusban (EXPORT)

* Rajz nyomtatas (PLOT)

» Audit fajl (AUDIT), visszaallitas (RECOVER) vagy tisztitas (PURGE)
* Find file : jelenlegi dokumentumok

» Call CADian option toolbar (OPTIONS)

» Close Drawing, Rajz lezaras rész vagy Exit, kilépés a CADian-bol

Recent Documents
D Mew

[== open
= s
Bl savese.
i epon.

Print... 3
send Mail.. r

Drawing Utilities  »

Close 3

Exit CADian
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3.2 Gyorselérésti eszkoztar

A gyorselérésii eszkoztar (Quick access toolbar) a bal felsé sarokban van ¢és tartalmazza a

leggyakrabban hasznalt parancsokat , mint egy felhasznaldi menii. Ez két tipust és leirast tartalmaz,
amelyek a kovetkezdk:

» Amikor nincs rajz megnyitva, a gyors (Quick Access Toolbar) elérésii eszkoztar csak az uj, a
megnyitas és a visszaallitas ikonokat tartalmazza, mint ahogy lentebb lathato.

|
v v
o0& 5+ «— Quick Access Toolbar
x " G4s  S&We «— Pull-down Menu
Application Menu

» Amikor egy rajz meg van nyitva, a gyorselérésii eszkoztar (Quick Access Toolbar) az Gj, a megnyitas,
mentés, undo, redo, a plot ikonokat mutatja, mint ahogy lentebb lathato.

Ezek fontos eszkdzok, amely sziikségesek a rajz megnyitasahoz és lezarasahoz.

— New

Save

‘ Undo
Redo
Print

{

'EER!
EE T =

Ale Tl Vi Insed R
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@ A gyors elérésii eszkoztar testre szabasa —Add/Remove ikonok

B Amikor!™| (Kirepiild) gombra kattint a gyorselérésii eszkoztar jobb oldalan a gyors elérésii
eszkOztar meniije jelenik meg, mint a lenti bra szerint.

EBE Tqpr= O

ST TG 8 Customize Quick Access Toolbar

Misc Insert A Vil biew
T V| Open
/ il fl'l v V| Save
Line Ej ((E:) : ‘? : ‘ ;i s‘_j’; v | Undo
= ~ ||V | Redo
: V| Print..,
! SO QA Mare Commands...
[ Drawingl\ Show Below the Ribbon

Ha v jelolt a parancs bal oldala mint, ahogy a Customize Quick Access Toolbar mutatja
fent, ez azt jelenti, hogy a jeldltet hozzaadjuk a gyors elérést eszkdztarhoz.

Ha |  |nem jeldlt a parancs, ez azt jelenti, hogy a parancsot nem tartalmazza a gyors elérésti
eszkoztar.
A felhasznal6 atjelolheti egy kattintassal az ellenérz6 jelet a parancs nevénél, hogy eltavolitsa a

parancsot a gyors elérésti eszkoztarbol.

Masfeldl, a felhasznalo jel6lheti-az ellendrzo jellel, hogy a parancsot hozzaadja a gyors elérést
eszkoztarhoz.

Végezetiil, a Quick Access Toolbar testreszabasa a menii atkapcsolgatasat jelenti.

23



CADian 2012

3.3 Legordiils menii

Mostanaig, a f6 menii a CAian-ban legordiilé menii volt; azonban mostmar nem az, hanem a szalag
menii a f6 meni, bar a legordiilé menii tartalmazza a a legtobb parancsot

Amikor egy parancs csoport cimére rakattint, egysorban 1év6 legérdiilé menii sorona 'Quick Access Toolbar'
menii alatt, akkor az almentii megjelenik.

Az almenii CADian parancsokat tartalmaz, amely azonnal fut mihelyst rakattint.

Az almenii jobb oldalan a haromszog (™) jel mutatja azt, hogy létezik egy masik almenii, mint ahogy az
alabbi kép mutatja, amikor rakattintunk.

Példaul, amikor a felhasznal6 rakattint [View(V)] = [Disply(L)] = [UCS Icon(U)] = [On/Off(O)]
legordiild meniire sorrendben, hogy az UCS Icon meg legyen jelenitve az ablak bal also sarkaban, vagy el
legyen tavolitva onnan.

File Edit View Draw Dimensions Modify Image Express Window
£ Manage OQutput Express Tools
e, |esaEgOrann s
Line /_- il Zojm ‘ » .|:'\.'é Q:; /tj . D|] - Z “;E
| 2o B & M-+ [ %5 |
| 5 Pan I
i_— 5% Real-Time Pan _
A i\” "’rﬂ °& [f {27 Real-Time Sphere
[ Drawingl\ Real-Time Motion

L& @ @

ViewPort
Named Views..,
3D Views
Define View
Hide

Render
Display

Toolbars...

Select Warkspaces...

Shade
Status Bar

Scroll Bars

UCS Icon > 1‘ on/Off

Attribute Display  » Origin/No Origin

[A] Text Windows F2
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3.4 Szalag menii

CADian 2012 gumiszalag mentivel rendelkezik mint fémenii. A gumiszalag ment egy eszkoz, amelyet
a Windows 7 grafikaja alkalmaz a fiileken €s panelokban 1év6 parancsok gyors meghivasahoz.
Ikonokkal lehet a parancsokat futtatni, amelyet a Microsoft window alkalmazo6i programok
felhasznaloi interfészén keresztiil ériink el a legordiild meniikkel ellentétben.

A CADian egy window alkalmazoi program amely legérdiild-meniiként van beallitva, a lenti képhez

hasonldan.

l Home Mise Insert Annotate View Manage Output Expre
e =R - R Rl Y I W2 ox [ IR R
lne IS T T e ) M Y VST ol ‘

: ‘ @ Ay - - X |

Move

A @G| e

Panel

» Amikor a fiil nevére kattint, amely a szalag menii tetején helyezkedik el, a panel olyan fiilet jelenit
meg, amely csoportba szedett funkcioktol fliggd parancs ikonokat tartalmaz.

Tehat, amikor 'HOME' (Kezd6lap) fiilre kattint, a panel azonnal megjeleniti a '/RIBBON’, (Szalag)
'DRAW!', (Rajz) 'MODIFY", (Modositas) 'PROPERTIES' (Tulajdonsagok), 'ANNOTATION'
(Feliratozas), 'BLOCK' (Blokk) ésa ‘CLIPBOARD' (Vagolap) paneleket. Mindegyik panel
csoportba szervezett parancs ikonokat tartalmaz.

«Sz4mos panel tartalmaz tovabbi hasznos parancsokat. Amikora (™) kirepiil6 gombra kattint a

jobb sarkaban. Ez megjeleniti az idevonatkozé eszkoz palettat vagy a dialogus dobozt, mint ahogy a

képen latszik.

(Voame | Cntea - o
[_JenArer B ! l.||mAnn0 Unes v.ja_:—«]q

= Lt Emtity ivte Test *

2.0
b=

T e

\ . |

Properties

Controh properties of eosting obyects
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Szalag ment minimalizlasa a filhoz

A felhasznalé kattinthat ==

a szalag meniit, amely lehetdvé teszi a felhasznalonak, hogy maximalizalia a rajzteriiletet.

G b Aliar 2012 Prolessiral BETA 10315 - [Imevngl
Pl B Ven vimt fose Dol Euw Dimewtrs \odiy loage

Opes Aviies Ny

Vs Vaug Outonst Eaprnn o

A O G CERL L 40) Bike s AT Ind ] i S @2
:"’ CDEeCe R R Y 53 iD&w =R ‘{mﬁ :' ({5 L L E C
ST ME e (T &A - 2 | Sizirnm TR ﬁ. »o: ol &

| Pr—— =‘\=—“ " zéhﬁ meso | BRE | Ok |

EJA felhasznalo megint kattinthat & a kirepiild gombra, hoay megielenitse a szalag meniit. Ez a kirepiil§
gomb kapcsolhatova teszi a szalag meniit, amellyel minimalizalhatja vagy maximalizalhatja.

0

Insart  Foum

Mx - X

400 ¥ Medel 4 Layout) ) a2 /

|Command: conmanaline
FlostinglowerUpper/<Shaw Command Bar>
{Command: _U

"
§’ Dpaning & AULGCAD 2067 faemal file. .
3 ‘Lndn »Jp.nclln

x

Command
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3.5 Rajz ablak

h

CADian InRaiz ablak 01 cuasres

30
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400
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= 1 LI B
CASING DR .
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Rajz ablak (Graphic Window/ Drawing Tab), ahol a felhasznalo tervez, ahol az entitisok és az

objektumok megjelennek. Nagy rajz ablakot hasznalva a felhasznalonak segit, hogy maximalizalja a

tervezes hatékonysagat, hogy eldnyosen hasznalja a nagy rajz ablakot, ha nem akar kiilonféle rajzolo
eszkozoket, parancs sorokat, nagyito kicsinyitd, eltolas eszkdzoket megjeleniteni.

|l‘:
& B

&
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3.6 Felhasznaléi koordinata rendszer (UCS) ikon

UCS ikon a bal als6 sarokban van elhelyezve. Az X, Y, Z nyilak az irdinyokat mutatja a 3D térben,

amely megmutatja, hogy hogyan helyezkedik el az objektum az aktiv nézetben. UCS ikon megmutatja a 3D
sikokat és az abszolult kezd6pontot (0,0,0) a felhasznal6 részére a rajzon. Az abszolut origé egy fix pont,
amelyet soha nem lehet mddositani. UCS ikon fontos szerepet jatszik a 3D rajzolasban.

G— X v X
Origin (0,0,0) Origin (0,0,0)
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Az UCSICON parancs vezérli és pozicionalia az UCS ikont.

Parancs: UCSICON [+
ON/OFF/All/Noorigin/ORigin/<ON>:

Opcio Leiras
ON Megjelenitiaz UCS ikont.
OFF Kikapcsoljaaz UCS ikont.
All Megvaltoztatott beallitasok alkalmazasa az aktiv nézetablakokban.
Noorigin Rogzitiaz-UCS ikont a lenti bal sarokban, nem toérodve azzal hol helyezkedik el az origo.
ORigin Az UCS ikon elhelyezése az origoban (0,0,0) a meglévé koordinata rendszerben.

3.7 Parancs ablak

Altalaban a parancs ablak (Command Window) lent helyezkedik el.

Command Window az, ahol a felhasznalo a tervezés soran a CADian-nal kommunikal. A felhasznald
parancsokat gépel angolul, a billentytizetet hasznalva, és a CADian megjeleniti a parancs beallitasokat vagy
a folytatashoz promptokat ad a felhasznalo részére.

Ezért a felhasznalo valdjaban nem nélkiilozheti a parancsablakot. Ha a felhasznalo mindent ért a
megjelenitett parancs ablakban, nem lesz érdekes szamara, hogy elolvassa vagy tanulmanyozza ezt a
konyvet.
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4] 4 » | W] Model 4 Layout! A Layout2 /

Q Command: regenall

3 |Command: 'REGEMALL

é Command: _LINE Command

: Start of line: p1 Prompt

i Angle/Llength/<End point=: p2 Option

% | Angle/Length/Follow/Undo/<End point>!  e— Option

Az entitasok vagyv az obiektum tulaidonsagok megielenitéséhez az Inauiry (Lekérdezés) parancsokat

Nyomja meg az F2-t, hogy megnézze a torténeti failt.
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Parancs: CMDBAR [ed]
Floating/Lower/Upper/<Hide Command Bar>:

Opcio Leiras
Floating Feloldiaa Command Bar-t..Mozgathat6 az egér jobb gombjara kattintva.
Lower A Command Bar mozgatasa az ablak alsé részére.
Upper A Command Bar mozgatasa az ablak felso részére.

Hide Command Bar : A Command Bar elrejtése

Show Command Bar : Command Bar megjelenitése
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@ Command Window megjelenitése/ Elrejtése

¥ Kattintas [Tools] = [Command line] (Parancs sor) a legérdiilé meniin.
A parancs ablak eltiinik a rajzbol.

F} Kattintas [Tools] = [Command line] (Parancs sor) a legordiilé meniin.
Ujra, a parancs ablak megjelenik a rajzban.

8 Gépelés CMDBAR ¢és F a parancs soron.

Parancs: CMDBAR  [ed]
Floating/Lower/Upper/<Hide Command Bar>: Fledl

A Parancssor mozgathatd lesz, hogy a felhasznalé atmozgathassa barmelyik ideiglenes helyre
a Parancssorra kattintva, és a jobb-egér gombot hasznalva. A felhasznald rogzitheti a Parancs-
sort a ielre kattintva a lenti kép szerint.
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3.8 Allapot eszkoztar (Status Toolbar)

A Status eszkoztar lehet6veé teszi, hogy a felhasznald kezelje a segéd eszkoztarat a kurzor koordinata
helyek beallitasait, tovabbi beallitasok statuszait.

1€ 42 41\ Moded /| Layot] ) Lot /

o AngiefilengtnFollow/Close/Undo/ < End point»
a {Command: st
SCrofl/SOmTracking/ < Select entities to lsts:
Opposite commer
g (Enfities in set 2 w

x | Commana /—q\
03 =10 ¥ oo

Amikor mindegyik segéd-eszkdzre rakattintott a jobb egérgombbal, a parancsikon menii megjelenik az
alabbi kép szerint. A felhasznal6 beallithatja vagy szerkesztheti a beallitasi statuszokat.

Ha a felhasznal6 a Statusz soron a Ready-re kattint a jobb egérgombbal, akkor eltavolithat vagy
hozzaadhat a segéd eszk6zokhoz.

Hav kijelolés kertil a név elé, akkor a segéd eszkdz megjelenitésre keriil a statusz soron.
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W ursor Coordinate Yalles
w (irrert File Wersinn
urrerk Layer
Currert Color
crrert linebyne

urrert Lineweigak
Currert Texk Skye
Chrrert Nir Shyle

urrert Prirk Skye

w SHAP

T L| v R
v CRTHO l
S [Cormmard: ™ PMTHL ¥ POLAR
5 |Comriand: w ESMAR
2 |sutornatic save to f w CTRACK En1Te
* (Cornrnan: v LWT
S ove———— v WODEL | PAPER. —

x| Command

+ Updated CADian Status i

Rajz tAmogatd eszk6zok beallitasa a Statusz soron

8 Jobb egérgomb kattintas a 'ENTITY_SNAP' kapcsolé gombra a Statusz soron, ezt kdvetden
megjelenik a lenti képnek megfeleléen. Kattintson a 'Settings'-re (Beallitasokra) a folytatashoz.

HO (el P ESNAF

FoNiTta e PWT MODFIL ¢
¥ On
Off

Settings...

£ jobb egérgomb kattintas a koordinata megjelenités jobb oldalara a Statusz soron, hogy
megnyissa-a parancsmeniit a lenti képnek megfelelden.

A kovetkez6 képen;

(D Jeldlt lista-megjelenitése a Statusz soron.
(2) Kattintas a jeldlt listira, hogy eltavolitsuk a Statusz sorrol.
(3) Kattintas a jeloletlen listdra, hogy hozzaadjuk a Statusz sorhoz.
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@ Paranessort é dllapotsort MegmutatElejt

Scientific Units
v Decimal Units
Engineering Units

D_B_22_40318.5V4 .. at 17114:1

Architectural Uniks

Fractional Lnits
13

¥ jobb egérgomb kattintas a szalag lires teriileté
abraja szerint.

D Jelolt lista me itése a rajzban.

(2) Kattintas a jeldl ra,

(® Kattintas a jeldletle , hogy hozzaadjuk

v Command Bar
v Status Bar

CADIAM

Toolbars. ..
Customize. ..

2010 SNAP GRID ORT




CADian Introduction 01 cxasrer @

Tip
Kapcsolo gombok és eszkoz leirasok
Eszkoz Név Leiras
Aktualis fajl verzio Megmutatja a jelenlegi rajz fajl formatumat
SHNAP Snap mod (F9) Kapcsolja a Snap (Raszter) modot
e RID-‘ Halo (F7) Kapcsolja a Halot a rajzteriileten
ORTHO (Ort;)goneilis mod Ortogonalis mod kapcsolasa
F8
POLAR Polar nyomkovetés(F10) Kapcsolja a polar nyomkdvetést
ESNAPi Entitas Snap (F3) Kapcsolja az aktiv targyrasztert
Objektum kovetés . P .
I-OTRACK Objektum kovetés atkapcsolasa
(F112)
LWT Vonal vastagsag Kapcsolja a vonalvastagsagot
¥Tals Modell méd Kapcsolja az elrendezési modot a modell modbol és vica
w versa
Parancs/eszkéz  iGyorsgomb el Leiras
gomb
HELP F1 Sugd megnyitasa
PMTHIST F2 Prompt torténet megnyitasa
ENTITY SNAP CTRL-F F3 Targyraszter mod kapcsolasa
ISOPLANE F5 ISOPLANE kapcsolas
COORDS CTRL-D F6 Koordinata kapcsolas
GRID CTRL-G F7 Halé mod kapcesolas
ORTHO CTRL-L F8 Ortogonal mod kapcesolas
SNAP CTRL-B F9 Snap (Raszter) mod kapcsolas
POLAR CTRL-U F10 Polar nyomkgvetés kapcsolasa
OTRACK CTRL-W F11 Objektum kovetés atkapcsolas
\
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3.9 Szilkereszt beallitisa

A szalkereszt vonalait az egér vezérli (mutatd eszk6z), a helyeket allitja be és kivalasztja az
objektumokat a rajzban. Az egér szalkereszt kurzort Gigy kell beallitani, hogy végtelenitett vizszintes €s
fiiggbleges vonalként latszodjon a rajzteriileten.

Ha a szalkereszt rovidebb vizszintes és fliggéleges vonalbdl all, kattintson a [Tools(T)] =
[Options(N)] legordiilé meniire és a 'Display’ fiilre az Options dialogus dobozra. A lenti képnek
megfelelden, allitsa be a szalkereszt méretét *100°-ra a cstiszkat hasznalva.

@ Options

Fles Display Openand Save User Preferences Drafting 3D Modeling Selection Profiles Clipboard

~Window Elements ~ Display resolution

Color scheme: lDa‘k - ‘ © Arc and circle smoothness
[~'] Display scroll bars in drawing window
[#] Display Drawing status bar & Segments in a polyline curve
[] Use large buttons for Toolbars L. 0.5 Rendered object smoothness
(] Show ToolTips o |4 Contour lines per suface

—J
Show shortcut keys in Tool Tips
Show extended Tool Tips - Display performance
|_2 Number of seconds to delay [ Apply solid fill

| Show rollover ToolTips
i 5 [ [7] Show text boundary frame only

| Colors.. | Fonts...

|| Draw true silhouettes for solids and sufaces
~ Layout elements

Display Layout and Model tabs ~Crosshair size

[] Display printable area 100 D
Display paper backaround

, Display paper shadow Fade Cartiol

[7] Show page Setup Manager for new layouts :

- _ z Xref display

Create viewports in new layouts D

(Language Inplace edit and annotative repersentations

EZ [ settommse | | | [0 |

OK || Cancel |

?

A szalkereszt megjeleniti a kurzor mutatojat az aktualis koordinataval a rajz teriileten. Amikor mozgatja
a kurzort a koordinata értékek frissiilnek a Statusz sor bal oldalan.

Current Cursor Position
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I/ Parancsok elérése és végrehajtasa ﬁ

4.1 Egér funkciok

A tervezés soran a felhaszndlonak lennie kell egy egérnek mint beviteli eszkoznek. A kovetkezo
fejezetben bemutatjuk, hogy hogyan mikodik az egérgomb és gorgé a CADian-ban.

Click menu - meniire kattintds, Access command - parancs elérés, Setlocation - hely bedllitas Select object
- objektum kivalasztas, Access pop-up menu - legordiilé menii elérése, Move screen - képernyd mozgatds

oClick menu
eAccess command
eSet location
eSelect objects

~ ® Enter key
e Access pop-up menu

-~ ®Move screen
e Zoom infout screen

Gomb Leiras
Bal egér Kattintas akivalasztashoz, meniikre pikkelés, ik, eszkozok, dialogus dobozok beallitasa
gomb (LMB) rajz teriilet pozicidjanak beallitasa
S A gorg0 lenyomasaval aktivalja a valos idejii eltolast a rajzteriileten.
Gorgd
a A gorgo fel-le tekerése a Zoom beilltisihoza  rajzterileten.
Jobbt egér Megnyitja a gyorselérésii meniit a kivalasztott objektumhoz és aktivalja az
gomb (RMB) Enter gombot a parancs befejezéséhez.
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4.2 A kivalasztd doboz beallitasa

Amikor a felhasznalo kivéalaszt egy entitast vagy objektumot, ha a pick box (kivalaszté doboz ) Kicsi
mint a lenti képen, ezzel alig lehet kivalasztani az objektumot, és ha a pick box talsdgosan nagy, ekkor
mas entitasokat is kivalaszthat, amelyeket a felhasznald nem szeretett volna kivalasztani.
Kovetkezésképpen a felhasznalonak a Pick doboz méretét a helyzettdl fiiggden kell megvalasztania.

Gnd Pickbox

Entity snap box

Kattintson a 'select’ (kivalasztas) a fiilre az 'option’' (beallitas) dialogus dobozban, a lenti kép szerint,
hogy beallitsa a helyes (40%) méretét a pick doboznak a csuszka segitségével.

® option
Fias  Duplyy Open and Sove  User Prfmrces  [estng 30 Modeing  Selecton | Proties  Oigbood
Prabes Sus Go Suw
E l -
Selection Praview -
Vilten 2 command & actve Unseimcsed gy cocv
Coler 150
Vihen no comesand 5 active .'“,ﬁ =
Selecied oo colbr
v .y_.;mu
' Hover grp cokor
7 Nounverty sedecten [ Cober 11
Lise Shit 10 el 30 sslacton B ove
Prvss mnt <
o Erutie 0ros v tioda
7| inpled amdovery
& ¥ Erabie go tom
4 Ctyect o
fesosaive Hatdh Yoo Dgmcs swlecton e for deplay of grem




Tip
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Application Command Interface

Egy programban az alkalmazas parancsinterfész a megjelenités egyik kulcsfontossagt eleme,

ahol a parancs és prompt informaciokat atveszi a feldolgozashoz, ahogy a kliens ezt végrehajtani szandékozta.

Harom tipusa van a parancsinterfésznek.

® Parancs —vonal interfész

A billentylizetet hasznalva begépeljiik és futtatjuk a parancsot, “TTY(Teletypewriter).”-
nek hivjuk.

® Menii—vezérelt

Parancs futtatasa a meniin egy parancsra kattintva

® (GUI - grafikus felhasznaloi interfész

Egy parancs futtatasanak a legprogresszivebb moédja. Kattintson egy parancs ikonra a mutat6 eszkozt
hasznalva, mint ceruza, egér, tablet, joystick.
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4.3 Hogyan érjiik el a parancsot

Segéd eszkozoket allithatunk be vagy parancsokat hivhatunk be a szalag meniibdl, a
lego6rdiilé meniibdl, eszkdztarrdl, helyi (egér) mentiin vagy a statusz soron.

Altaldban, a parancs elérése és futtatasa a CADian-ban a kovetkezéképpen:

e Parancs elérés = Hely vagy objektum kivalasztis a rajz ablakban

e Objektumok kivalasztasa rajz ablakban => parancs kivalasztas
Parancs elérése a CADian 2012-ben a kovetkez6képpen.

e Parancssor hasznalata gépeléssel

e Legordiilé meni hasznalata kattintassal

e Szalag menii hasznalata kattintassal
e Eszkoztarak hasznalata kattintassal

e Helyi (egér) menii hasznalata kattintassal

A fentick mellett, az 0j, ment és a nyomtat parancsok elérhetoek Praperties 2 x
Quick Access Toolbar (Gyors elérésii eszkoztaron) vagy az |cirle ¢1) -] B
Application Program meniiben. Néhany parancsot elérhetiink a E 3D visualization
Statusz sor vagy a Paletta hasznalataval. E General

Calar [ BYLAYER

Hyperlink,

Layver 1]
["Version SNAP GRID OBRTHO POLAR 'ESN"P-‘ ATRACK LWT MODElL REC Linetype Continuous

Linetype scale 1.0000

Lineweight BryLayer

Thickness 0.0000
Osszességében harom mod van arra, hogy elérjiik a parancsokat a 5 ge"’“e"" 1509508240

== '

CADian-ban, a kezdknek a legkonyebb, ha csak az ikonokat Centey E97. 4056

Center ¥ -246,5393
hasznaljak;azonban, a Command alias (alparancs nevek) Center 2 0.0008

Circurnference 1549.0501
hasznalata sokkal kényebbé valik azok részére, akik sokat Diameter 93,0780
hasznaljak a CAD-et. Végezetiil a felhasznalo azt hasznalhatja,
amivel tervezését konyebben megoldhatja. el 26,5390
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(1 Fénév/ige kijeldlés
A felhasznald bejellheti a Noun/Verb kivalasztast a parancsok eléréséhez és sorrend szerinti

futtatashoz a fent leirt modszerek szerint.

] Options X

Fles Display Openand Save User Preferences Drafting 3D Modeling = Selection ' Profiles  Clipboard
- Pickbox Size ~Grip Size

BE B

 Selection Preview

~Grips
[] When a command is active Unselected grip color:
[~ When no command is active ‘ . Color 150 - l
Selected grip color:
Visual Effect Settings...
| = B ! l I Color 12 bt ’

 Selection Modes 5
Hover grip color:
[] Noun/verb selection ‘ [ Color 11 Z ’
[ Use Shift to add to selection (] Enable gips
[T Press and drag
- [ Enable grips whithin blocks
[7] Implied windowing 2
- [¥] Enable grip tips
|| Object grouping
[7] Associative Hatch 100 } Object selection limit for display of grips
12| OK | Cancel |

4.4  Parancs beléptetése a parancssoron
Az egyik modja, hogy elérjiik a parancsot, a fenti képhez hasonloan az, hogy angolul begépeljiik a parancsot.

Ez a mod tradicionalis elérési mod a CADian-ban az MS-DOS 6ta mind a mai napig. A billentyiizeten

begépeljiik az angol parancsot és lenyomjuk a: fod (Enter-t) vagy a jobb egérgombra kattintunk. ACADian 2012
program rendszerint eléri a parancsokat, amelyet angolul {itiink be a parancs promptba (Command:) a

parancs ablakba.
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Command: RIEBON

Command: = Type Lor LINE on the Command Line
EMTER to use last point/Follow/<5tart of line>:
Angle/Length/<End point>:
Angle/Length/Follow/Undo/<End point=:

TUBLLLLIOD

X R

Angle/Length/Fallow/Close/Undo/<End point=:

A felhasznalonak folyamatosan figyelnie kell a Command Window-t, bal kezét hasznalva a parancsok
beviteléhet, masik kezét az egéren tartja.

CADian nem case-sensitive, ez azt jelenti, hogy a felhasznalénak nem kell t6rédnie a CapsLock miatt.
Kényelmes alnevek vannak, ami megengedi a felhasznaloénak , hogy gyorsabban dolgozzanak.

Az alparancsok a parancsok gyorsbillentyiis valtozatat nytjtjak. Példaul, hasznaljuk az ‘'L'-t a 'LINE'
parancs helyetta 'C' -t '"CIRCLE' parancs helyett a parancs eléréséhez.

o 3 —
o [Command [BNE | s <Full Command > Command:

= |ENTER to use last point/Foillow/<Start of ine>:

2 |Angletengthv<End point>: Command:

i |Angle/iength/FoBow/Undo/<End point>: Command:|L or |

g [Commang | <Afizs>

x ENTER to use Iast point/Follow/'<Start of line>: ENTER to use last point/Follow/<Start of line>:

CADian tamogatja azt, hogy a kis és nagy betliket ne vegye figyelembe, amikor a beallitasokat és az
alparancsokat hasznalja a hatékonyabb rajzolas miatt.
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4
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A legordiiké meniit fontos fomeniiként hasznaljuk, amely a legtobb parancsot szolgaltatja az.elsé that

CADian 6ta.

e A legordiild menii a név (verzid és rajz név) alatt jelenik meg a standard eszkoztar fol6tt. Tulajdonsagok

szerint van sz€tosztva, csoportositott menii listakban jelenitik meg.

e Az eszkdztar meniitdl eltéréena legdrdiiklé menii egy opciot tartalmaz, amely megengedi a

felhasznalonak, hogy annak elérése utan futtassa a programot. Ez azt jelenti, hogy a felhasznalo

beallithatja a kivant opciot a futtatashoz , csak a parancsra kattintva.

e A leg6rdiil6 menii Cascade meni, ez egy kicsivel tobb-idét vesz igénybe a parancs elérés, mint a tobbinél

és sok helyet hasznal.

e Havan !

almanii is rendelkezésre all.

mEZeamE -

File Edit View Insert Format Tools

Dimensions

Modify

(haromszog) jel a legordiilé menii jobb oldalan, ez azt jelenti, hogy egy masik

CADian 2012 Professional BETA 1.0.3.1

Image Express Window Help

Misc Insert Annotate Vi

/,.‘D./ (e A A=A VAR e S = i
e DT - e @R
A CGlaa@adiai iy © . W

\ Il
B A PR O DO A B |

Drawingl 3

o 1O

SRPORS

1<

Modelling
Line

Ray

Infinite Line
MultiLine
Palyline

3D Polyline
Polygon
Rectangle
Arc

Circle
Donut
Spline
Ellipse
Block

Save Block to Disk...

Point
Hatch...

Gradient...

Boundary Polyline...

Region
Wipeout
Revision Cloud
Text

Freehand

Grann

Center,Radius
(#) Center-Diameter
2 Points
3 Points
&3} Tan,Tan,Radius

Tan, Tan, Tan
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4.6 Parancsikonra kattintas a szalag meniin

e Minta lenti képen. a kivant parancs futtatasa a iobb egéreomb kattintasaval.

File Edit View Insert Format Tools Dr

Misc Insert Annotate View
/ oS o8BV [MF D o
Or-o-\2 - - 7F7@a=< M:\

OO M OR

Line

Line OPQAREMHEG

Draws a line I

® Mint a lenti képen, amikor a felhasznalo rakattint a hdromszogre a szalag menii parancs ikonjanak jobb
oldalara, az alparancs ikonok megjelennek, ezutan a felhasznal6 kattintassal elérheti a kivant parancsot.

View & t Format Tools Draw Dimensiol

Misc Insert Annotate View Manage

,f.ﬁ.gt’ Lo Sl 1 D?@)l,&_ Z

LT o @--fa’zl ¥ q—“";'t
M O eA--
Ll | e

Tan,TanRadmus
Draws a crce of the oiver radius, tangenk 1o 2 enthies

4.7  Parancs ikonokra kattintas az eszkoztaron

Az eszkoztar csoportba gyiijtott parancs ikonokat tartalmaz egy sorba, amelyet a felhasznal6 el6hivhat,
amikor sziiksége van 14, és elhelyezheti barhova ahova akarja.
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S s O (L s B - (@ B[Oy A

A tervt6l fiiggden, azokat az eszkoztarakat megjelenithetin amelyek valoban kellenek; és eltavolithatja azokat, amelyek a
tervezéshez sziikségtelenek a nagyobb rajzteriilet elérése végett.

Klikk [Tools] = [ToolBars] = [CADian] az eszkoztar lista megjelenitése a lenti kép szerint. Ha a
felhasznalo a kivant eszkoztarra kattint a jobb egér gombot hasznalva, az az eszkoztar megjelenitésre
kertil a rajzteriileten.

EBETeap= S CADian 2012 Professional BETA 1.0.3.18 - [Drawing|

Fite Edit View Insert Format QISR Draw Dimensions Modify Image Express Window Help

Record Script..,

Misc Insert Annotate ToolBars Standard
/ = f il L’ o Ei E i-33':1'(1:1E:n\:! line Ctr1=9 :00m~
S@O-G M O < Select... Insert
‘ J Inquiry 4 Modify
- - - - 5 EditBlock Dimensioning
Q @ Q 'Ql Q Q @‘ @I / < % Edit Reference In-Place Solid Editing
[ Drawingl\ Bl Load Application... Maodelling
Run Script... Inquiry
@ Measurement

Stop Recording

CAD Standards » Styles

Customize > Object Snap

Entity Data » Standard Annotation

Extract Attributes... CAD Standards

Define Attributes... Text

Edit Attributes ucs

Edit Block Attributes... ucst

Attribute Display Rendering

Load Menu.., Viewports

Macro » Web

Visual Studio Tools for Applications Layouts

Make Snapshot... Refedit

View Snapshot... Find Text

User Coordinate Systems.., Layerl
Modifyll

¢ A bejelolt megjelenik az aktualis ablakban. Ha a felhasznalé megint rakattint a bejeldltre, akkor
eltavolitasra keriil az aktualis ablakbol.

¢ Ha a felhasznal6 rakattint a kivant eszkoztarra, akkor megjelenitésre kertiil az ablakban, és ha el
akarja ezt helyezni mashova, akkor ezt egy egyszerii bal egérgomb kattintassal megteheti. A
méretét is beallithatja annak oldalara kattintva.
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* A mozgathatd eszkoztarat a rajzteriilet barmelyik oldaldhoz rogzitheti. Az az eszkoztar amely az
ablak folé keriilt a Szalag menti alatt lesz megjelenitve.

¢ Nem-mozgathat6 eszkoztar megjelenithetd barhol a rajzteriileten, és mérete modosithato.

e Az eszkoztar csak hasznos eszkozoket tartalmaz, amely megprobalja maximalizalni a
rajzteriiletet, igy konyebbé téve a felhasznalonak a tervezési munkats

Tip

Kapcsolhat6 eszkoztar

@ Hasznélja a Pull-down

Klikk [Tools] => [ToolBars] => [CADian] eszkoztir legordiilé menii megnyitésa, a kivant eszkoztarak kivéalasztasa.

Standard

<

Zoom

V| Draw20
Insert

Modity
Dimensioning
Solid Editing
Modelling
Inguiry
Measurement
View

Styles

Qbject Snap
Standard Annotation
CAD Standards
Text

ucs

ucsn
Rendering
Viewports
Web

Layouts
Refedit

Find Text
Layertt
Modifyll
Lights
Properties

Block Editor

@ Legordiilé menii vagy a helyi kurzor menii hasznélata.
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Klikk jobb egér gombra egy tires eszkoztar teriileten, hogy megnyissa a legordiilé meniit.

© Kozvetleniil a parancssorba gépelés

Command: -TOOLBARH]
? to list/All/Enter toolbar name: ALL [+
Show/Hide: Sl

Az 6sszes eszkoztar megjelenitésre keriil a rajzteriileten.

Command: -TOOLBAR/
? to list/All/Enter toolbar name: Standatd =]
Show/Hide: Skl

& Y e 00 Ha kD Bo s &8 Q8 &HEER

<Standard eszkoztar:

& Menii Eszkozok » Eszkoztarak » CADian
£ Eszkoztar

£ Szalag

E= parancs TOOLBAR , -TOOLBAR
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4.8 Parancsra kattintds a billentytiparancs meniin

A billentytparancs meniit barmikor hivni lehet, amikor a CADian fut a (Parancs) ’Command:’ prompt

A kovetkezOkben két modja van a menii elérésének.

O jobb egérgomb Kkattintas az iires rajz teriiletre.

@ Valasszon ki entitast a rajzteriileten, ezutan kattintson-az egér jobb gombjara..

A bal oldali kép mutatja a billentyliparancs meniit, amikor nem fut parancs; a jobb oldali kép amikor

egy vonal entitas van kivalasztva.

Repeat _CLOSE Repeat _LIMNE
¥ cut[cn=x] ¥ cut[Ctr-X]
[ Copyictri=C] [ copycti=c]
rl':L Copy with Base Point [Ctrl=Shift-C] '-_I'ZI‘. Copy with Base Paint [Ctrl+Shift-C]
E Paste [Ctrl=V] E Paste [Ctrl+V ]
.ﬁ] Paste as Block [Ctrl=Shift=V ] .ﬁ] Paste as Block [Ctrl=Shift=]
£ Paste ta Original Coordinates i | Paste to Criginal Coordinates
<R Undo[Ctrl=Z] & | Erase
> | Redo [Ctri=Y] «B | Nove
7 Pan 063 Copy
£ Zoom 5 scale
Quick Select... ) | Ratate
Rkl . Quick Select...
@ Find.. Quicktalc...
Options... @{e Find...

Properties...

Add to Tool Palettes
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Parancs opciok kivalasztasa :]

Amikor a parancs fut a CADian-ban, A felhasznal6 aktivalhatja a kivant opciot a két kovetkez6 modon:

e Beirja az opciot a parancssorba (Command line)
* Kivalasztja az opcidt a billentylirarancs (eléugré) meniiben

5.1 Parancs opciok beléptetése a parancssoron

Amikor a felhasznalo elér egy opciot mialatt a parancs fut, hasonléan a kdvetkez6 példahoz, ha a
CIRCLE (kor) parancs fut, az opciokat elvalaszto jelekkel. (/) jeleniti meg koztiik. Csak egy nagy
betiijét kell begépelni a zardjelbe tett szonak a folytatashoz.

Példaul, amikor egy kort rajzol, gépeljen 'C' vagy 'Circle' a parancs promptba és nyomjon entert.
Gépeljen '3P' -t, hogy elérje a ‘3P opcidt.

Command: Cl| or CIRCLE

2Point/3Point/TanTanRad/TTT/Arc/Multiple/<Center of Circle>: 3P foel]
Els6 pont a koron: P1

Masodik pont: P2

Harmadik pont: P3

P

P2 P3 | P2

N
[p2] [Radius] [Diamater] ‘ L
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Prompt Név
Command: C alnév
<Center of Circle> (Kor kozepe) alapértelmezett Prompt
2Point/3Point/TanTanRad/TTT/Arc/Multiple/ Option Prompt
First point on circle: (Els6 pont a kordn) 3P Option Prompt
Second point: (két pont) 3P Option Prompt
Third point: (harom pont) 3P Option Prompt

5.2  Parancs opciok kivalasztasa a billentytiparancs (eléugré) meniiben

Billentytiparancs (eléugré) menii megjelenitésre keriil mialatt fut a parancs az egér jobb gombjara kattintva egy tires tertileten. Ez
tartalmazza az §sszes parancs opciot.

Ha a PLINE(Polyline) (Vonallanc) parancsot elérjiik, két pont, P1, P2, mar be van kattintva és a jobb
egérgombbal kattintottunk a rajz teriiletre, 'Shortcut(pop-up)' menii megjelenik, ezutan a felhasznalé kattinthat
'‘Draw arcs' és a P3 -ra hogy megrajzolja a lenti képet.

Enter

P1 P2
Cancel
Snap OverRides »
Diraww arcs
Distance
Follow
P3 Halfwidth

Width
Length

Command: _PLINEfE| & pan

Start of polyline: P1 D Zoom

Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/<Next point>: P2 ke

Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/Undo/<Next point>: Arc (Pop-up Menu)
Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Secondpt/Width/Undo/<End of arc>: P3
Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Secondpt/Width/Undo/<End of arc>:

fel
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5.3 Hasznos tippek a parancsokhoz és a parancs opcidkhoz

[ Néhany parancs elérésekor, a felhasznalo eldszor beallitja az értékeket; hogy megmutassa a prompt

beallitasokat.

Command: _FILLET /sl
Current settings: mode = TRIM, radius = 0.0000
Fillet: Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple/<Select first entity>:

U Az 6sszes parancs a CADian-ban fut begépelve a parancs a parancs promptba., és ezutin nyomjunk
[ ENTER-t vagy sz6koz billentyfit.

O Amikor nem fut parancs, és a felhasznald megnyomja az e ENTER-t vagy a szokoz billentytit
megint, a jelenlegi parancs futni fog.

U A jobb egér gombbal a Command Prompt-ra kattintva, a felhasznal6 tjra hivhatja az el6bb hasznalt

parancsot a lenti képhez hasonléan. Tovabba a felhasznalo elérhet standard window vagolap eszkozoket,
mint ‘UNDQO’, ‘REDO’, ‘ZOOM’, ‘PAN’ vagy opci6 eszkdzok.

Repeat _ERASE
¥ cut[Ctri=x]
M copylctr=c]
rl':L Copy with Base Paint [Ctrl=Shift=C]
I | Paste [Ctri=v]
.ﬂ Paste as Block [Ctrl=Shift=V]
J_::l Paste to Original Coordinates
<R Undo [Ctrl=Z ]
> | Redo [Ctrl<Y]
4 | Pan
S| Zoom
Quick Select...
QuickCalt..,
@& | Find..,
Options..
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0 Cancel vagy Exit parancs

e Cancel : Kattintson az egér jobb gombjara a parancs futasa alatt, ezutan kattintsona cancel-re

billentytiparancs meniiben

O

E YD A

e Cancel : Nyomjon az ESC billentytire

Enter

Cancel

Snap CwverRides 4
Last entity in drawing

Pan

Zoom

QuickCalc...

a billenty{izeten.

e Exit : Nyomjon ESC-¢t, led| Entervagy szokoz billentytit, vagy a jobb egér gombot.

B Y L5

1 Parancs folyamatos hasznalatahoz

Enter

Cancel

Snap OverRides k
Fan

Zoom

CuickCalc...

® A felhasznald kattinthat a jobb egér gombra mialatt nem fut parancs, hogy az el6tte hasznalt

parancsot futtassa.

e A felhasznal6 futtathatja a parancsot nem térédve azzal, hogy hanyszor tordlte a programot.

® A parancs ismétléséhez nyomjon [ed|

Enter-t vagy szokoz billentyd.
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e Opciodk kozvetlen beiitése a parancssoron

FB Gépelje a 'CIRCLE'-t a parancssorba.
Command : CIRCLEfed]
2Point/3Point/TanTanRan/TTT/Arc/Multiple/<Center of circle>:

(D <Center of circle> : Ez egy alapértelmezett opeié ahova beiitheti a kozéppont koordinatajat vagy
kattinthat az egér kurzort hasznalva. A kovetkezd példaban gépeljen 100,100 a kézéppont
koordinatanak.

2Point/3Point/TanTanRan/TTT/Arc/Multiple/<Center of circle>:100,100 feel]

100,100

(2)2P Option - Ez egy opci6 amely perjellel van elosztva(/). Az opciok elérése angol (magyar)
nyelvi szoveggel torténik a zarojelek kozott. A kovetkezo példahoz gépeljen 2P-t a 2P beallitasok

eléréséhez.

2Point/3Point/TanTanRan/TTT/Arc/Multiple/<Center of circle>: 2P o]
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@ Gyors elérésii menii hasznalata az opciok kivalasztasahoz

Gépelje a 'CIRCLE'-t a parancssorba.

Command : CIRCLE |
2Point/3Point/TanTanRan/TTT/Arc/Multiple/<Center of circle>:

Jobb egérgomb kattintds egy iires teriileten a rajz ablakban a billentytiparancs eléréséhez. Ezt
mutatja a kovetkez6 kép. A billentyliparancs mentia CIRCLE parancshoz megjelenik.

Enter

Cancel
D Snap OverRides 3
2 Point
3 Paint
Tangent-Tangent-Radius
Tangent-Tangent-Tangent
Turn arcinto circle
Multiple circles
Fan

Zoom

E D &

QuickCale..,

) A fenti képhez hasonloan, kattintas a "2P' opcidra a billentyiirarancs meniin.

Klikk (P2, P3) a rajz ablakon a lenti kép szerint.

P2

Pl
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EE Uj rajzfajl létrehozasa ~j

Rajzfajl elkezdése és elmentése parancsok, amelyekkel a felhasznaldé megnyithatja és elmentheti a
rajzfajlt, helyrehozhatja a hibakat és tisztithatja a fajlt a CADian-ban.

Parancs Leiras
New Uj rajz megnyitésa.
OPEN Elmentett rajz megnyitasa.
SAVE Egy fajl elmentése
SAVEAS Aktualis rajz elmentése kiilon néven.

EXPORT Egy rajz vagy kivalasztott objektum exportalasa mas néven|

B [x]|[e] [E =W |0 &

fle format.
CLOSE Aktualis rajz bezarasa
QUIT Program bezarasa
EXIT Program bezaréasa
RECOVER Egy sériilt fajl megnyitasa helyrehozasa utan .
AUDIT Atvizsgalja a rajzot, hogy van-e hiba benne, ha van benne
megjavitja azt.
PURGE Kitorli a nem hasznalt elemeket arajzbol, mint a blokkok,

vagy foliak.
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6.1 Rajzfijl attekintés

CADian elinditasa egy uj rajzzal hivatkozni lehet sablonra és prototipusTtajzra, eltéréen mas-Microsoft
Window alkalmazoi programokhoz. Ilyen rajzfajlokban, néhdny elem mar be van éllitva, mint a
mértékegység, papirméret és a korlatok.

A vazlatrajzok j rajzfajlok, amelyben az objektumokat megtervezheti, tovabba ez 6rokli az dszes

tulajdonsagot az erre hivatkozo sablonfajltol. Végeredményként, a megnyitott 0j vazlatfajl beallitas
elemeinek mértékegysége és rajzhatarai vannak 12.00 x 9.00.

Ha a sablonfajl véletleniil t6rl6dot, nem lehet megnyitni egy 1) vazlat rajzfajlt.

Be kell szerezni egy sablon f4jlt és abba a mappabakell helyezni, ahol az 0j rajzfajlt nyitja meg.

Lok it | Targlates Y@ Tock =
rﬂ oo S {Two . | Daetodted | P
9_‘;«.4 H5al  beelCAO Draving W24 28 1Sy
Desdtop £ Yicadmpany SECB  InteCAD Draving 012-07-14 2% 1153
0 Ve erparin- Narred it Sivie S6xB  MUWBCAD Dravng .. 2020014 2% 1153
= € Yicad meter 29KB IMeRCAD Crawng . 2012-07-14 28 15D
\ ! € )1 st er Hsrm Aoty 20K WealA0 Cravng ... 20120014 28 15
N it £ Jeadnonadiutshyle SEAB  IntelCAD Drawing 2012-07-14 2% 15
(3 Descagton
S = Ae
Mstory us %338 tades
Crosled S22 11 00 AM
P Modled 12021530
\
‘—.j Accomns  BIZ2AN2R03PM
Favoates
Dpen as eaSonly
;1 4 Lo prevew
Web Moldary
i e e Tpan
Fle of ype: Tarehds Dvawerg fdvd] Cancel

A sablon vagy prototipus fajl kiterjesztése DWT, a standard prototipus rajzok a Sablon Templates'
mappaba vannak elmentve. Ha testreszabot prototipus rajzot ment el ebbe a mappaba, akkor ezt
felhasznalhatja a CADian 'StartUp' dialdgus dobozban.
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1 Sablon (prototipus rajz) fajl (DWT)

CADian altalaban gondoskodik néhany prototipus rajzrél, olyanrél mint ANSI vagy ISO amelyek rajzi
szabvanyként vannak beallitva. Ezeket sablon rajznak (Drawing Template). vagy prototipus rajznak
(Prototype Drawing) nevezziik. Szabvanyos elemek vannak beallitva, mint a rajzlap mérete, a sz0g
egységek és formatuma, munka kdérnyezet, hatarok, a cim blokk és a BOM. Sablon (prototipus) rajzként,
van elmentve, ezeket felhasznalja, amikor egy 0j rajzot megnyit.

Végeredményként, ha testreszabot sablon fajlt hasznal, akkor konzisztens marad a tervezéseknél,

mert ugyanazon rajzi beallitdsokat hasznalja. Ezt szabvanyos rajzolasnak nevezik (Drawing
Standard).

Ezek a rajz beallitasok, amelyeket elment a sablon fajlba.

e Hatarok

e Me¢éretarany

o Meértékegység és mértékegység formatum, pontossag
¢ Cim blokk, BOM, kozéppont jel

e Folia létrehozas és beallitas

e Vonaltipus és vonalvastagsag

e Szoveg stilus

e Meéretstilusok

e Kiilonféle szimbolumok

e Elrendezés és mértetarany

e Lapbeallitas

Allitsa be a kovetkez$ opciokat:
e Raszter és halo

e Tobbszoros mutato stilus

e Tablazat stilus

e Elrendezés és lap beallitas
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6.2 Uj parancs

Uj rajz megnyitasa, hivatkozas a prototipus rajzra.

Menii Fajl > Uj

Eszkbztir Gyors elérésti eszkoztar
Szalag € » [™ New

Parancs NEW

@ Dialogus doboz elinditasa (Uj rajz elinditasahoz)

® Uirabeallitis 'STARTUP' valtozo '0'-ra

Parancs: STARTUP fs|
Uj érték beléptetés STARTUP<ON>: 1 ]

® Gépelien 'Ui™-at (NEW) a parancs soron.
Harom fiil van a 'StartUP' dialogus doboz tetején.

Y
° (Indulas a vazlatbol) : Megnyit egy 01 rajzfajlt csak a szabvanyos mértékegységekkel.
=
® = (Sablon hasznalata) :Sablon f4jl hasznalat, elmentve a rendszerbe i rajzfail elinditasdhoz
N
o '\ (Varazsl6 hasznalata) : Varazslé hasznalata az ij megnyitott rajzfajl mértékegységének lap

méretének, sz0g méret €s sz0g irdnyanak beallitdsdhoz.

KIlikk D (Indulés a vazlatbol) 'StartUP' dialégus doboz gombra.



™ startup

™™ (PP ]
L al

S

Detault Settings

Mustric:

¢ Tipe

* Englizh [Feet and Inches)

[ Uze the defaull English settings

[V Show thiz dialog when starting up

0K |
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Cancel |

© Ellendrizze a Metrikus (Metric) alapértelmezett beallitast, és ‘Ok’ gomb.

Angol English (Léb és hiivelyk) - Uj rajzot hoz létre angol mértékegység rendszerrel és belsd
alapértékeket hasznal, a standard halé megjelenités 12 x 9 inch (A4).

Metrikus (Metric) — Uj rajzot hoz 1étre metrikus mértékegység rendszerrel és a standard halo

beallitas 420 x 290mm(A3).

1 Sablon hasznalat

O Klikk @Sablon hasznalat) gomb 'StartUp' dialogus dobozon és valassza az 'ICAD.DWT-t a Sablon
kivalasztas panelen és klikk az 'Ok’ gombra.

@ Startiip
|

s P (T

N

drawing.

Select a template:
i,
icad, dwig
icad-narmedPlotS tle, dwt

ioad-namedFlots tyls, dwg
|cad-matar. dwt

1 1l

4] Show this dislog when starting up

lzad-re
| el
load-me
| ad-irmg,
|cad-img,

[

oK

‘Y'ou can select an existing drawing to use as & tsmplate for pour new

Prmvim

CAWD oouments and GottingsWUsoMDo&ktomeD| | Browse..

| Cancel

Az 0j vazlat rajz fajl megnyitja és angol hasznalja az angol mértékegység rendszert a hatarokkal,
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12 X 9 inch(A4). Amikor mar megszokta a CADian-t, rendszerint mar nem hasznalja a 'StartUp'

dialogus dobozt.
Végeredményképpen, amikor a CADian-t futtatja, ez automatikusan futtatjaa '|CAD.DWT'

fajlt, hogy megnyissa a vazlat rajzfajlt.

1 Varazslo hasznalata

O Kilikk (Varézsl() hasznalata) gombra a 'StartUp' dialdgus dobozon, Specialis beallitasok
(‘Advanced Setup' és valassza a beallitast és klikk az 'Ok’ gombra.

™ startp

Salect a Wizard

Advance Setup
Quick Satup

~Wizard Dascription
Salz the unite. angle.angle measure.angle disction and amas [or new diawing ‘

[¥] Show thiz dialag when starting up oK | Cancel |

O Allitsa be a Mértékegységet (Units) a Linear Units dialogus dobozban. Mint a lenti képen, valassz:
ki a tizedest (Decimal(D)) a mértékegységnek.

» U Chonte ory e of 11 s udh of Pesousonod kind
oo a1 the It {2 you dwwery

Sowede |STEE0)

Lrge
Rrghe Moanan .'

s * Docesd (12150] |N
Arge Do A

Tromeaty |58

™~
e Achoschan (7510 -
Pt vyhe Froomow (T4
Lriy Cooteny

Hewt > oo oo
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© Allitsa be a sz0g mértékegységét a Szog mértékegysége (Angular Units) dialogus
dobozban. Valassza ki a tizedes fokot (Decimal degrees(D)) és klikk a Tovabb

(Next) gombra.

Ui

N dnge
Arghe Nease
Argge Dwwcron
LT
Prrd savls

Ently Gesion

Chotre sy ore o e argubs vt O teaasssrend bited
Dekowy 2s B Seld 100 pous dovwng

* Decoat degeees [
D e hrradenseeonds ﬂ
Siack ———

Andam
Surveyor's uwes

« Bok Newt » Canced e

O Valassza ki az irdnyt a szogméréshez_a Szog mérése (Angular Measurement) dialogus
dobozban. Valassza a Kelet (East(E)) klikk a Tovabb (Next) gombra.

Uty
Arge

»  Arge Messae
Argle Dassten
Alam
Pt vyl

Entity Diecton

Selatt e deachon it e s et
S Ea

Norh
West w v (]
Sodth

O

<Baxch New s Canoot Heb

© Valassza ki a tajolast a szogméréhez (Angular Direction) dialégus dobozban.

&

Valassza az 6ramutatd jarasaval ellentétes (Counter clockwise(O)) és klikk a Tovabb (Next)

gombra.
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U bt Bn rardacion b ange yaausewnt
Lavpe
- * Lortw Cacome
Lope Neasiar
e
B Rogge Dvecton
Leen
Pt e
Ertay Croabon
Bk Newt Covat e

® Léptesse be a rajzteriiletet, amelyet meg akar jeleniteni, hasznalja a mértékegységet a Teriile
(Area) dialogus dobozban. Hivatkozzon a szabvanyra (KS_A0106 KS B0001) a mérethez
és allitsa be a rajzteriiletet a szélességével, 420 és a hossz, 297(A3). Klikk a Tovabb (Next)
gombra.

Utz ot D song p0u mard 13 moreses g WA 100k ey
Arghe wath
Argle Nesare "
Argme Dyechon Langm
» A n
e i
Ertp Dreatbon

cBak | Koty Concd Heo

@ Allitsa be a nyomtatasi stilust a 'Print Stvle' dialégus dobozban.

Uras 070 00 WK 10 e obor SADAIard Dt gk Sablen | 0O Nl (1 riwed
pork thbe tables | b ez | toe pos pere sebig )

Dot cokordapandart [rnd ks tubing Iy sadrd 13 assign oond
toigs 38 tings sdvewiecaly b on $ae ook of pers et eritee:
Arghe Danctes Choons naned ot skag (abies 2 pou waed 4
2 wagr rered vl Jpker 1o e and et
feee
B P e Nowed ihie tabies | Wb i) |

.
& Tokeaapandart e tadles Lol S|
Erigy Cmaten / &‘ \
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Tudjon meg tobbet a a Styles Manager-ben vagy a Print parancsok fejezetben.

e Név stilus tabla (.stb f4jl)(&N)
e Szin-fiiggd stilus tablak (.ctb fajlok)(&C)

O Valassza ki, hogyan szeretne entitasokat 1étrehozni az j rajzban, az (Entity Creation)

dialégus dobozban.

Klikk a Befejezés (Finish) gombra.

Ui
fohs
Levfe Vearim

Ange Dmsctor.

Pret siple

L O S

Dnate how pons waard £ CASYR Al 1y JLK o Bining

Do you wnworb g n T dineng. yow ool e able 0 change iy of

BYLAYER f j
IS oon i

Mt e Bapn

Setact (oex

Frasty Carcer Hep

TI|] Dialogus doboz elinditasa

sziikséges.

szétoszthat az osztalyok kozott.

A Startup Dialog Box-ot, a STARTUP System Variable vezérli, amely egy éaltalanosan hasznalt segéd
program a specialis ipari, épitészeti projektek, vallalatok, intézetek részére, amelyeknek testreszabott sablon

Projekt menedzser aki jol ismeri a specialis ipari szabvanyokat, beallithat testreszabott rajzfajlt, amelyet

A CADian inditasat kovetden, az tigyfelek kivalaszthatjak a sziikséges sablonokat Startup Dialog Box-
bol, hogy alkalmazzak a megadott beallitasokat az 0] rajzban.
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® sStartp
F % F %, \\\‘a
f'ou can selsct an sxisting drawing to uss &z & templats for pour new
drawing.

Salect & template:

fecad, dut Jeacme [ FrEview

icad, dwag lead e
icad-namedPlotS tyle, dwt

lead-me!
icad-namsdFlotS tyle, dwg | ad-inng
|cad-mater, divit |ad-img

4 1Hil 13

|E‘:WE‘Iocuments and GettingsWUserWE‘lesk.topWC‘AE‘ll | Browss,.,

%] Shaw this dislog when starting up (u] | Cancel |

© Ha nem akarja hasznalni a 'StartUp' dialogus dobozt. Vegye ki a bejelolést a 'Show this
dialog when starting up' jel6l6 négyzetbdl, hogy ne lassa ezt a dialogust.

Vagy allitsa be Gijraa STARTUP rendszer valtozot O -ra.

Command: STARTURH
Enter new value for STARTUP <ON>: Oled]

Most, amikor.az Uj-ra (NEW) kattint, a CADian megnyitjaa 'Select a Template File'
dialogus dobozt, a 'StartUp' helyett.

Ezutan valassza ki a kivant sablon fajlt (template) és kattintson a Megnyitasra (Open).



CADian Introduction 01 csapter

.

- &

ot Torplntes
:ﬂ" Moo 000
€)cad
Destop R Jicad-rpans
B Vicad erprarin- Narved it Sivie
2 € Jicad-meter
\ ! € )1 adamter Marm Aot e
DG £ Joad nonedFutsyle
(€1}
Hstory
=3
Faroates
“:3
Web Poldary
Fin e =
Fles of ype: Tarehdn Dyawerg (v

¥ > @

S L PO
el GeslCAO Cravng
SEXB  IntelCAD Dravang
S6xB  IWBCAD Craving ..
28%B  IneRCAD Drawng
26KH  WealCAD Cravang ..
SSKB  IntelCAD Dvavwng

22014 B 15

Cancel

Tock =

Praview

Descogton
Sow 538 tates

Crosted SN2 11 00AM
Modfed  WIA2N21:538M
Accomes  B/22/22 BUIPM
Dipen as wasonly :
41 Lo prevew

A megnyitott 0j vatlat rajz elindul, beallithatja vagy modosithatja a rajzbeallitasokat a tervezési

munkak elkezdéséhez.

6.3 OPEN (Megnyit) parancs

OPEN parancs eszkoz arra, hogy megnyissa az elmentett rajzot, hogy ezt tovabb szerkessze vagy

kinyomtassa.

Menii

File > Open

Eszkoztar

Quick Access Toolbar =

Szalag

Open

Parancs
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Tip

Rajz f4jl formatum

Mas programokhoz hasonléan, a CADian tdmogatjaa felfele kompatibilitast rajzfajl adatokat, de nem tdmo-
gatja a lefelé kompatibilitast az 0j funkciok és interfészek frissitése miatt. Altalaban, ugyanaz a fajl formatum
van felosztva egymasbol kovetkezd harom verziora.

File hame: | -
Tiles ol tupe: Stardard Dravng Hie [dvg) T
Stardard Nirawing Fle [dwol
e 1124000 Crchange Mermak [daf] b
Uravang | emplebe |dvst]

h

@ Open Drawing Files

Klikk = (Open) ikon a Quick Access Toolbar-on, majd az Open Drawing dialogus megjelenik.

[ \ [rom

R dien e g —

F] A dialégus dobozban ) (Up One Level) gomb jobb oldalan a Look in, hogy elmozgassa

rajzot elmentettiik. Ha csak a kivant fajlnevet gépeli be, akkor a rajz indexképe megjelenik az
elénézeti hely jobb oldalan.
A név a File név mezén jelenik meg és klikk az Open gombra a jobb oldalon. A rajz

megjelenik a rajz teriileten a lenti képhez hasonlodan .
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& N

eLegutébbi dokumentumok megnyitasa az alkalmazas meniiben A S

I Klikk (Open) ikoWz Open Drawing dialogus megjelenik.

E Kii Applic ogram menii), hogy megjelenitse a mostanaban megnyitott rajzfajlok listajat.
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Recent Documents
[ new

(= open
= s
B swvess.
& ecot..

Print... >
Send Mail.., »

Drawing Utilities »

Close »

| options | Exit caDian

EJ Mint a fenti képen, az egér kurzort a kivant rajzfajlra viszi, a helyi siigo ideiglenesen megjelenik
Ezutan, bal oldali egérgomb kattintas a kivant rajzfajl névre, hogy megnyissa a rajzot a rajz

teriileten.

@Dokumentumok megnyitasa a legordilé meniibl

I} Klikk File(F) a legordiilé meniire, hogy megjelenitse a mostanaban megnyitott rajzfajlok listajat.
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EBE T =

EIER Edit View

Insert Formd

NEW Ctri=N
Open... Ctrl=-0
Close
Attach Xref..,
Save Ctrl-S
Q @ Save As...  Ctrl=Shift=S
S eTransmit...
m Export...

Print Setup...

Print Styles Manager...

Print Preview,,,

0 QoGpesE@e 30

Print... Ctri-P

Drawing Utilities »

Send Mail..,

1 trim.dwg [
Exit Ctrl=Q

&

Mint a fenti képen, a listabol, bal oldali egérgomb kattintds a megnyitni kivant rajzra, ezutan, az
megnyilik.

- T Trm— || B -
g 355p ~ 2 W0 s Sivm AaEe ar
T it p——
LR =2 oh D a“m Ay [ w 20D .
e
: _ = 5 C_Jmae WATE A_ '.. '&“ W 'r- )
a4 - 2 3 = A e 5
_ L3 " s
-

000 AR RS IS ANIHIN AN W8 O
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Mentés €s kilépés

A felhasznalonak gyakran el kell mentenie a fajlt az el6forduld problémak megakadalyozasa miatt.
Az egészség megtartasahoz a felhasznalonak 50 percenként sziinetet kell tartania és el kell mentenie a
munkajat

Ajanlott, amikor elkezdi a munkat, a rajz elsé elmentése egy ujonnan megnevezett fajl legyen.

A CADian rajzfajl .DWG Kkiterjesztést hasznal. Ha a felhasznalé nem valtoztatja meg a kiterjesztést,
amikor elmenti, addig megmarad mint CADian verziéju rajzfajl. A fajl tomoritésre optimalizalt és

halozatban lehet hasznalni.

DWG f3jl neve maximum 256 karakter lehet.

7.1 Mentés (SAVE) parancs

Elmenti az aktudlis fajlt a cim fiilon 1évo fajl név szerint a f4jl tovabbra is nyitva marad.

Menii File > Save

Eszkoztdr Quick Access Toolbar H

Szalag [(_..] > [k save

Parancssor QSAVE, S5AVE

7.2 Mentés masként (SAVEAS) parancs

Elmenti az aktualis rajzot egy fajlba ‘SAVEAS’ a dialogus panelbe. Az aktualis rajzot lezarja és azt a fajlt
amelyre elmentette megnyitja. Az el6z6 fajl ugyanaz marad.
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Menii File > Save as

Eszkoztar

Szalag , L4 saveAs.
Parancs SAVEAS

E Hare Sez | Type ' Date Modified | ~Predes
: DCADen012 Fie Foider 0120726 25 102
Desitop ) conflayer Fie Folde 01207-3: LR
O int=RCaD?.2 Fie Folder W27T-PIE5ET
2 Sy Musc Fie Foider 0120225 SR 602
g‘ ] Sy Prares Fie Fode W22 SR 602
i M Recched Fies Fie Foider 20120205 5}? 38
DSarpe Fie Foider 120305 2505
B
3 ~Descriphor
Hstoey Ses
Ciealed
£cCAD 2010 jd) Hodded
&8004D 2007 Accessed
Favorres A 8cCAD 2007 |ad)
&A0CAD 200% |3
24040 2004 fod) =
2 420040 2000 foac B Use previene
® usoCAD 2000 jod) T Pazmned etect
28020 Refezse 14 idmg)
web Folders &4:C40 Reease 14 16d)
%8040 Release 1350wg]
&3040 Release 13006)
&8:CAD Redease 11712 [dwgd
28040 Release 11712 (2]
%8040 Release 10166
580020 Refease 3 (a4
28020 Refease 26 (dd]
- &840 Reease 25 (d4]
g Dizsing Templae [dwi] Save
£2.8:CA0 Drawng Stendards jams)
Swesbpe | AuCAD 2016 (dwg) - Cxes

[Alkalmazoi program] => [Save As] Mentés masként
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@Ib:ﬁﬁ

Recent Documents
D New

1 trim

[= open
[
[l sevess..
& oot

Print.., »
Send Mail... 4
Drawing Utilities  »

Close »

Exit CADian

7.3 Rajzfijl formatum

CADian a kovetkezOképpen menti el a rajzokat. CADian ugyanazon fajltipusokat tamogatja, mint az AutoCAD.

Fajl tipus Fajl formatum Leiras
Rajz file *DWG CADian és AutoCAD alapértelmezett fajl formatum
DXEF fajl *DXF Rajzfajl formatum a rajz cseré¢hez
Standard fjl *DWS Rajzfajl formatum a szabvanyositashoz
Sablon f4l *DWT Rajzfajl formatum az indulasi sablonhoz

Tip

DXF(DRAWING EXCHANGE FORMAT) fajl formatum

Rajzcsere formatumot (Drawing Exchange Format) eredetileg az Autodesk Inc. fejlesztette ki és vezette be



.
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a rajzok cseréjéhez az AutoCAD-ek és annak kiilonb6z6 verzioi és alkalmazasai kozott. Most mar széles korben
hasznalt adat csere formatum kiilonb6z6 CAD/CAM programok kozott €s valt vilag ipari szabvannya.

A DXEF f4jl adatok részleteit és kovetelményei megtalalhatok a [Help] => [AutoLISP, Visual LISP
& DXF] = [DXF Reference]

\

E -

Tip

File Format Compatibility

CADian megnyitja az AutoCAD 2.5-2012 dwg fajlokat, az AutoCAD nem tamogatja
az AutoCAD R14-nél kisebbeket.

Excellent compatible with dwg, dwf and dxf

CADian AutoCAD

o CADian 2012 opens dwg ofAutoCADé 510 2012. o AutoCAD 20120 doesn't support AutcCAD R14 or less

Ezért, CADian rajzfijl formatumok nagyobb kompatibilitisaért, SAVE-re kattintva Hagy

SAVEAS@ menii, az ligyfel kiilonboz6 formatumokban mentheti el a rajzot a legordiild meniiben rakattintva.

[=]
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File name: .

Files of type: Standard Drawing File [dwi) i
Standard Drawing File [dwa)

— Tt E tchiange Fomat (4] L
Drawing Template (dwt]

7.4 Fajl biztonsagi elévigyazatossag

O Automatikus mentés (AutoSave)

CADian automatikusan elmenti az informaciokat az .SV$' fajlba. A felhasznald beallithatja azt az id6t,
amikor azt akarjak, hogy a CADian automatikusan mentse a munkajat.

e Klikk\E ] IDptin-nsI Klikk Megnyitas és elmentés ‘Open and Save’ fiil, ezutan beallitja

az 1d6t (percek) mint a lenti képen.

«~ File S afety Precautions
Autornatic save

Mirutes batwean saves

Create bazkup copy with each save
Fulltime CRC wvalidation
[ Maitain a log fike

Dizplay digital sicnature information
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O Ideiglenes f4jl

o Kilikk afajl ‘File’ fiilre a dialdgusablak opciokban. Mentés mint .AC$ Kkiterjesztéssel az
ideiglenes rajzfajl helyén.
= % Temporany Drawing File Location
% CADOCUME ~ T U eer®LOCALS ~ 1% T ermp

Automatikus mentés C:>\Documents and Settings\User\Locals~\Temp

e Ha a CADian 6sszeomlik vagy a rendszer kikapcsol, a felhasznalé megkeresheti és Gjraindithatja

az ideiglenesen elmentett ‘XXX.SV§’ fajlt lecserélvea ‘XXX.DWG’ formatumra.

Ahhoz, hogy errél tobbet megtudjon, olvassa el a-Drawing Recover Manger Pallette-t a kovetkezokre
kattintva [Application Program menu] => [Drawing Utilities] = [Drawing Recover Manager].

Tip

Rajz biztonsagi beallitas

Az ligyfél jelszot allithat be mindegyik rajzfajlhoz. Amikor egy rajzfajl lezarasra keriilt, ezt csak akkor
nyithatja meg , ha a helyes jelszot beiitotte.

I reee

yee o Mo AR T Do Cavint
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Fi

lws  Display  Opshoand Save | Lser Prafemsnoss
~ Fils 5 ave
Giave an

| Autstan 200 (dwa) -

[#] b alrkain visual fidelibe for annatative objscts

[ Thumbrnsil Fravisw Sattings. . |

| sl | Inoremental save peroentage

Film Siatmty Precautions

|+ | Avtomatic zave

| 1o Mirilites btinash saves
[¥] Craate backup copy with sach zave

[] Full-tirme CRC validation
|| Mairtain = log His

|| Dizplay digital sigraturs infarmation

[ ]

Drafting 30 Maodeling  Selection  Profiles

~ Estmrnal Ral

Cliphoard
- Fila Opean
|9 | Mumber of recentlyuzed fles

| Dizplay full path in titles

~ Application Menu

| 10 | Mumbar of recantly-uzad filas

|1n

| Mumber of reeenty-ure U NS Ea,

ncax [rmfx)

Dmmand losd Hrafs; .
|Er|c|Ll|u|J =
ﬁ [] Restain chahges to =l lapens

£ [V Allow ether users o Aetedt currant dravwing

~ O bjecbd R Applications

Diamand load Objecta i appa:

| Ohbjmet datact and command invoke - |
Proy images for custom objscts;

|Show iy araphios |- |
| Ehave Prasy infarmstion dislog box

ok |

Canceal

Erer pazswond ko save diawng:
L lkzesstraiianatDeskbophT et GVERMDES _ saved dvag

aK

Caubiort IF pou lose o fonge! Bhe passwond, it canrok be recovessd

Cancel

Enter password to open drawing:
LU sersattanatDesktoph T estDWGEAEXNDES_zaved.dwg

0K

Caution: I you loze or forget the password, it cannot be recovered.

| Cancel |
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7.5 Kilépés (QUIT, EXIT) parancsok

e Kilépés a CADian programbol.

Meni

File > Exit

Eszkoztar

Szalag

[(,] . | Exit CADian J

Parancs

auT

o KIikk [File] = [Exit] alegordiil6 mentn.

CaDian 2012

! 5 Save changes to Drawingl?
.

‘fes Mo || Cancel |
e Rajzfijl lezarasa (CLOSE)
Menii File > Close
Eszkoztar
Szalag [(-] » Cloze » Close
Parancs CLOSE

A jelenleg megnyitott rajzfajl lezarasa. CADian események folytatasdhoz, meg kell nyitnia 4j vagy mas

rajzfajlokat.
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EE Rajz1 segédeszkozok ™

CADian kiilonb6z6 segéd parancsokkal lat el, amelyeket a felhasznald a mentéshez és a rajzok

kezeléséhez alkalmazhat.

8.1 Helyrehoz (RECOVER) parancs

Amikor a felhasznal6 hibaval nyitja meg a rajzot, a CADian azt automatikusan helyreallitja és megnyitja.

£ Menii ] »Drawing Utlities » Recover(R)

R Bszkbutar =

&y Szalag 3] » Drawing Utilities » Recover(R)

& Parancs RECOVER

MNew Tools to maintain the drawing

Drawing Units...

drawing units

e ‘ Audit
B] Evaluates and repairs corruption in the current
drawing

eesss Drawing Status

Lists the current drawing status

el

]
@ Open 14" Opens the Drawina Settings dialog box for

Export...

Purge...
Print.., 4 @ Removes unused items
Send Mail... » Recover...

i

Repairs a corrupted drawing file

Drawing Utilities »
Drawing Recovery Manager...

Displays a list of drawing files that can be
Close ’ recovered after a program or a system failure

i)
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8.2 AUDIT parancs

RECOVER parancs ellenérzi, hogy a rajznak van vagy nincs hibdja, de az AUDIT parancs a hibakat ellen6rzi a

rajzban és javitja azt.

£ Menii ] > Drawing Utilities > Audit
£ Eszkoztar @

# Szalag © >Drawing Utilities > Audit
EE parancssor : AUDIT

Command: _AUDITE|

Fix any errors detected? [Yes/No] <N>: Y
5228 objects audited
E:\\CADian2012\DWG\1st  floor.dwg
Sat Jul 21 13:21:00 2012

Total errors found during audit O, fixed O

Hiba gyakran el6fordul a HEADER tészben, a BLOCKS, XREF és a SOLID objektumokban a rajz

adatbazisban.

A kévetkez6 kép mutatja a DWG adatfajlnak a DXF formatum belsé struktarajat.

HEADER
Section
CLASS
Section
TABLE
Section
DWG File BLOCKS
Section
ENTITIES
Section
OBJECTS
Section
THUMBNAILIMAGE
Section

Binary Format DXF FILE
Ascii Format
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8.3 Tisztit (PURGE) parancs

A felhasznalo eltavolithatja a megnevezett szimbolumokat, amelyeket nem hasznal az aktualis rajban. Ez
blokk definicidkat, méret stilust, csoportot, elrendezést, vonal tipust és szoveg tipust tartalmaz.
Tovabba, a felhasznald eltavolithatja a zérd hossziisagl és iires szoveg objektumokat.. Akkor futassa ezt a

programot amikor a tervezést befejezte, és ezutan mentse el.

& Menii ] » Drawing Uilities » Purge
> Eszoztar

&y Szalag = > Drawing Utilities » Purge
EE parancs PURGE

® Klikk [ € JApplication program] = Rajz segédeszkozok [Drawing utilities] => Tisztit [Purge].

0 Fury

Narved Dbyects
* Yiew terw you can papge
View kami you cannct puipe

Perss not uaed n dramng
= BB Alltems
B Blocks
i, Diverorcn Shjes
E Lagpers
. Lnelypes

; Mateasls
& Miins Siyee
Ay Meades Stykes
ﬁ Plot Shles
e Shage:
Tl Table Styes
2 Tasd St
& Visusi Siyles

| Corfwrn sach tem 10 be puged

Pusge rmsted Berre

Urramed Obmcts

Purge &b Clove e
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® KIlikk ‘+' a'Foliak' (Layers) bal oldalara a Megtisztit (Purge) dialdgus ablakba.

A Do you want to purge linetype DASHED2?

# Purge this item

# Skip this item

© KIlikk ‘Purge All' gombra.

[ Gorfrm wach tum o be prged.
[ Puge neded derve
Urrmad Otyects
[ [ [ Frpm o bannths gravesery oot amauty oot dhjes=s

BT
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8.4 EXPORT parancs

Mas alkalmazo6i program is hasznalja a rajz adatokat, a felhasznald elmentheti és exportélhatja a fajl tipus.

Menii @ » Export
Eszkoztar ‘«f]

Szalag C ), € Expont
Parancs EXPORT

@ Kilikk [C] [Application-Program] => [Export].

' |:| e Recent Documents
i tim
[__) Open
B Save
g Save As
‘J Export.
Print ’
Send M ’
Drawing Utlities  »
Clowe »
£uit CADran

@ Allitsa be a f4jl formatumot az ‘Export Drawing' dialodus ablakban és klikk a ‘Save’ gombra.
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File Format Meaning
*DWF, *.DWFx Autodesk Design Web formatum
*.PDF Adobe Portable Document (Adobe hordozhaté dokumentum) forméatum
*STL Stereolithography (Szilardtest 3D objektumok nyomtatésa)
*.BMP Bit Map képformatum
*SVG Scalable Vector Graphics (Skalazhaté vektorgrafikus) formatum
*WMF Windows  Meta File formatum
*EMF Enhanced Meta File (Tovabbfejleszettt meta fajl)
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Tip

Eszkoztip (Tooltip)

Egy ikon rovid leirasat mutatja, minta Név (Name), Parancs (Command) vagy a Gyorsbillentyii
(Hot Key) és Leiras (Description), amikor az egeret rahelyeztiik.

EBE S ap=s o

File Edit View Insert Format Tools Draw

Misc Insert Annotate View M3

7 20 O 8 [$PD|

Or-<2o-\2 -~ 7F@a<
sl@rlo-|ve om

Line

Center,Radius r
Draws a circle given a center point and radius

[ brawing1

i Eszkoztippek kapcsolasa (Toggle Tooltip)

l Az Eszkoztippek eléréséhez (Tooltip), kattintassal nyissa meg az Eszkozok [Tools] => Beallitasok [Option], és menjen
a Képerny6 'Display' fiilre. Ezutan, kattintassal tegye iiressé a jelolonégyzetet mellet az Eszkoztippek
megjelenitése “show ToopTips*, amely le fogja kapcsolni az Eszkoztip leirast.

~Window Elements
Color scheme: |

|| Display scroll bars in drawing window
Display Drawing status bar

[] Use large buttons for Toolbars

Show Tool Tips

Show shortcut keys in ToolTips
Show extended ToolTips

Mumber of seconds to delay

Show rollover Tool Tips

| Colors... | Eor_rts...
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A kovetkez6 fogalmakat targyaljuk meg ebben a fejezetben:
Vonalak rajzolasa és entitdsok torlése
Parancsok, UNDO és REDO parancsbedllitasok

e Koordinata rendszer

e Megjelenités kezelés

e Linearis objektumok rajzolasa
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Most megtanuljaa ‘LINE’, ‘ERASE’, ‘UNDO’, és ‘REDO’ parancsokat, amelyeket leggyakrabban hasznal a
tervezéshez. Tovabba a koordinata rendszert, és azt hogyan allitsuk be az objektumok megjelenitési

aranyait. Ezek alap parancsok a CADian-ban.

Ikon Parancs Leiras
LINE Egy vonal (Line) megrajzolasa.
ERASE Egy entitas kitorlése (Erase) a rajzbol.

UNDO Visszavonas (Undo), a multban végrehajtott akcid visszavonasa.
REDO Redo egy miivelet, amely torli a megel6z6 Visszavond (UNDO) parancsot.
@ ZOOM Nagyitja vagy kicsinyiti (Zoom In or Out) a nézetet egy aktiv nézetablakban.
PAN Elmozgatja az aktualis ablakot a rajzon.

REDRAW Ujrarajzol (Redraw) egy lathato entitas készletet az aktualis ablakban.

REDRAWALL : Ujrarajzolja (Redraw) az dssszes entitast a rajzban.
REGEN Ujraszamolja a megjelenitési koordinatakat az aktualis ablakban
REGENALL Ujraszamolja a megjelenitési koordinatakat az egészre.
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Iﬂ' Vonal rajzolasa és entitasok torlése =

1.1 vonalak attekintése

A Vonal (Line) objektum egy alakzat amely két pontot kit 6ssze a legrovidebb tavolsaggal. A kovetkezd
képhez hasonldan, van vizszintes, fiiggbleges, tort és folytonos vonal, amely egy sorozat folytonos vonal

szegmensbdl all. A Vonal (Line) objektum az egyik legfontosabb elem vagy entitas a CADian-ban.

P2 P4

P1

Segment

P1 Pz Sagiment

Segment

p2 P5

Az a mod, hogy pontosan hatarozzuk meg a vonalak végpontjait a kovetkezok:

e Hasznaljon abszolut vagy relativ koordinatat a vég pont koordinata értékeinek beléptetéséhez.

e Allitson be relativ objektum rasztert (OSNAP) a standard objektumhoz.
e Kapcsolja be a Halot (GRID) és a Rasztert (SNAP).

Vonal entitashoz tulajdonsagot (Property) jelolhetiink ki, mint Szin (Color), Vonaltipus (LINETYPE) és
Vonalvastagsag (Lineweight), valaminta Kkiterjesztett vonal szegmensnek van kezdépontja és vég

pontja és mozgd kdzéppontja.

(Start point) Mid point (End point)
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Vonal (LINE) parancs hasznalataval, egy egyenes vonalat hizhat a kezdépontot a végponttal

CADian 2012

1.2 VONAL (LINE) parancs

0sszekotve. Tovabba, rajzolhat vonalakbol egy szegmens sorozatot.

88

Menii Draw(D) » Line(L)
Eszkoztar .
Szalag Home » Draw » Line
Parancs LIME
’

p2 Rubber band line

P1 Cross hairs

P2

Segment
P1

Segment

o KiIikk i (Line)-a Szalagon Rajz (Draw)..ikon,

e Kilikk [Draw(D)] = [Line(L)] a legérdiilé meniiben.

o Gépelien LINEvagy L (rdvidnév) a Parancssoron, ezutin nyomjon M| (entert).

Command: _LINEE|
Start of line: P1

Angle/Length/<End point>: P2
Angle/Length/Follow/Undo<End point>: P3

Angle/Length/Follow/Close/Undo<End point>: =

P1

P2

P3
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(O Vonal LINE parancs beallitasok

Opcio Leiras
Allitsa be a kezdépontot, vagy egy mésik vonal végpontjat vagy hasznéljon ivet és Enter
Vonal kezdése
(E') gomb.
Vég pont Allitsa be a szegmens végpontjat.
Szog Huzzon egy egyenes szegmenst amely szoget zar be egy vizszintes vonallal.
Hossz Huzzon egy egyenest egy adott hosszal.
Follow Megrajzolja egy vonal kiterjesztését a vonalszegmens utolso pontjatol.

Egy vonal szegmens utols6 pontjat kapcsolja 6ssze egy masik kezdo6 pontjaval, igy zart

Lezd
ezat objektumot készit.
Visszavonas Eltavolitja az el6z6leg rajzolt szegmenst.
[ ]

@ Vonal huzasa egér kurzor hasznalataval

P4

P3
P1 P2

Klikk [Draw(D)] = [Lin(L)] a legordiils meniiben.

Line: _LINEf

Start of line: P1

Angle/Length/<End point>: P2
Angle/Length/Follow/Undo<End point>: P3
Angle/Length/Follow/close/Undo<End point>: P4

Angle/Length/Follow/Close/Undo<End point>: C 4]
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Ti :
P Rajzolast segité eszk6zok hasznalata
Nem konnyti pontos vizszintes vagy fliggdleges vonalat hizni, mert csaknem lehetetlen kézzel kijellni
egzakt modon a pontot. A rajzolast timogato eszk6zok nagyon hasznosak hasonl6 esetekben. Példaul, azért,
hogy pontos vizszintes/fliggdleges vonalat hizzon kapvsolja be az Ortogonalis modot “Orthogonal
mode” F8 gombot hasznalva.
TART IS TR A RS
| v on
off
Settings...
\
@ Meréleges vonal htizasa
P1 P7 P5 P4
P2 P3

P6

Klikk (Line) ikon a Szalagon (Ribbon) [Home] fiil => [Draw] panel és P1.

) Klikk peiliiel kapcsold gombra, hogy aktivalja az ortogondlis modot.
I} Ha mozgatja a kurzort, csak merdleges vonalat fog htzni.

Klick P2, P3, P4 és P5, és P6 lenyomva a ‘Shift’ billentyiit. hogy ideiglenesen felfliggessze az
ortogonalis modot. Ezutan mozgassa felfelé, hogy a P7-re kattintson.

[ Ismét aktivélja az ortogondlis modot, engedije el a *Shift” gombot és klikk P1.
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Command: _LINEf]|

Start of line: P1

Angle/Length/<End point>: P2

Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: P3
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: P4
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: P5
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: P6 (Hold < Shift =)
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: P7 (Hold < Shift =)
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: P1 (Release < Shift >)

Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: o

1.3 TORLES (ERASE) parancs

A felhasznal6 torolheti a nem haszndlt objektumot vagy entitast. Kiilonbdzokeéppen tud tordlni.

Menii Modify(O) » Erase

Eszkoztir &

Szalagn Home » Modify » Erase
Parancs ERASE

e Kilikk é (Erase) ikon a Szalag médositas paneljében.

Command: _EraseE'
Select entities to delete: P1 Entities in set: 1
Select entities to delete: P2 Entities in set: 2

Select entities to delete: o
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P1

cccmeced s

Before After

e Kilikk 2 (Erase drawing) ikon a standard eszkoztaron.

Command: _DELETE
Select entities to delete: _ALL 5 found

Tip )

e Entitasok torlése - Valassza ki az entitdsokat a rajzban, hasznéljaa [Del] gombot a billentylizeten.

e ‘AL’ Option - Az Gsszes entitas torléséhez a rajzban, hasznélja az ‘ALL’ beallitast.

1.4 Parancsok, UNDO és REDO parancsbesllitasok

CADian a felhasznalt parancsokat és szerkesztett alakzatokat mindig kdveti és visszaemlékszik a rajzban. Ha
a felhasznalé hibat ejt, visszatérhet az el6z6 rajzra, felhasznalva a Visszavonas (UNDQ) parancsot. Ha a
felhasznal6 véletleniil megnyomja a Visszavonas (UNDO) parancsot, és visszaakar térni az el6z6 rajzhoz,
akkor hasznalhatja a Mégis (REDO) parancsot. Ellentétesen hasznalhatja a Visszavonias (UNDO) a
Meégis (REDO) parancsokat, és hasznalhatja az U opciot is fliggetleniil mialatt fut a parancs.

i .
Amigaz UNDO parancs fut, a (Command recover) ikon nem aktiv.
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UNDO

Gegmeant

P2

degment

P2

degmant

P

UNDO

1.5 Visszavonas (UNDO) parancs

Visszavonas (UNDO) parancs torli az el6z6 parancsot.

Menii Edit(F) » Undo(Ctrl+Z)
Eszkoztar <Al

Szalag Edit » Undo

Parancs UNDO

@ A Visszavonas (UNDO) parancs

Hasznalja a Vonal (‘LINE’) parancsot egy egyenes megrajzolasahoz.

Klikk « (Undo) ikon a ‘Quick Access Toolbar-on.

Torli a jelenleg futd programot.

&
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Command: UNDGCe]
UNDO aktualis beallitasok: Auto = ON, Control = All, Combine = Yes, Layer = Yes
Miiveletek szamanak beléptetése a visszavonashoz vagy [Auto/Control/BEgin/End/Mark/Back]

<>:

UNDO

d UNDO parancs beallitasok

Beallitas Leiras
Miiveletek szama Torli a megadott szamu el6z6 akceiot.
ON
Auto Ugyanazon parancsokat csoportba allitja, lehet6vé teszi, hogy vissszavonja az Gsszest egy paranccsal.
OFF
All Bekapcsolj az Undo Gsszes beallitasat
None Kikapesoljaaz U vagy UNDO parancsot, letiltja az Undo parancs ikont a Standard eszkoztaron és az
Undo torténeti fajlt elhagyja.
Control
One Limitalja az UNDO parancsot egy akciora egy esetben.
Combine i Meghatérozza, hogy az UNDO parancs szamolja aTobszorés vagy a Valos idejii Zoom-ot/Eltolast.
; Egy akcio csoportot képez. Miutana BEQin opcio beindult, az 6szes akci6é az End opci6 el6tt
BEgin/End > .
készletté valik a csoportban.
Beszur egy jelet, hogy jelezze az Undo akciotaz Undo torténeti fajlban. A Back opci6 torli az
Osszes végrehajtott akciot a jel utan.
Mark/Back Hasznalja az Undo parancsot amikor egyszerre szeretne elérni azt a pontot, ahova a jelet huztak.
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Tip

Torolt entitasok visszaallitisa

Ha az entitasok véletleniil torlédtek, a felhasznalo visszaallithatja azokat, az UNDO vagy OOPS paranccsal

® OOPS parancs visszadllitja egy el6z6leg ERASE paranccsal torolt objektumot.

2%

Delete objects ~fter OOP3

e A BLOCK vagy WBLOCK parancsot végrehajtva a blokk 1étrehozasahoz, a felhasznalo visszaallithatja a torolt

entitasokata az OOPS parancs hasznélataval.

Draw Block ~fter OOPS

® OOPS parancs nem allitja vissza a PURGE paranccsal torolt tételeket.

1.6 MEGIS (REDO) parancs

‘REDO’ parancs lehetove teszi, hogy visszatérjen az eldzo oldalra az UNDO vagy U parancs hasznalata utan.

Jelentése, visszaallitja azt a parancsot, amely torlésre keriilt. Kivéve UNDO vagy U parancs

(Parancs visszaallitds) ikon nem aktiv.
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£ Menii Edit(E) » Redo(Ctrl+Y)
8 Eszkoztar [,-_—{>

Quick Access Tolbar &
% Szalag Home » Edit » Redo
= pParancs REDO, MREDO

R
o Kilikk (Command recover) ikon a Gyorselérésii eszkoztaron (Quick Access Toolbar).

e Vagy klikk a jobb egérgomb kattintassal a rajz teriileten, hogy megnyissa a helyi meniit és klikk
a Command recover-re mialatt parancs nem fut és entitas sincs kivalasztva.

Repeat _UNDC

Cut [Ctrl+X]

Copy [Ctrl=C]

Copy with Base Point [Ctrl=5hift-C]
Paste [Ctri=V]

Paste as Block [Ctrl=Shift=V]

Paste to Original Coordinates

Undo [Ctr=Z]

Redo [Ctrl=Y]

Pan

Zoom

VAL BHILY TXK

Quick Select...
QuickCale.,
" Find...

Pl

Options..,

Tip

Visszavonas (UNDO) és Mégis (REDO)

Meégis (REDO) parancs torli egy Visszavonas (UNDO) vagy U parancs miiveletét.

Meégis (REDO) parancs a Visszavonas (UNDQ) vagy U parancs utan végezhet6 el.
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1.7 Torsl (Cancel) (U) parancsbedllitisok

A legtobb CADian parancsnak van Undo bedllitasa, igy a felhasznald szerkesztheti a hibat.a parancs
torlése nélkiil. Példaul, ha a felhasznald rajzol egy vonalat vagy egy vonallancot mint, ahogy a kép

mutatja lentebb, tordlheti az el6z6 munkat az U-t beléptetve.

Command: _LINE e

Start of line: P1

Angle/Length/<End point>: P2
Angle/Length/Follow/Undo<End point>: P3
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: P4
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: P1
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: Ul

Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: Ul

P segment 0l P2
8 agment G2

P4 Sagmentod P3

1 Segmantd] [F]

. Sogmant g2
i

]

P4 Sogmentod F3

Un dosLk

97



98

CADian 2012

Megjelenités kezelés “’j

A felhasznalo a targyak tervezésénél figyelembe veszi az aktualis nagysagat vagy meretét a CADian
végtelenitett rajzteriiletén; ezért ezeket nehéz megrajzolni ZOOM vagy (Tol) PAN eszkoz nélkiil. A

felhasznalonak nagyitania/kicsinyitenie vagy mozgatnia kell, mivel a monitor mérete korlatozott.

Ha a felhasznald 2D-s hazat tervez, azért hogy pontosan elhelyezze az ablakot és az ajtot, ezért bele kell

nagyitani bizonyos teriiletekbe.

i —
T

Tolja el az alakzatot a lépték szerkesztéséhez belenagyitva (zoom in), vagy allitsa be Gjra az elrendezést a rajzteriileten.

&

Képerny6 megjelenités vezérlo parancsok tamogatjak az ilyen eszkozoket. A meglévo abrak aktualis méretét

nem valtoztatja meg, csak a képernyd megjelenités aranyt.
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ZOOM parancs lehetvé teszi, hogy a felhasznalé entitasokat nagyitson vagy kics

Ez csak a méretét valtoztatja meg nem a tulajdonsagat.

£ Menii View » Zoom » Real-Time-Zoom

$ Eszkoztar Q

) Szalag Home » View » Zoo

E= parancs

o Klikk legordiild

ant megjelenitési opciot..
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Fanr Joon Real-Tune

Command: '_ZOOM ]

Zoom:

In/Out/All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Scale/Right/Window/OBject

<real time>:

d ZOOM parancs opciok

Opcid Leiras
In 2X nagyitas az aktualis rajzon.
Out 0.5x(1/2X) nagyitas az aktualis rajzon.
All Zoom In the current drawing to the outer bounds(Limits) of the drawing.
Center Vegye a kdzéppontot €s a zoom 1éptéktényezot /a magassagi értek, és igazitsa a zoom tartomanyt a kapott
értékeket tekintve.
Dynamic A nagyitast és az eltolast ugyanabban az id6ben hajtja végre négyzetes nézetablakot hasznalva.
Extents Nagyitas egy minimalis teriiletre, ahol a rajzban 1év6 6sszes lathato objektumot elhelyezheti az aktualis nézet
- ablakban.
Left Adjon meg egy uj nézetablakot a hivatkozasi ponttal a bal also sarokban zoom tényezovel.
Previous’ : Visszatér az el§z0 nézetablakhoz. A felhasznalo visszatérhet az el6z6 10 nézetablakhoz.
Scale Nagyitas szorzoval, haaz nagyobb mint 1.0, kicsinyités ha a szorz6 kisebb mint 1.0. Negativ szorzonal
nem hajtja végre a parancsot.
Right Adjon meg egy 0j nézetablakot a hivatkozasi ponttal a jobb alsé sarokban zoom tényezével.
Window Egy virtualis négyszoget hoz létre két kivalasztott ponttal és belenagyithat a négyszogletes teriiletbe.
OBject Nagyitas egy minimalis teriiletre, hogy megjelenitse az dsszes kivalasztott objektumot. A felhasznald
objektumot valaszthat ki a ZOOM parancs kiadasa el6tt és utan.
Real-time  : Valos idejii nagyitas. S kurzor atvalt (+) vagy (-) ikonra nagyitaskor/kicsinyitéskor.
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Q In(l) - Az aktualis abrat kétszeresére noveli.

E—»

Q Out(O) - Az aktualis abrat 1/2 aranyban
osztja.

Qe

O AlI(A) - Nagyitja az egész rajzteriiletet.

=
—P v
1 |CDT| —
| @aia ‘m!m
Before Zoom ~lI{-} —oom ~Ili~}

 Center(C) - Megjeleniti a kozépponttal definidlt nagyitott nézetet, scaled value or height. A 1épték

ndvekszik, ahogy a magassag értéke megy fel.

Eefore Zoom ceater ~fter Zoom ceater

(' Dynamic(D) — Négyzetes keretet hasznal az eltolashoz és a nagyitishoz. A négyzetes keret a nézet, amellyel
nagyithat és mozgathatja a rajzot. Allitsa be a nézet dobozt és ennek méretét az eltolashoz

vagy a zoom nézetablakhoz.
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| -
=0 | g ooell, m—_
TR |
Lo !
lew box —— New law

® A négyzetes keret méretének megvaltoztatasahoz kattintson, allitson be egy méretet, és megint
kattintson a négyzetes keret méretének megadasahoz

® A négyzetes keretet mozgassa a kivant helyhez, huzza oda a keretet és nyomjon egy entert.

O Extents(E) — Nagyitas a kiterjesztett teriiletre, ahol az §sszes objektum megjelenik.

et " @]

Eafore Zoom exteats ~fter Zoom e:teats

Q Previous(P) - Visszatér az el6z6 megjelenitéshez.

f.-....l.,* 48
=5
SO e
)

o= Y
O e L

Provieus viow Curront viow AHer Zeem proviem:

O Scale(S) (nX/nXP) — Az érték nagyobb mint 1.0 nagyitani fog és kicsinyiteni, ha az érték kisebb mint

1.0. Nemtamogatja a negativ értéket.
e Az aktualis nézetbdl valo skalazashoz, irjon X-et az érték végébe.

® Rajz tertilet egységének skalazashoz, irjon XP-t az érték végébe
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O Window(W) — Mint a lenti képen, belenagyit az elképzelt négyzet teriiletbe, amelyet a két atloban 1év6

pont hataroz meg.

1 OBiject(O) — A kivalasztott egy vagy tobb objektum nagyitasa lehet. Kival

aZOOM parancs elétt vagy utén. ‘

o) ()

‘ Object{O)

. A kurzor atvaltozik egy nagyito

Roaliimo Zeem in Roaliimo Zeem eui
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2.2 Tol (PAN) parancs

Kijelol két pontot, hogy elmozgassa az entitasok megjelenitését. Jelentése, az elsd pontbol a masodikba mozgatas.

Menii View » Pan
Eszkoztar 1
Szalag Home » View » Pan
Parancs PAN
[ ]
e Klikk (Valos idejii eltolas) a standard eszkoztaron. Amikora kurzor kéz formaként jelenik meg,
kattintas arra a pontra amelyet mozgatni-szeretne, €s a bal oldali egérgombbal huzza a kivant irdnyba.
[ 3
; . . / . Pan | . .
o KIikk aNézet (View) filrea Szalag meniin és < ikon a Navigate panelen.
Mialatt futtatja a Zoom parancsot, és fa a jobb egérgombra kattintott egy lires rajz teriileten, a Helyi
menii megjelenik, és a futtathatja a PAN parancsot.
Enter
Cancel
FD Snap CwerRides »
L7 Pan
p Zoom
QuickCale..
®
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2.3 Rajz tisztitasa

Torli az objektumokat a rajz ablakbol, hogy eltavolitsa a kivalasztasi pontokat, ‘+ jelek’, amelyek

ottmaradhattak a rajzban és az elszorodott pixeleket.

e Hasznalj a REDRAW parancsot, hogy eltavolitsa a kivalasztasi pontot.

e Hasznalja a REGEN parancsot a szétszorddot pixelek torléséhez.

BLIPMODE rendszer valtoz6
Ideiglenes pontokat hataroz meg a rajzban, hogy lathato vagy lathatatlan legyen.
Ha a BLIPMODE engedélyezett, + jel mutatja a kivalasztott koordinatakat.
BLIPMODE Leiras
0 Tilto jel + jelek
1 Engedély jel + jelek
Blipz on. (1) Blips off. {0}
\
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2.4 Entitasok ujrarajzolasa és regeneralasa

e REDRAW - Megujitja az aktualis nézetablak megjelenitést.

R

O O

Before REDRAW Before REDRAW

® REGEN - REGEN frissiti az aktualis rajzot és ujraszamolja sz 6sszes objektum koordinatait az dsszes
nézetablakban. Tovabba optimalizalja a megjelenitést €s az objektum kivalasztas

végrehajtasat az indexelt rajzi adatbazisban.

R
O O

Before REDRAW Before REDRAW

e ‘REGEN ALL - REGENALL tjraalkotja az 6sszes rajzot és ujrakalkulalja az 6sszes koordinatat az
Osszes nézetablakban = Tovabba, optimalizalja a megjelenitést és az objektum

kivalasztas végrehajtast az indexelt rajzi adatbazisban.

R

O O

Before REDRAW Before REDRAW
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2.5 Transzparens parancs

Transzparens parancs akkor fut, amikor a mésik aktudlis fut. Altaldban valtozé beéllitasanak
szerkesztéséhez hasznaljuk vagy al eszkoz bekapcsolasahoz, mint a SNAP, GRID vagy ZOOM. A

Transparent Command elérés¢hez iisson aposztrofot ‘(Apostrophe) a parancs elé.

Command: _LINE«]

Start of line: 'ZOOM el

Zoom: In/Out/All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Scale/Right/Window/
OBject<real time>:W el

First corner:P1

Opposite corner:P2

Start of line: P3

Angle/Length/<End point>:P4

Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: fo

Transzparens parancs Transzparens parancs
cal (or 'cal) dist ( or 'dist)
grid ( or 'grid ) id ( or 'id)
layer ( or 'layer ) limits ( or ‘limoits)
linetype ( or 'linetype ) Itscale ( or ‘ltscale)
osnap ( or 'osnap ) snap ( or 'snap)
style ( or 'style ) redraw ( or 'redraw)
zoom (or 'zoom ) pan ( or 'pan)
DDGRIPS DDRMODES
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Koordinata-rendszer ﬁ

3.1 Koordinata-rendszer a CADian-ban

A Koordinata-rendszer egy eszkz a CADian-ban, hogy virtualis pontokat helyezziink el a 2D és
a 3D rajzokba. Mint a két lenti abra mutatja, a Koordinata-rendszer Origo(0,0,0) abszolut
standard hely a térben.

A hivatalos rajznak koévetnie kell egy ipari szabvanyt, olyan mint a KS.(Koreai Ipari Szabvany),
amely megrajzolja a koordinatakat és pontosan jeloli a szimbolumokat.

Ahogy a lenti abra mutatja, a Descartes koordinata-rendszert és Polar koordinata-rendszert
hasznalunk a pontos rajzolashoz a CADian-ban:

A A
y y
________ (a.b) D<a
v=b I
I
| D
I
X=q : a
|
L > >
0 X 0 X
Abseluio ceerdimaie Pelar ceerdinaie

Mindegyik koordinata-rendszer megvalosithato Abszolut vagy Relativ koordinatakkal. A pontos és
helyes rajzolhoz, a tervezének teljes mértékben tisztaba kell lennie a két kootdinata-rendszerrel.
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3.2 Koordinata-rendszer tipusok

A CADianban fix koordinata-rendszer un. WCS (Vilag koordinata rendszer VK) és mozgathato
koordinata-rendszer un. UCS (FKR felhasznaléi koordinata rendszer) van:

O VK Vilag koordinata-rendszer (WCS(World Coordinate System))

Az 6sszes megrajzolt objektum a CADian-ban pontos. Barmelyik objektum a rajzban amely
bizonyos pontban all, meghatarozott az X és-Y koordinatakkal. Ezt igy hivjak, hogy Vilag
koordinata-rendszer VK (WCS(World Coordinate System)). A felhasznaloknak meg kell érteni
VK-t (WCS) azért, hogy az objektumot a kivant pozicioba rajzolja. Amikor eg y parancs
feldolgozasra keriil, hogy kivalasszon egy pontot, a felhasznalok mutato eszkézt hasznalhatnak,
ilyent mint az egér, hogy beléptessék a egzakt helyet a rajzban.

Tovabba, barmelyik pozici6 a CADian rajzban kifejezhets X, Y, Z koordinatakkal. Az x
koordinata a vizszintes, az y koordinata a fiiggéleges iranyra hivatkozik. A VK kezdépontja a az
X és Y tengelyek metszéspontjava valt (0,0). Ezt a pontot az abszolut kezdépontnak nevezziik.
Amikor a CADian-t elinditjuk, a felhasznal6 egy alapértelmezett FK (UCS) sikon fog rajzolni. Ami
azt jelenti, hogy az alapértelmezett FK (UCS)az a WCS.

Y
Z

>
=
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O FK (Felhasznaléi koordinata-rendszer) UCS(User Coordinate System)

FK egy abszolut koordinata-rendszer amelynek testreszabot origoja és tijolisavan.

ues D ucs

Bottom

1 |;[1;;  | [ ‘

& . S ll "
pes leftside | . Front nghtS'dJ e

{® user Coordinate Systems

~ Set the selected UCS relative to...
() Current LICS
() 'World Coordinate System [WCS)
[] Change view to plan view of the selected UCS
~ Select UCS
| Previous UCS | | Current View | | Set toWCS |
~Planar UCSs
Top Left Front
B ottom Right Back
| ? | Cancel

Amikor a felhasznalé 3D-ben dolgozik lehetéség van arra, hogy meghatirozzon sajat FK-t @j origoval és
tajolassal,"amely megkiilonboztethets a VK-tol. A felhasznalo meghatarozhat tobb FK-t, amennyit akar, és

alkalmazhatja, amikor sziikségessé valik egy megfelelé nézépont egy komplikaltabb 3D entitas
részére.

110



Basic Drafting 02 csapter @

Példaul, amikor kiilonb6zé FK van megadva egy épiilet minden oldalahoz, ezért sokkal konnyebb
ablakokat rajzolni minden oldalra az FK-t megvaltoztatva, és beléptetve a megfelelé X, Y
koordinatakat mindegyik FK-hoz. Ez a médszer idét takarit meg, hogy Gjraszamoljuk az ablak

pozicioit kiilonb6z6 oldalakon.
.
R
4 P4
' np S
\@,

Amikor egynél tobb FK-t hatarozunk meg, az aktualis FK valik standarda, hogy beléptessiik az uj
kezddpontot és tajolast. Természetesen, meg lejhet valtoztatni a kezdépontot és a tajolast az FK-
ban. Kovetkezésképpen, a testreszabott VK-t (Vilag koordinata-rendszert ) FK-nak nevezziik. Ez
az egyik kritikus elem a 3D rajzolasban.

3.3 Hogyan hatarozzuk meg a pontok poziciojat

Egy pont poziciojat egy abszolut koordinata-rendszerben a vizszintes tavolsaggal (X koordinata) és
egy fiiggoleges tavolsaggal (Y koordinata) az origotol (0,0) adhato meg. A magassag (Z koordinata)
pontjat 3D térben adjuk meg.

+Y ! (5.5)

-X

| Origin
.y | (0.0.0)

Amikor egy pontra van sziikség, az aktualis X, Y, Z koordinatakat a Statusz sor bal oldala mutatja, ahogy
a felhasznalé mozgatja a kurzor mutatéjat a rajzon. Ha a felhasznal6 egyenest szeretne rajzolni
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a CADian a helyek kezdd és vég pontjat igényli.

crer

® Pontokra kattintas a rajzon mutat6 eszkoz hasznalataval (pl. egér).

End pomt
1m0, 10

atart point
10,10

e Koordinatak beléptetése(X, Y) a parancs soron.

Command: _LINE«]

Start of line: 10,10/

Angle/Length/<End point>: 100,100 ]
Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: fedl]

100

End point
(100, 100)

Start point
(10,10)

1 | l |
| Ll 1 1 1 1 1
20 30 A0 60 70
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3.4 Hogyan mérjiikk meg a szoget

A tervezdének ismernie kell a szogek mérését a rajzolas soran. Ez nagyon fontos amikor iveket rajzolunk
vagy egyenes igazitunk, objektumot forgatunk.

A lenti abra szerint, CADian megad 0 fokot, mint az X tengely pozitiv irdnyt a descartesi koordinata-
rendszerben. Egy sz6g nd, ahogy oramutatoval ellentétesen mozgatjuk. CCW(Counter Clockwise) és a szog
csokken, amikor dramutatonak megfeleléen mozgatjuk CW(Clockwise). Ezért a sz0g mérése az dramutatd

jarasanak megfelel6en torténik, akkor az érték negativ. Példaul, 10<315 ugyanabban a pozicidban talaljuk,
mint a 10<-45.

+¥
) [
90°
\\ |ICCW)
\ o
L g i
0.0 TR %
,/ +x +1
e W)

A beidllitas megvaltoztatasahoz menj [Format] => [Units].

Longh - Ange

T Type

Decorwd Decny Dagsees

Macmom Pecuon

110000

Duchwise
| ireation stske Bace Arghe

LUrts to coale ssted cortert ® Cont 000
eiche) Pt €000
Sarghe Dups Wt 180 00
1.%000 20033 0.0000 Sosh 20m

3 00004500

i Cobe Pk Typs

Ughieg &
Linins fon epeciieng e weenidy of bing

[T o

o Lancel Leecte” Heo .
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3.5 Abszolut koordinata

A standard koordinata-rendszert Descartes koordinata-rendszernek nevezik amelyet a francia
matematikus René Descartes vezette be.

Amint a kovetkezé abra mutatja, egy pont A a 2D sikon az X és Y koordinatak kombinaciojaval
van kifejezve, amelyet az origotol (0,0) mériink és vesszével van ellatva ().

Koordinata-rendszer Formatum
Abszolit koordinata XY
+y

{5.5)

X » +X
i
@ Abszolut koordinata hasznalata
+y
50| C
—ta Bl
-V

A fenti abran van egy négyzet és az egyik oldala 30. Itt vannak az abszolut koordinatai a
négyzet valamennyi sarkanak.
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Abszolut koordinata
Sarok
X koordinata Y koordinata
A 10 10
B 40 10
C 40 40
D 10 40

A fenti tablazat koordinataira hivatkozva, rajzoljon egy négyszoget a rajz teriileten a vonal (LINE)
parancsot hasznalva.

Command: Zled]
Zoom: In/Qut/All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Scale/Right/Window/

OBject<real time>: Aledl

Command: _LINEsd|

Start of line: 10,100

Angle/Length/<End point>: 40,10
Angle/Length/Follow/Undo<End point>: 40,40 el
Angle/Length/Follow/Close/Undo<End point>: 10,40 4|
Angle/Length/Follow/Close/Undo<End point>: Clel

10,440} C{40,40)

A{10,10) B{40,10)
» »

115



116

CADian 2012

3.6 Relativ koordinata

CADian tamogatja az objektumokhoz a relativ koordinatat (Relative coordinate),

amely gyors és preciz a 2D és 3D térben.

A P2 relativ koordinatait és az el6z6 P1 pont X tengely és Y tengely menti kiilonbségeikbdl szamoljuk ki

(AX - tavolsag és Y-tengely AY - tavolsag).

Relativ koordinata a kovetkezd formulat kéveti @X, Y.~ @ szimbolum a CADian-ban azt jelenti,
hogy mesterséges pontként (relativ kezdépont), mint a kévetkezé pont uj koordinataiként lehet

hasznalni az el6z6 ponthoz viszonyitva.

Coordinate System Format
Relative coordinate @x,y
+y
A
P2
@ X,Y
AY

P1
AX

+X

Az sokkal hatékonyabb, hogy az 1ij pozicio szamitasa az el6z6 pontbol, a relativ koordinatakkal torténik, mint Gjra

szamitani az abszolut kezdépontbal.

Ezért a felhasznaloknak azt ajanljuk, hogy a jovében ismerjék meg teljesen ezt a koncepciot a

relativ koordinatak gyakori hasznalatahoz.
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@ Relativ koordinata hasznalata

+y
A
50| c
- -
-V

A kovetkez6 tablazat egy négyzet sarkainak relativ koordinatait mutatja, amelynek minden oldal
hossza 30. (Figyelje meg, hogy az A pont abszolit koordinatikkal van jelélve.)

Relative Coordinate
Corner
X Coordinate Y Coordinate

A 10 10

B @30 0

C @0 30

D @-30 0
Command: _LINﬂ
Start of line: 10,10 e AbszIit koordinatak
Angle/Length/<End point>: @30,0E| Cmmm e Relativ koordinatak

Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: @0,30
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: @—30,0E|
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: @O,—30E|
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: fed]
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A polar koordinata egy pont, amely egy sugar(tavolsag) és egy szé

dszer Formatum
Polar koordinata D<o

+V
A
a0
5 57<45
g \ 45
]
X = = > +X

o9
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Abszolut koordinata

Sarok
X koordinata Y koordinata

P1 -100 0
P2 0 0

Polar koordinata

Kivalasztott pont
Tavolsag Szég

P3 100 45

Command: _LINEs]|

Start of line: -100,0/]

Angle/Length/<End point>: 0,0l
Angle/Length/Follow/Undo<End point>: 100<45 fedl
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: 4]

P3{100<45)
i
L 1= X
PA{-100,0) P2{0,0)
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3.8 Relativ polar koordinata

Arelativ polar koordinata hely a kivetkez6 pont, amelyhez egy sugarat ¢és egy szoget hasznalunk az. X-
tengely mentén, hivatkozva az el6z6 pontra, mint ideiglenes origora.

Coordinate System Format
Relative Polar Coordinate @D< a
+¥ Moo |
M D=o —
D

P

0°, 3607
P +X
X j2voe
@ Relativ polar koordinatak hasznalata
+y
A
501 C
i 6|
o4

A kovetkezo tablazat egy négyzet sarkainak relativ polar koordinatait mutatja, amelynek
minden oldal hossza 30. (Figyelje meg, hogy az A pont abszolut koordinatakkal van jel6lve.)
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Relativ polar koordinata
Corner
X koordinata Y koordinata

A 10 10

B @30 <0

C @30 <90

D @30 <180
Line: _LINE
Start of line: 10, 10 e Abszolut koordinata
Angle/Length/<End point>: @30<0  <——————=—- Relativ. polar koordinata

Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: @30<90
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: @30<180
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End -point>: C

D(@30<180) C{@30<90)

A{10,10) B{@30<0) .

121



CADian 2012

3.9 Utolso pont

CADian mindig nyomon koéveti az utolsé pont koordinatait. Ezt ugy hivjak, hogy "Utolso. pont"
‘Last Point(Final Point)'. Az Utolso pont kifejezése a @ szimbolum. Az ~Utolsé pont nem tesz
semmit a koordinata-rendszer tipusaval, csak az el6z6 pontot hasznalja fel.

A kovetkezd példa egy kor a kozépponttol X tengely mentén 20 és 15 Y iranyban a két vonal
metszodésétol.

/‘ Q

[
C

@ Utols6 pont hasznalata (Final Point)

@ Huzzon ideiglenesen egy vizszintes és figgéleges vonalakat a LINE parancsot hasznalva.

T
o
\H‘L --f/_a

® Azonositsa a metszédést, mint Utols6 pont (Last Point) a LINE parancs hasznalataval.

Command: _Iine@
ENTER to use last point/Follow/<Start of line>: P1

Angle/Length/<End point>: feel]
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A

+—+—

P1 \h‘\‘/

© Rajzoljon egy kort 20 atmérével CIRCLE parancsot hasznalva.

Command: _circleled]
2Point/3Point/TanTanRad/TTT/Arc/Multiple/<Center of circle>: @20,15 [+
Diameter/<Radius>: 10 /e

3.10 Pont sziird (Point Filter)

CADian tamogatja a Pont sziiré 'Point Filter' amely egy pont komponens koordinatait
hasznalhatom fel egy masik pont koordinataihoz, amikor beléptetem az aktualis pont helyzetét.
Példaul, Pont sztr6 (Point Filter) hasznalata, vegyiik az elsé pont X koordinatajat és a masodik
pont Y koordinatajat. A Pont sziiré két modon all rendelkezésre: Helyi menii (Pop-up Menu)
vagy gépeljink kozvezleniil a Parancssorba.
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Enter
Cancel
ID Snap QverRides  » | = | Tracking Paoint
Ed | Pan I From Point Snap
D Zoom )( Midpoint Snap
QuickCale.., <Rl Paint Filters 13 Snap, Point Filters, X
,_f' Endpoint Snap Snap, Point Filters, ¥
)( Midpaint Snap Snap, Point Filters, .Z
2= Intersection Snap Snap, Paint Filters, XY
e Apparent Intersection Snap Snap, Paint Filters, .YZ
Center Snap Snap, Point Filters, .ZX

47| Quadrant Snap

23 Tangent Snap

J. Perpendicular Snap
// Farallel Snap

@ | Point Snap
&4 Insertion Point Snap
/Lf: Mearest Snap

[[% Al Entity Snaps Off
M. ©snap

Mint ahogy a lenti 4bra mutatja, a Pont sz{ir6 nagyon hasznos, amikor a felhasznalo megprobal egy

kort rajzolni egy négyszog 2 ' oldalanak kozepével megadott kozéppont segitségével.

(Center point

Kattintson a CIRCLE ikonra a Drawing Panel-on a Ribbon Bar-on. Léptesse be az.X-et a Parancssoron,
nyomjon Szokoz billentytitSpace Bar és kattintson a P1, P2 és P3-ra sorban.
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Command: _CIRCLEH|
2Point/3Point/TanTanRad/TTT/Arc/Multiple/<Center of circle>:
X (Press Spacebar)

Select X of: P1

Still need YZ of: P2

Diameter/<Radius> <1.2>: P3|

&
P1{Mid)

P2{Mid)

3.11 Koordinita-rendszerek dsszegzése és formai

A A
y y
________ (a,b) D<a
v=>h :
| D
|
X=a : a
I
o >
0 X 0 X
Abseluio ceerdmmaie Pelar ceerdinailo
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Formatum

Absolat koordinata

X,Y relatiy

Koordinata

@x,y

Polar koordinata

D<a

Relativ polar koordinata

@D< a

Par Gyors bill. ll((i?g:
HELP F1
PMTHIST F2
ENTITY SNAP F3
ISOPLANE
COORDS
GRID
ORTHO
SNAP
POLAR

olja a targyraszter kovetést
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Majzolja le a kdvetkezot a LINE parancsot hasznalva a megfelel6 koordinatakkal.

20

80

40

140

140

35

35

&
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Majzolja le a kdvetkezot a LINE parancsot hasznalva a megfelel6 koordinatakkal.

30

L)

o

30
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MRajzolja le a kovetkez6t a LINE parancsot hasznalva a megfeleld koordinatakkal.

47

&
(=]
(Fg)
z ;‘01 ?’O/\ L
’/ < Spe
i)
)
e |
-
S8
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MRajzolja le a kdvetkezot a LINE parancsot hasznalva a megfelel6 koordinatakkal.

40

35

58
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48

15

15

50
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wRajzolja le a kovetkez6t a LINE parancsot hasznalva a megfeleld koordinatakkal.

31 29 10 30
= ! I P
. -—
o [=}
— ™
p~J
o
=
70 30
10, 22 75
o SO
5 ]
(=)
Y -
of |
13 <0 20 | 20 I 20 10
1 1
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ﬂ Rajzolja le a kovetkezot a LINE parancsot hasznalva a megfeleld koordinatakkal.

AN

Basic Drafting 02 csapter

( Megjegyzés : X80/Y120 - Abszolut koordinata)

72 i
| 48
T X50/Y212 X210/Y220
/ 2,
f <
(¥
o4
O
!( &
[
]
X S0 27
)
W
. <
'\‘O/
X80/¥120
136
30
S
X240/Y158 10 S0°
o SN <%
X290/Y143
=
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X250/Y120 { >
S
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m Rajzolja le a kovetkezot a LINE parancsot hasznalva a megfeleld koordinatakkal.

(Megjegyzés : X25/Y140 - Abszolut koordinata)

f~—_40 10 |
\'\,’ -
30 / j
7 =1 =
%
| 30 | \
40 \
\
\lg
D
)
1N
o
'X25/Y140 Q?S
X25/Y140 =X
128
135
16
L=
= b
b >
n
)
X238/Y155
X200/M140
24 27 32
120
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Rajzolja le a kovetkezot a LINE parancsot hasznalva a megfeleld koordinatakkal.

( Note : X150/Y40 - Absolute Coordinate)

| 40 |
Y | /
/(<‘50.
S S0
J[s |
115 \
; 20
)
)
v
= X260/Y91
L\
6o
< W,
P M X200/Y60 i
o \5.
(4 V]
X150/Y40 60
30 '

&
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m Rajzolja le a kovetkezot a LINE parancsot hasznalva a megfeleld koordinatakkal.

20 20 10 30 , 40
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o
o
10| 2 | 30 | 0 |
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A kovetkezd fogalmakat targyaljuk meg ebben a fejezetben:

l L e Rajzlap és részei
e Vetilet
e Lépték

e Vonaltipusok és céljaik
e | épések a rajzolashoz
e Rajz beallitasa

\ V4




CADian 2012

Iﬂl Rajzlap és részei Ess

Gépészeti rajzolashoz, két szabvanyos (KS B 0001 and KS A 0106) méret készletet hasznalunk.
Kovetkezésképpen, az A0, Al, A2 A3, A4 rajzlapot hasznaljuk és rajzoljuk meg a keretet
(Borderline), kozpontjelet (Center mark) és feliratmezét (Title block).

- Drawing sheet

— =

| |
| |
Center
mark _"(E} 'I
| |
|

Borderline Title block

&
e Keret (Borderline) —  Tiszta teriilet ahol létrehozhatja a rajzot. 0.5mm folytonos vonalat

hasznaljon.

e Kozpontjel (Center mark) — 0.5mm-es folytonos vonal, a hatékonysag uniformozalasahoz,
ha masolja a rajzot vagy mikrofilmet készit.

o Feliratmezs (Title block) — A feliratmezd a keret jobb als6 sarkdban van, és olyan dolgokat
r0gzit, mint a rajzszam, neve, méretarany, vetiilet, a tervez neve és a daitum. Nincs
elirt szabaly a feliratmezé méretére és forméajara, csak informéciokat tartalmazzon a
megtekintd részére, hogy tisztaba legyen a rajzzal.

138



1.1 Rajzlap méretek
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Koreai ipari szabvany(KS A 0206) megadja hogy a rajz méretének megfeleléen jelenitse - meg a
rajzlap méretét. A Koreai ipari szabvany (KS A 5201) eléirja az AO~A4 méretek megadasat.

< Size of Drawing Sheet > (mm)

Name Dimension Note

AD 841 x 1189

Al 594 x 841

A2 420 x 594

A3 297 x 420

A4 210 x 297 Quarto Paper
L

A4
A3
Al
A-LO 841
A2
M 1189 b

L
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Név

A0 Al A2 A3 A4
Meéret (W x V)mm : 1189x841 841x594 594x420 420%x297 210x297
C 20 20 10 10 10
Nem kotelezd 20 20 10 10 10
° Kételezd 25 25 25 25 25
H

U=sing ADA1,AZ or AJ papers

Using A4 papers =
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1.2 Feliratmezé és darabjegyzék

Amint mar emlitettiik, a feliratmez6t a keret jobb als6 sarkaban jelenitjiik meg és allitjuk ossze
az informaciot a rajzrél, mint a rajz szam, méretarany vetiilet. Nincs eléirt szabaly a feliratmezé
méretére és formajara, csak informaciokat tartalmazzon a megtekinté részére, hogy tisztaba

legyen a rajzzal.

A darabjegyzék megjelenitése a bal felsé vagy a jobb sarokban van. llyen informaciokat
tartalmaz mint sorszam, név, az anyag minéség és mennyiség. Nincs szabaly ami meghatarozza a
méretét és formajat.

A kovetkezo kép egy darabjegyzék példa.

SYMBOL |[CONNECTION FURPOSE sze | rEwsRKS | | APPROX  WEIGHT
; - S - | M0 PART GHT r{;\
1M | VACCUM & PRESURE GAUGE PT 38" 10 PART | WEIGHT (kg
o 1| puNP B
BB | CASING DRAIN PT 3/4° —1 -
| 2| MOTOR 850
B0 | VENT & PRIMING PT 3/4° | 3] mase | 108
BB LEAKAGE DRAIM PT 3/4" | 4| TOTAL | 1047
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Neézet ~j

2.1 A nézet attekintése

Vetiilet (Projection) egy harom dimenziés kép megjelenitésének modszere egy sikra kiilonb6z6
nézetekbdl. Egy fényforras, egy objektum, egy sik feliilet van elhelyezve egy vonalon. Egy sikra
rajzolja az objektum arnyékat, hogy igy mutassa meg 2D-ben az objektumot.

A fényforras iranyat vetit6 vonalnak (Projecting Line), a sikot vetiileti siknak (Projection
Plane) és az arnyékot a sikon vetiileti nézetnek (Projection View) nevezziik. Egy 3D objektumot
a sikon abrazolhatjuk a méretével és formajaval, elrendezésével, és kilonbozé pontokbol a
vetiileti nézeteivel.

Projecting
Lines

L=
Light Source

Meréleges nézetek (Orthographic Projection) 3 vettletis i kb ol all, amely merdleges
vetiiletben van megrajzolva, és egy objektum felszinével parhuzamos. A meréleges vetiilet az
objektumot pontosan és helyesen fejezi ki. A legtobb rajzot a harom meréleges vetiiletben
rajzoljak.

Az egy vetilett és a harom vetiiletii nézetet hasznaljuk a gépészeti tervezéshez. Manapsag a
legtobb rajz a harmadik vetiiletben van. A perspektivikus vetiilet altalanosan hasznalt az
épitészetben. Dolt vetilletet (Oblique Projection) hasznalnak a katalogusok abraihoz. Az egy
vetiiletii nézet kényelmetlen, amikor hosszi objektumot rajzolunk. A harom vetiiletii nézet
ellentétes elrendezésben van az egy vetiileti nézettal, igy annak sokkal kényebb
6sszehasonlitani az oldalait.
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A vetiilet egy modszer az objektum abrazolasara. Az objektum minden merdéleges oldala egy sikra rajzolt, tgy
kell elképzelni, mintha az objektum atlatszo lenne.

2.2 \Vetiileti nézetek neve

A nézéponttol fiiggéen, a vetileti nézetnek kiilon nevei vannak. Rendszerint az az oldal, ahol az
objektum jellemz6 tulajdonsagai vannak, az valik az elénézetté.
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Nézet neve Nézet Nézet neve Nézet
feliil nézet, sik nézet feliil hatul nézet hatso
Alul nézet also jobb oldali nézet jobb
el6l nézet eldl bal oldali nézet bal

O Perspektiva nézet

A vetiileti vonalakkal egy objektumot rajzolunk, amelyek egy pontban metszédnek, ugy ahogy
az emberek latjak a 3D objektumot.

e Egy rajznak perspektivaja van akkor, amikor ugyanazon tavolsag tavolabb révidebbnek latszik.
Altalaban az épitészetben hasznaljak.

o A perspektivikus rajzolas nem megfelels, ha a rajznak pontosnak kell lennie.

Projection View

-

/’:’_5,_-’//1,..’ »

) R
/ Projecting Li \\ Projection Plane
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1 Derékszogl nézet
Parhuzamos vetiileti vonalakkal egy objektum vetiilete mellézi a perspektivat a rajzbol.

e A hossz nem valtozok, a rajzon lévé tavolsag figyelembevétele nélkil.

e Az gsszes vetiileti vonal meréleges a vetitési sikra.
e Az elsé és a harmadik vetiilet tipus az altalanosan alkalmazott derékszogi vetiilet,,

ZQT‘]%

=

.ESce otote
e [

1st Facial Srale

Horzontal plagss

3rd faca scqg:’

Nézet neve Nézet

1. Az objektum elhelyezése a 3 sik
nézetbe.

2. Vetiileti sorrend:
2 Szem - Nézetsik - Objektum
,

@ TR 3. Elolnézet:
” .
i A test tiikroz6dése az elsd sikra.

Side pcture plane

Plan/Tep View 1}

Harzantal plane

4. Sik/Feliilnézet:

A test tiikroz6dése a felsé sikra.
Ird Facial angle

Spéce Froak View 5. Hatso nézet:

A test tiikrozodése a hatulsé sikra.

&
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l
| «
Top View Object
Front View Side View
AL RLEACE JS’. s
nnE
EIS TECH [trxs]  [z=]

1 Délt vetiilet

Parhuzamos vetiileti vonalakkal egy objektum vetiilete'mell6zi a perspektivat a rajzbol.

e A hossz nem valtozok, a rajzon lévé tavolsag figyelembevétele nélkiil.

e Az §sszes vetiileti vonal egy meghatarozott szégben képzi a vetiileti sikot.
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2.3 Azegy ésaharom vetiiletii nézetek

e Helyezzen el egy objektumot egy négyzetes iivegtest belsejébe. Az 6sszes feliiletnek
parhuzamosnak kell lennie az objektum mindegyik oldalaval.
o Az 4sszes vetiileti vonal parhuzamos egymassal és meréleges az ivegtest feliletére.

S . / Edge of the Box
1/ .......... =
— - I Top | | 1A% -f ...............

= | Y

= B [ 1
Left [ FrontJ j Right Rear

PO "
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(1 Az el6l nézetii vetiilet

Helyezze az eléInézetet kozépre és vetitse ki valamennyi nézetet az ala

1J A harom vetii

Helyezze a huzza el valamennyi nézetet a nézetek iranyitasahoz a lenti abra

szerint.
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First Angle
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0 Merdleges nézetek elrendezése

——
.
-
-
-~
A
. ‘
- \ y
T R \
op \ '
\\ ‘
-~ Y
1] \“ i 1
\ |
| L/. !

Front Right
y 4 e
[ Vetilet szimbolumok
Itt vannak a szimbélumok, ame zik az elsd és harmadik etiileteket.
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M¢retarany 3

Egy objektum méretének aranya a rajzon az aktualis mérethez viszonyitva. a Méretarany. SA
tervezésnél a méretarany az egyik kulcsfontossagu szempont.

A pontossag és helyesség amely meghatarozza a rajz mingségét, ez fiigg a tervezé képességétol
és a méretaranytol a megfelel§ vetiileti nézetekben, az ipari szabvanyokra timaszkodva. KS A
0110 rajzi méretarany megkoveteli az 1:1 méretarany-hasznalatat, és szamos tovabbi rogzitett
nagyobb/kisebb meretaranyt.

Tipus Jelentése Szabvanyos méretarany (gépészethez)
Kis méretarany : Kisebb mint az objektum 1:2, 1.5, 1:10, 1:20, 1:50, 1:100, 1:200
Teljes méretarany i Az objektummal megegyez6 méreti: 1:1
Nagyobb méretarany Nagyobb mint az objektum 2:1, 51, 10:1, 20:1, 50:1

o ==

100
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A méretarany a kovetkezéképpen reprezentalhto: (A rajzlapon : B valodi méret)

__ 4 B
On the Sheet ‘ Actual Size

Egy objektum abrazolasahoz egy korlatozott rajzlap teriiletén-nagyitani vagy kicsinyiteni

sziikséges, hogy az a rajzlapon kényelmesen elférjen.

1 |
::E< a )
f B e | 7
O
|
1
470
Print Paper(A3) 10:1
|
o o
¥
|
1
Print Paper(A3) 1:1
L i
s B
= =
) ST b
]
1

Print Paper(A3) 1:2
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A tervezének dokumentalnia kell a rajz méretaranyat a felirat mezében. Ha a rajz egy részének
méretaranya kiilonb6zo, az alkalmazott méretaranyt fel kell tiintetni az alkatrész mellett.
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Vonal tipusok ¢s céljaik =3

Continuous, Dashed, Chain é s Chain Double-Dashed vonalak altal dmesan haszn alt

vonalt 1 pusok a rajzban. Nem felt ¢ tlen il sz i ks é ges 3 mm-es és I mm-es vastags a ggal
rajzolni, de az j 6, ha megtartjuk az ar @ nyt. Vannak v é kony, vastag é s extra vastag vonalak,
ezekardnyal :2 :4. ‘KS B 0001 Mechanical Drafting’ megszabja, hogy a vonal
vastags a gokat 9 szabv anyos kézz 11 kell v @ lasztani: 0.13,.0.18, 0.25, 0.35, 0.5, 0.7, 1.0, 1.4,
2.0mm, arajzméretétsl fiiggéen. Példdaul, haatervezé a 0.25mm v é kony vonalat, a
vastag vonal bizony dra 0.5mm é s az extra vastag vonal 1.0mm lesz._Altal d ban a

g é p észm é rnoksknek a 1 athat ¢ vonal 0.25mm a v é konyhoz, € s 0.5mm a vastaghoz.

1 Vonaltipusok és leiras

Vonaltipus Leiras
Folyamatos vonal
Szaggatott vonal 2 3
3mm  Imm 3mm lmm
- -

" »

’ ilil!n 10-30mm

Lancolt vonal

LAY -

Léncolt dupla szaggatott vnal A :
Imm 10~30mm

1 Vonaltipusok és vastagsagok

Vastagsag

s Leiras

Név Vonaltipus

Lathat6 vonal

! e 0.5 — 0.7 { Egy objektum kiils6 formajat reprezentalj
(obiektum vonal) gy objektum kiilsd formajat reprezentalja

Takart vonal mmmmmmmmmmmns )3 — 0.4 ! Egy objektum rejtett éleit reprezentalja

Ko6zép vonal | === » mmmm s mm——w w01 — 0.25 : Egy objektum kdzepét reprezentélja

Fantomvonal | === = = === = = ==m:(0.1 — 0.25 : Egy objektum virtualis részét reprezentalja

Meéreteknél hasznalt, szekcionalt élekhez, mutaté vonalakhoz és

Kiterjesztett vonal 03 — 04

sraffokhoz
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1 Vonal tipusok és funkciok
Tipus Vonaltipus Egyedi név
Vastag Objektum vonal / lathat6 vonal
Meéretvonal, mutatd vonal
Folytonos
vonal
A &Y Section Line
Vastag NN BN N O ..
Szaggatott Takart vonal
vonal
Vékony ¢ — — — — — = — =
Lancolt vonal : Vékony E—-—-——-— Kozéppont vonal
Lancolt dupla
szaggatott Vékony — L~ - — - - — Fantom vonal
3
Additional Object Ling[ l y
Dimension £
Line

<

|
Hatching ,\\/\( Center Line
C\ /?\Il.ine \

i |

~—®

0| Dimensio
Line

Cutting Line _»

/

®

: Phantom Line

m
b\

Hidden Line \

\

\

A
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1 Vonaltipusok prioritasa

Ha tobb vonal atfedi egymast, a kévetkezd prioritasi sorrend mikodik:
@ Visible Line / Lathato vonal
@ Hidden Line / Takart vonal
® Cutting Plane Line / Kivagas vonala
@ Center Line / Kozéppont vonal
® Line of Gravity / Stlypont vonala

® Dimension Line / Méretvonal

Akkor alkalmazza ezt a prioritast, amikor tobb mint egy vonal atfedi egymast. Lathato vonal > Takart vonal

> Kivagas vonala > Kozéppont vonal. A szovegnek és a szimbolumnak magasabb prioritasa van
mint a vonalaknak, ezért szakitsa meg a vonalat és_el8szor szuarja be a széveget vagy a
szimbélumot.

1 L ¥ A L

T > x T  } |
i = 1 l ‘m‘ ..' ¥ = e—

-- [ B i | 8

. i |

RS b} 1986 L Mn
O
T T @ T T
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Rajzolas lepesel

5.1 Rajzolasi folyamat sorrendje

Minden rajzolasnak négy Iépése van:

Basic Design & Drafting 03 cuapter @

1do

Lépés (Szazalék) Részletek
1 Rajz bedllits 506 Rajz merc?t, m'elje':taranyok, mértékegység,
pontossag, folidk
Nézetek elrendezése
o o )
2 Rajoolis 40% Rajz ka#épfobjektum vonalak
Sraff, kiegészitések, méretek ¢é
3 i Rajzkiegészités 50% e 8
darabjegyzék
4 Rajz ellenbrzése 5% Atnézés

Az alabbi folyamata 6sszegzi a rajzolas folyamatat a CADian-ban.

@ Valasszon ki egy objektumot

@® Allitson be egy rajzlapot

¢ Rajzlap mérete és hatarai, mértékegység és méretaranyok szerint

¢ _Rajz keret és kozponti jel

o Foliak, szinek és vonaltipusok beallitasa

e Szoveg és méretstilusok beallitasa

© Nézetablakok beillitasa, alap és kozépvonal rajzolasa

@ Objektum lathato vonalainak megrajzolasa

© Sraff, kiegészitések és méretek beszarasa

@ Feliratmezo és az alkatrész lista megrajzolasa

@ Rajz ellendrzése

.
:]
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5.2 Méretaranyok alkalmazasa a rajz elemekhez

Rajz elemekhez alkalmazott méretaranyok listaja.

Rajz

alemek Tipus Alkalmazott méretarany

Qutline

1 Lap megadds Megszorozza a mértearany reciprokaval. (2:1 = 0.5, 1:2 = 2)

Kozéppont jel

Lathat6 vonal

Takart vonal

Vonaltipus méretarany alkalmazas,

2 Megjelenté : -
cgjelenitcs rajzolasnal teljes méretii 1épték.

Fantom vonal

Kozéppont vonal

Meéretvonal

Méret
3 Méretezés ./ segédvonal  : Egy rajz tobbszords mérete, a 1éptéktényezd reciprokaval.

Nyil

Meéretszoveg

4 Sraff Sraff vonal Megszorozza a'mértearany reciprokaval.

Normal szoveg

Kiegészitések

5 s Egy rajz tobbszoros mérete, a 1éptéktényez6 reciprokaval

Anyag lista

Cim

Egy rajz tobbszoros mérete, a Iéptéktényezo reciprokaval

6 Szimbolum Befejezo jel

Az a kilonbség a CADian-ban valo rajzolas és a hagyomanyos rajzolas kozott, hogy méretaranyt
alkalmazunk az objektumhoz ¢és a rajzlap bealltasokhoz (keret, hatarok).
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5.3 Rajzolisi szabalyok a CADian-ban

O Az objektum méretaranya 1:1, ha a CADian korlatlan sikot biztosit.

O Gépészeti rajzban, az o6sszes vonaltipust alkalmazhatjuk, de nem alkalmazhatjuk az
0sszes vonalvastagsagot. 025mm az alapértelmezett vonalvastagsag, amellyel
objektumot rajzolunk. A vonalvastagsagot a folyamat utolsé részében alkalmazzuk. A
plottolasnal a kiillonboz6 szineket a kiilonbszé foliakon hasznaljuk.

L
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|‘/ é SN\
v — " \\
"an—, ‘\\-\'// \ \\ \n \
: . \ '/f, P \ o '
R 77 N ,\ﬁ’l// Vi |
5 )
R
1
]

159



CADian 2012

-3
I Rajz beatitss B
6.1 A mértékegység és a pontossag beallitasa

Tradicionalisan, egy objektum hossza a rajzon mm-ben van abrazolva a gépiparban. Ezért a rajzon 1évé
minden hossz milliméterben van, amely azt jelenti, hogy a mértékegységet el lehet hagyni amikor
méreteziink. Azonban a szégeknek van mértékegységiik, mint 200 .. A mértékegységek kiilonbozé

ipari teriileteken ¢s kiilonboz6 orszagokban valtoznak.

Itt van egy altalinosan hasznalt hossz mm'-ben kifejezve - a valés komyezetben
mértékegység nélkiil.

e A betonvas hossza 2,400 .

e Allitsa be a tiirést, ugy mint 0.01'.

e Az 6sszes hossz a‘rajzban-milliméterben van.

e Ezért nincs arra sziikség, hogy beszarjuk a mértékegységet.
e Azonban, a szog egységét be kell szarni..

e Asily kg-ban van kifejezve.

A pontossag foka nagyon fontos. A szamjegyek szama jelentés a tizedespont alatt, a pontossag
fokat jelenti. Ha a rajzbeallitas tizedesjegyre van beallitva(0.1, 1/10), de az aktualis rajz szazados
pontossaggal van_kifejezve(1/100), akkor a-koltségek legalabb otszorosével nének mint az
eredeti koltség.

A
| O Lrw Aﬁ_ﬁ
Largth Angew
Tiee Tipe
Decrssl 3 Ciscrnsi Degeny
Precaon Precuon
10.0X0
Clockowee
| nseeson e
Uiz s scbe mowted conters
|rches e aa
Servple Outps Wan 183200
1 5000.2 0009 0 (0 Sash MM
3 000045 .0 0000 b 4
Lot Ot Pk /! Tioe
4
Lightrg I
Ut Ky speciperg e indiecity of kong -
ek 2
ax Coarcel
7
o Corcel (:vﬂ-n/ Hely
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6.2 Meértékegységek parancs

Habar a CADian munkatér egy virtualis 3D tér hatarok nélkiil, egy objektumot pontosan lehet
megrajzolni 2D-ben. A pontossag maximalizalasahoz a mértékegység beallitasa dont6 lehet. Az
alapértelmezett mértékegység a mm, a pontossag foka a rajztol fiigg. Hamara pontossag foka
be van allitva, a koordinatak és a méretek automatikusan kovetik a kivalasztott pontossagot.

UNITS parancs beallitja a tipusat és a pontossag fokat a hossz méretekre és a fokokra.

% Menu Format(M) » Units...(U)
£ Toolbar
& Ribbon Home » Format » Units...

@Command UN|TS( OR 'UNITS )

A A hossz tipusanak és pontossaganak beallitasa

Length s

Tipa Ty

Decmal Decmal Dogrees
Piecinon Precacn

00000 - )

7]

00 Chochmss

000
0,000

1.5000.2 00330 0000
3.0000<45.0 0000

Lghing
Uriz lot specipng the wtensty of hing

Genenc

o Cancel Daschon Hep

@ Allitsa be a hossz tipusat (Length Type) mint tizedes ‘Decimal’ .

@ Allitsa be a pontossagot (Precision) a hosszra (Length) és a szogre (Angle).

® Allitsa be a méretaranyat a rajznak és szurja be a blokkokat. A beszurasi lépték a blokkok
eredeti mértékegységeinek aranya vag y hivatkozik az aktualis rajz mértékegységeire.
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6.3 Rajz méretarany

CADian korlat nélkili 2D sikot ad a rajzhoz. Ezért az objektumot teljes méretben Full-Size
Scale(1:1) lehet megrajzolni. Oriasi épiiletet vagy paranyi microchipet teljes méretii aranyban
lehet megrajzolni a maximalis pontossag végett az objektum aktualis méreteivel. CADian-ban, a
méretaranyt a plottolasnal, a teljes méretii méretaranyt a modelltérben alkalmazzuk. Ez innovativ
megoldas professzionalis tervezékdek de kezdé felhasznaloknak is.

A multban a tervezéknek munden alkatrészt skalazni kellett; hogy jol elférjenek az A3 vagy Al
rajzlapon. Ha a rajz a nagyobb méretaranyban van, a tervezéknek szorozni kell a valos értéket a
méretarany tényezojével, egy kisebb méretaranyt rajzban a valos. értéket. osztani kell
méretarany tényezojével.

A legtobb CADian felhasznalo metrikus tipusu hosszt alkalmaz a rajzban, amely 1mm, 1cm, 1m,
1km mértékegységeket jelent. Valdjaban mm vagy m a tradicionalis tervezé egység. Példaul, a
legtobb gépészeti vagy épitészeti tervezé hasznal mm egységet, és a kerttervezok,
épitémérnokok m egységet hasznalnak.

Ha a CADian mértékegysége mm-ben van, és a tervezé a rajz egységként cm-t alkalmaz. Rajzol
egy ajtot 100 egységben és egy iroasztalt 75 rajzegységben. Ezek cm-ben vannak. Ha a
méretarany nincs kiigazitva amikor plottol, 1 cm egy 1mm-ként lesz megmutatva, mivel a
mértékegység mm-ben van.

Mas szavakkal, a rajz méretarany

1/10 mint 1 rajz egység (cm-ben) és ~Print Scale
1rajz egység (mm-ben) amikor plottol. [ Fit to paper Scale: | |Custom z
Ezért, mieltt plottolna a rajzot, 10:1 [1 linches |~ | = U ‘ s
méretaranyt kell hasznélni, hogy 10 —_—
rajzegységet allitson el§ (10em = it Scale
100mm) és igy 1mm legyen a [IFttopaper  Scale: | [
rajzlapon. |1 [ ’mches v|= \w.oooo \ u

«~Print Scale

[T] Fit to paper Scale:

10 | [inches | =

= ]1.0000 unit




6.4 Rajzhatarok
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CADian korlatlan 2D sikot és 3D nyujt, hogy teljes méretaranyban rajzoljon az 6sszes

objektum szamara.

A tervezének elészor be kell allitania a rajzhatarokat, mielétt elkezdené a-munkat. Mikor

befejeznek egy rajzot, bemutatja mas osztalyoknak vagy mas vallalatoknak, a befejezett rajznak

az ipari szabvanyt kell kovetnie. Altalaban, a rajzhatarok megadasa arajzlap méretéhez a

méretarany reciprokanak a szorzataval keril megadasra.

Tehat, elészor a rajzegység bedllitasa gyorsitja a rajzolasi folyamatot az engedélyezett teriiletre

korlatozva az objektumokat. Ez akkor is hasznos,amikor kétegelt izemmodban (Batch

Plotting) nyomtatunk ki szamos rajzot.

Upper right corner -

Lower left corner

Itt vannak a LIMITS parancs altalanos funkcioi:

e Halohatar.

e Az entitasok részére engedélyezett teriilet a rajzhoz.

e A Zoom hatarok/osszes tertlet.

e Teriilet beallitasok a Plot parancsban.

Ad:
: 420, 297
: 594, 420
: 841, 594

A3

Al

AO:

2]
297, 210

1189.841
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6.5 Hatarok (LIMITS) parancs

A halo hatarainak beallitasai az aktualis modellen/ elrendezésen.

£ Menii

Format(O) » LIMITS(L)

£ Eszkoztar

£ Szalag

EZ parancssor

LIMITS

Carnrnand:
_LIMITS

TR WILO D

Lirits are off: OMJ<Lower left corners <0,0000,0,0000=:[0.0)
Upper right corner <420,0000,297,0000 = [420,257)

X =

Cormmand: |

|

1297, 210
- 420, 297
- B4, 420
. 841, 594
1 1189, 841

@ A rajz hatarainak beallitasa

I0 Allitsa be a rajzhatarokat és aktivitasokat.

Command: _LIMITSE|

Limits are off ON/<Lower left corner> <0.0000, 0.0000>: faed]
Upper right corner <12.0000, 9.0000>: 420,297 [+l
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Command: _LIMITS el
Limits are off: ON/<Lower left corner> <0.00, 0.00>: ON/e]

Most, be van éllitva a rajzhatar a méretarannyal , mint1:1, A3(420x297).
B Rajzoljon egy kort a hataron Kiviil.

Command: _CIRCLE

2Point/3Point/TanTar@d/T TT/Arc/Multiple/<Center of circle>: -100,0
(Selected point is outside limits. Please select another point.) fa

A kivalasztott pont a hataron kiviil van. Kérem, valasszon egy masok pontot.
2Point/3Point/TanTanRad/TTT/Arc/Multiple/<Center of circle>:

(d LIMCHECK rendszer valtozo

A hataron kiviili objektumok Iétrehozasat vezérli.

Beallitas Leiras

ON Az objektumk megrajzolhatok a hatarokon kiviil.

OFF Az objektumk nem megrajzolhatok a hatérokon kiviil.
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6.6 MVSETUP parancs

Mértékegység tipus (Units Type), Méretarany (Scale Factor) és a papirméret (Sheet Size)
beallitasa, és rajzoljon hatarként egy négyszoge. Hasznéilja az
MVSETUP parancsot kiilonféleképpen mutatja a prompt, fiigg az aktiv modelltértsl/rajztértol.

Command: MVSETUH]
Enable paper space? [No/Yes] <Y>: =
Enter units type [Scientific/Decimal/Engineering/Architectural/Metric]: M e

Metrikus méretarany

5000) 1:5000
2000) 1:2000
1000) 1:1000

(

(

(

(500) 1:500
(200) 1:200
(100) 1:100
(75) 1:75
(50) 1:50
(20) 1:20
(10) 1:10
G) 1:5
()  FULL

Enter the scale factor: 1fe]
Enter the paper width: 420/
Enter the paper height: 297 e

Command: _ZOOM

Zoom: In/Out/All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Windows/OBject

<real time>: _a
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Készitsen egy A3(420x297) rajzlapot teljes méretarannyal a kovetkezéképpen.

420,297

0,0

@ Hatarok beallitasa a skalazott rajzhoz

A rajzlap mérete, amelyhez a méretaranyt a kovetkez6 modon szamitjuk ki.

Rajzegység = Meéretarany X Rajzlap méret

O Meéretarany 1:100, és a rajzlap hatarok beallitasa Al (841x594) mm-ben.

e Vizszintes hossz: 100 x 841mm = 84,100mm
59,400mm

e Figgdlegeshossz:-100.x 594mm

Command: _LIMITS fel]
Limits are off: ON/<Lower left corner> <0.0000, 0.0000>: [
Upper right corner <12.0000, 9.0000>: 84100,59400 |

Command: _LIMITSE|
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Limits are off: ON/<Lower left corner> <0.0000, 0.0000>: ON/4|
Command: F7 <Grid ON>

Command: ZOOMsd|
Zoom: In/Out/All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Scale/Right/Window/

OBject<real time>: Al

ALCL:I00)  84100,59400
.

AI(L:D)
841 x 504

O Kicsinyités 2:1 és allitsa be a rajzhatarokat mint A3(420x297).

e Vizszintes hossz: 0.5 x 420 = 210
e Fuggoleges hossz: 0.5 x 297 = 1485

Command: _LIMITS ]
Limits are off: ON/<Lower left corner> <0.0000, 0.0000>; ]
Upper right corner <12.0000, 9.0000>: 210,148.5 ]

Command: _LIMITS fe]

Limits are off ON/<Lower left corner> <0.0000, 0.0000>: ON/fel
Command: F7 <Grid ON>

Command: ZOOM sl
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Zoom: In/Out/All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Scale/Right/Window/
OBject<real time>: Aledl

A3(1:1) 420,297

A3(2:1) 210,148.5

@Rajzlap beallitasok, vazlat és plot rajzok

A rajzon lévé objektum'egy apartman lesz, a hossza 60m(60,000mm) x 40m(40,000mm)
és a nyomtatando lap mérete A1(841X594). Méretarany 1:100.

F? Hasznilja a LIMITS parancsot a rajzhatar beallitisahoz.

A rajzhatar (0,0), (841x100, 594x100) lesz.

( 84,100 59A00)

) Hasznaljaa RECTANGLE parancsot, hogy megrajzolja a rajzlap hatarvonalat a lenti kép
szerint és a LINE
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paranccsal rajzolja meg a hatarvonalak kozpont jelét.

(83,900, 59,200)

(200, 200)

E] A LINE parancs hasznalataval rajzolja mega 'Felirat mezét' vagy a 'Darabjegyzéket’
a lenti kép szerint.

3 Hasznalja a DRAW vagy a MODIFY parancsot az 1:1 mératarannyal valé tervezéshez.

(83,900, 59,200)

_ Building |40.000

60,000

(200, 200) !
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El Allitsa be a méretet és a sz6veg magassagat.

A kovetkezét jelenti, allitsa be a méret magassagat és a szoveget, amely megjelenitésre
keriil a nyomtatott rajzban.

[@ A PLOT parancs hasznélata a kinyomtatashoz.

Allitsa be a méretaranyt 1:100 és a nyomtatasi hatarok A1((0,0), (84,100, 59,400)) az ablak
opciobol. Ezutan, allitsa be az elénézetet és  kattintson az OK’ gombra.

® Frint - Model
~Page Setup « Print Style T able [pen assignments]
Name: |<None> - | | Add. . | |None - |
«~ Printer ~ Shaded Viewport Options ———————————
M ame: | Mone - | Shade print As displayed -
Prifter: Page size: Quality
Laocation: 25 11.0inch DRl I:I
Description: Frintable area:
. «~ Layout Tab Options
[ Print ta file 8.0% 10.5inch
~ Paper Size Mumber of Copies —,
[ Letter (8.50 % 11.00 Inches) -] { :
~ Print Scale ~Print &rea ————————— ~Print Options
" . N Print entity lineweights
Fit to paper Scale: “what to print:
o P b Py % Print with print styles and lineweights
~Windowed Frint &rea ——————— = P ; : ;
. (20 Frint wdo print styles and lineweights
inches | = | = urits o " Y ?
[] Print i background

| | [ Pririt stamp on

~ Print Offzet [origin zet to printable area) ———— | | 5 h ol "
ave changes ko layou

Center on page . . .
O pag « Drawing Orientation

" I:I inch | | | | Portrait

*| Landscape

id |:| inch [T Print upside-down

|2 oK | Cancel |

Ugorjon tovabb, ha nem értette eddig, probalja meg ismét, miutan tobbet tanult a CADian-rol.
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eA rajzlap és a komponensek beallitasa

A rajzlap mérete A3(420 x 297) a méretarany 1:10. Rajzolja megakeret ésakozépjelet.

1. Rajzlap beillitasa, hogy 1:1 méretarannyal dolgozzunk.

2. A keret mérete (1:10).
Szélessége = 420mm x 10 - (2 x 10mm x 10) = 4,000mm
Magassaga = 297mm x 10 - (2 x 10mm x 10) = 2,770mm

3. Hatarok - (0,0), (4200,2970)

4. Folia beallitasa

5. Vonaltipus aranya (LTSCALE) = 10

6. Szoveg magassag (TEXTSIZE) = 3mm x10 = 30mm

7. Sraff minta arany(HPSCALE) = 10

8. Meéret stilus arany(DIMSCALE) = 10
FJ Nyisson meg egy 1j rajzot. és allitsa be a rajz hatdrokat A3 méretre.

Command:"_LIMITS
Limits .are off: = ON/<Lower left corner> <0.0000, 0.0000>:
Upper right corner <12.0000, 9.0000>:-4200,2970

Command: LIMITS
Limits are off:. ON/<Lower left corner> <0.0000, 0.0000>: ON

Command: ZOOM
Zoom:/ In/Out/All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Scale/Right/Window/

OBject<real time>: A
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E) Keret megrajzolisa

Command: RECTANGLEs|
Chamfer/Elevation/Fillet/Rotate/Square/Thickness/Width/

<Select first corner of rectangle>: 100,100 fel
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: 4100,2870 el

| —— — ]
|

|

i

|

Borderline P1 41002870

|
|
:—E]m pa ]

Drawing
boundary

100,100

R — — L |

E) Rajzolja meganégy kozéppontot keleti; nyugati, déli és északi oldalan a keretnek. (SB =
Space Bar)

Command: _LINE«]
ENTER to use last point/Follow/<Start of line> mid (SB) Snap to MID of: P1

Angle/Length/<End point>: @-100,0 ]
Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: fo

Command: [ed]

Start of line: mid (SB) Snap to MID of: P2
Angle/Length/<End point>: @100,0 ]
Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: fa=]
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Command: [
Start of line: mid (SB) Snap to MID of: P3

Angle/Length/<End point>: @0,100]
Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: =

Command: |
Start of line: mid (SB) Snap to MID of: P4

Angle/Length/<End point>: @0,-100 ]
Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: fo

[} Hasznalja a LINE parancsota Feliratmezé megrajzolasahoz vagy a darabjegyzékhez .

3 Meértékegység beallitasahoz [Format] => [Units]

kattintas a legordilé menin.

@ Allitsa be a hosszt és a szog tipusa , mint Decimal.

@ Allitsa be a pontossagot, mint.'0’.

@ Kattintson a Direction” ‘gombra, hogy
nyugtazza ¢s allitsa be a standard szoget.

 Drawing Units
~ Length Angle
Type: Type:
| Decimal - | | Decimal Degrees - |
Precision: Precision:
o | |l "]
[ Clockwise

«~ Inzertion scale
Units to scale inserted content:

Inches -

~ Sample Dutput
220
3<45.0

« Lighting
Units for specifying the intenzity of lighting:

Gereric =

0K, | Cancel | | Direction.. ||

Help
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[3 A Linetype méretarany beallitasa

Command: LTSCALEs]
Enter new value for LTSCALE <1.0000>: 10/

Egy masik médja az, hogy kattintson a [Format] = [Line Type] a legordilé

meniiben és [Show Details] gomb a 'Global Scale Factor' beallitaisahoz '10'-re.

9 Linetype Manager

|Sh0w all Linetypes e | [ trvvert Filker

[Linetype Filkers | B | | Delete |

Set Current | | Hide Details |

Current Linetype: Continuous

Linetype Mame | Appearance | Linetype [ escription |
ByBlock -

BylLayer

Continuous —— Soldline

DASHEDZ2 @& ——————

~ Detailz

| | Global Scale Factar:
| | Current Object Scale: | 1.0000

Use paper space units for zoaling

ok [ | Cancal || Hep |

Allitsa be a szoveg, a sraff és az objektum méretének méretaranyat,

e Széveg méret (TEXTSIZE) = 3mm x10 = 30mm

Command: TEXTSIZE f]
Enter new value for TEXTSIZE <0.2000>: 30 [l
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Current text style: Standard
Styles:
~Fant
Standard
Font Mame: Font Style: |
| i\, Arial = | | Regular b |
~Size
[ Arnotative @ Height
0.0000
4 I »
Effects
|AII zhyles 5 |
[ U pside down ‘width factar:
1.0000
B ackward
AaBbCcD ™™
Cancel

Set Current |

Mew... |

| Help |

Méretezés méretarany (DIMSCALE) =-10

Command: DIMSCALE ]
Enter new value for DIMSCALE <1.0000>: 10 el

Linez  Symbols and Arrows  Test Fit
Fit optionz
1T thmpe i=e't snough reom Lo place Bolk best soc

At e setaneian lnes, the izt g Lo meve
alitzlide e extenzion lhes

= Either text or arroves(best fit]
Arrows
Tl
Eoth text and amows
Always keep text betwesh ext lines
[ Suppress arows it they don't fit inside extenzion
lines
- Tent Flacerment

“When test iz not in the default pozsition, place it
# Beside the dimension line
Clwr the dirnenzion live, with leader

Ovar the dimarzion line. without leader

|2

Frirnary Unitz  Alternate Unite Tolerances

BT -

- Soale for dimension featurss
1]

Scale dinenzions to lagout

= Uge averall soale of 10

Finm turiing

[] Place test manually

[] Drrave dim line betwesn sxt lines

ak

| Cance| |
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e Sraff minta méretarany(HPSCALE) = 10

Command: HPSCALE«
Enter new value for HPSCALE <1.0000>: 10 el

® Hatch and Gradient

Hateh | Gradient ~ Boundaries
~ Type and Pattem | | Add: Pick pairts
Type: | PreDefined -] _
| H+ | Add: Select abjects
Pattem [ amsI31 -1 [
Swalch: @ Remove boundaries
Ej  FRecreate boundary
Cuszstorn patterm:
@ Wiew selections
~ibngle and Scale
Aingle: Scale ~ Dptians
o - | |1 - | [ Arnotative
Aszociative
[ Create seperate hatches
150 pen width Draworder
Hatch Origin | Send behind boundary

# Use curent origin
Uze zpecified arigin
A | ] | Irherit propertiss

| Cancel | | Help 3

[} Mentse a rajzfajl nevét, mint A3-10-Formpart. dwg.

Ha sablon fajlként szeretné hasznalni, mentse el a nevét mint A3-10-Formpart. dwt.
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@ Szerkessze meg a hatarokat és a kontarvonalakat az A3-as lenti rajznak.

E
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o k' £
t3 =
2
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m Szerkessze meg a hatarokat és a konturvonalakat az A4-es lenti rajznak.

=
ul
ol
20 20 40 17 46 27
. " B o " o}
Projection|  Scale Title Drafting Inepaction —
i 16 Date Date 2
DWEG No. Sign =
12
& fa[ny 0 26
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CHAPTER |

Ivelt formak rajzolasa

A kovetkezé fogalmakat targyaljuk meg ebben a fejezetben:
® Rajzi segédeszkdzok

¢ jvelt objektumok rajzolésa

e Egyenes objektumok rajzolasa
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Iﬂl Rajzi segédeszkozok 3

Az alakok pontos megrajzolasahoz, afelhasznalonak be kell allitani a helyes segédeszkozoket A kovetkezé

tablazat tobb segédeszkozt mutat meg.

Icon Name Description
SHNAP SNAP Korlatozza a kurzor mozgasat egy kijeldlt intervallumban.
GRID GRID Megjeleniti a halot a rajzteriileten
ORTHO ORTHO Bekapcsolja a meroleges. modlot, amely korlazozza a rajzolasi  iranyokat
csak a fligg6leges és a vizszintes irdnyokba.
POLAR POLAR Bekapcsoljaa Polar nyomkovetést.
ol ENTITY SNAP Bekapcsolja a targyrasztert; amely a kurzort a legkozelebbi
ESNAP| targyraszter pontba mozgatja.
OTRACK . .
lOTRACK Bekapcsolja a targyraszter kovetést.
LWT LWEIGHT Bekapcsolja a vonalvastagsagot a kiosztott vonalvastagsagokhoz.
MODEL| Model-Space A papirtérrél a modelltérre kapcsol és forditva .
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1.1 Halé (GRID) parancs

Id6t takarit meg, és noveli a tervezés hatékonysagat, ha a felhasznalo megjeleniti a Halot (GRID)
és a Rasztert (SNAP), valamint beallithatja a szoget és a kiosztast.

.......

A Halo (GRID) pontok négyszog mintaval, mint a fenti kép, amelyen a rajzterilet van bemutatva,
a Hatarok (LIMITS) parancs beallitasaval. Ez csak a rajzolasban segit a felhasznalonak.

A Halo segit az objektumok elrendezésében és lathatova teszi a tavolsag beallitast; viszont nem
lesz kinyomtatva:

A Halot a Raszter moddal kell hasznalni (SNAP). A Raszter méd korlatozza a szalkereszt
mozgasat * szeparalt. tavolsagokra. Amikor a Halé mod be van kapcsolva, a kurzor
hozzakapcsolodik egy lathatatlan négyszog halohoz, amelyet Raszter elérésnek neveziink. A
Raszter fontos a pont preciz Kijeloléséhez, ehhez mutato eszkozt vagy koordinata értéket bevivo
eszkozt alkalmazva.

£ Menii Format(O) » Drafting settings()...

) Eszkoztar @‘

& Szalag Home » Format » Drafting setting...

[ Parancssor ; GRID
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Command: GRID]
Grid is off: ON/Snap/Aspect/<Grid spacing (x and y = 0.5000)>: 1.0fel

Option Description

Grid Spacing  Uj Halé tavolsag érték beallitas.

ON Halo megjelenités
OFF Halo elrejtése
Bedllitja az 1j térkoz értéket
Snap
Aspect A Halo értékének beallitaisa X és Y iranyokban

@ Grid ON/OFF and Set Snap & X, Y Spacing Value.

Command: GRIDfed]|
Grid is on: OFF/Snap/Aspect/<Grid spacing (x and y = 1.0000)>: OFF e

Command: GRIDi
Grid is off: ON/Snap/Aspect/<Grid spacing (x and y = 1.0000)>: ONled|

Command: GRIDi]
Grid is on: OFF/Snap/Aspect/<Grid spacing (x and y = 1.0000)>: St

Command: GRIDi
Grid is on: OFF/Snap/Aspect/<Grid spacing (x and y = 1.0000)>: Afed|

Horizontal spacing <1.0000>: 2.0[d]
Vertical spacing <1.0000>: 2.0led|
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@ Halo beallitasok - Rajzbeallitasok dialogus panel

ER A lenti képhez hasonléan, helyezze az egér kurzort a Halora a statusz soron és jobb

egérgomb kattintas, majd kattintas a Beallitasra (Settings).

L

fulon a Draft Settings dialogus ablakban.

Jelenleg a halo tavolsag 10mm-re van allitva.

) Crafting

I GTRACK T MODEReC)

E) Gépelje be a halo x és y tavolsagot a Grid teriileten a Raszter és Halé ((Snap and Grid)

Snap On (F9)
~ Snap spacing

Snap and Grid | Polar Tracking  Object Snap

Grid Qn [F7]
Gnd spacing

:

«~ Snap type
(®) Grid snap
[®) Rectangular snap

() lzometric snap

() Polar snap

Snap ¥ spacing: 50000 Grid » spacing; 10,0000
Snap spacing: 50000 Grid " spacing: 10,0000
[T Equal¥ and ' spacing
~ Polar zpacing ~ Gind behavior
Adaptive grid

Allowe subdivizion below gnd

spacing

Dizplay arid bepond Limitz spacing
Follows Dypnamic UCS

| 4 | | Options...

oK Cancel

&
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1.2 Raszter (SNAP) parancs

A Raszter kiilonosen fontos, amikor a felhasznalé alakot rajzol meghatarozott kiosztassal vagy
szogben. A Raszter korlatozza a kurzor mozgasat a tavolsag vagy szog beallitasaval. A Halé
megjelenitéssel, a felhasznalénak a Rasztert aktivalnia kell.

£ Menii Format(0) » Drafting settings(l)...

g Eszkoztar %

# Szalag Home » Format » Drafting settings.... » _Snap and Grid
[E= Parancssor SNAP

Command: SNAP[gd]
Snap is on (x and y=0.5000): OFF/Rotate/Style/Aspect/<Snap spacing>: 5[]

Beallitas Leiras

Snap Spacing i Uj Raszter intervallum beallitasa megadott értékkel.

ON Raszter mod engedélyezése ezzel a beallitassal.

OFF Raszter mod kikapcsolasa.- Maradnak az aktualis beallitasok.
Rotate A Raszter halé elforgatas szgének beallitasa

Style Meghatarozza a Raszter halo stilusat a Standard ésaz

izometrikus kozott.

Aspect Beallitja a tavolsagot X és Y iranyban.
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O Izometrikus mod (Stilus beallitas)

Command: SNAP|ed|

Snap is on (x and y = 0.5000): OFF/Rotate/Style/Aspect/<Snap spacing>: S |
Isometric/<Standard>: |[ed]

Vertical spacing<0.5000>: [«

Snap and Grid | Polar Tracking  Object Snap

Snap On [F9] Grid On [F7)
~Shnapspacing —————————————— Grid spacing

Snap ¥ spacing: Grid # zpacing:
Shap Y spacing: Grid ¥ spacing:

[ Equal % and Y spacing

~Polar spacing——————————— ~ Gnd behavior
I:I daptive arid
llawar subdivisic
~ Snap type A
(®) Grid ) !
- _” £nap id beyond Li
(®! Rectangular znap i LICS
_ narnic
(1 |zometric shap
() Polar shap
| ? | | Options... ok Cancel

o] [®
o |e

Standard - Orthoginal Projection

Isometric
Projection
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1.3 Polararis kovetés

Polaris kovetés (Polar Tracking) a megadott szogben o6nnaléan dolgozik. Ha a polaris kovetés

aktivalt, a CADian megjeleniti az elmozdulast és a szoget, ahogy a kurzer. mozog.

Menii

Format(O) » Drafting Settings(l)...

Eszkoztar

Szalag

Home » Format » Drafting settings... » Polar Tracking

Parancssor

DSETTINGS

‘ Polar: 30,5642 < 30

™ Crafting Settings

Snap and Grid | Polar Tracking | Ohjset Snap

|| Palar Tracking O [F10]

Palai Ahgle Satlings Objset 5hap Tracking S atlings
Inorement angle: =1 Track arthoganaly anls
EX "]

|| Addithonal anglesz

an
45
B0 | Dot | = Abzaolites
Ralativi ta lazt sagrent
||| Options.. | Ok | Cancel |

Track using all polar angle settings

| (R0 || Polar Angls measursmsnt

Hasznalja az F8-at az ortogonalis mod kezeléséhez. Az ortogonalis mod csak négy szogiranyt

engedélyez. /A F10 hasznalatanak elkeriiléséhez, amely lehetové teszi a felhasznalonak, hogy

iranyitsa az ortogonalis médot és kiilonbozé iranyokba rajzoljon a szoget inportalva.



Draws curved shapes 04 cxapter &
@ Polarkdvetés hasznalata

Mint a lenti képen, a parallelogrammanak van egy 60 fokos szége:

Azért, hogy egy vonalat rajzolni tudjunk, amely ugyan olyan, mint a parallelogramms jobb
oldalan van, hasznalnia kell a targyraszter kovetést és polar kovetést (Object SNAP Tracking
and Polar Tracking). Mint mar tudja, az ortogonalis médoz csak akkor lehet hasznalni,
amikor 0, 90, 180 ¢és 270 fokot kell rajzolni. Kévetkezésképpen, a polar koordinata

kovetést 60 fokos szogre kell allitani a rajzolashoz.

L ] . . .
B Klikk POLAR (pol4r-koordindta kovetés) gomb a statusz soron és jobb egérgomb kattintas

hogy beadllitsa a legordiil6 meniiben.. Ezutan, kattintson a 'Polar Coordinate Track' fiilre.

] Valassza ki a 30-at a legordiils ablakban a szog névekményekbdl. Ez a beallitds lehetévé
teszi, hogy kilenc széget allitson be 0, 5, 10, 15, 18, 22.5, 30, 45 és 90 fokos

tartalmakkal.

I e G
Ir e d cngl=
<of =
=]
A5
o
i | Mo |
15
lu | [EE S |
A szégek hozzaadasahoz, jelolje [ #dditional angles attintson New Gépelje

45 fokot, és tegye ugyanezt a 135, 225 és a 345 fokra.

i s A e Sl s

noranek angla:

a0 -

Additional angles

ig | Mew [ [#] A dzitianal angles
o 1 | Mz |
| Delete [ v
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1 Polaris koordinata kovets funkciok a targyraszter kovets tulajdonsagaival. A
targyraszter-koveto beallitas 'Object Snap Track Setting' mezé a dialégus ablak jobb
oldalan, valassza ki a Koévetés polaris szogbeallitasok hasznalatat 'Track using all polar
angle settings'.

Uzect Shap | achung Sekings

T-acl: cribagonal p anly

% | -ack Laing Al pola ange sackrgs

[ Valassza ki az Abszolutot a Polaris szég mérése "Polar Angle measurement' mezében és
kattintson az 'Ok' gombra, hogy lezarja a dialogus panelt.

Poar Aagle mezzucnznl

B Absclube

Ralive 10 lazt ==gment

[@ Futtassa a LINE parancsot, mint a lenti képen. Ezutan, mozgassa a kurzort kozel a  P1
parallelogramma pontjahoz és amikor a targyraszter végpont jel megjelenik, mozgassa jobbra,
hogy beallitsa a vonal kezdépontjat a P2-6t Mozgassa a kurzort megint a P3-hoz és
amikor a targyraszter végpont jele megjelenik, mozgassa a kurzort ismét, hogy beallitsa
a P4-et, amelynek a polar koordinataja 22<60.

Amikor az egérgombot a P1-hez kozel viszi, ortogonalis pontozott vonal megy at a
megjelenitett ponton, és ugyanezt kell alkalmazni a P3-ra is. Ha be van allitva a
Polararis szog'mérés;-mint Abszolut, az csak azt fogja engedélyezni a felhasznalonak,
hogy 0, 30, 60... fok legyen a végpontbol.

Végeredményképpen, mielétt beallitja a P4-et, ha elmozgatja az egérgombot O foktol a
90 fokig, a pontozott vonal csak 0, 30, 45, 60, 90 fokos iranyokban lesznek
megjelenitve.
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1.4 Targyraszterek bedllitasa

A targyraszter lényeges eszkoz a CADian-ban, hogy pontosan kivalaszthassuk az entitasok
kezddpontjat, végpontjat, felezépontjat, metszéspontjat vagy érintéjét.

£ Menii Format(0) » Drafting setting...()
g Eszkoztar ESMAP
& Szalag Home » Format » Drafting setting » Object Snap

[E= Parancssor ;| OSNAP

O Targyraszter beallitas eszkozei

Goms erelCned Py Tambayy  Chwoct Soae
7 Dtect Sova U [F R 7 Dtinct Seus Tiacking O 1]
Ot G rao resdes
4 Evapind bosenin Selnez AL
4 Megort Foperdculs o A0
™ 7 Tasges
Pirde Nt
Quadant Aspeert vimancn
TS T Fawvaled
Esturmon
Ta ¥ack hors & Dureg pord. pacam swe e Sone wivks 1 s
1) soew b
v

l P Ophewn o Coreel
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O Targyraszter moédok

Endpoint Midpoint Center

Extension

Extension: 0.0142 < 45

Endpoint-végpont, Midpoint-felezépont, Center - kozéppont, Node - csomopont, Quadrant - negyedeld
Intersection - metszéspont, Insertion - beillesztési pont, Tangent - érinté, Nearest - szomszédos,
Perpendicular - meréleges, Extension - meghosszabbitas, Apparent Intersection - latszélagos

metszéspont, Parallel - parhuzamos
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= 5 LA X K O8R5
0 Targyraszter eléugré menii

Kattintson a jobb egérgombra az iires rajzteriilten a 'Shift' billentyii lenyomva tartasaval, hogy

megjelenitse a targyraszter legordiild meniit. Kattintson arra az opciora amelyet targyraszternek

szeretne,ezutan kattintson az objektum raszter pontjara a rajzon.

(1 Statusz sor

Tracking Point

Fram Paint Snap
Paint Filters
Endpoint Snap
Midpoint Snap
Intersection Snap
Apparent Intersection Snap
Center Snap
Quadrant Snap
Tangent Snap
Perpendicular Snap
Parallel Snap

Paoint Snap
Insertion Point Snap
Mearest Snap

Entity Snap Settings...

Snap, Point Filters, X

=

Snap, Point Filters, .

Snap, Point Filters, .Z

u

Snap, Paoint Filters, XY

[z

=

Snap, Point Filters, .

Snap, Point Filters, .ZX

w Cursor Coordinate Walues

v Current File Yersion

Current Laver
Current Color
Current Linetype
Current Lineweight
Current Text Stvle
Current Dim Style
Current Print Stvle

v SHAP

v GRID

v ORTHO

v POLAR

v ESMAP

v OTRACK

v LWT

v MODEL | PAPER

v Updated CADian Status
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O AutoSnap beallitasok

A lenti képhez hasonléan, a felhasznalo optimalizalhatja az AutoSnap és AutoTrack
tulajdonsagokat a Rajzolas fiil beallitasainal.

@ options

Filmez Dizplay Open snd Save  Uzer Prefarsnces | Dialtiog | 30 Modsling Selsction Frofiless Cliphosd

AutaSnap Ssttings AutoTrack Settings
(%] M arkmr || Dizplay polar tracking vechor
[+] b mgrmt [] Dizplay full-zcreen tracking vector

] Dlsplay Auta nap tocltip |] Dizplay duta Track taalip

[ Dizplay AutaS nap aperturs bog Alignment Point Acquisition
Aibarmnatic

| Colors... |
=1 Shift ta acduins

- AutaSnap Marker Size " Aperture Size

Objmet Srap Options

] lgrame hatch abjests
1 Raplace 2 value wilh curent lavation

] lgnore negative 2 ohjsct snaps for Dynamic LCS

| ¥ 0k | Cancel |

AutoSnap igazitasok az 'AutoSnap beallitasoknal’, 'AutoSnap jel6lés nagysaga' és az

apertura mérete az ‘Aperture Size" beallitasaval.

¢ AutoSnap megjelenités beallitasait a jel6l6 négyzetek alapjan teheti meg.

~AutoSnap Settings

tarker

I agret

Display AutoSnap toolip

[ Dizplay AutoSnap aperture box

| Colars... |

e MAGNET (Magnes) kezelése a jel6l6 doboz jelolésével. Ha ez aktivalt, a

magnes a raszterpontra ugrik, amely a kijelolt keresztpont.
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e Megjeleniti az AutoSnap rasztertippek beallitasait a jelold négyzet alkalmazasaval.
e AutoSnap Marker alapértelmezésben ki van kapcsolva. Jelslje be az AutoSnap céldoboz

jelold négyzetét a (Display AutoSnap aperture box) megjelenitéséhez.. Ha kivalasztott egy
pontot a targyraszter segitségével, a szalkereszt vonalanak a céldoboz kereténél kell lennie, hogy
a CADian megtalalja a pontot. AutoSnap céldoboz fontos, amikor elészor tanulja a targyrasztert.

e Hasznalja a cstiszkat a céldoboz (Aperture Size) méretének beallitasahoz.

Aperture Size

- -
A céldoboz (Aperture) és a szalkereszt céldoboza kiilonbozs. - A céldoboz (Aperture) csak
akkor jelenik meg, amikor a targyraszter mod aktivalt. A szalkereszt céldoboz (Marker box)

akkor jelenik meg, amikor a Select Objects: prompt be van kapcsolva. A céldoboz (Aperture)
mérete pixelben van megadva, a kovetkezé képek nem valés méretiek.

i:l-_d, m[fljw [ If el ':|

5 Pixels 10 Pixels 20 Pixels AutoSnap aim window| [

Ster]
Tooltip

Mozgassa el a csuszkat jobbra, hogy nagyobbra vegye az AutoSnap jell6 nagysagot ( AutoSnap
Marker Size). A nagyobb méretet konyebb latni a nagyfelbontasu képernyén.

AutaSnap Marker Size

Az alapértelmezett szin az AutoSnap Marker részére a zold. A szin megvaltoztatasahoz,
kattintson a szin (Colors) gombra az AutoSnap beallitas teriileten.
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~butoSnap Settings
M arker
kM agnet
Dizplay AutoSnap tooltip
[ Display AutaSnap aperture box

| Colars.... |

Valasssza ki a "2D Model Space"-t a Kontextus (Context) ablakbol és az "2D AutoSnap
Marker"-t az Interfész elemeibél (Interface Elements) a Rajz ablak szinei (Drawing
Windows Color) dialégus ablakbél. Hasznalja a szin lista legordiilé meniijét a jobb oldalon.
Klikk OK az alkalmazashoz.

Context: Interface Elements: Color:
2D Model Space Light Start Limit - ||:| wWhite -
Sheet/Lapout Light End Lirmit
30 Parallel Projection Camera glyphs color
30 Prespective Projection Camera frustumyfrustum pl
Block Editor Camera Clipping planes
Command Line Light Weh Bestore C LEI t [
Plat Previgw Light “weblMissing Fille] | _ g ORI Tements
Light Shape(E stended So =
L &t Distance Restare Current Context |
Light fall off
Auto Snap marker 1 Restore All Contests |

Presview:

k. | Cancel || Help
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O AutoTrack (Automatikus kovetés)

AutoTrack beallitasok teriletén lehet beallitani a z AutoTrack funkciokat.

AutaTrack Settings

Dizplay polar tracking wectar
[ Display full-screen tracking vector

Dligplay Suto Track tooltip

e Polaris kovetési vektor megjelenitése (Display polar tracking vector) kapcsolja apolar
koveto vektort.

o Kovetési vektor teljes képernyds megjelenités (Display full-screen tracking vector)

kapcsolja a polar kovetést a rajzteriilet hataraig. . Ha ez a beallitas nem jelolt, a polar
kovetés csak a Kitiizott pontok és a kurzor kozott lesz megjelenitve.

e AutoTrack eszkoztipp megjelenitése (Display AutoTrack Tooltip) ‘megjeleniti az

ideiglenes eszkoztippeket az automatikus kovetésnél.

A Kovetési pont kijelolése (Alignment Point Acquisition) alatti teriileten, hatarozhatja meg
hogyan rogziti a pontokat hasznalva azokat, mint referencia a kovetéshez.

Alighment Point Acquisition

Autarnatic

# Shift to acquire

e Automatikus jeloléssel rogzit minden pontot az AutoTracking-hez, ahonnan a targyraszter indul.

e Jelolje be a 'Shift to acquire’ amely a shift gomb lenyomasat igényli azért, hogy
leszarja a pontot az objektum kovetéshez és a targyraszterhez (Object Tracking and
Object Snap). Ha tal sok targyraszter van bekapcsolva, hasznalja ezt az opciét, hogy
elkeriilje azt, hogy sziikségtelen rasztereket ragad meg.

Az AutoTrack Vector szin modositasahoz, kattintson a Szinre (Color) az AutoSnap

beallitasi teriileten. Ezutan valassza a 2D Model Space-t a Kontextusban, és a "2D
AutoSnap Marker" az Interfész elemek kozill a Drawing Windows Color dialégus

ablakban. Hasznalja a szin lista legordiilé meniijét a jobb oldalon, Kattintson az OK-ra az
alkalmazashoz.
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Context: Interface Elements: Color:
20 Model Space Light Start Limit :‘ | ] whie -
Sheet/Layout Light End Limit
3D Parallel Projection Camera glyphs color
3D Prespective Projection Camera frustumfrustum pl
Block. Editar Camera Clippitg planes
Command Line Light *+/eb | Falaen LE "
Plot Preview Light '+/eb[Mizzing File) ilial - -Gl J

Light 5 hape(E stended S| =

Lux at Distance
Light fall aff

Auto Snap marker =

| Fiestare Current Contest |

| Restare Al Contexts |
Presigw:

| Cancel || Help |

(O Apertura parancs

Targyraszter apertura méretének beallitasa pixel egységet hasznalva.

& Menii

& Eszkoztar

& Szalag

[ Parancssor : APERTURE
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) [

AutaSnap Laying m

A targyraszter csak akkor reagal, amikor egy pont metszi vagy. beliil van a targyraszter aperturan.
APBOX rendszervaltozé kapcsolja a targyraszter aperturamegjelenitését.

APERTURE parancs allitja be a targyraszter aperturat. Amint az érték novekszik, az apertura mérete
szintén novekszik. A méret beallitasa lehet a Drafting Tap és az<Option dialogus ablak alatt.

Command: APERTURE[ed|

Selection area for entity snap (1-50 pixels) <5>: 10 fel]

Targyraszter apertura beallitasa az APERTURE paranccsal kiilonbozik az Objektum

kivalasztas doboztol (Pickbox).. PICKBOX parancs allitja be az Objektum kivalasztas doboz
(Object Selection Box) méretét.
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Rajzolja meg a kovetkez6t hasznalja a Halo/ Raszter Grid/Snap
funkciot és a Vonal (LINE) parancsot
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@ Rajzolja meg a kovetkez6t hasznalja a Halo/ Raszter Grid/Snap

funkciot és a Vonal (LINE) parancsot
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O Folia beallitasok a CAD rajzokban

Folia Vonaltipus Szin Vonalvastagsag Neve
oL Folytonos Blue 0.8mm Kontar
VL Folytonos Green 0.5mm Lathato
HL Rejtett2 Yellow 0.35mm Takart
CL CENTER2 Red 0.18mm Kozép
IL PHANTOM2 Pink 0.18mm Fantom
FL Folytonos White 0.18mm Sraff, méret
vonal
SL CENTER Green 0.5mm Felilet
DL CENTER White 0.18mm Sikmetsz6
RS Folytonos Cyan 0.26mm Finishing Symba
Laver Properties Manager x
| I 'Q
% & &4 B X v Eal;
= Al | Skabus | Layer Mame | an | Freeze | Locked | Color | Lingk... | Lir|
all Used Layers — i 0 7 . 1w, Conti — ]
o, center line q e o ... Conti.. —
o, Defpoints o bes ™ [Jw.,. Conti... —
o, dirmension line q e a Mt Conti., —
I Trwvert: filker 4 I »

All': 4 lavers displaved of 4 tatal lavers

<Minta f6lia beallitasok>

O Javasoljuk, hogy készitsen kiilonboz6 foliakat mindegyik gyakorlathoz, a fenti dbrahoz hasonldan.

Hivatkozas a fenti tablazatra. Tobb részletes informaco a [6. fejezet: Folia és entitas tulajdonsag]
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Gorbiilt objektumok rajzolasa

Ez a fejezet olyan parancsokat mutat be, amely kiilonb6z6 entitasokat kénnyen és pontosan rajzol

meg a Curved formaval.

3

Command Description
CIRCLE /Kor/ Kor rajzolasa kolonbozo opeiokkal.
ARC /iv/ fv rajzolasa kolonbizo opciokkal.
ELLIPSE Ellipszis rajzolasa.

PLINE /vonallanc/

2D.vonallamc, amely egy vonalbdl és egy ivbél all.

FIEIREEENEERNEE:

PEDIT Vonallancok szerkesztése ¢s 3D Halo.

SPLINE Egy NURBS alapu Spline rajzolasa.

SPLINEDIT Spline-ok szerkesztése.

DONUT Kitoltott korgytiri rajzolasa.

SOLID Rajzoljon egy kitsltott haromszég / négyszog testet.

FILL Kitoltés, olyan mint a sfraff / Hatch/, 2D test és vastag vonallancok.
RECTANGLE Téglalap rajzolasa vonallanccal.
POLYGON Sokszdg rajzolasa vonallanccal.
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2.1 A kor parancs

Hasznalja a Kor /CIRCLE/ parancsot kiilonb6z6 kor objektumok tobbféle modon valo
megrajzolasahoz. A CADian-ban a kér megrajzolasanak alapveté modja, hogy beallitjuk a
k6zéppontot és a sugarat.

& Menii Draw(D) » Circle(C) » Center, Radius

£ Eszkoztar

& Szalag HOME » Draw » Circle » Center, Radius

[ Parancssor: CIRCLE

o Klikk @ - Kor (Circle) ikon a kirepiilon a [Ribbon] = [Draw]-fal.
e Gépelje CIRCLE vagy C a parancs sorba.

@ v| @ Center,Radius
@ @ @ Center-Diameter
O Gy | 2 Points
‘f;::{' (‘ C} 3 Points

{E',‘{ Tan,Tan,Radius

Tan, Tan, Tan

Command: _CIRCLE |

2Paint/3Point/TanTanRad/TTT/Arc/Multiple/<Center of circle>: P1
Diameter/<Radius>: P2
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Kozéppont-sugar

Kozéppont -atméro

Két pont

cuflﬁt-ml'ﬂl Twe points Three points Tangent-Tanzent-Radina
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M Rajzolja meg a kovetkezéta Kor / CIRCLE/ parancs hasznalataval.
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M Rajzolja meg a kovetkezéta Kor / CIRCLE/ parancs hasznalataval.
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2.2 Iv parancs

Az iv /ARC/ formalasahoz a kezdépont és a végpont 6sszekapcsolasa. Tovabba, a felhasznalo
rajzolhat ivet a sugar /Radius/, szog /Angle/ és tavolsag /Distance/ értékeinek kombinalasaval.

& Menu Draw(D) » Arc(C) » 3 Point

% Toolbar

g Ribbon HOME » Draw » Arc » 3 Point

EE Command : ARC

o Klikk /| fv (Arc) ikon a kirepiils eszkoztaron [Ribbon] = [Draw] fiilon.

e Gépelje azt, hogy 'ARC' vagy 'A' a parancs soron.

Length(L) HiddleiH}

3 Point

Start,Center,End
Start,Center,&ngle Hn_gle(ﬂ:l
Start, Center,Length

e, . - "-x_‘.‘
Start,End.Anagle Endl:E:l l'{ Rﬂ.dlu;{Rj

Start,End,Direction A 1
s

Start,End, Radius
Center,Start,End EEILtEI’":E:' start I:S:I

Center, Start, Angle

ARC

Center, Start, Length

DAY AYD DT

Tangent Arc

5
&

AUR N[
YDDY
A 1 T
%02

Command: _ARCE

Center/<Start of arc>: Cld|

Center of arc: P1

Start point: P2

Angle/Length of chord/<End point>: P3
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i

Kezds, Kozép, Vég

Kezds, Angle

‘Center, Length

4

[hY

Center, Start, Length

| i
E i
! !
Tangent Arc | 1
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e Rajzolja meg a kdvetkezd ajtot az ARC parancsot hasznélva

I} Rajzolja meg a kdvetkezd falat és ajtokeretet.

o
=]
103
[ o
(8 n|
20
30
E) Rajzolja meg az ajtot az ARC parancs hasznalataval.
Command: _ARCHl
Start of arc or [Center]: Cled] <<----———---—- Center option

Center of arc: C
Start point: S
Angle/Length of chord/<End point>: E

Start Point

-

End Pﬂ-int:

S
Center Pﬂil‘l1
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e Rajzolja meg a kovetkezot, vonal és az ARC parancsot hasznalva

Aktivélja az Orthogonal (Mersleges) és Entity Snap” (Targyrasztert) a lenti képnek megfelelsen.

[SNAP GRID [eLULs] POLAR [S3T%) OTRA(

Pl P2

P5 P4

[ Kattintson a LINE parancsra.

Command: _LINEE|

Start of line: P1

Angle/Length/<End point>: P2
Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: fedl]

[} Kapcsolja ki az orthogonal (mersleges) modot és hasznalja az ARC parancsot.

Command: _ARCE

ENTER to use last point/Center/Follow/<Start of arc>: P2
Angle/Center/Direction/End/Radius/<Second point>: P3
End point: P4

Kapcsolja be az orthogonal-t és kattintson a LINE parancsra.

Command: _LINEIE|

Start of line: P4

Angle/Length/<End point>: P5
Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: fed|
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2.3 Ellipszis /[ELLIPSE/ parancs

Ellipszis egy mértani alakzat amely a major (nagy) és
minor (kis) tengelyekbél all a jobb oldali képnek |
megfeleléen. Altalaban, rajzolja meg a nagy tengely
végpontjanak kijelolésével vagy a kis tengely és adja meg a
masik tengely hosszat.

£ Menii Draw(D) » Elipse(E) » Center(C)
8 Eszkoztar
£ Szalag Home » Draw » Ellipse » center

& parancssor  ELLIPSE

e Klikk = 7| (Ellipse) ikon a szalag menii kirepiilé eszkoztar és Rajz (Draw) fill.

e Gépeljen ELLIPSE vagy EL a parancssorba.

S -

Command: _ELLIPSE/ed]
Arc/Center/<First end of ellipse axis>: P1
Second of axis: P2

Rotation/<Other axis>: P3
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@ Rajzoljon ellipszist a kozéppont hasznalataval.

Command: _ELLIPSE/s]

Arc/Center/<First end of ellipse axis>: Cledl
Center of ellipse: P1

Endpoint of axis: P2

Rotation/<Other axis>: P3

@ Rajzoljon egy elliptikus ivet

Command: _ELLIPSE [ed]

Arc/center/<First end of ellipse axis>: Al
Center/<First end of ellipse axis>: P1
Second end of axis: P2

Rotation/<Other axis>: P3

Parameter/<Start angle of arc>: 30 e

Paratmeter/Included/<End angle>: 180 [ed]

213



214

CADian 2012

O lzometrikus kor rajzolasa
@ Izometrikus beallitasok

Command: SNAP|ed|

Snap is off (x and y=0.5000): ON/Rotate/Style/Type/Aspect/<Snap spacing>: S fed|
Isometric/<Standard>: |[s|

Vertical spacing <0.5000>: 10/4|

Commang: GRIDi]

Grid is off: ON/Snap/<Spacing in y direction (isometric, y = 0.5000)>: ON/el

@ Vezérlés és rajz kurzor az izometrikus nézetben.

(D Nyomja megaz F5 vagy Ctrl-E gombot, hogy megjelenitse a kurzort, mint a lenti képen.
Ezutan, hasznalja a Line parancsot, hogy megrajzolja a kocka bal oldali izometrikus oldalat.

(2Nyomja megaz F5 vagy Ctrl-E* gombot, hogy megjelenitse a kurzort, mint a lenti képen.
Ezutan, hasznalja a Line parancsot, hogy megrajzolja a kocka fenti izometrikus oldalat.

(3Nyomja megaz F5 vagy Ctrl-E gombot, hogy megjelenitse a kurzort, mint a lenti képen. Ezutan,
hasznalja a Line parancsot, hogy megrajzolja a kocka jobb oldali izometrikus oldalat.
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Right
Isometric

Top
Isometric
Plane

Left
Isometric
Plane

© Ellipszis rajzolasa izometrikus nézetben.

Command: _ELLIPSEq|

Arc/Center/Isocircle/<First end of ellipse axis>: 1=
Center of circle: P1
Diameter/<Radius of circle>: P2

O A fenti leiras szerint, rajzoljon egy ellipszist a felsé izometrikus sikon ¢és a jobb izometrikus
sikon a lenti kép szerint.

‘PZ . ‘
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2.4 POLYLINE (Vonallanc) parancs

POLYLINE (Vonallanc) parancs szegmenseket kot 6ssze, példaul, Line (Vonal) és Arc (iv), hogy
egy entitast alkosson, mint a lenti képen. A felhasznal6 bedllithatja a szegmensek vastagsagat,

NN

Polyline-t (Vonallancot) a kovetkezé alkalmazoi programokban lehet hasznalni.

e Topografiai térképek, izobar vonalak, tudomanyos alkalmazo6i programok diagramijai

e Huzalozasi abrak és nyomtatott aramkori kartyak
e Cso diagramok

e Projekt diagramok és 3D /testmodell kontarok

e Vago vonalak a CAM madellben.

Kiilonbsz6 formak tervezése, mint (Rectangle), (Polygon), (Donut), (Boundary)

€s (Revision Cloud) mint LWPOLYLINE objektum tipus.

& MenU Draw(D). > _Polyline(P)

&y Eszkoztar D—D

¥ Szalag Home » Draw » Polyline

& Parancssor: PLINE

e Klikk [Draw] (Rajz) = [Polyline] (Vonallanc) a legordiil6 meniin.

e Gépelje a PLINE vagy PL a parancssoron.

e Vilassza a Polyline (Vonallanc) a Draw (Rajz) filon a szalag meniin.



Command: _PLINE«]

Draws curved shapes

ENTER to use last point/Follow/<Start of polyline>: P1
Arc/Distance/Follow/Halfwidth/width/<Next point>: P2
Arc/Distance/Follow/Halfwidth/width/Undo/<Next point>: A[sd|

angle/CEnter/Close/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Secondpt/Width/Undo/

<End of arc>:

O Parancs opciok

04 cxaPTER &

Vonal mod Leiras
fv Hozzaad egy iv szegmenst avonallanchoz.
Tavolsag Kiterjeszt az utolsé pontiranyabol egy adott tavolsagra.
Kovetés Koévetés az utolso végpontbol.
Félvastag Fél vastagsagra allitja a vonallancot.
Vastag Beallitja a vonallanc vastagsagat.
Visszavonas Eltavolitja az el6z6leg hozzaadott vonallanc szegmenst.
v méd Leiras
Sz6g Beallitja a sz6gét a vonallanc iv szegmensének.
CEnte Beallitja a kozéppontjat a vonallanc iv szegmensének.
Zar Osszekoti az utolsé pontot a kezddponttal, hogy zart objektum.
Iranyitas Beallitja az iranyat a vonallanc iv szegmensének.
Félvastag Fél vastagsagra allitja a vonallancot.
Vonal Hozzaad egy vonal szegmenset a vonallanchoz.
Sugar Bedllitja a sugarat a vonallanc iv szegmensének.
Secondpt Egy vonallanc iv szegmenst rajzol 3 pont felhasznalasaval.
Vastag Beallitja a vonallanc vastagsagat.
Visszavonas Eltavolitja az el6z6leg hozzaadott vonallanc szegmenst.
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e Rajzolja meg a kovetkez6 objektumota POLYLINE (Vonallanc) paranccsal.

P1 Line segment p2

Arc segment

P3

P4 Line segment
ke

Command: _PLINEE|

ENTER to use last point/Follow/<Start of polyline>: P1
Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/<Next point>: P2
Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/Undo/<Next point>: NG
Angle/CEnter/Close/Distance/Halfwidth/Line/Radius/Secondpt/Width/Undo/
<End of arc>: P3
Angle/CEnter/Close/Distance/Halfwidth/Line/Radius/Secondpt/Width/Undo/
<End of arc>: Lied|

Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/Undo/<Next point>: P4
Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/Undo/<Next point>: Cledl

@ Rajzolja meg a kovetkezo objektumot a POLYLINE (Vonallanc) paranccsal.

P1
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Command: _PLINE e

ENTER to use last point/Follow/<Start of polyline>: P1
Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/<Next point>: P2
Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/<Next point>: W [¢d]
Starting width<0.0000>: 3.0[gd|

Endting width<30.0000>: O [ed]
Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/<Next point>: P3
Arc/Close/Distance/Follow/Halfwidth/Width/<Next point>: el

2.5 Vonallanc szerkesztése (PEDIT parancs)

Szerkessze meg a Polyline (Vonallanc) és 3D Polygon (3D Sokszog) keveréket. PEDIT parancsot
altalaban vonal konvertalashoz a 2D vonallanc, iv 2D vonallanchoz, vonallanc B-spline
csatlakoztatasahoz hasznaljuk.

2y Menu Draw(D) » Polyline(P)

$ Toolbar 2>

& Ribbon Home» Draw » Polyline

[ Command:* PLINE

e Klikk [Modify] (Modositas) = [Object] (Objektum) => [Polyline] (Vonallanc) a legérdiil6 meniiben.

e Klikk Modify (Modositas) kirepiils eszkéz aszalagon, ezutan (Vonallanc szerkesztés).
e Tipus PEDIT vagy PE a parancssoron.
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0 2D Vonallanc (Polyline) szerkesztés

Command: _PEDITed|

Multiple/Select polyline to edit: P1
Edit polyline: Edit vertices/Close/Decurve/Fit/Join/Linetype—mode/Reverse/Spline/
Taper/Width/Undo/<eXit>: (Enter an option)

o A .m
., oon | T
3 z e Z- Y w
f S : '
~ Paolyline : -) .. / Splined
\ FitLine 7 Polyline j
v/ \ ,"' :
Verte: ) Vertex Polyline /.8
o .. o Pohvine
\: L \ < ey p—
B y. S
=
Opcio Leiras
Vertex szerkesztés Vonallanc vertexek szerkesztése.
Zar/Nyit Zar egy nyitott vonallancot ¢s forditva.

Kihajlit (Uncurve)

Kiegyenesit egy begorbitett vonallancot vonalancca vonal szegmensekbdl.

llleszt (Fit)

Vonal szegmensekbdl allo vonallancot konvertal gérbiilt vonallanca.

Kapesol (Join)

Kapcsol vonallanc-vonal, vonal-iv stb. hogy egyedileg kapcs. obj. legyen.

Vonaltipus-mod

Beallit egy vonaltipust a kozeli vonal szegmensekhez egy vertex koriil.

Fordit (Reverse)

Megforditja a vertexek sorrendjét a vonallancban.

Spline

Egyenes vonallancot konvertal simitott splin-a.

Kuposit (Taper)

Beillitja a kezd§ és végpont vastagsagat a vonallancnak.

L Vastagsag (Width)

Beallitja a vastagsagat a vonallincnak
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Vertex
Opritk

Leiras

Kovetkez6/EI6z6 © Elmozgatjaa vertexen az X jelet akovetkezé/el6zd vertexhez.

Sz6g (Angle) Beallitja a szoget a szegmensek kozott.

Torli az 6sszes vertexet és szegmenst  két kivalasztott vertex kozott, és

Break ) \ o A
visszatér a szerkesztés modba.

Besziris (Insert) Hozzaad egy vertexet a jelenleg kivalasztott vertex mellé.

Mozgatis (Move) : Elmozgatja a kivalasztott vertexet egy masik pozicioba.

Regen Regeneralja a vonallancot
SElect Kivalaszt egy vertexet, hogy szerkesszen a szegmensen.
Straighten Kiegyenesiti a vonallancot két kivalasztott vertex kozott.

Vastagsag (Width) i A kovetkezé vonallanc szegmens kezdé és végpont vastagsagét szerkeszti a
vertex utan.

eXit Kilép a vertex szerkesztés modbal.

O Vonal, iv vagy spline szerkesztése

A kovetkezé prompt megjeleniti, azt az entitast amit a felhasznalé kivalasztott, amely
tartalmazhat vonalat; (Line) ivet (Arc) vagy spline-t.

Multiple/Select polyline to edit: P1

The entity selected is not a polyline. Turnit into one? <Y> o

3D vonallanc szerkesztése

A kovetkezé prompt azt jeleniti meg, amikor 3D vonallancot kell kivalasztani.

Multiple/Select polyline to edit: P1
Edit polyline: Edit vertices/Close/Decurve/Reverse/Spline/Undo/<eXit>:
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V==

Elo6tte

0 Sokszog halo szerkesztése

A kovetkezd prompt jeleniti meg, amikor a sokszdg halo kivalasztasra keriil.

Multiple/Select polyline to edit: P1
Edit polyline: Edit vertices/Desmooth/Smooth/Mclose/Nclose/Undo/<eXit>:

Zalect polyline to

i TR
N = right/left {Q

M = upper/ lower

Ti
P PLINEGEN rendszervaltozo

Allitsa be a vonaltipus (Linetype) mintat, hogy alkalmazni lehessen az dsszes vonallanc
szegmens kozepén, és hatarozza meg, hogy a mintak hogyan legyenek leirva a rovid
szegmensek részére, ahol szaggatott vonalat nem lehet rajzolni. Ha az utobbi eset torténik, a
vonalak tovabb terjeszkednek a végponton, amely a takart minta létezését mutatta.

Al

o o
a OF
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Vonallancok esetében, meg lehet hatarozni ha mintat hasznalunk csak a szegmens kézepén

alkalmazzuk vagy folytonosan.

PLINEGEN rendszervaltozo beallitasa.

PLINEGEN
valtozo Leiras
0 Tomor vonallanc rajzolas a végén, kozel a vertexekhez.
1 Folytonosan alkalmazott vonaltipus (Linetype) mintak figyelmen
}\iv Clll has_y va a VCITCAC}\C{.
PLINEGEN = 0 LINEGEN = |

B — — B — —
-

51‘1 T =y
=i SN

/
/
L

2.6 Téglalap (RECTANG) parancs

Hasznalva a téglalap (RECTANGLE) parancsot, rajzoljon téglalap alaku zart vonallancot a két szembelévo
pont kivalasztasaval. Lehetséges a hossz, a szélesség, a teriilet és elforgatasi paraméter beallitasaval.
Tovabba a felhasznalo beallithatja az €l tipusat vagy hasznalhatja a lekerekités (Fillet) és a letorés

(Chamfer) parancsot.

£ Menii Draw(D) » Rectangle
R Eszkoztir [
% Szalag Home » Draw » Rectangle

[ Parancssor: RECTANG
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e KiIikk Rajz [Draw] = Téglalap [Rectangle] a legordiilé meniin.

e Vilasszaa ikont a Rajz (Draw) fiilon a szalag meniin.

e Gépeljea RECTANG vagy REC a parancssorba.

Command: _RECTANGHH
Chamfer/Elevation/Fillet/Rotate/Square/Thickness/Width/
<Select first corner of rectangle>: P1

Specify other corner point: P2

P1

P2

Opcid Leiras

Letorés/Chamfer: Beallitja a tavolsagokt a letérés opcidhoz.

Felemelés/Elevation Beallitja a téglalapp felemelését .

Lekerekités/Fillet : Beallitja a letorés sugarat

Forgatas/Rotate: i -Megrajzol egy téglalapot, amelyet egy adott sz6ggel elforgat.

Négyszog/Square | Megrajzol egy négyszoget, amelynek oldalhossza a megadott érték.

Vastagsag/Thickness Bedllitja a téglalap vastagsagat.

Szélesség/Width i Beallitja a téglalap szélességét.
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O Néhany téglalap vana RECTANG parancs néhany beallitasaval.

Rectang
Rectang(Width)
Chamfer(C) Fillet(F)
Elevation(E) =IU.O
Rotated(R)
Elevation(E) =0.0
S N
Thickness(T) ™
\\
Seuare(s)

&
P B
. >
\ . //
.
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2.7 Sokszdg /POLYGON/ pal

Sokszdg rajzolasa vonallanccal.

rancs

£ Menii

Rajz/Draw(D) » Sokszag/Polygon(Y)

£ Eszkoztar

szalag

Kezdslap/Home » Rajz/Draw » Sokszsg/Polygon

EEParancssor

Sokszg/Polygon

Command: POLYGONd|

Kattintson a legordiilé Sokszogre a szalagon ‘Rajz /Draw fiil és valassza

Gépeljea POLYGON vagy POL a parancs soron.

Polygon: Multiple/Width of line/<Number of sides> <4>: 5[]

Specify center of polygon or [Edge]: P1

Enter an option [Inscribed in
Specify radius of circle: P2

circle/Circumscribed about circle] <C>: foed

o

P2
&)
~L
Center-Vertex Center-Side Edge
Start of Edge
/7 C 4
2 ‘ \
Pt B | \ s
i
\ J
1 -~
/ O\ \ ( S
(O ~ Nt /
\\:‘ o :),/. -y { /—-// EndofEdge
Inscribed Circumscribe Edge
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2.8 SPLINE parancs

Spline pontokbol késziilt egyhe iv. Beallithatja az iv sz6gét és engedélyezheti a pontokat. SPLINE
parancs specialis tipust ivet készit, NURBS(Nonuniform Rational B-splines).

Spline
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& Menii Rajz/Draw(D) » Spline(S)

& Eszkoztar

g Szalag Kezdélap/Home » Rajz/Draw » Spling

E Parancssor: SPLINE

Command: _SPLINE |

Object/<First point for spline>: P1 )(3
Second point: P2 1 /N
Close/Fit tolerance/<Next point>: P3 X“\__ /
Close/Fit tolerance/<Next point>: P4 T2

Close/Fit tolerance/<Next point>; fa

Select starting tangent point: fel| Xa

Enter tangent for ending point: ]

Beallitas

Leiras

Objektum

Convert 2D or 3D spline fited polylines to splines.

Spline els6 pontja

Valassza ki az spline kezd6 pontjat.

Miasodik pont

Vélassza ki az spline masodik pontjat.

Kovetkez6 pont

Valassza ki az spline kovetkez6 pontjat.

Zar

Osszekapesolja az utélsé pontot az elsd ponttal a zart spline-hoz.

Tolerancia beallitas

Beallitja a max. beallithato tavolsagot, mindegyik spline vertextdl.

Kezd6 érintépont

Bedllitja az spline kezd6 érintd pontjat

Vég érintépont

Beadllitja az spline vég érintd pontjat
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@ Tolerancia beallitas spline-hoz

S SPLINEM]

Object/<First point for spline>: P1
Second point: P2

Close/Fit tolerance/<Next point>: P3
Close/Fit tolerance/<Next point>: P4
Close/Fit tolerance/<Next point>: P5
Close/Fit tolerance/<Next point>: [¢d|

Select starting tangent point: [ed|
Enter tangent for ending point: [ed|

P3
P1 2
// P5
AN ’
~ yd
— \
P2
._I'..
b1 4
_\'-’/
P4
"/l"-‘
mm - -
(1] .
- . i
m--
X P2 Y
» Pa 7
FitTolerance = (.5 FitTolerance = () 2

FitTolerance = ().
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2.9 Spline szerkesztése (SPLINEDIT) parancs

Spline vagy spline formatum szerkesztése a PEDIT parancs hasznalataval.

‘ Original

{ Original

)

Adjusted Adjusted

& Menii Modify(M) » Edit Spline

<

8 Eszkoztar & &>

g Szalag Home » Modify » Edit Spline

[EE Parancssor: SPLINEDIT

Command: _SPLINEDIT ]

Select spline: P1

Enter an option [Fit data/Close/Move vertex/Refine/rEverse/
Convert to polyline/Undo]:

Opcid Leiras
Zar/Close Osszekoti a két végpontot, hogy egy simitott zart spline-t készitsen.
Nyit/Open Eltavolitja az utolsé szegmenst, amelyet azért rajzolta, hogy 6sszekdsse a végpontot a
kezd6 ponttal, és ezzel nyitotta tegye a zart spline-t.
Finomit/Refine : Spline kontroll pontok, modositja a kiemelési sorrendet, és modositja az spline-t.




Draws curved shapes 04 cuapter @

Opid Leiras
Illeszté adatok szerkesztése kiilonféle beallitasok hasznalataval
Add Illesztdpontot ad az spline-hoz.
Close Osszekéti a két végpontot, hogy egy simitott zart spline-t készitsen.
Open kls;?golitja az gtols() szegmenst, amelye} azért ra_jzolta, hogy 6sszekosse a végpontot a
ponttal. és ezzel nyitotta tegye a zart spline-t.
) Delete Eltavolitja az illeszt6 pontokat, hogy olyan vonalat készitsen, amely atmegy a

Fit Data megmaradt vertexeken.
Move Az illeszt6pontot elmozgatja egy uj pozicioba.
Purge Torli az spline illeszt6 adatokat arajz adatbazishol.
Tangents A kezd6 és végpontban érintOket szerkeszt.
toLerance © Ujrarajzolja az spline-t egy 1j tolerancia értékkel.
eXit Visszatér az el6z6 prompt-hoz.
Vertexeket mozgat egy spline-on.
Next A kovetkez0 vertexhez mozgat.

Move Vertex Previous Az el6z0 vertex-hez mozgat.
[?gilrid Kivalaszt egy vertexet, hogy a segmensen szerkessze.
eXit Visszatér az el6z6 prompt-hoz.

rEverse Megforditja a vertex iranyat.

Convert to Polyline

Az spline-t vonallancca konvertal. A preciz érték meghatarozza, hogy milyen pontosan illeszkedik a
vonallanc_az spline-hoz.
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_— Add Point
. % —— ‘I-

Selected - -1 5 S om o a

Point ) 4 ' 6

& o] i 5 i} &
(1] M [

gl o o} - 8 D

Result

Add Fit Data
' =
s @ ™ ~ 1
b ~ / -
; / ‘B

4 4

<Sample of Editing Spline>

2.10 Gytirti (DONUT) parancs

DONUT parancs zart vonallancot hasznal vastagsaggal, egy kor megrajzolasaval testtel kitoltve.

Inside L.
~ Ly
5 e
Outside O=0
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£ Menii Draw(D) » Donut(D)

&y Eszkoztar

& Szalag Home » Draw » Donut

EE Parancssor DONUT

e(érgyﬁrﬁk rajzolasa

Command: _DONUT
2Point/3Point/RadTanTan/<Inside diameter of donut> <0.5>: 10 [ad|

Outside diameter of donut <1.0>: 20|
Center of donut: P1
Center of donut:

2.11 Kitoltés (Fill) parancs

Kiigazitasa sraffal, 2D test vagy vastag vonallanc objektumokkal kitdltve.

% Menii

§hEszkoztar

§ Szalag

B Parancssor FILL/Kitoltés
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Command: FILL el
FILLMODE is currently on: OFF/Toggle/<On>:

Opcid Leiras
ON/Be A o Bekapcsolja a kitoltés modot. A 3D kitoltés megjelenitéséhezl, a
Z tengelyt parhuzampos allasba kell hozni az aktualis nézet
“,,,— iranyaval, és a takart vonalak nem lesznek visszatartva.
A @ Kikapcsolja a kit6ltés modot.  Csakaz objektum konturja lesz
OFF/ Ki megjelenitve.  Amikor a Fill/ Kitoltés moéd ~ Switched/ Bekapcsolt, a
REGEN parancs megvaltoztatja az objektumok megjelenitését. A a Fill/
ﬂ/,_ Kitoltés mod nem befolyasolja a vonalvastagsag megjelenitését.
Toggle Bekapcsol ON-ra & OFF-rol, és forditvi.
FILL =~ OFF -
IN SIDE =1 IN SIDE=D IN = OUT
OUT SIDE = 2 OUT SIDE=2
FILL = ON
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Linearis objektum rajzolasa 3

A kovetkez6 tablazat bevezeti azokat a parancsokat amely lehet6vé teszi, hogy konnyen rajzoljon linearis

formakat, kiilonboz6 egyenes varidciokat hasznalva.

kon Linearis Objektum i
parancsok
INFLINE Egy végtelen vonalatrajzol.
RAY Egy végtelenvonalat rajzol az egyik oldal fel¢ egy kivalasztott pontbol.
FREEHAND Szabadon megrajzol egy vonal szegmenst.
MLSTYLE Meghataroz, szerkeszt és kezeli a Tobbszoros vonal stilust
(Multiline Style).
.
MLINE Két parhuzamos vonalat rajzol.
MLEDIT Szerkeszti a Tobbszoros vonalat (Multi Lines).
- 20 B -
s | I I

i
9 1TL
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3.1 Végtelen INFLINE) parancs

Végtelen vonal (INFLINE) egy konstrukcios ( Construction) vonal, amelyet a felhasznalé 3D
kornyezetben hasznal. Ez segédvonal a 3D-ben vagy 3D modellezésben. Hasznos a vizszintes,
fiiggbleges vagy ferde vonalak rajzolasanal, amelyek 2D vetiiletek rajzolasan alapulnak, vagy
trigonometrikus abrak hasznalatanal.

&y Menii Draw(D) » Infinite line

& Eszkoztar

% Szalag Home » Draw » Infinite line

EE parancssor: XLINE

o KIikk (INFLINE) végtelen vonal ikon a (Draw) Rajz panelen a szalag meniin.

e KiIikk (INFLINE) végtelen vonal ikon a Rajzolas 2D (2D Draw Toolbar) eszkoztaron.

e Gépeljen INFLINE -t a parancssorba.

Command: _INFLINE fad|

Infinite line: Bisect/Horizontal/Vertical/Angle/Offset/<Point along line>: P1
Direction: P2
Direction: [ad]|
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Opio Leiras Példa dbra
!
X
poing -
Point along line Végtelen vonal atmegy két \

kivalasztott ponton. )

f
Y . b V Bisect(B)
Bisect Megrajzol egy kivilasztott \N‘
objektum kettéosztott vonalan. <\
\\\//
2

Vizszintes vonalat rajzol, amely

Horontal )
athalad két kivalasztott ponton.
Vertical Figgéleges vc_>nalat rajzol, amely
athalad egy kivalasztott ponton.
Végtelen vonalat rajzol egy adott
Angle R . ,
szégben egy kivalasztott pontnal.
- Eltolas
Tavolsag
- Athaladé pont
Offset Parhuzamos vonalat rajzol egy

kivalasztott referencia pontbol.
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e Végtelen vonal rajzolas

Bl Klikk nfinite Line  gomb  a statusz soron(Tool bar).

B Klikk [~ (Infinite line) parancs ikon a szalag meniin, KezdSlap [Home] fiil Rajz [Draw]

panel és valasszon ki két pontot, mint a lenti képen.

Command: _INFLINE [ed]

Infinite line: Bisect/Horizontal/Vertical/Angle/Offset/<Point along line>: P1
Direction: P2
Direction: fed]

P1
P2

E Rajzoljon xline-t a Vertical(V) beallitas szerint.

Nyomja meg az Enter gombot, hogy a futassa megint az INFLINE parancsot.

Command: [ed]

Infinite line: Bisect/Horizontal/Vertical/Angle/Offset/<Point along line>: Vi
Location: P1
Location: P2
Location: P3
Location: [ed]

P1 P2 P3
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[} Rajzoljon xline-t az Angle(A) beallitas szerint, mint a lenti képen.

fe
Command: =

Infinite line: Bisect/HorizontaINertic@Angle/OﬁsetkPoint along line>: A
Reference/<Enter angle (45)>: 30

Location: P1

Location: P2

Location: R

Location:

P1 V P3

~ v

El Rajzoljon xline-t az Offset(O) beallitas szerint, mint a lenti képen.

feed
Command: _INFLINE il

Infinite line: Bisect/Horizontal/Vertical/Angle/Offset/<Point along line>: @l
Through point/<Offset distance for parallel infinite line> (Through): 10

Select entity for parallel infinite line: E1
Side for parallel infinite line: P1  [qd]
Select entity for parallel infinite line:
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3.2 Sugar (RAY) parancs

A Sugarnak (Ray) hasonl6 tulajdonsdgai vannak, mint a Végtelen vonalnak. Ez végtelen vonal egy

kezdépontbol inditva szabadon valasztott iranyban. Hivatkozasi vonalként hasznaljak 3D kornyezetben.

& Menu Draw(D) » Ray(R)

g Toolbar

&y Ribbon Home » Draw » Ray

EE Command: RAY

e Kilikk (Ray) Sugar ikon aRajz (Draw) panelen aKezd6lap (Home) fiilon a szalag meniin.

e Gépeljen RAY -t a parancssorba.

Command: _RAY/sd]|

Infinite ray: Bisect/Horizontal/Vertical/Angle/Offset/<Start of Ray>: P1
Direction: P2
Direction: P3
Direction: P4
Direction: |[ed|

P4

P3

P1 P2
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3.3 FREEHAND vagy SKETCH parancs

Szabadon rajzolhat vonalat vagy ivet a valo élet skicc rajzolasahoz hasonléan. A skicc hasznos-amikor
szabalytalan hatarvonalat vagy digitalizalasnal nyomkévetést rajzol. Adja meg a névekményt és az objektum
tipusra az engedélyt (vonal, vonallanc vagy spline) mielétt skiccelne.

£y Menu Draw(D) » Freehand
$ Toolbar
& Ribbon Home » Draw » Freehand

& Command SKETCH

e Vilassza (Draw Freehand)a Rajz (Draw) panelen a Kezdélap (Home) szalag meniin.
e Gépelje be a FREEHAND (Szabadkéz) vagy SKETCH a parancs soron.

Command: _FREEHAND#|

Freehand: Length of segments <0.1000>: 5]

Press ENTER to end/Pen down/(Begin...) P

Press ENTERto end/Quit/Pen down/Erase/Write to drawing/:(Sketching...) P

Press ENTER to end/Quit/Pen Up/Erase/Write to drawing/Connect/Straight to
cursor/:(Paused..) P

Press ENTERto end/Quit/Pen down/Erase/Write to drawing/:(Sketching..) Ml

Writing freehand sketch to drawing...

163 lines recorded.

(S

sketch

241



CADian 2012

3.4 MLSTYLE parancs

Multiple Line (Toébbszorss vonal) jol jon, amikor a felhasznalé apartman falat rajzol.
Multiple Line (Tobbszoros vonal) hasznalatahoz a felhasznalonak elészor definialni
kell a Multiple Line stilusat a MLSTYLE parancs hasznalataval.

MLSTYLE parancs létrehoz, szerkeszt vagy menedzseli a Multiple Line objektumot, amelyet a
tobbszoros parhuzamos vonallal lett kialakitva.

g Menii Format(O) » Multine Style...(M)
£ Eszkoztar .
& Szalag Home » Format » Multline Style...

E= parancssor : MLSTYLE

Amikor egy Multiple Line Style (Tobbszoros vonal stilus) keril meghatarozasra, a felhasznalo
létrehozhat Multiple Line (Tobbszoros vonal) objektumot az MLINE parancs hasznalataval. A
Multiple Line elemek hasznalatahoz, a felhasznald6 a megszokott szerkeszté6 parancsot
hasznalhatja., mint a Multiple Line szerkeszt6 parancs vagy a Multiple Line Style parancs. Az
MLEDIT parancs hasznalatos a Multiple Line szerkesztéshez valamint a tovabbi eszkozok.

e Add/Remove (Hozaad/Eltavolit)csucs

o Az éllathatosaganak beallitasa

o Metszédés stilus beallitasa a tobbi tobbszotos vonallal
e Intervallum nyitas vagy zaras
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e Tobbszoros vonal stilus (MultiLine Style) meghatarozas

Fl Az MLSTYLE parancs megjeleniti a kovetkezé dialogus panelt.

ultiling Style:

Current Multline Style:  Standard
Styles:
S TANDARD
e |
| Modif. |
~ Description
| Lead.. |
Preview of. STAMDARD | Save.. |
ak, | Cangel | | Help |

FJ Klikk az Uj (New) gombra, hogy egy 1j stilust adjon meg a stilus nevének begépelésével,
mint a 3-LINE ¢és kattintson a Folytatas (Continue) gombra .

Create New Mline Style

MNew Style Name:| 5. |NE

Start With:

| Continue.... | | Cancel | | Help |

I} Klikk Hozziadas (Add) gombra a megjelenitett dialogus ablakon.
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Description: | |
~Caps ~ Elements
Lime: Start End Dffset | Calor | Litkne Type...
Outer Arc: [] Start [ End gggg E‘E?YEH EEH?—E%F;
Inner arce: [ | Start [C1End -0.500 BYLAYER BuyLayer
Angle: (9000 |[9000 [ 1l| 4 | | Deete |
~Fill
Offzet; _D.DDD
Open: [
Color: o
Fill Calor: [] BYLAYER o (B Red |
_ LineType: | CENTERZ -
Juints
{DisplayJoinls: (& ]
(] 4 | Caneel | | Help |

@ A hozzaadott vonalat allitsa-be, mint RED mikozben a legordiil6 meniiben
kivalasztotta a szint.

@ Klikk Vonaltipus (Line Type) legordiilé gomb és Vonaltipus (Add Line Type) hozzaadas.

Valassza ki a "CENTER2" a Vonaltipusok betoltése vagy ujra toltése (Load or Reload
Linetypes) dialogus panelben és klikk Ok gombra.

@ Load or Reload Lin

| File... [ |E:\Document$ ahd SettingshdsertDeskiop\CADIan2012_BETA_Prc

Available Linetppes:

244

® Allitsa be az elsé és a harmadik vonal parhuzamos eltolisit 1.5 és - 1.5 kiilon-kiilon.

Linetype Mame

| Appearance

| Linetype Description

BORDER
BORDERZ
BORDER=2
CENTER
CENTER2
CEMTER®2
DASHDOT
DASHDOTZ
DASHDOTRZ
DASHED
DASHEDZ
DASHED=Z
DIYIDE
DIMIDE2
DIVIDEXZ

4

| Help [

ok |

Cancel |




Draws curved shapes 04 cxapter @

@ Jelslje be a jelsls keretet a vonal Kezdé (Start) és Vég (End) mezében.

® KliKk az Ok gombra.

Description: | |
~LCaps ~ Elements
Line: Start End Offzet | Colar | Litne Type...
. 1.500 BrLAvER BrLAvER
Duter Are; [ Start [TEnd 0000 Red CENTERZ
Inner arcs: [ Start [TEnd -1.500 BYLATER ByLaper
Angle 9000 | [90.00 Ll asd | | Delte |
~Fil
Offset: -1.500
S b |
Calor: -
Fill Color [ BYLAYER o O evusen
- LineT ype: |7 BYLAYER i
Jaints
{ Display Joints: 7]
0K | Cancel | | Help |

3 A stilus aktivalasahoz, valassza ki a 3-LINE-t a Stilus (Style) listabol és kattintson az
Aktualissa tétel (Set Current) gombra a jobb felsé sarokban.

Current Multiline Style:  Standard

Styles:
ILINE | Set Current |
STANDARD

| Mew.. |

| Rename |
-~ Dezcriptian | Delete |
3LINE

| Lead.. |
Preview of: 3-LINE | Save.. |
| ak. | | Cancel | | Help |
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El Az elénézeti teriileten, az imént megadott tobbszorss vonal stilus képe megjelenik.
Ezutan klikk az Ok gombra, hogy befejezze a definiciot.

Tip
Tobbszorss vonalstilus szerkesztése
A felhasznald nem szerkesztheti a MLSTYLE-t amelyet aktudlisan haszndlnak a rajzban. Azért, hogy
szerkeszthesse a MLSTYLE-t, ezt el kellene végezni barmelyik MultiLine el6tt, amely specifikusan az
MLSTYLE-hoz tartozik a megrajzolas el6tt a rajzban.

3.5 MLINE parancs

Tobbszoros vonal rajzi beallitasok.

& Menii Draw(D) » Multiine(U)

R Baskoathr Tnr

g Szalag Home » Draw » Muliline

E= parancssor ; MLINE

Command: _MLINE
Current settings: Justtificaton = Top, Scale = 1.0000, Style = 3-LINE
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Specify start point or [Load style/Justification/Scale/STyle]: J el
Enter justification type [Top/Zero/Bottom] <Top>: Zfl|

Current settings: Justification = Zero, Scale = 1.0000, Style = 3-LINE
Specify start point or [Load style/Justification/Scale/STyle]: P1

Next point: P2

Specify next point or [Undo]: P3
Specify next point or [Close/Undo]: P4
Specify next point or [Close/Undo]: e
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Igazitas parancsopciok
Top(T) Pz.i,.' ’>Rleticle
- P3
Top{T) X p1e
Reticle
Zero(Z)} P !
P2 P3
gerolz) ¥ ¢ o
P
Reticle
y Bottom(B)
Buttum\: o 0(/),  —
- ,"' )
® . A
p1e

3.6  MultiLine szerkesztés (MLEDIT parancs)

Tobbszorss vonal (Multiple Line) objektumok metszédés szerkesztés, toréspont és vertex.

248

£ Menii Modify(M) » Edit Muliilines...
FEszkoztar {g

&4 Szalag Home » Modify » Edit Multiline...
EE parancssor ; MLEDIT
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Command: MLEDIT ]

Tousze atool, click an the icon. Object selection must be performed after
the tool has been selected.

~ Multilines Edit Tools

E o b
Clozed Crozs Clozed Tee Comer Joint Cut Single
T B S
1 i == Il
Open Cross Open Tee Add Wertex Cut Al
L — ”
i i =

Merged Crozs Merged Tee Delete Yertex Wwield Al

| Cloze || Help |

Vilassza az ‘Open Tee’ opcidt a Tobbszords vonal modositd eszkozok (Multilines Edit Tools)
dialogus panelben.

Tobbszoros vonal méasodik kivélasztas: P2

Tobbszoros vonal elsé kivalasztas: P1 !—
I
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M Példa rajz - egy iroda foldszintje.
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ER Rajzolja meg a kozépvonalat, mint lent, az abrara hivatkozva.

@ MWadi
Description: | |
~ Capz ~ Elements
Line: Start End Offset | Calor | Ligne Type...
Outer &rc: [ Start [TErd DDEEDDDD g:gz: gﬁt:ﬁ::

Iner arcs: [C] Skart []End

Ange: (000 | /s0.00 |||l add | | Delte |
~Fill
i o5 |
FillColor [] BvLavER Eeler [ e .
LineT ype: |7 BYLAYER 7

Joints
[- Display Jointz:  [7]

ok, | Cancsl | |  Help |
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Current Multiing Style:  Standard
Shyles
FLINE | Set Current |
FTH
STAMDARD
| Hew. |
| Bename |
~ Descrption | Delete |
| Lead.. |
Preview of. PTH | Sawve.. |
| oK | | Cancel | | Help |
E? Fal rajzolas Multiline Style - PTN hasznalataval a kozponto vonal kériil, ezutan

rajzolja meg az ajtot.
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[} Felosztas megrajzolasa Multiline Style — PTN hasznalataval a kzépvonal koriil, ezutan
szerkesszen az MLEDIT parancs hasznalataval.

1l
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M PElEETRZ - gy iroda foldsgintie.

3107

254

3416
u
=
— Jooo
HO40 I | Y
{ =]
(4N} [
o [
] } )
) —f "
19050
L4 602 =
=5 2 — p—
= o
- [l J
[ 1
{ \
! |
A |:.|—| - — l::'
I
e =
— o
/i a
[ ]
“
"\0 ) [
127 T L %,c
] o
-
=
Tp] / ”9\
c8 -
oz — 8L
. =
=] [
%I, 913
28 5473




AN
Draws curved shapes 04 cxapter Q
FER |0zt ncl D

(Kiils6 fal 350, helsé fal 200, tetéparkany éle..600)

-

=
0 A
G0Z c |0l clo0l 2] 0022
IOU§ x” a
J ' |
o T e e o~ Y | i
) v 28 =
{
8 R e
o |
& 1
L — S < =
=] = o
o -
B i g
) R
1a A 5 — ol
(\,_ - g : b=
g |\ @2 LU | 3
4\ |
1
g re I
- i [ |
o e ] | |
' D06 ([T >R
= 09 6 ?‘3
N

255



256

| CADian 2012

(Kiils6 fal 350, belsé fal 200, tetéparkany éle-775)
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M Egy haz foldszintjének rajza
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Kivalasztas €s objektum szerkesztés

A kovetkez6 fogalmakat targyaljuk meg ebben a fejezetben:
e Kivalasztds szett

® Fogd szerkesztés
e Parhuzamos, metsz és elér
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IHI Kivalasztas szett "'j

Altalaban, a rajzban lerajzolt format objektumnak nevezziik, tovabba barmely dolog amely lerajzolasra

keriilt rajz parancs hasznalataval az a rajzelem vagy entitas. Mindegyik entitasnak sajat tulajdonsaga
van.

Entitas vagy objektum modositasahoz a Modify (Mddositas) parancsot hasznaljuk a CADian-ban. A
felhasznalonak meg kell érteni az entitas vagy objektum kivalasztas kiillonb6z6 modjait. A Modify

(Moédositas) parancsnak altalaban egy kivalasztas szettre (Selection” set) van sziiksége -

CADian a felhasznalok részére killonféle beallitasokrol és eszkozokrol gondoskodik amelyek segitenek
kivalasztani csak a kivant entitdsokat vagy objektumokat.

Amint megértette ezeket a beallitasokat, hatékonyabban fog tudni dolgozni.

O+ ol H-ov- 0 iE AL
SR R | & 5
@& Ah - [ 4 B

Move

P N o N N A e g Wl B

/ y

§ ?

gf "\“ ﬁ;-

i Pick Box Highlight Object
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1.1 Objektum kivalasztas opcioi

Command: SELECTed
Select entities to display grips: 2/

Select entities:  ALL/Add/Remove/Previous/Last/Window/Crossing/Outside/
WPolygon/CPolygon/OPolygon/WCircle/CCircle/OCircle/Box/POint/Fence/Implied/
AUto/Multiple/Single/PROperties/Dialog/Undo:

Opciok Leiras
All (Osszes) ALL
An Entity to Add
Add(Hozzaad) O ) \

// Add
W

Remove (Eltavolit)

Eltavolitja a kivalasztott objektumokat az aktualis kivalasztasi készletbl. Tartsa lenyomva a
Shift billentyiit, hogy kivélassza egyik objektumot a mésik utan.

Previous (E16z6)

A legutobbi kivalasztasi készlet kijelolése.

Last (Utolso)

Kivalasztja a legutobb rajzolt lathaté objektumot.

- \F"EO
O~
Window (Ablak) /,/ Only Inside
P1
P
ANy ~x0
L I -
Crossing (Keresztez) b ! / Inside and
T | / Crossing
P2 ————- =
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Opcio Leiras
Outside Azokat az objektumokat valasztja ki, amelyek kiviil vannak a négyszogon.
P2
O S -
WPolygon 3 £ . )
X P 1\ \i:\ /:f Cnly Insiie
/- PB
P4
PG
-~ =|'\=. "
Q-7
- k- O
cPol PR o Ph
olygon p1% - ﬁpi 2/ Inside and
A ,""s;#' / Crossing
v? P4
Pz ¥
OPolygon Azokat az objektumokat valasztja ki, amelyek kiviil vannak a sokszogon.
WCircle Azokat az objektumokat valasztja ki, amelyek kiviil vannak a koron.
CCircle Azokat az objektumokat vélasztja ki, amelyeket metsz vagy beliil vannak a koron.

Azokat "az objektumokat valaszfja ki, amelyeket mefsz vagy belil vannak egy

Box tartomanyon két kivalasztott ponttal létrehozva. Ha a dobozt megrajzoltuk jobbrol
balra haladva, Kkeresztez6ként fog viselkedni, és ha a dobozt megrajzoltuk balrol
jobbra haladva, ablakként fog viselkedni

POint Azokat az objektumokat valasztja ki, amelyek tartalmazzak a kivalasztott pontot

P4
P3 ::".;E.—}-—_'_:_ __}.:D

o _ .
Fence L O ”:/ Crossing
NCANGHE-$ /
P2¥

Implied
AUto Egyszer pikkelés objektumokon beliilre/kiviilre, a doboz elsé sarka opcio lesz a
kivélasztott. AUto és Add (Hozziad) alapértelmezett opciok.
Multiple Kivalasztott objektumok megtartasa a parancs folytatasaval.
Single Objektumok kivalasztasa egyiktél a masikig.
PROperties
Dialog
Undo A legutobbi objektum kivalasztas hozzaadasanak visszavonasa a kivalasztasi készletben.
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1.2 Objektumok kivalasztasa kattintassal
A leghatékonyabb mddja egy entitds vagy objektum kivalasztdsanak mindegyikre valo rakattintassal.
Egyszerlien mozgassa a kurzort az entitasra és kattintson a bal egér gombbal.
Ha a felhasznalo futtatja a é (ERASE) szerkeszt6 parancsot, és a kovetkezd torténik.

El6szor, a kurzor megvaltoztatja a Pick box-ot.

Masodjara, a kivalasztott objektumok promptja megjelenik a parancs soron.

Command: _ERASE!
Select entities to delete: P2
Opposite corner: P3 Entities in set: 2

Select entities to delete: [l

P3

Window

Ebben a két esetben, -CADian promptban kéri a felhasznaldt, hogy valasszon ki egy vagy két entitast.
Objektum kivalasztasahoz, tegye a Kivalasztott dobozt az objektumra és kattintson a bal egér gombbal.
Amikor egy objektum kivalasztott, pontozott vonalként jelenik meg és a parancssor kiirja ‘Entities in set:1.”
A tobbi kivalasztasahoz, lasd ‘Select entities’ prompt a parancs soron. Ezutan, a felhasznalo tovabbi
objektumokra kattint, hogy az objektumot hozzaadja a kivalasztasi szetthez vagy gépelje be a kivalasztasi
opciot tovabbi objektum kivalasztashoz és nyomjon Enter-t vagy Space billentyiit a kivalasztas
befejezéséhez. Amikor a felhasznalo kivalasztott egy vagy tobb objektumot a (Objektum kivalasztas
promptban) ‘Select object’” prompt’, Sokkal hatékonyabban tudja létrehozni a kivalasztasi szettet. A
kivalasztasi szet hasznos amikor a rajz nagy vagy bonyolult lett mert ez fontos koncepcié a CADian-ban.
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1.3 Ablakos kivalasztas

Ha a felhasznalonak objektumokat kell kivalasztani egy kivalasztasi szett 1étrehozasahoz, ez valdjaban
kényelmetlen; azonban, a CADian gondoskodik a felhasznald részére tobbszoros kivalasztasi opcidrol,

amely lehet6vé teszi, hogy gyorsan tobb objektumot tudjon kivalasztani.

A ‘Window(W)’ kivalasztas futtatdsahoz gépelje be a ‘W’-t a ‘select objects’ (objektumok
kivalasztasa) promptba. A Window opcid kéri a felhasznalot, hogy jeloljon ki atlésan két pontot, mint a
RECTANGLE (Téglalap) parancsnal. Amikor az elképzelt ablak két ponttal meghatarozasra keriilt,
azok az objektumok amelyek teljes mértékben belekeriiltek az ablakba, ezek fogjak képezni a
kivalasztasi szettet, ahogy a lenti kép mutatja.

~P2( o J
N \ /
VENLE - AW
A ; 'f”,' ‘:i, — A \ 3
{ ) - :lf ‘,"’ / \ { ¢ \I ] \ \
LA K ) — ke
( )| / - ~ ) R
P11 - '
Window Pickbox Only Inside

1.4 Metsz6 ablakos kivalasztas

‘Cross(C)” opcid fut majd, amikor ‘C’ =t gépel a_‘Selection set’ (Kivalasztasi szet) promptba, ez egy
masik modszere a ‘Window(W)* beallitasanak. A futd ‘Cross(C)’ opcidé ugyanaz mint a ‘Window(W)’
opcid, viszont ez az opcid tartalmazza mindegyik objektumot amelyek érintkeztek az ablakkal, mint a
lenti képen.

/NP1 ) Inside and |
""""" [ Crossing \
/ | '1 ] \ \ 2 ,
\ \ { / R |
\ ¢ ,J:‘-f-‘\ ( N - _’ ! -I : |
, o I‘ ! J o [ P8 “]
P rl‘\___/ - : ] l ‘
T 5 e e e 4
Cross Pickbox Selection set
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1.5 Belefoglalt ablakos kivalasztas

A felhasznalo gépelhet ‘W’ vagy ‘C’ az entitast kivalaszto szet promptba, amelyet Window. vagy
Cross dialégus doboznak neveziink, de ez elég ritkan van. Ezek a parancsok-altalaban tigynevezett
implicitek, amelyet a CADian biztosit.

Kattintson egy ideiglenes pontot a rajzteriileten. A CADian feltételezi azt, hogy a felhasznalé ablakot
akar meghatarozni, végezze el a promptot és hasznalja a klikkelt pontot mint elsé pontja az ablaknak,
amelyet megadott. Ha a felhasznalé tovabbmozgatja a kurzort jobb oldal felé, ez gy tesz mintha
ablakos kivalasztd keret lenne. Masrészrél, metsz6 ablakos kivalasztas lesz, ha a kurzort bal oldal felé

mozgatja az els6 ponttdl kezdve. Kérem nézze mega lenti képet.

p‘ TR ccovsscvssccvsoetnasteesalle
Window crossing Window

1.6 Kivalasztas bekerités szerint

Bekerités ‘Fence(F)’ opcid megengedi a tobbszords szegmens vonalakat mint a Vonallanc (Polyline)
parancs. Az objektumokon amelyeken a bekerités (Fence) athalad, azok kivalasztasra keriilnek. Gépelje

be az ‘F’-et az objektum kivalasztas promprba, hogy behivja a bekerités opciot.

Crossing
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1.7 Visszavonas (Undo) opciok

Gyakran, néhany kivalasztott objektumot, amelyet a felhasznalé nem akar a kivalasztasi szettbe foglalni,

azokrol a Visszavonas (Undo) parancs gondoskodik a kivalasztas alatt, hogy tordlje az utoljara

kivalasztott objektumot.
A felhasznalonak csak ‘U’-t kell gépelnie az objektumok kivalasztas (Select objects) promptba, hogy

eltavolitsa az ut6ljara kivalasztott objektumokat.

Command: _LINE fe *pi P2
Start of line: P1
Angle/Length/<End point>: P2 Ll P3
Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: P3 l
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: U 4l
Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: =

3

1.8 Osszes objektum kivalasztasa

Az 0sszes ‘ALL’ opcidhoz gépelje az ‘ALL’-t objektumok kivalasztas (Select objects) promptba. Ez
ki tudja valasztani az Osszes objektumot az aktudlis rajzban és nem sziikséges kattintds. Az
elrendezésben 1évo objektumok, amelyek zaroltak (Locked) vagy fagyasztottak (Frozen) nem lesznek

kivalasztva, de a rajzban 1évo objektumok, amelyek Off-ok (Ki), kivalasztasra keriilnek.

Command: _MOVE

Select entities to move: ALL e i -

Entities in set; 3 i rf \\ /,J’ "x\

Select entities to move: 4l :__15_____\_'“_“\____ YALL
Specify base point or [Displacement] :' .f "\ ';
<Displacement>: P1 K 'i‘ \_\_\ :’
Specify second point or <use first point as ,'f \\ Jrr

displacement>: P2
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1.9 Sokszogu ablak kivalasztas

Sokszog ablak (Window Polygon, WP) opcié amelyet gépelve igy neveziink ‘WP’ kivalasztas (Select
objects) promptba, ez hasonlé a (Window(W)) kivalasztasi opcidhoz, ez inkabb hasonlit a szabalytalan

sokszdgre és nem egy téglalaphoz.

Mint a Window opci6 ez olyan objektumokat tartalmaz amelyek teljes egészében bent vannak, és

legalabb harom pont kell a kivalasztashoz.

P4 . ) { |
r} g O 2 > e ."-, /'I
= " G, SN Only Inside / Ny
i \r'k;;- +— L
S R A N e
rt o —~—. \ \ \\ ! / 1 = B Y { ~ 4 i
- o r\ ) R \ —> A N \-T._ (/ ,l \
P1 - ‘.___. 2 ‘ . : ": "'~::T>.‘» : ) v ; R w\"‘v f
> . IS P3 e
|
<-/-I
P2

1.10 Metsz6 sokszog kivalasztas

Metsz6 sokszog (Crossing Polygon (CP)) kivalasztasi opcid, amelyet gépelve igy neveziink (CP) kivalasztas
(Select objects) promptba; hasonlit a (Crossing(C)) kivalasztas opciora, ez inkabb hasonlit a

szabalytalan sokszdgre ¢snem egy téglalaphoz.

Minta Crossing opci6 ez olyan objektumokat tartalmaz, amelyek teljes egészében bent vannak vagy érintik,

és legalabb harom pont kell a kivalasztashoz.

sl
o
»

Insideand -\ )/
Crossing

P14~ )
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1.11 El6z6 kivalasztas behivasa

CADian mindig tarolja az el6z6leg megadott kivalasztasi szettet. Ezt vissza lehet hivni egy masik parancs

hasznalataval tovabba szerkeszthezd is, amely nagyon hasznos.

Ez a ‘Previous(P)' El6z6 opcid, behivasa a (P) gépelésével a promptba.

1.12 Utolso6 objektum kivalasztasa

(L) opci6 hasonlo tulajdonsagokrol gondoskodik mint a Previous(P) opcio. Futassa a a legutobb
készitett lathatd objektumok kivalasztasahoz. Az objektumnak az aktualis rajzban kell lennie és nem
Fagyasztott (Frozen) vagy kikapcsolt (Off).

Tip
A kivalasztasi szettnek 1éteznie kell, hogy hasznalhato legyen a ‘Last’ vagy a ‘Previous’ opcidk. Ha egy

kivalasztasi szett nem létezik, a kovetkezd iizenetet fogja mutatni. Ebben az esetben, a felhasznalonak

késziteni kell egy 01j opciot, hogy egy 01j kivalasztasi szettet hozzon 1étre.

Command: _MOVE [gJ]

Select entities to move: P ]
Select entities to move: LE
Entities in set: 0

Select entities to move: ]
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1.13 Objektumok hozzaadasa és eltavolitasa

A CADian gondoskodik a kivalasztasi szettbe torténd hozzaadasrol vagy eltavolitasrol. Amint tudja,
kattintson kozvetleniil az objektumra, vagy futtassa az elé6zéekben targyalt opcidkat a kivalasztasi szetthez

torténd hozzaadashoz.

A felhasznal¢ eltavolithatja az objektumokat a kivalasztasi szettbél a Shift Picking technika
hasznalataval. Ha a felhasznalo rakattint a kiemelt (highlighted) objektumokra a ‘Shift’ gombot
lenyomva tartva, a rakattintott objektum eltavolitasra keriil a kivalasztasi szettb6l. Es, ha a felhasznald
futtathatja elhazva a Window parancsot, mialatt lenyomva tartja a ‘Shift” billentyiit tobb objektumot
eltavolithat el a kivalasztasi szettbl. Ha a felhasznalé nem hasznalja a_Shift Picking parancsokat, akkor
futtathatja a parancssort.

~ Selection Modes

Moundverb selection

[] Use Shift to add to selection
[ Press and drag

Implied windowing

Object grouping

[7] Associative Hatch

Ha a felhasznald objektumokat akar eltavolitani és komplikalt a kivalasztas, hasznalja a ‘Remove(R)’
opcidt. Gépeljen ‘R’=t az Objektum kivalasztas promptba.

Select Objects : R
J
Delete Objects : P1
Found 1, Delete 1, Total 1

Kattintson az objektumokra a fentebb leirt modszert hasznalva az objektumok eltavolitasahoz a
kivalasztasi szettb6l. Amikor megvan, gépeljen ‘A’-t az objektum kivalasztas promptba, hogy

visszatérjen az ‘ADD modhoz.’

269



| CADian 2012

Fogo szerkesztése j

2.1 Fogo attekintése

CADian-ban a fogoknak tulajdonsagaik vannak. A fogd egy kis négyszog , amelyeket a kivalasztott
objektum mutat meg. Arra hasznaljuk, hogy gyorsan nyujtsunk, mozgassunk; forgassunk, skalazzunk és
tiikrozziink vele.

Amikor az entitds mar kivalasztott és a parancs nem fut, kék fogd pontok jelennek meg. Ezutan, mozgassa az
egér kurzort és valassza ki afogod pontot, hogy aktivaljaa Grip parancsot.

Cf /W

Circle

Line

Polyline

LADion soft

Text

Spline

Amikor az entitas kivalasztasra keriil mialatt a parancs nem fut, kék fogé pontok keriilnek megjelenitésre,
mint a lenti képen. Ez azt jelenti, hogy amikor a fogd pontokra kattintunk, kész van arra, hogy végrehajtsa

azt a miveletet, amely mar be van allitva.

=
il .
5
o
d
5} ] || 4#7 [ ]|
i'l
S -
=] o ] =

270



Selection set and Edit 05 cxaprer @

2.2 Entitas fogo

Entitas fogd tAmogatja az entitasok szerkesztésének j modszerét a rajzban: Amint a felhasznalo rakattint a

fogo pontra, ez aktivizalodik mint a lenti képen, amint a pont vordsre valt.

|
v

Informacié jelenik meg az aktivalodott fogordl a parancssoron.

Command:
** Stretch **
Select stretch point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:

A parancs csoport elsé parancsa alapértelmezésben a nytjtas (stretch), ez a parancs fligg a kivalasztott

entitas fogd ponttol és ennek hasznalatatol.

D______..

Téglalap kivalasztas Aktivalodott fogd Uj pont kivalasztas

Példaul, amikor egy kor kdzéppontja van kivalasztva, a nyujtas parancs lehetévé teszi a mozgatas

parancsot. Masfeldl, ha a kor keriiletén valasztunk ki fogd pontot, akkor szerkeszteni tudjuk a kor

sugarat.
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End

Hasonldan, ha rakkatintunk egy fogd pontra, amely egy egyenes kdzepén van, a mozgatas parancs
aktivalodik. Masfel6l, ha rakkatintunk egy fogd pontra, amely egy egyenes végeén van, a nyujtas parancs

fog aktivalodni.

2.3 Fogo torlése

A fog6 tulajdonsagok torléséhez nyomjon egy ESC billentytit.

Ha a Radir

jelent, a kivalasztott objektum torlésre kertil.

(Erase) parancsra kattintott, amikor a fogd doboza meg

2.4 DDGRIPS parancs

£ Menii Tool(T) » Options(OP)
£ Eszkoztar
% Szalag Home » Tool » Options » Selection

& parancssor i DDGRIPS




Selection set and Edit 05 cxapter &

& options
Filmz  Display  Opesnoand Save  User Praferspcss  Drafting 30 Modaling = Selection  Prafilss  Clipbasrd
FPickbos Size - Ginp Size

HE =

Smlechion Praview Grips

|¥] When a command iz active Uhaelected grip colar;
| I Cotor 150 - |

[ wéihen na command is active
Salectad grip colorn
| Yizial Effact Sattings. .. | B oo 12 - |

-~ Selection Modes .
Hawer grip colar:

[#] Houndveb selection | [ Color 11 . |
[ Use Shift ta add to sslection [ Enabls grips
[ Prazs and drag
] Enable grips whithin blocks
[¥] Implied windowing o
) ) || Enable grip tips
|+ Object grauping

|| Agsociatiae Hatzh |1“” | Object zalaction il for display of grips

| 2| ok | Cancal |

e Fogo méret: (Grip Size) a fogok méretének megjelenitését kezeli.

e Fogo engedélyezés (Enable grips) : Amikor egy objektumot kivalaszt megjeleniti a fogokat. Ha a

felhasznalé rakattint, a rendszer hatékonyan csokkenti, Végeredményként, a felhaszalonak akkor kell
rakattintania, amikor valoban sziikség van ra.

o Fogo engedélyezése blokkon beliil (Enable grips within blocks) : Azt kezeli, hogyan
legyenek a fogok megjelenitve egy blokkban, miutan kivalasztotta.

o Fogo sugo engedélyezés (Enable grip tips) : Megjeleniti a fogok specialis sugoit amikor
a kurzorral koroz a fogo folott, olyan sajat objektumnal amely timogatja fogd sugdkat.

¢ Objektum kivalasztasi korlat a fogdk megjelenitéséhez (Object selection limit for display
of grips): a fogok megjelenitését korlatozza, ha a kezdd kivalasztasi készlet tobb mint a
megadott objektumszam. Az érvényes tartomany 1 t6l 32,767 az alapértelmezett 100.

e Fogo szin (Grip color) : Kiilonb6z6 fogo statuszokhoz és elemekhez szint jelol ki, azt

jelenzi, hogy beallitja a fogoj szin tulajdonsagait.
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Kovetkezésképpen, a fogd p
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«— Grips
Unselected grip color:
| I color 150 [-]

Selected grip color:

| Il Color 12 [-]

Hower grip colar:

| color 11 [-]
Enable grips

[] Enable grips whithin blocks
Enable grip tips

100 Object selection limit for display of grips
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EE] Parhuzamos, Metsz és Elér 3

Fontos parancsokat vezet be az alakok szerkesztéséhez.

Ikon Parancs Leiras

== TRIM Lemetszi az objektumot a metszésponton til.

—f EXTEND A kivalasztott objektum éleit addig terjeszti ki, mig mas entitassal nem talalkozik.
G o ok sl ot st il
l—:l BREAK Megtdri az objektumot két kivalasztott pont kozott.

|/ | FILLET Egy targy szélén enyhe gorbét készit.

|/ | CHAMFER Egy targy sz¢lét ferdén levagja

3.1 Parhuzamos (OFFSET) parancs

Parhuzamos (OFFSET) parancs az egyik leggyakrabban hasznalt eszkoz a tervezés soran. A felhasznald
ponton (tavolsagon) keresztiil 1€ptet be, kivalasztva egy objektumot és parhuzamosan lemasolja a

kijelolt tavolsaghoz.

A masolt objektum a kijeldlt iranyba lesz megrajzolva a felhasznal6 altal megadott tavolsagra. A
parhuzamos (Offset) parancsot a Vonal (Line), Kor (Circle), fv (Arc), Ellipszis (Ellipse), 2D vonallanc
(2D polyline), Sugar (Ray) és 2D spline elemekhez hasznalhatja.

& Menii Modify(M) » Offset(S)

£ Eszkoztar &

% Szalag Home » Modify » Offset

E= parancssor : OFFSET
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a
-

= | Offset " Offset

Command: _OFFSETHH

Offset: ENTER for Through point/<Distance>: 5
Undo/<Select entity>: P1

Both sides/<Side for parallel copy>: P2

Undo/<Select entity>: fe

Opeio

Leiras

Offset Distance

Megrajzol egy entitast bizonyos tavolsagra a kivalasztott objektumtol.

Through Point

Megrajzol egy 4j parhuzamos entitast a kivalasztott ponton keresztiil.

Erase

Torli az eredeti objektumokat miutin végrehajtotta az Offset parancsot.

Layer

folian legyen.

Command: _OFFSETHH

Offset: ENTER for Through point/<Distance>: The
Undo/<Select entity>: P1
Through point: P2

Undo/<Select entity>: feed]

| |

Pz

P1 —
Of fset Distance Thromsh Point Era=ze, Layer




3.2 Metsz (TRIM) parancs

Selection set and Edit 05 cxaprer @

A felhasznald a metsz6 objetumokat felhasznalhatja, mint vagd objektumokat egy objektum vagasahoz.

Az objektum vagasahoz eldszor valassza Ki a vagd entitdsokat. Ezutin nyomja meg az enter billentyfit,
hogy kivalasszon egy objektumot, amelyen végre akarja hajtani a metszést (Trim). Az dsszes entitas
hasznalatahoz mint vago entitasokhoz nyomja meg az enter-t az elsé objektum kivalasztas ‘Select

objects’ promptnal.

£ Menii

Modify(M) » Trim(T)

£ Eszkoztar

_)/___

g Szalag

Home » Modify » Trim

E= Parancs

TRIM

Command: _TRIMe|

Select cutting entities for trim <ENTER to select all>: P1

Entities in set: 1

Select cutting entities for trim <ENTER to select all>: el
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim or shift-select to extend>:

P2

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim or shift-select to extend>:

P3

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim or shift-select to extend>:

el

cutting

P3

Before

El6tte

After

Utana
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Opcio Leiras
Fence Vélassza ki az Osszes entitast, amelyet felfiiz a metszéshez.

Crossin Valassza ki az Gsszes entitast a metszéshez, amelyek beliil vannak vagy metszi a virtualis

9 négyszog.

Project Allitsa be a vetiileti nézetet, amelyet hasznalni fog a metszéshez.

Edae Meghatarozza , vajon nyirhatnak-e egy objektumot vagy nem, felhasznélva egy
9 masik objektum bennefoglalo élét.

eRase Torli a kivalasztott objektumokat. Ez az opcio fontos a sziikségtelen objektumok

torléséhez, mert ezt nem fejezi'be a TRIM. (Metsz) parancs.

@ Rajzolja meg a kovetkez6 objektumot.

15 %
Il'.o
|
|
|
I
)

i
\
\

100

B Hasonléan mint a lenti kép, rajzoljon merdleges kozép vonalakat véletlen hosszakkal. Rajzolja
meg a bal oldali kézép vonalat és hasznaljon a Parhuzamos (Offset) parancshoz 100-at, hogy
megrajzolja a jobb oldali merdleges k6zép vonalat. Szintén, rajzoljon egy ferde k6zép vonalat,
amelynek a hossza 100 és a szoge 15 fok a jobb meréleges kozép vonaltol.
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[ Hasonléan mint a lenti kép, rajzoljon kordket 40-es 4tmérdvel, és 30-as sugarral a merdleges

kozép vonalak metszddéseiben €s a dolt kozép vonal végpontjaban.

[ A lenti képhez hasonléan, haszndljon szaggatott vonald targy rasztert, hogy megrajzolja a
merdleges és a ferde szaggatott vonalat.
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[} Hasonléan mint a lenti kép, rajzoljon egy érinté kort 50-es sugarral.

[ Hasznalja a Metsz (TRIM) parancsot a kovetkez6 dbra befejezéséhez.

Command: _TRIMe|

Select cutting entities for trim <ENTER to select all>: fd]
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim
P1

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim
P2

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim
P3

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim
P4

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim
P5

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim
P6

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim
P7

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim
P8

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim
P9

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]/<Select entity to trim

fel

0

=

0

=

0

=

0

=

0

=i

0

=

0

=

0

=

0

=

0

=i

shift-select to extend>:

shift-select to extend>:

shift-select to extend>:

shift-select to extend>:

shift-select to extend>:

shift-select to extend>:

shift-select to extend>:

shift-extend to select>:

shift-select to extend>:

shift-select to extend>:



Selection set and Edit 05 cxaprer @

3.3 Elér (EXTEND) parancs

Megnyujtott entitasok taldlkoznak mas entitasok vonalaival. Egy objektum eléréséhez, eldszor valassza ki
a hatarol6 objektumokat. Ezutan, nyomja meg az entert és valasszon ki egy objektumot az eléréshez. Az
Osszes objektum mint hatarolovonal hasznalatahoz nyomjon entert az elsd“Select objects’ promptban.

TJD @_h =7

£ Menii Modify(M) » Extend(D)

£ Eszkoztar _"/

% Szalag Home » Modify » Extend
& parancssor | EXTEND
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Command: _EXTEND]

Select cutting entities for trim <ENTER to select all>: P1

Entiies in set: 1

Select cutting entities for trim <ENTER to select all>: fal]
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]<Select entity to trim or shift-select to extend>:
P2

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]<Select entity to trim or shift-select to extend>:

feel

Boundary
P1
—>
P2
Before After
Elotte Utana

3.4 Megtorés (BREAK) parancs

A felhasznald a megtorést hasznalhatja az_fv (Arc), Kor (Circle), Elipszis (Ellipse), Vonal (Line),
Vonallanc (Polyline), Sugar (Ray) és Végtelen vonalhoz. A megtorés a kivalasztott entitas két megadott

pontja k6zott van.
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£ Menii Modify(M) » Break(K)

£ Eszkoztar

& Szalag Home » Modify » Break
EE parancs BREAK

[ Alapértelmezett (Tavolsag) Megtor (Break)

Command: _BREAKsdl
Select entity to break: P1
First break point/<Second break point>: P2

&
P2
]
P1
(Elétte) Before BREAK (Utana) After BREAK

(1 Opcio (ugyanaz a pont) Megtor - (the Same Point) Break

Command: _BREAI@

Select entity to break: P1

First break point/<Second break point>: Fheed]

First break point P2

Second break point: P3 (the same position as P2)

d ===
P2 P3 |
® -—*
P1 |
_____ -
Before BREAK (Torés el6tt)  After BREAK (Torés utan) When Selected (Kivalasztaskor)
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3.5 Lekerekit (FILLET) parancs

A Lekerekit parancs (Fillet) két objektumot ivvel koti dssze egymasssal, egy specialis sugarral. E16sz6r

beallitja a sugarat, és ezutan a két objektumot.

£ Menii Modify(M) » Filet(F)

& Eszkoztar i"/

® Szalag Home » Modify »Fillet

= parancssor i FILLET

Command: _FILLE
Current settings: mode = TRIM, radius = 0.0000

Fillet: Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple/<Select first entity>: R ]
Fillet radius <0.0000>: 20 el

Current settings: mode = TRIM, radius = 20.0000
Fillet: Undo/Palyline/Radius/Trim/Multiple/<Select first entity>: P1
Select second line or shift-select to apply corner: P2

-
S
P2 b
P1
Bof ore After

Opri

Leiras

Polyline

Lekerekiti 2D vonallanc vertexénél, ahol a két vonal szegmens talalozik.

Radius

Sugarat 4llit be a lekerekitéshez.

Trim

Hogy tordlje-e az tovabbérd entitasokat a FILLET parancs végrehajtasat kovetden.

Multiple

Lekerekités (FILLET) parancsot tobbszor alkalmaz.
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3.6 Letér (CHAMFER) parancs

A letorés “Chamfer” egy miivelet, amellyel levagjuk az é1ét valamilyen-széggel az objektumnak, hogy
egy ¢éles élet lesimitson, vagy egy bizonyos pontos tavolsagra lemetszen amikor mas részekkel parosit.

A felhasznal¢ a letorést kiilonboz6 inputokkal allithatja be; ugyanaz a tavolsag (the same distance),
kiilonboz6 tavolsag (different distances), vagy tavolsag szoggel.

D Chamfer
Dlstance X
i [ i : __Loz J \
Same Distance Drfferent Distance Distance & Angle
& Menu Modify(M) » Chamfer(C)
£ Toolbar I/
&> Ribbon Home » Modify » Chamfer
E command CHAMFER

Command: CHAMFEFs]
Current settings: mode = TRIM, distl = 0.0000, dist2 = 0.0000

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: D el
Chamfer mode now set to Distance option.

Chamfer distance on first entity <0.0000>: 3l

Chamfer distance on second entity <3.0000>: [

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: P1
Select second line or shift-select to apply corner: P2
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P1
[
p2 +
Before After
Opcidk Leiras
Polyline El letorés egy teljes 2D vonallancon.
Distance Beallitja az élletorés tavolsagot.
Angle Beallitja az élletorés tavolsagot ‘egy szog beléptetésevel.
Trim Meghatarozza, hogy az élek vagva legyenek az élletorés vonal utan.
mEthod Meghatarozza, hogy a Letorés parancs két tavolsagot hasznaljon, vagy egy
tavolsag és egy sz0g mint input.

Multiple Letorés parancsot tobbszor alkalmaz.

Distance

firstline

P1
Chamferred Segment

Cannot Chamfer
{Too short)
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M Rajzolja meg a kovetkezé objektumot Letorést és Lekerekitést hasznalva.

0,
b | @3{9
e
w0
R25 _
T 1};:-"
A :
oL IL e
1235 Sy ®
= 1x45
. 46 _
90
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M Rajzolja meg a kovetkezé objektumot Letorést és Lekerekitést hasznalva.

60

288
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@ Rajzolja meg a kovetkezé objektumot Letorést és Lekerekitést hasznalva.

| 52 28

36

42
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M Rajzolja meg a kovetkezé objektumot Letorést és Lekerekitést hasznalva.

64

Z—aZ20
/‘\{ ®25 R12 94
|
8 \_‘/ 99 \/ 24
— 30"

|
-—25—-| 40 32 ~—20—=|~1 5-‘
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M Rajzolja meg a kovetkezé objektumot Letorést és Lekerekitést hasznalva.
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M Rajzolja meg a kovetkezé objektumot Letorést és Lekerekitést hasznalva.

.@%
132

79

"P‘) f&.ﬂ,
X ¢ | B!
i >
|
SR - - - - T &
| |
M & _ o o
Y Y
13 a4 38
156
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m Rajzolja meg a kovetkezé objektumot Letorést és Lekerekitést hasznalva.
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Rajzolja meg a kovetkezé objektumot Letorést és Lekerekitést hasznalva.

26

yn‘?

B&

&, A 9
"
B4 &
85 48
180

294



Selection set and Edit 05 cxaprer @
M Rajzolja meg a kovetkezé objektumot Letorést és Lekerekitést hasznalva.
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m Rajzolja meg a kovetkezé objektumot Letorést és Lekerekitést hasznalva.

an
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CHAPTER

Folia €s entitas tulajdonsag

A kovetkezd fogalmakat targyaljuk meg ebben a fejezetben:
e Folia fogalmak és alkalmazdasok

e Szin fogalmak és alkalmazdsok

e Vonaltipus fogalmak és alkalmazasok

e Vonalvastagsag fogalmak és alkalmazasok

e Entitas tulajdonsagok fogalmak és alkalmazdasok

Cornment

imension
Object

Sample Layer




298

| CADian 2012

Bevezetett parancsok a folia (LAYER) és tulajdonsidgok (PROPERTY) hasznélatahoz.

=~

Cl

Ikon Parancs Leiras
gg; LAYER A folidkat és a folia tulajdonsagokat kezeli.
O COLOR Beallitja az 0j entitasok szinét.
LINETYPE Meghatarozza vagy szerkeszti.a vonaltipust.
LTSCALE Vonal tipus méret beallitasa.
E LWEIGHT Aktualis vonalvastagsag bedllitisa, vonalvastagsag megjelenités opciok és mértékegység
CHANGE Objektum tulajdonsagok modositasa
CHPROP Objektum tulajdonsagok modositasa.
PROPERTIES Objektum tulajdonsagok megjelenitése és szerkesztése.
@ MATCHPROP Kivalasztott objektum tulajdonsagot masol és a masikhoz alkalmazza és ahhoz illeszti
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—
P——

lﬂl Koncepciok ¢s folia alkalmazasok =

Az abrakat kiilonbozo filmekre rajzolva, majd ezeket atfedve egy filmnek latszanak. Ez a szimbélum amely

filmként szerepel, ezt folianak nevezziik a CADian-ban.

Az els6, a masodik és a harmadik folia a lathat6 vonalakat, méreteket és cimfeliratokat rogziti kiilon-
kiilon. Ha a felhasznal6 elhagyja a harmadik foliat a Folia tulajdonsag kezelébol (Layer Property
Manager), ez azt jelenti, hogy a harmadik folia kikapcsolt (OFF) allapotban van. Végeredményként,

mint a lenti képen, csak az els6 és a masodik folian 1évok lesznek megjelenitve a rajzteriileten.

Cormment wall ‘</

Dirnension Elcet -~

Object Loy

Sample Layer

Layer Propetties Manager X
oy B X v Bl
= Al Status | Layer Hame | on | Freeze | Locked | color | Linet... | Lin
All Used Layers = 0 0 7 " Clw. Conti. —|

o, center line 9 o & .. Conbi.. —

o, Defpoints 9 e & [ w., Conti.., —

o, dimension line 9 ot @ b, Conti.,, —]

| Trvvert filker 4 m »

All ¢ 4 lavers displaved of 4 tatal layers ‘

A folia fontos eszk6z a CADian-ban, és arra is alkalmazhatja, hogy a rajzelemek szabvanyos vonal
tipusat, szinét vagy vonalvastagsagat megadja. A felhasznalo felhasznalhatja a folia (LAYER)
parancsot, hogy hozzaadjon vagy toroljon egy uj foliat, és aktivalja az aktudlis folidhoz. Es mas tovabbi
tulajdonsagok a kovetkezoképpen: folia tulajdonsag beallitas, fola be és kikapcsolas (Layer ON/OFF),
fagyasztas /olvasztas (Freeze/Unfreeze), lezaras/ kinyitas (Lock/Unlock), plottolasi stilus megadasa, és a

plottolas be és kikapcsolas.
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Folia alkalmazasi elényok a rajzban:

Tip
® Tobb kiilonbozo tipust entitas kdnyebb kezelése.
® Az alehetdség, hogy ideiglenesen elrejtsen sziikségtelen objektumokat, ha a rajz bonyolult.

o A szerkesztési folyamat gyorsitasa a kivalasztott objektumok zarasat kovetéen, amelyek csak megjelennek
a rajzban.

® Az elkésziilt rajz plottolasa bizonyos objektumokhoz beallitott vonal vastagsaggal és szinekkel

® Az entitasok a zart foliakon egy kiils6 hivatkozas rajzon (xref) nem szerkeszthetok: a fontos

informaciok védettek, amikor mas munkacsoportokkal online dolgozik ugyanazon a rajzon.

11

SEEEN .

o~
Co
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1.1 Folia parancs

Folia és folia tulajdonsag kezelés.

& Menii Format(O) » Layer(L)

R Eszkortar | £

& Szalag Home » Format » Layer

&= parancs LAYER

e Klikk Formatum [Format] = Folia [Layer] a legordiil6 mentiben.

e Gépeljen LAYER vagy LA a parancssoron.

Command: -LAYER |

Current Layer: "0

Enter an option [?/Make/Set/New/Rename/ON/OFF/Color/Ltype/LWeight/MATerial/
Plot/Freeze/Thaw/LOck/Unlock/Description/rEconcile] :

Opcio Leiras

. Megjelenit egy listat, amely mutatja a nevet, allapotot, szin szamot, vonal tipust és vonal
? (Show ists) 8 . y ) P g

vastagsagot és jelzi hogy, ha a folia egy masik rajz kiilsd hivatkozasa.

Make Létrehoz egy uj foliat és beallitja aktualis folianak. Az i entitasok a létrehozott foliara lesznek
majd rajzolva.

Beallitja az 0j aktualis rajzot. Ha nincs aktualis rajz, akkor nem készit. Hogyha van egy OFF|
Set rajz, ez ON -ra lesz atkapcsolva és az aktualis rajzra lesz allitva. A lefagyasztott rajz (Frozen)
nem lesz aktualis rajzza beallitva.

New Létrehoz egy 1j foliat.

Rename Atnevez egy létezd foliat a rajzon.
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Opcid Leiras
ON A kivalasztott folia lathato a rajzon és plottolhato.
OFF A kivalasztott folia nem lathato a rajzon és nem plottolhatd
Color Entitasok szinének megvaltoztatasa a folian.
LineType Entitasok vonal tipusanak megvaltoztatasa a folian.
LineWright Entitasok vonal vastagsaganak megvaltoztatasa a folian.
MATerial Anyag hozzaadas a folian. Az anyag bizonyara hasznalhaté a rajzon.
Plot Beallitja a foliat a plottolashoz. A félia be van kapcsolva (ON). Kikapesolt foliak (OFF) és

fagyasztott folidk nem plottolhatok, még akkor sem, ha plottoltra van allitva.
Freeze Lreijetgyaszt egy foliat, horgy. elrejtse a.nnak entitasait. Egy lefagyasztott
foliat nem lehet regeneralni/plottolni.
Thaw Kiolvasztja egy lefagyasztott folia megjelenitést. A foliat regeneralni/plottolni lehet.
LOck Lezarja afoliat és korlatozza az entitas szerkesztesét.
Unlock Kikapesolt folia bekapcsolasa, szerkeszthetove teszi.
Description Beillitja egy létez6 folia leirasat.
rEconcile Korrigalatlan foliak korrigalatlan folia tulajdonsagainak beallitasa.
Layer Properties Manager X

I Q

R4 RE X v B &

2 Al et Status | Layer Mame | On | Freeze | Locked | Calor | Linet...| Lir
All Used Layers = 0 Q H ‘1 Clw. Cotin. —

o, center ling i I # . Conhi., —

&, Defpaints i 1 # Clw, Conbi, —

(58 dimensian line i 1 # Wb Conhi. —

| trvvert Fier q m Y

Al 4 lavers displayed of 4 tokal lavers
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lkon Funkcio Leiras
% f(ﬁija di)zr?sr;)gok Megjeleniti a folia szlird tulajdonsagok dialogus ablakot.
u
Eé. Group Fiter Csoportositja a kivalasztott rajzokat, amelyek egy sziir6hoz lettek hozzatéve.

Layer States

Megjeleniti a folia statusz kezel6t, amely elmenti az aktualis beallitasokat elnevezett

EIEI Manager foliként.

i New Layer Beallitja az uj aktualis foliat.

B= Cre e liceze Létrehoz egy 1j rajzot és lefagyasztja -az 6sszes meglévo nézetablakbol.
5 New Layer By = Eyas s :
% Delete Térli a kivalasztott foliat.

Set to Current

Beallitja a kivalasztott foliat mint aktualis folia:

@ Refresh Pasztazza az Gsszes elemet, hogy frissitse a foliat.
Megjeleniti a folia beallitas dialogus ablakot.
C,//;?-” Settings

1.2 Folia allapotok kezelése

Az ok amiért a foliat hasznaljuk, egy fontos tulajdonsag; hogy kezelhetjiik a meglévo objektumok

lathatosagat. Ezt konnyen megtehetjiik a foliak hasznalataval.

Laver Properties Manager X
% B 0B B XV [8) &

= Al Status | Layer Hame | on | Freeze | Locked | Calor | Linet... | Lin

Al Used Layers = 0 ¢ = J C]w. Conti.. —

. center line i bo? e .. Cohi.., —]

o Defpaints iy I 4 Clw, Conti,

o, dirnenision line i 0 e Wb Corhi.. —

| Irwert filker Il Il 4

All'; 4 lavers displaved of 4 total lavers
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A bemutatott ikonok a félia statusztat mutatjak a tablazatban.

lkon Funkcié Leiras
I;|;|:I ON A folian 1év6 entitasok lathatok, ha a folia nem fagyasztott.
g’ OFF A fdlian 1év6 entitasok lathatatlanok, de betdlthetOk.
ﬁ Thaw Egy fagyasztott foliat olvaszt.
¢:} Freeze Az entitasok a lefagyasztott folian lathatatlanok és nem regeneralhatok.

R Unlock Kinyit egy lezart foliat.
= Ha a folia zart, a folian 1évé entitdsok nem kivalaszthatok, €és nem
1 Lock

szerkeszthet6k.

1.3 Uj folia létrehozasa és megnevezése

Laver Properties Manager x
& B % X v [~
= Al SiCreatesanew laver | on | Freeze | Lacked | Calor | Linet... | Lin
All Used Lavers = .
i] o] o @ [Jw. Conti.. —]
|| Trevert filker 4 I »

All ;1 lavers displayed of 1 total layers

@ Klikk Formatum [Format] => Folia [Layer] a legdrdiilé meniin.

Mint a fenti képen, klikk = (Uj folia) ikon a Folia tulajdonsag menedzseren, hogy nevet adjon az 0j folianak.

@ Gépelje be a kivant nevet a név fiilén. Ha nem nevezi meg, automatikusan lesz elnevezve ‘Layer?’,

‘Layer2’, ‘Layerd’, ....... Nincs korlat, annyi foliat hozhat 1étre amennyit szeretne.
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Layer Properties Manager

x
| I |Q

< ® B X v Bl
= Al i Status | Layer Mame | an | Freeze | Locked | Calar | Linet...l Liry
&ll Used Layers — 0 v 2 ‘ T w. Conti —

(= Layerl 9] Fel o [ 1w. Conti.., —4

|| Irvvert Filker 4 il »

All : 2 layers displayed of 2 bokal layers
© Elrendezés neve ‘CL’ amely egy kozponti egyenesbdl all (Center Line).

Layet Properties Managet x

| I |Q

% B L& X v Eils

= Al | Status | Layer Name | on | Freeze | Locked | Calor | Linet...l Liry

&l Used Layers = 0 7 5 ) T 1w, Conti —]

=8 L i o o [ Jw. Conki,. —

I Tvert Filker 4 1l »

All : 2 lavers displaved of 2 katal lavers

1.4 Szinek beallitasa a folian

255 szin egyikére pikkelhet a Szin kivélasztas ‘Select color’ dialogus ablakban, és valaszthatja ki mint
folia szin. Amikor a szin beallitasra kertilt, a folian megrajzolt entitdsok felveszik ezt a szin
tulajdonsagot. Ez a koncepcié ‘ByLayer’, ezt tovabb fogjuk targyalni, mivel kimondottan fontos a

tervezésnel. Nyilvan a felhasznalé modosithatja az entitas szin tulajdonsagat.

® Klikk [ white, hogy bedllitsaa ‘CL' folia szinét, miutan klvalasztotta ‘CL’ foliat.
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Laver Properties Manager

X

| 0 | Q
B 5 B X v EE
] p,!| i Status | Layer Mame | on | Freeze | Locked | Calar | Liret. .. | Liry
Al Used Layers — 1 7 75 0 Tlw. comti., —

0. L 9] 'y . [T dw] conti,, —

[ Inwvert Filker | 4 I »

&l : 2 lavers displayved of 2 total layers

® Mint a lenti képen, vélassza ki a kivant [BMl(RED) szint ésnyomja megaz ‘Ok’ gombot.

‘CL’ folia megjelenitésre keriil a ‘Layer Property: Manager’ -be.

Index Color

(M smromm .

Tiue Color Color Books

[ Gray Shades

L1 1§ I

~ Full Color Palette

Current:
2 0K Cancel

Larew Progmntas Macuge *®
[E ~ | Q
% % il BEB X v £
e [t T iaperisne [ on | Fesese | Gobed | cokr | unet.. | Lre.
Al Used Layers _-_.. 0 ¢ o - e, Cotkh,,- =1
’ a Y 5w RS ekl —f
et Fltee ||« " »

Al | 2 Tayers Geplayed of 2 total layers
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1.5 Egy folia vonaltipusanak beallitasa

@ A CL’ folia vonaltipusanak beallitasahoz, valassza ki a CL foliat és Kkattintson a

vonaltipus alatt.

@ Klikk ‘Explore’ (Browse - tallozas) gombra a ‘Line Type’ dialogus ablakban, és valassza ki a
‘CENTER2’-t a ‘Line Type Load’ dialogus dobozba, ezutan klikk az ‘Ok”> gombra.

@ Linetype Dialog

Linetype Mame | Appearance | Linetype Description

Continuous —— 5ol line

DASHED2  —————  _ _ _ _ _ _________

4| Il »
12 | M. || Browse.. | oK | Cancel |

{® Load or Reload Linetypes

| File.... | |E:'\D ocuments and SettingshU ser\DeskbophCADIan2012_BETA_Prc

Available Linetypes:

Linetype Mame | Appearance | Linetype Description -

BORDER e .
EORDER2 —_— —_ . s |
BORDERXZ —_————— - ___ . _____ N
CENTER -
CENTERZ Y
CENTERMZ ~~ —-—— — — —
DASHDOT
DASHDOTZ2 e
DASHDOT<Z - —- — — — - . . N
DASHED aa——————a .
DASHEDZ  ——————— _ ____ ___ _ _______________
DASHEDR2
DIVIDE
DVIDE2
DIVIDE»2

| Help | | Mew... 0K, | Cancel |,

© CL folia vonal tipusa ‘CENTER?2’ -re lesz beallitva mint a lenti képen.
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Az aktualis folia a Nulla folia; amely folia a <= jelel van elStte

Valassza kia ‘CL’-t, ezuta olia) ikon a

LR X v

T

Most mar a: ia 4 ‘CL-re.” Ha a felhasznald nem végez mas modositast, az entitdsok

amelyek mostan gja tartalmazni a vonaltipusat és szinét a

Paly Line
Colar | j=Earry
iLeparilems CL

|Lil=n:iﬂt Erlazar
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1.7 Be, fagyaszt, folialezaras és vonalvastagsag beallitas

Status | Layer Name on Freeze | Locked | Color Linet.,, | Line,
& 0 g - @ [ w. Conti.. — 1
) cL Y £y @ M. Conti.. —|

1 ON/OFF - Set to display objects on drawing area’s layer in ‘Layer Property Manager’
pallette or not.

e HaezBe % (On), megjelenit a rajzteriileten, és nem, ha Ki f (Off.)
e Ha a felhsznal6é a Be-re (On) kattint, atvalt Ki (Off) statuszra (Valto kapcsolas).
e Ki (Off) folia nem lesz megjelenitve a rajzteriileten €s nem

plottolhato.

A folia Be/ki (ON/OFF) tulajdonsaga hasznos a 3D tervezési kdrnyezetben, amikor a felhasznal6 tobb
foliaval dolgozik bonyolult abrakon, lehetdvé teszi, hogy azokat a részeket lassa csak, amelyek

szamara sziikségesek.

O Foliat fagyaszt (Freeze) - vagy olvaszt (Unfreeze).

e Kilikk egyszer Tk (Unfreeze) Olvaszt,. ezutan — atkapcsol Fagyasztasra
&b (Freeze) -(Valto kapcsolas).
o Amikora folia. €% (Freeze), ehhez a foliahoz tartoz6 entitasok, nem jelennek meg a rajzon és nem

plottolhatok.

Zoomolashoz, eltolashoz (PAN), tovabbi munka sebességhez, objektum kivalasztasi ido és
regeneralasi id6 javitashoz a felhasznalo a folidkat fagyaszthatja. A fagyasztott folia nem plottolhato,
nem renderelhetd, és nem regeneralhato. A folia hosszi ideig torténd elrejtéséhez, egyszertien
fagyassza le a foliat. Masrészr6l, amikor a felhasznalo gyakran be és kikapcsolja, (keriilje el ezt a
szituaciot amikor a rajz regeneralt) mi az ON/OFF beallitast hasznaljuk. A felhasznalo a foliat
fagyaszthatja az Gsszes nézetablakban, az aktualis nézetablakban vagy a f6lian 1év6 ujonnan irt

nézetablakban.
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O Folia Lezaras (Lock) — vagy Felnyitas (Unlock).

e Felnyitas @ [Unlock]

 Lezaras [21[Lock]

Kattintson egyszer a felnyitasra, hogy lezarasra kapcsolja. Az entitdsok a lezart folidn megjelenitésre

keriilnek a rajzteriileten, de a felhasznald nem tudja modositani azokat, és még kivalasztani se lehet azokat.

O Vonalvastagsag (Lineweight) — Folia vonalvastagsag beallitas.

e Kattintson egyszer az alapértékre (default).

e Valassza ki a kivant vonalvastagsag értéket (0.50mm) a Vonalvastagsag (Lineweight) dialogus

ablakban és kattintson az OK gombra.

Lineweights:

—— BYLAYER
—— BYEBLOCK,
Defailt
— 0.00 mm
— 0.05 mm
— 0.09 mm
— 013 mm
— 015 mm
— 018 mm
— 0.20 mm
— 0.25 mm =

3

Ornginal: Diefault
e Default

12 ak, | Cancel |

Layer Propetties Manager X

| I 1Q
&R G LE XV Eilx
gl - Status | Layer Mame | On | Freeze | Locked | Color | Linet...| Lingweight | Plat .

Al Used L ;
i =000 v @ Cw. Conti. [— 025 Color)
g a § & v CENT.. — Defaul Color |

|| Irwert Fiker 1 m »
Al 2 layers displayed of 2 total layvers
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1.8 Folia torlése

A folia torléséhez a ‘Layer Property Manager’ palettabol, valassza ki a nevet €s kattintson X Folia
torlése (Delete layers) ikonra a felsd szinten.

Ha a torlend6 folia tulajdonsagok kozott van egy olyan tulajdonsag, amelyet az alabbikép tartalmaz,

akkor a foliat nem lehet torolni. (aktudlis folia, objektumot tartalmaz, x-ref fiiggd folidk)

The Following Lavers Cannok be deleted,
Laver 0 and Defpoints

.current layer

.Lavers containing objects
xref-dependent lavers

Ok

1.9 Folia eszkozok

Mint a lenti kép, tobb kiilonféle folia hasznalja és kezeli a segéd parancsokat a Formatum [Format] =
Folia eszkozok [Layer tools] legordiilé. meniiben. Néhany ilyen segéd parancsot mar leirtunk a Folia
(LAYER) fejezetben, amint tudja a neviikre pillantva.

Ezek a parancsok Makro tipusként futnak, hogy kényelmesen hasznalhatok legyenek amikor hasznalja a
Foélia (LAYER) parancsot.

R Tools Draw  Dimensions Modify Image Express Win

£f  layer.. Output Express Tools
Layer Toals P | S| Layer Walk..,
Calars... &% Layer Match
== LlineType.. £  Changes abject's layer
Line Weight... Z%  Copy Chjects to Mew Layer
Ay Text style... &  Layerlsolate
% Dimension Style... £ | Layer Unisolate
[# Paint Style.. “ | Turns object's layer off
0 MultiLine Styles.. <k Freezes object's layer
Units... “B  Locks object's layer
[(] Thickness <5 Unlocks object’s layer
@ Drawing Limits Layer Merge
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O Folia beallitas gépészeti rajzon

Layer LineType Color LineWeight Name
OL Continuous Blue 0.8mm Kontur
VL Continuous Green 0.5mm Lathat6 vonal
HL HIDDEN2 Yellow 0.35mm Takart vonal
CL CENTER2 Red 0.18mm K&zép vonal
IL PHANTOM?2 Pink 0.18mm Fantom vonal
FL Continuous White 0.18mm Vekony vonal "
(méret, sraff)
SL CENTER Green 0.5mm Felszin vonal
DL CENTER White 0.18mm Vagosik vonal
RS Continuous Cyan 0.26mm Finishing Mark
. . . AutoCAD
Type Description
] Figure Width pt Color
Thick O.4mm Object Line i
Continuous line (0.45mm) White/Black
Thin Dimension lines, Red
Continuous line 0.15mm Hatch, Mirror, Cutting| fHatch: )
line:
Dashed line 0.3mm Hidden line (Green)
Thin Chain line ' : 0.15mm Center line Red
p e . {Heat treatment line) White/Black
Thin S :
0.15mm | Phantom line Pink/Red

Double-Chain line

312



Layer and Entity Property 06 cwapter @

Koncepciok €s szin alkalmazasok 3

2.1 Szin attekintése

Segit a felhasznaloénak az objektumok lathatosaganak csoportositasabann amikor a rajzi-entitaisokhoz

szineket alkalmazunk. Szint lehet beéllitani entitashoz vagy magahoz a f6liahoz.

Az entitashoz val6 szin beallitasnak két modja van.

e Bylayer - Folia szinének beallitasa.

e Individual color - Color parancs hasznalata.

Folia szin beallitasa a ByLayer-el. A felhasznalé konnyen megkiilonboztetheti az objektumokat
kiilonbozo foliakkal.

Laver Properties Manager X
& B 5 B X v [ &
= Al Status | Layer Mame | on | Freeze | Locked | Color | Linet... | Lin
Al Used Layers = h 7 o & Clw. contl. —

0. center line 9 bt a B r... Conti... —]

. Defpoints a9 bt a Jw.. Conki., —

0. dimension ling 9 bl & B b, Conti,., —

17 Trwvert: Filker 4 I} 2

All ;4 layers displayed of 4 total layers

A felhasznal6 kiilonboz6 tulajdonsagokat tud hozzaadni a COLOR parancs hasznalataval, hogy beéllitsa az
entitasokat ugyanazon folian kiilonbozo szinekkel. Az entitdsok szinének megadasa a Color kivalasztasa a

Color index, True Color, Color scope fiilek a ‘Select color’ dialégus ablakban.

A felhasznald nyomtathatja a rajzlapot vonal tipusként, vonalvastagsag megjelenités alkalmazasaval is.

313



| CADian 2012

2.2 Szin parancs

Uj objektumok szinének beallitésa.

& Menii Format(O) » Color(C)

¥ Eszkoztar

% Szalag Home » Format » Color
B2 parancs COLOR

e KIlikk Formatum [Format] => Szinek [Color] a legordiil6 mentin.

Valassza ki a kivant szint a ‘Select color’ dialégus ablakban és kattintson az ‘Ok’ gombra.

e Cokn Tram Cob Cofer Books

Standyd Coboss

HE BN 'EEaE e
Gwm Logicsl Cotory
1 1 BYLAYER  BYBLOCK

Ful Colot Pajene

e Gépeljen -COLOR vagy COL a parancssorba. Parancs: -COLOR

Szin az 0] entitasokhoz EI[TruecoIor/COlorbook] <BYLAYER>: 1 vagy RED

Azok az objektumok amelyek mostantol lesznek megrajzolva be lehet allitani a smEnIeit.
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Koncepciok és vonaltipus alkalmazésok§

3.1 Vonaltipus attekintés

Vonaltipust hasznalunk az objektukok lathatosaganak megkiilonboztetésére. A KS rajz 'szabvanyok
szerint, a vonalaknak ugyanaz a vastagsaguk és formajuk ellenére kiilonb6z6 neviik van a hasznalattol

figgden. Végeredményben, a felhasznald kiillonbozé vonaltipust hasznalhat, kiillonb6zo felhasznalashoz.

(Dimension Line- méretvonal, Hatching line -sraff vonal, Hidden Line - takart vonal, Cutting Line - f6rés vonal)

(3)

13-

\_
e
|

102
73

A S r S L L 7 7P
</

7/

14

42

~N

™
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Vonaltipus Megjelenés Leiras

Lathato vonal Az objektum konturjait mutatja, hasznalata vastag vonallal.
Takart vonal ——— = AZ Objektum takart vonalait mutatja, vékony, vékony szaggatott vonallal.
Ko6zép vonal — = e == | Az objektum kozepét mutatja hasznalata vékony szaggatott vonallal.

Virtualis objektumot mutat vagy egy alkatrész varhato vonalat hasznalata

Fantom vonal — — —
dupla szaggazott vonallal.
Torés vonal Az objektum metszeteit mutatja hasznalata vékony vonallal.
Metszet vonal Altalanosan hasznalt a sraffokhoz vékony vonallal.
Hasznalata méretezéshez vékony vonallal. Ezt meg lehet torni a méret

Méret vonal besztirasaval és.a méret segédvonalak kozzé kell rajzolni.
Méretsegéd vonal Hasznalata méretezéshez vékony vonallal.

Mutatd vonal Hasznalata specialis megjegyzések, méretezéshez és referenciakhoz.

Méret segédvonal = salypont vonal = kozépvonal => vagosik vonal => takart vonal => lathato vonal. A
prioritas sorrendje. Ha a lathato vonal és a kozép vonal atfedik egymast, akkor csak a lathato vonalat kell

megrajzolni, mert ez a fontosabb.

3.2 Vonaltipus (LINETYPE) parancs

Vonal tipus felvétele és beallitasa aktualis vonaltipussa.

£ Menii Format(O) » Line Type(N)

& Eszkoztar =

> Szalag Home » Format » Line Type

E parancs LINETYPE
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A vonaltipus egy ismételt minta, szaggatott vonallal (3mm), ponttal vagy tires helyekkel (Imm), egyenes vagy gorbe
vonalként megjelenitve. Hasznalja a LINETYPE parancsot a kiilonb6z6 vonaltipus betoltéséhez, beallitasahoz

o

vagy mddositasdhoz. Betoltheti a vonaltipust amikor elkezdi a projektjét hogy késobb tjrafelhasznalja.

A hasznalhat6 vonaltipusok megtekintéséhez, toltse be a rajzon vagy jelenitse meg a vonaltipus listat a
LIN fajlba elmentve. CADian az ICAD.LIN fajlban két megadott vonaltipus fajlrél.gondoskodik.

& lcad.lin - HI2Z g@
mriEy EIE) M0 270 Es2H)

(o]
=BORDER,__ _ . _ _ . __ _ - _ - - - _ = _
A,8.50,-0.250,0.50,-08.250,08,-98.258
*BORDER2,_ . . . . e e e e e m e e m e
A,8.25,-0.125,0.25,-0.125,08,-8.125
*BORDERX2, -

A,1.8,-8.5,1.8,-0.5,8,-8.5

*CEMTER,__
A,1.250,-8.25,8.25,-8.25

*CENTER2, - . V_ee =
A,8.75,-0.1258,0.12508,-8.125

*CENTERX2, _ _ _ _[ ]

v
[(] 1l [)]

A nem hivatkozott vonaltipus eltavolitasahoz, hasznalja a PURGE parancsot vagy tor6lje a ‘Line
Type Manager-ben’.

|Sh0w all Linetypes - | [ Irwest Filter

{Linetype Filters | L [ Bellhe |

Set Current | Hide Details

Current Linetype: Continuous

Linetype Mame | Appearance | Linetype Description |

ByBlock B —

Byl ayer

Continuous —— Solid line

DASHEDZ2  ——————— o ______

CEMTERZ e S _

~ Details
| | Global Scale Factor,  |1.0000
| | Current Object Scale: | 1.0000
Use paper space units for scaling

| ok | | Cancel | | Help |
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3.3 Aktualis vonaltipus beallitasa

Mint a kévetkezd abran, az aktualis vonaltipust lehet 1atni a Tutaldonsag (Properties) eszkoztaron vagy
a Tulajdonsag panelon. A felhasznaldo konnyen modosithatja az aktualis vonaltipust masik stilust
valasztva a legordiild meniiben.

Yo lCL « | ——— BYLAYER | -
I EvLeER + | ———BvLAYER
— BYELOCK
| Prop) DaSHED 2
—  CENWTERZ
A Add Linetupes.
Laver Properties Manager X
| I |Q
& B B X v Eil
= Al T4 | Status | Layer Marne | on | Fresze | Locked | Calar | Liret, ., | Liry
All Used Layers = 0 Q :C’l ‘1 Clw. Co. —
o, center line L bl @ B ... Conti.. —
0. Diefpoints 9 I @ [ w.. Conti... —
@_7 dirmension line 9 I @ Bt. Cork.. —
I Irvvert: filter | 4 I »

Al ;4 lavers displaved of 4 katal lavers

Ha az aktualis vonaltipus a ‘ByLayer’-re van éllitva, a megrajzolt objektum vonaltipusa az aktualis folia
vonaltipusat fogja kovetni.
Ha az aktualisvonaltipus a ‘ByBlock-ra van allitva, a megrajzolt objektum, a CONTINUOUS

(Folytonos) -vonaltipust hasznalja mig egy blokba van csoportositva. Ha egy blokk besziirasra keriil a
rajzba, az objektum az aktualis vonaltipus beallitasat fogja kovetni.

A felhasznal6 nyiltan kijelolhet egy masik vonaltipust a kijelolt vonaltipusokbol az aktualis folidhoz
bizonyos objektumok részére. A vonaltipus nem alkalmazhaté néhany entitashoz, ilyen a sz6veg, a pont a

nézetablak és a sraff.
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3.4 Objektumok vonaltipusainak megvaltoztatasa

Amikor egy objektumot atmozgatunk egy masik foliara, a vonaltipus beallitas egy folian megvaltozik,

vagy egy objektum vonaltipusa ujradefinialasra kertil, az objektum vonaltipusa megvaltozik.

Harom moédja amikor a vonaltipus megvaltozik:

¢ Objektum mozgatasa egy masik foliara. Az objektum vonaltipus beallitisa ‘ByLayer’-re van
allitva. Ezutan az objektum az 0j folia kijel6lt vonaltipusat fogja kovetni.

e A folia vonaltipusanak tjradefinidlasa amelyiken a kivant objektum tartézkodik.. A vonaltipus
beallitas az objektum részére ‘ByLayer’ legyen. Amikor a vonaltipus beallitas a folian
szerkesztésre kertil, az Osszes entitas a “ByLayer” vonaltipussal automatikusan frissiil a folian az
Uj vonaltipusra.

e Az objektum vonaltipusanak nyilt atdefinialasa. Legérdiilé menii hasznalataa Tulajdonsagok

‘Properties’ eszkOztaron vagya ‘Properties’ panelen, egy specialis vonaltipus kijel61és, mint a
DASHED (Szaggatott), mint inkabb a ‘ByLayer’.

Amikor a vonaltipus beallitasra kertiil egy meghatarozott vonaltipusra a ‘Properties’ eszkdztaron, a

‘ByLayer’ mellett, az dsszes entitas a rajzteriileten a kivalasztott vonaltipussa valik.

Continuous CEMTER
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3.5 LTSCALE (Vonaltipus mérték) parancs

A felhasznal6 kiilonb6z6 mértéket hasznalhat mindegyik vonaltipushoz. Még ugyanazon vonaltipusnak is
lehet kiilonboz6 mértéke.

1.0 az alapértelmezett LTSCALE(Vonaltipus mérték) érték a rajz beallitashoz. Ahogy az érték csokken, az
ismételt mintak szama ndni fog az egy egységnyi hosszon. Példaul, ha a LTSCALE 0.5-re lett allitva, kétszer
annyi minta van mint az 1.0 értékiinél. Ezért Kisebb 1éptéket hasznaljon rovidebb vonal szegmenshez,

amelyet nehéz megjeleniteni szaggatott vonal stilusban.

Linetype Scale « 2.0

Linetype Scale - 0.5 Linetype Scale = 1,0

Linetype Scale « 2.0 | Linetype Scale = 5.0

Linetype Manager megjeleniti a globalis-méték tényezot és a jelenlegi mérték tényezot.

o Globalis mérték tényez6 megvaltoztatja az Gsszes entitas vonaltipus mértékét a rajzban a LTSCALE

rendszervaltozo modositasaval.

e Az aktualis merték tényezo allitja be az 0j entitasok mértékét a CELTSCALE rendszervaltozo értékének

modositasaval.

* A CELTSCALE ésa LTSCALE érték szorzata a jelenleg mutatott vonaltipus mérték.
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£ Menii Format(O) » Line Type(N)

& Eszkoztar =

&y Szalag Home » Format » Line Type

= parancssor i LTSCALE

Command: LTSCALEs
Enter new value for LTSCALE <1.0000>: 2.0 4]

e Kilikk [Format] = [Linetype] a legoérdiil meniiben.

Show all Linetypes - | [ Invest Filkes

{ Linetype Filters | Load... | | Drelete

| Set Current | Hide Details

Current Linetype: Continuous

Linetype M ame | Appearance | Linetype Description |
ByBlock

BylLayer

Continuous ——— Soldline

DaSHED2 ———— o __
CENTERZ e QWY AN

~ Detailz
| | I Global Scale Factor, | 1.0000 I

| | Current Object Scale:  [1.0000

Uze paper space unitz for scaling

| QK | | Cancel | | Help
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Vonalvastagsag koncepciok €s alkalmazasok :]

4.1 Vonalvastagsag attekintése

Vonalvastagsag a rajzban, nem csak egy grafikus objektum, hanem egy megadott értékii specialis szoveg
tipusok. Vonalvastagsag hasznalataval a felhasznald részletes kiillonbségeket tud megjeleniteni, mint a

méretvonal vagy a halo. A kész rajzon lehetnek plot objektumok vonalvastagsag értékeket alkalmazva.

CADian Standard Lineweights

mm |inch IS0
0.00
0.05 |.002
G.09 | .003
013 | .005
015 | .008
018 Haler) X
0.20 008
0.25 .010 *
0.30 012
0.35 014 X
0.40 016
0.50 Q20 X
0.53 021
0.60 |.024
0.70 028 ¥
0.80 031
0.20 235 ¥
1.00 .39
1.06 042
1.20 | .0a7

X
1.40 | 0856
1.58 DEZ

X
2.00 .07e
2.1 .0B3
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A kész rajzon lehetnek plot objektumok, a rajzi szabvanyokat kovetve, mint a lenti képen.

Q)
|
] _ L=
@10
D/

—| o

o Te
i | X k

I
@8]
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4.2 LWEIGHT parancs

Aktualis vonaltipus beéllitdsa, megjelenitése és mértékegysége.

@ FEllendrizze a mértékegység beallitasat a ‘UNITS’ parancs Vonalvastagsag-beallitasok (Lineweight Setting)

dialogus ablakban.

&y Menii Format(O) » Lime Weight(W)
8 Eszkoztar
g Szalag Home » Format » Line Weight

EE parancssor

LWEIGHT

C] Lineweight Settings

~ Lineweights

Klikk [Format] = [Line weight] a legdrdiil6 mentin.
Gépeljen LWEIGHT a parancs sorba.

Units Far Listing

BYLAYERT o [ # Millimeters [rm) Inches [in) ]
................. BV BLOCK
Default ﬁ [ Display Lineweight
0.00 rarm
— 0.25 mm -

0.05 Default | |
0.09 mm Adjust Display Scale
e X T

{Min I:I b ax ‘

ﬁ Current Lineweight: BYLAYER
Apply & Close | Cancel | | Help.. |

® Jelolje be a Vonalvastagsag megjelenitést (Display Lineweight).

© Allitsa be mozgatassal ‘Adjust Display Scale' cstiszkat.
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-
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Entitas tulajdonsag koncepcio és alkalmazasa 3

5.1 Entitas tulajdonsag 4ttekintése

A rajzban megtervezheti az objektumait, majd atszerkesztheti az entitas tulajdonsagokat, mint a folia, vonal

tipus, szin és vonalvastagsag, hogy ily modon megjelenitve plottolhassa ki azokat.

A f6lia konstrukciok a rajzi informaciok kiilonbozo tipusu csoportjai atlathaté modon atfedik egymast.
Az irt objektumoknak hasonld tulajdonsagaik vannak, mint szin, vonal tipus és vonalvastagsag. llyen
tulajdonsagot feltételezhetben tartalmaznak a tervezett rajzban 1évé objektumok vagy specialisan egyedileg
kell beallitani.

A szinek hasznalata megkiilonboztati a hasonld elemeket és a vonal tipussal meglathatjuk milyen elemeket
rajzoltak. A vonalvastagsig megmutatja az objektum méretét a vastagsaggal, amelyet igy konny(i vizualizalni.

Konnyi kezelni a rajzi informaciokat, ha foliat és folia objektumokat hoz1étre.

Az Gsszes entitdsnak vagy objektumnak tulajdonsagaik vannak, mint a folia, szin, vonal tipus és nyomtatasi
stilus. Mas tulajdonsagok az egyedre jellemzdek, példaul, a kormek van sugara, a vonalnak van hossza és

szoge.

Altaldban osztott tulajdonsagok bedllitisa az objektum folidkkal lehetséges, de beallithatjuk ezeket
magunk is.

e Bylayer: Azt jelenti, hogy a folia beallitas tulajdonsagait koveti. Amikor az objektum tulajdonsagat

ByLayer-re valtoztatjuk, ez a folia tulajdonsagat koveti. Példaul, egy vonal a 0-as folian
van, ezutan vords szine lesz, ha a vonalnak van szine, valamint a ByLayer és a Layer 0

szine voros szinre lesz allitva.
e ByBlock : Nem tudja mddositani a beszart blokk szinét, vonal tipusat vagy vonalvastagsagat.
Azonban, ha a blokkhoz a ByBlock tulajdonsagok vannak hozzdadva, akkor

modosithato.

¢ Ha a tulajdonsagnak specialis értéket ad meg, az valtozni fog. Példaul, ha a vonal szinét modositjuk Layer

0-an kék szinre, ezutan ez kék lesz, még akkor is, ha a Layer 0 szine vords.
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5.2 Entitas tulajdonsagok megjelenitése és modositasa

A rajzban, az 6sszes objektum aktualis tulajdonsagat meg lehet jeleniteni és szerkeszteni a kovetkez6

modon.

326

e Nyissa meg a tulajdonsagok palettat (Properties), nézze meg a kivalasztott objektum tulajdonsag

beallitasat és szerkesztését.

® Nézze meg a "Layer control and property" beallitasat-a-l.ayer dialogus ablakban, ésa "Line, line

type, lineweight, and plot style control" dialogus panelben és annak szerkesztését.

e Hasznaljaa LIST parancsot, hogy megnézze a szoveg ablak informaciot:

e Hasznaljaaz ID parancsot, hogy megjelenitse a koordinata helyet.

Properkies

2 x

Mo selection

| @&

E General
Color
Laver
Linetyvpe
Linetype scale
Lineweight
Thickness

E Misc
Annotation scale
UiZS icon ak origin
LiZS icon Gk

LiZS per wiewpork
= Plot Style

Plot stvle table

= ¥iew

B EvLAYER
CL

EvLaver
1.0000
EvLaver
0.0000

1:1
True

True

True

Mone
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5.3 CHANGE vagy a CHPROP parancs

Szerkessze a kivalasztott entitds tulajdonsagokat.

CHANGE vagy a CHPROP parancsot bonyolult a TTY-base paranccsal hasznalni. Ujabban, az emberek
a PROPERTIES parancsot gyakrabban hasznaljak a GUI kornyezetben.

£ Menii Modify(M) » Change

EEszkoztar &

% Szalag Home » Modify » Change

E Parancssor CHANGE, CHPROP

e Gépeljen CHANGE vagy CHPROP a parancssorba.

Command: CHANGE|

Select entities to change: P1

Entities in set: 1

Select entities to change: |

Specify change point or [Properties]: P4

Enter property to change[Color/Elev/LAyer/LType/ltScale/LWeight/Thickness/
Material/Annotative]:

Command: CHPROP/

Select entities to change: P1

Entiies in set: 1

Select entities to change: M|

Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ltScale/LWeight/Thickness/
Material/Annotative]:
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Option Description

G Color A kivalasztott entitas szinének modositasa.

ﬂ=@ . A kivalasztott entitas kiemelésének modositasa.
1 Elevation

g LAyer A kivélasztott entitas folidjanak modositasa.

5

3 LType A kivalasztott entitas vonaltipusanak modositasa.

LtScale A kivalasztott entitds vonal mérték modositasa..

LWeight A kivalasztott entitas vonalvastagsag modositasa..

T
@ Thickness A kivalasztott entitas vastagsag modositasa.

Material Csatolt objektum anyagkivasztas modositasa.

@ Anhotative Kivalasztott objektum kiegészitdinek modositasa.

5.4 Tulajdonsag (PROPERTIES) parancs

Megjeleniti az entitas-tulajdonsagat a tulajdonsag palettaban és szerkeszti az 6sszes tulajdonsagot.

& Menii Modify(M)-» Properties...(P)

> Bszkoztar H_EI

% Szalag Home » Modify » Properties...

E Parancssor PROPERTIES

e KiIikk [Modify] = [Property] a legordiil6 meniiben.
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Properties o x

|| 5ty e |

| Circle (1) -

B 3D Visualization

B General
Calar ] BYLAYER
Hyperlink.

Laver 0

Linetype ByLawer

Linetype scale 1.0000

Lineweight EyLaver

Thickness 0.0000 -

B Geometry .Y -
frea 1066635 s "
Center % 201553 :
Center ¥ 13.9792 ] ] [
Cenker Z 00000 \ 5
Circumference 36.6111 \\ rfJ
Diarmneter 11,6537 T o

. - . - =
Radius 5.8268

5.5 MATCHPROP parancs

Hasznalja a Match Property eszkozt az objektum egy vagy tobb tulajdonsaganak egy masik objektumra
torténd masolasahoz. A kovetkez6 objektum tulajdonsagokat tudja a felhasznaldé masolni: szin, folia,

vonaltipus mérték, vonalvastagsag, nyomtatasi stilus, nézetablak tulajdonsag, és 3D vastagsag.

Specialis tulajdonsagot ne masoljon, hasznalja a beallitas opciot, elkeriilve a tulajdonsag masolasat.

£ Menii Modify(M) » Match Properties(M)

£ Eszkoztar '.1-

g Szalag Home » Modify » Match Properties

EE parancssor MATCHPROP
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. KIikIJEJ.«(Match Property) a Vagoélap (Clip board) panel a Szalag (Kezdélap) fiilon.

Command: '_MATCHPROP |

Select Source Object: P1

Current active settings: Color Layer Ltype LtScale Lineweight Thickness Pstyle Dim Text
Hatch Polyline Viewport Table Material Shadow display Multileader

Select destination object(s) or [Settings]: Sled]

~ Baszic Properties

Calor . ByLaper
Layer 0 | Cancel |
Linetype Continuous | Help |
Limetype Scale 1.0000
Lineweight ByLayer
Thickness 0.0000

~ Special Properties

Direnzion Tent Hatch
Palyline iewport Table
Material Shadow display Multileader
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M Rajzolja meg a kovetkez6 objektumot féliakat és vonaltipusokat hasznalva.

50 50 a‘,q:-'lg
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7
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42 35
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21
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M Rajzolja meg a kovetkez6 objektumot féliakat és vonaltipusokat hasznalva.

16
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127

203

48

A2
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M Rajzolja meg a kovetkez6 objektumot foliakat és vonaltipusokat hasznalva.
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M Rajzolja meg a kovetkez6 objektumot foliakat és vonaltipusokat hasznalva.
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m Rajzolja meg a kovetkez6 objektumot féliakat és vonaltipusokat hasznalva.

as

180

42
50

Round R3
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M Rajzolja meg a kovetkez6 objektumot foliakat és vonaltipusokat hasznalva.
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M Rajzolja meg a kovetkez6 objektumot foliakat és vonaltipusokat hasznalva.

18.0

10.0

5.0 | 4.0

22.0

57.0
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CHAPTER

Objektumok modositasa

A kovetkezd fogalmakat targyaljuk meg ebben a fejezetben:
e Masolds, mozgatds, tikrozés és entitasok kiosztdsa

e Entitds szerkesztés
e |ekérdezési parancsok
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o
ml Masolas, mozgatas, tiikrozes és kiosztas entitasai :]

Parancslista az entitasok modositasahoz.

Ikon Parancs Leiras
s 4-%* MOVE Elmozgatja az objektumot adott irdnyban és adott tavolsagra.
| C"S) COPY Objektumot masol egy megadott iranyban, egy adott tavolsaggal arrébb.
A ‘ [l\ MIRROR Lerajzolja egy kivalasztott targy tiikr6z6tt masolatat:
O ROTATE A kivalasztott objektumot elforgatja.
E SCALE A méret aranyt megtartva, akivalasztott objektum éretét noveli/csokkenti.
- EE ARRAY Kivalasztott objektumot felhasznalva mintat hoz 1étre testreszabott beallitassal.

1.1 Mozgat (MOVE) parancs

Elmozgatja az objektumot adott iranyban egy beallitott értékkel.

g Menii Modify(M) » Move(V)

1t
R Eszkoatar —+ *§*

2 Szalag Home » Modify » Move

EE Parancs MOVE

e KiIikk [Modify] (Modositas) = [Move] (Mozgat) a legordiilé meniiben.

o Kilikk (Move) ikon a Szalagon a Modify (Modositas) panelen.
e Gépeljea MOVE vagy M -et a parancssoron.
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Command: _MOVE |

Select entities to move: E1

Entities in set: 1

Select entities to move: [ud|

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: P1
Specify second point or <use first point as displacement>: P2

Originel
Object
N\ 7 -
S i {Moving) [Moved)
Object

O Opcid

Displacement (D) (Elmozgatas): Input koordinata értéke a vektornak, az érték beallitasa a relativ

hosszal és irannyal.

1.2 Masolis (COPY) parancs

Masolatot készit megadott iranyban és beallitott tavolsagra az eredeti objektumtol.

& Meni Modify(M) » Copy(Y)

(Ot
§Eszkoztar @)

£ Szalag Home » Modify » Copy

= parancssor ; COPY
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* KIlikk [Modify] (Médositas) = [Copy] (Masolas) a legérdiilé meniiben.

|
o Klikk L=l (copy) ikon a Szalagon a Modify (Modositas) panelen.

Command: _COPY or CO ol
Select entities to copy: E1
Entities in set: 2

Select entities to copy: Cl

Current settings: Copy mode = Multiple
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displacement>: P2

Specify second point or <use first point as displacement>: P3

Specify second point or <Exit>: =

-

P

| Py
| ity P
I [
Tn . |
L2
[Capying) [Copied)
a Opcid
Opcio Funkcid

Displacement : Relativ tavolsag és irany beallitisa koordinatak hasznalataval.

Single

A kivalasztott entitast egyszer masolja.

mOde
Multiple

COPY parancs folyamatosan ismétl6dik.




Modify the Object 07 cxapter @

1.3 Tiikroz (MIRROR) parancs

Masolatot készit egy beallitott tengely masik oldalara két pont beallitasaval.

& Menii Modify(M) » Mirror(l)

§» Eszkoztar A ‘ B

® Szalag Home » Modify » Mirror

E= parancssor ¢ MIRROR

o Kilikk [Modify] (Médositas) = [Mirror] (Tiikroz) a legordiil6 mentiben.

o Kilikk (Mirror) ikon a Szalagon-a Modify (Mdédositas) panelen.
e Gépeljen MIRROR vagy MI -t a parancssoron.

Command: _MIRRORf|
Select entities to mirror: P1
Entiies in set: 1

Select entities to mirror: [esl]
Start of mirror line: P2

End of mirror line: P3

Delete the original entities? <N> fa]

[Mirroring) [Mirrored)
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A legt6bb gépész alkatrész tiikor mintas. A felhasznalonak egyszeriien csak a felét kell megterveznie, majd

megralalni a tiikrozés tengelyét és hasznalni a Mirror parancsot a masik fél megrajzolasédhoz.

1
> %)

\‘F
{ f

SN \

MIRRTEXT rendszervaltozé

Altalsban,  amikor szoveg, sraff, attributumok és attributum definiciék nem tiikrozhetdk,
amikor a tiikr6zés mar elkésziilt, ezért modositani kell az elrendezését a MIRROR parancs utan, a
MIRRTEXT rendszervaltozo 1-re allitassal.

Command: MIRRTEXT /el
Enter new value for MIRRTEXT <OFF>: 1
Command: MIRRTEXT /el
Enter new value for MIRRTEXT <ON>: 0

MIRRTEXT = OFF(0) KOREA P:1 KOREA
MIRRTEXT = O 1} KO.REA o AHHO}‘

= Before Mirrar = < After Mirror =

MIRRTEXT befolyasolja a TEXT, az ATTDEF vagy az MTEXT parancsot, és mas szovegeket,
attribatumkeént vagy attributum valtozoként megadottakat. Ha a blokk blokk attribitumot tartalmaz,
ennek szovege és szama fejjel lefelé lesznek amikor a blokk tiikrozésre kertil, figyelmen kiviil hagyva a
MIRRTEXT rendszervaltozé értékét.

MIRRHATCH befolyasolja azokat az objektumokat, amelyek sraffot tartalmaznak GRADIENT vagy a HATCH
paranccsal. A sraff irAnyat igazitani lehet egy egyszeri modon a MIRRHATCH rendszervaltozoval.
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1.4 Forgatas (ROTATE) parancs

Objektum sarokpontjanak elforgatasa a referencia pontjaval.

& Menii

Modify(M) » Rotate(R)

£ Eszkoztar

O

& Szalag

Home » Modify » Rotate

& parancssor

ROTATE

o Kilikk [Modify] (Médositas) = [Rotate] (Forgatas) a legordiil6 meniiben.

e Kilikk (Rotate) a‘Szalagona Modify (Modositas) panelen.

e Gépeljen ROTATE vagy RO -t a parancssoron.

Command: _ROTATEE

Entities in set: 1

O Opcidk

== - 1 71
Select entities to rotate: E1 |
| r——1-
+ |
Select entities to rotate: F1l '
= | |
Rotation point: P1 ‘————P1
Copy/Base angle/<Rotation angle>: P2 or -45 ]
]
Opidk Leiras

Rotation Angle : Beallitja, hogy hany szoggel lesz egy objektum elforgatva a vizszintes vonal folg.

Base “Angle Megrajzolja az objektum masolatat, amelyet referenciaként lehet

hasznalni egy megadott szoggel.
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1.5 Lépték (SCALE) parancs

Kivalasztott objektum felfelé vagy lefelé torténd méretezése.

&y Menii Modify(M) » Scale(L)

) Eszkoztar E

% Szalag Home » Modify » Scale

EE parancssor i SCALE

e Kilikk [Modify] (Modositas) = [Scale] (Lépték) a legordiilé meniiben.

e Kilikk (Scale) a Szalagon a Modify (Mddositas) panelen.

e Gépeljen SCALE vagy SC - a parancssoron.

Command: _SCALE#]
Select entities to scale: P1
Entities in set: 1

Select entities to scale: [l
Base point: P2

Base scale/Copy/Reference/<Scale factor>: P3 or 1.5 e

| _ S .
E1 o~
. Y
i (
I -
P2 | "-k A
1
P1 e
-
p1 =
Select entities 0.5Scale Result
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1.6 Kioszt (ARRAY) parancs

A Kioszt parancs masolja a kivalasztott objektumot altalanos matrix

mintaval.
| =
P — " E E
OO0 am=g

D

() ,

/
\ ,/ J

& Menii Modify(M) » Array
£ Eszkoztar EE
¥ Szalag

Home » Modify » Array » Rectangular Array

E parancssor ARRAY
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* KIlikk [Modify] (Modositas) = [Array] (Kioszt) a legérdiilé meniiben.
e KIikk [Array] a Szalagon a Modify (Modositas) panelen.

3RO

AC o Tmim

Diztanc
= Bom

7

 _ __

ST

Tl

Diztance Colummn

Command: _ARRA Y4
Select entities to array: P1 Entities in set: 1

Select entities to array: foel]

" Re Polar Aray ;6&] Select objects
Flows ﬁﬁ Cotes [4—[ 0 Objects Selected
 Offset distance and direction
mooo
SR D — pooo
Row Offset [1.0000 i || B mooo
= B-a8-88
Column Offset : U@ ‘ | % ’
Anale of Array : o ‘ ‘ [15 ‘
| |> By Default, If the row offset is negative, rows
'y are added downwards. If the coulmn offset is
negative columns are added to the left.
Tip \ Cancel \
1 Help \

Cancel/Modify/<Allow>: ]
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Polaris kiosztas

Modify the Object 07 cxaprTer

B A kovetkezd parbeszéd ablak mutatja azt, amikor az MLSTYLE parancs fut.

'.___

Center

Command: _ARRAYad|
Select entities to array: P1
Select entities to array: |

Specify center point of array: C1

% t=o Rotation

Entities in set: 1

Bectangular Amrap %) Polar Arrap
Center Point X : [4.0000 |'x: [4.0000
~ Method and Values

|G

Method : | Total number of items & Angle to fil

Total number of jterms :
Angle tofill :

Angle between items :

Tip

EZI
ED——

'g Far angle to fill, a positive value specifies
conterclockwize rotation. & negative value
specifies clockwize rotation.

| fgf} | Select objects

0 Objects Selected

Fotate iters as copied

More »»

| Cancel |

| Hep |

Cancel/Modify/<Allow>: sl

&
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Rajzolja meg a kovetkez6 objektumot a MIRROR és az ARRAY hasznalataval.

80
60
%
) L
& & B,
f‘f @Jb

100
80

65
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m Rajzolja meg a kovetkezd objektumot a MIRROR ¢é az ARRAY hasznalataval.

013z
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Rajzolja meg a kdvetkezd objektumot a MIRROR é az ARRAY hasznalataval.

|
:O.
;1"' — —
|
80
52
S-@10
.
#57
- [— L :}l %
plD. o3l _—
o [~ B4
L-R10 7
12
a0
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m Rajzolja meg a kévetkez6 objektumot a MIRROR é az ARRAY hasznalataval.
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w Rajzolja meg a kévetkez6 objektumot a MIRROR é az ARRAY hasznalataval.
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M Rajzolja meg a kévetkez6 objektumot a MIRROR é az ARRAY hasznalataval.
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RS

&
w

g

™

30

000
ooo

DO

b

90
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Entitas szerkesztése

i

Parancs lista az entitdsok modositasahoz.

Ikon Parancs Leiras
-4 JOIN Egyenes és ivelt objektumok egyesitése egy entitdssa.
A

u/" LENGTHEN Egyenes objektumok hosszanak modositasa vagy egy 1v-szdgének.

L STRETCH Objektumok nyujtasa, amelyek metszik a kivalaszto ablakot.

fDD [ EXPLODE Komplikalt objektum szétvetése kisebb elemekke.

l; DDPTYPE Megjelenitési stilus beallitasa €s a pont objektumok mérete.

o POINT Megrajzol egy pont objektumot.

}(ﬁ DIVIDE Kivalasztott entitast szétoszt egyenl6 n részre, elhelyezi a pont objektumokat v. blokkokat.

){( MEASURE Elhelyezi a pont objektumokat Vv. blokkokat u.a. a helyen a kivélasztott entitison egy
adott hosszal.

]:[ BOUNDARY Vegyen egy részt vagy vonallanc részt egy zart objektumbol.

@ REGION Zart objektumokat csoportosit egy adott teriileten korbevév, hogy egy régiot
hozzon létre

| @S ) .
. j) REVCLOUD Revizi6 buborékot rajzol vonallancot hasznalva.
WIPEOUT Egy kitorol (wipeout) entitast rajzol, amely befedi a tobbi entitast,

bekapesolja/kikapcsolja a torlé objektum keret megjelenitését.
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2.1 Egyesit (JOIN) parancs

Két hasonlo entitast eggyé csatol. Altaliban, két egyenest vagy ivet tudunk dsszekapesolni. A két
egyenesnek egy egyenesre esének (kollinearis) kell lennie vagy parhuzamosnak, a két ivnek ugyanolyan
sugarunak és kozéppontunak. Két elvalasztott végpont k6zott ez a parancs egyenest hiiz a pontok kozzé.
Iveknél, csatlakoztatni lehet az elsd kivalasztott objektumboél az ramutato jarasaval ellentétesen. A

kovetkez6 objektumokat tudja egyesiteni.

Objektum

1 ARC/ Iv

2 Ellipical ARC /Elliptikus iv

3 LINE / Vonal

4 POLYLINE / Vonallanc

5 SPLINE

£ Menii Modify(M) » Join(J)

& Eszkoztar —>4

g Szalag Home » Modify » Join

E= parancssor JOIN

o Klikk (Join) Egyesit a Szalag/Modositas panelen.

e Futassa [Modify] Modositas'=> [Join] Egyesit parancsot a leg6rdiil meniiben.

Command : _JOINf

Select source object: P1 P2
Select lines to join to source: P2 Entities in set: 1 P1

Select lines to join to source: fa
ot I - —
1 line joined to source \_\

Before After
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2.2 Hosszabb (LENGTHEN) parancs

Objektumok hosszat szerkeszti, és az iv kozotti szoget.

l | | ‘ | ‘
30
£y Menii Modify(M) » Edit Length(G)
£ Eszkoztar Q
£ Szalag Home » Modify » Edit Length
EE paranicssor LENGTHEN

Command: _LENGTHENs
Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>:

O DYnamic : Aktivaljaa DY modot. Szerkessze egy entitds hosszat a végpont megragadasaval. A

masik végpont nem fog mozdulni.

Command: _LENGTHENs|
Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: P1
Current length: 394.4318

Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: DYied|
Mode/<Select entity to change>: P2 P3

Mode/Undo/<Select entity to change>: fa
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P1 P2 P3|

Command: _LENGTHENs
Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: P1
Current length: 115.5998, included angle: 96

Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: DY/l
Mode/Undo/<Select entity to change>: P2 P3

Mode/Undo/<Select entity to change>: =

P1 P3

.

0 DElta : Objektum hosszat szerkeszti vagy iv szogét figyelembe véve a novelt érték beallitast a
kivalasztasi ponttol a legkozelebbi végpontig mérve. Ha az érték pozitiv, akkor az

objektum novekszik, és ellenkezéleg a negativ érték esetén.

e Novekmény hossz: Objektum hosszat szerkeszti a novekmény értékének tekintetében.

Command: _LENGTHEN|
Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: P1
Current length: 271.6964

Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: DE el
Angle/<Enter length increment (0.0000)>: 20 ]

Mode/Undo/<Select entity to change>: P2

Mode/Undo/<Select entity to change>: |
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Incremented Length {20}

| s |
50 50

P1 P2

e Szog : A kivalasztott iv szogét szerkeszti.

Command: _LENGTHEN
Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: P1
Current length: 146.0213, included angle: 121

Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: DE]

Angle/<Enter length increment (0.0000)>: 30 fed]
Mode/Undo/<Select entity to change>: P2

Mode/Undo/<Select entity to change>: fa

Incremented Angle (30)

P1

O Percent: Nyujtja vagy zsugoritja egy objektum hosszat a teljes hosszahoz nézve szazalékos értékkel.

Command: _EDITLE

Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: P1
Current length: 79.6045

Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: P el

Enter percent length <100.0000>: 150 fedl]
Mode/Undo/<Select entity to change>: P2
Mode/Undo/<Select entity to change>: fa
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0 Total : Az objektum hosszat szerkeszti egy rogzitett pont és az abszolut végpont kivalasztasaval.
e Teljeshossz : Az objektum hosszat igazitja egy adott hosszhoz egy kivalasztott pont

legkdzelebbi végpontjabol.

Command: _EDITLEN

Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: P1
Current length: 119.4067

Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: T el
Angle/<Enter total length (119.4067)>: 300 /]

Mode/Undo/<Select entity to change>: P2

Mode/Undo/<Select entity to change>: [ed]

Total Length

P1 P2

e Angle : Beallitja a kivalasztott iv szogét.

Command: _EDITLE
Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: P1
Current length: 176.0213, included angle: 145

Edit length: DYnamic/DElta/Percent/Total/<Select entity to list length>: T el

Angle/<Enter total length (176.0213)>: 270
Mode/Undo/<Select entity to change>: P2

Mode/Undo/<Select entity to change>: fo

P2
P1
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2.3 Nyujt (STRETCH) parancs

Az objektumot megnyujtja, amely metszddik a kivalasztd ablakkal vagy sokszoggel. Azok az
objektumok amelyeket részben tartalmaz az ablak, nyujtasra keriilnek, de azok amelyeket teljes

egészében tartalmazza csak mozgatva lesznek.

1
% Menii Modify(M)»Stretch(H)
8 Eszkoztar '__._
£ Szalag Home » Modify » Stretch
 parancssor ;| STRETCH

Command: _STRETCH«|

Select objects to stretch by crossing—window or crossing-polygon...
Select objects: P1

Opposite corner: P2 Entiies in set: 1

Select objects: [l

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: P3

Specify second point or <use first point as displacement>: P4

Stretched

bk—— Stretching
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Tip

Objektum kivalasztas STRETCH paranccsal
Metsz6 ablak modszer hasznalataval valassza ki az entitasokat a nyujtashoz.
1
raaeug
T I
' !
1 1
1
1 1
! I
1 '
T p——
2
4
Selected Objects Picked Point to Stretch Result
by Crossing Window
[ Nyujtas fogokkal
A felhasznal6 szabadon nyujthatja az objektumot a fogd pontra kattintva és athuzva azt egy masik pozicioba.
et 3]
i (Grips) '
Qenemmmemennneae- S
Select Object Activate Grip Select New Point
\
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2.4 Szétvet (EXPLODE) parancs

Szétveti az elemeket egy komplex objektumban.

£y Menii

Modify(M) » Explode(X)

8 Eszkoztar CDDQ

£ Szalag

Home » Modify » Explode

B parancssor | EXPLODE

Command: _EXPLODE#]
Select objects to explode: P1

Select objects to explode: [l

P1

Entities in set: 1

Polyline

Before Explode

Line N
\
\
Arc |
/
/
Line 7
After Explode

Komplex Objektum

Szétvetett objektum

Komplex Objektum

Szétvetett objektum

2D vonallanc és

2D vonallinc vonalvastagsiggal Vonal, iv Mutaté vonal Vonal , széveg

3D vonallanc Vonal Halo 3D feliilet

3D szilardtest Régio Bekezdéses szoveg Szoveg Kiegeészitok
- T6bbszoros vonal Vonal, iv Kor, iv
Elliptikus iv Polyface Mesh Pont, vonal,

Feliilet modell

Régio, ivelt vonal

Régi6

Line, Arc, Spline




2.5 DDPTYPE ¢és POINT parancs

Pont objektum készitése pont stilus beallitasaval.

Modify the Object 07 cxapter 3

& Menii

Format(O) » Point Style(P)

$ Eszkoztar

¥

R Szalag

Home » Format » Point Style

[ parancssor

DDPTYPE

&£ Menii

Draw(D) » Point(O)

£ Eszkoztar

& Szalag

Home » Draw » Point » Single Point

(2 parancssor

POINT

Klikk [Format] = [Point Style] a legordiilé meniin, jeldlje ki a kivant pont stilust a ‘Point Style’

dialogus ablakban és nyomjon [Ok] gombot.

® roint Style

=X
0] 0] & ¥ O]
g |0 & X | DO
Q) a) &) = O

Faint Size; 5.0000 b4

% Set Size Relative to Screen

Set Size in Absolute Units

oK | Cancel | | Help |

Klikk [Draw] = [Point] = [Single Point] a legordiild meniin.
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e Vilasszon (point) pontot a Szalag Rajz ( Draw ) fiilén.
e Gépeljen Point vagy PO a Parancssoron.

Command: _POINT@
Settings/Multiple/<Location of point>: P1

Tip

Targyraszter beallitas a ponthoz (Point(Node))

A pont objektum nagyon hasznos mint referencia pont amikor parancsokat hajtunk végre, amely
kapcsolatban allnak mas entitasokkal, ilyen az Eltolas (Offset).

B D aiftir g Settings

Snap and Grid  Polar Tracking =~ Object Snap

[] Objmet Srap On (F3) [ ] Object Snap Tracking On (F11]
- Objsct Snap modes
|| E ndpaint || Inzartion [ T |
|#] Midpaint || Paipriclicular | Claar Al |
] Ciarstaat [] T argart
[ Heda [ Naarszt
] Quadrant [7] tspparant interesction
[#] Intersmction [] Parallel
[] E stension
I'atrack fram & Osnap polnt, pause over the palnt while in &
(1) command. & tracking vector appears when pou move the cursor,
I Tostop acking, padse over the point agair.

| 2 || Dptionz (n]4 | Cancal |
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2.6 Feloszt (DIVIDE) parancs

Szétosztasi pont (Array Point) vagy blokk megadott tivolsagra egy ideiglenes entitason.

&y Meni Draw(D) » Point(O) » Divide(D)
0 Eszkoztar Ffr'ﬁ
% Szalag Home » Draw » Point » Divide

[ parancssor : DIVIDE

e Kilikk [Format] = [Point Style...] a leg6rdiilé meniin &s valassza a 24 mint pont stilus a ‘Point Style’
dialogus ablakban.

e Kilikk [Draw] = [Point] = [Divide] a parancs futtatidsahoz a legdrdiilé meniin.

Command: _DIVIDE
Select entity to divide: : P1

Number of segments or [Block]: 12}
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(O Divide (Feloszt) (blokk besziras egy entitason)

Meg kell adni a blokkot az aktualis rajzban és illeszteni sziikséges. El6szor adjukmeg a blokk nevét ‘5-

polygon.' (Hivatkozva a 8-as fejezetre, blokk hasznalat).

Command: _DIVIDE
Select entity to divide: : P1

Number of segments or [Block]: Bledl

Enter name of block to insert: 5-polygon /el
Align blocks with entity? <Y>: fe

Number of segments: 10/l

Block

% ®

/ \
f o1
Tangent
Alignment

\ /

Vertical @
Alignment

QO
OO
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2.7 Beoszt (MEASURE) parancs

Kiosztas blokk vagy pont objektumok az objektumon megadott tavolsédgra egy entitason.

&y Menii Draw(D) » Point(O) » Measure(M)
£ Eszkoztar ,{\
£ Szalag Home » Draw » Point » Measure

[ Parancssor MEASURE

e Kilikk [Format] Formatum => [Point Style] Pontstilus a legordiilé meniin és mint
pont stilus a ‘Point Style’dialogus ablakban.
e Klikk [Draw] Rajz = [Point]Pont = [Divide] Feloszt a legordiilé meniin, hogy meghivja a parancsot.

Command: _MEASURE|

Select entity to measure: P1
Segment length or [Block]: 40/l
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U Szegmens hossz

Kiosztas pont objektumok a lehkdzelebbi végpontbol kezdddnek egy pontbol, ahonnan kivalasztotta egy

magadott tavolsagra az objektumot.
Zart vonallancnal, attol a ponttol kezdddik, ahonnan el6szor volt rajzolva.
Kornél, a raszter forgatasi szogtdl kezdddik. Ha a taszter forgatasi szog nulla, akkor a jobb negyedtdl

kezdddik.

Segment Length

Command: _MEASURE
Select entity to measure: P1

Segment length or [Block]: Ble|

Enter name of block to insert: 5-polygon ]
Align blocks with entity? <y>: fedl

Number of segments: 304

Segment Length




2.8 BOUNDARY parancs
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Hasznalja a Hatarvonalat (BOUNDARY), hogy egy hatarvonal szettet allitson-dssze. Hatarvonal szet segit a

felhasznalonak az entitasok hatarvonal teriileteket megerdsiteni. Amikor a felhasznald bonyolult rajzot

készit, lehetévé valik részére, hogy gyorsan hatarol6 vonallancot rajzoljon.

&y Mentii

Draw(D) » Boundary Polyline...

£ Eszkoztar

~l

£ Szalag

Home » Draw » Boundary Polyline...

= parancssor

BOUNDARY, BPOLY

Command : _BOUNDARY e
Specify internal point: P1
Selecting everything visible...
Was found 17 objects.
Analyzing the selected data...
The boundary has been found.
Specify internal point: o
BOUNDARY created 1 polylines.

] Boundary Creation

Pick paints

|zland Dretection

Boundary Retention

Boundary Set
| Gnivoon ][ @] e |
| oK | | Cancel || Help |
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2.9 Lemez (REGION) parancs

A Region (Lemez) parancs 2D zart vonallancca modositja a rajzot, amely 2D feliillethez hasonlit.

)
S

Masrészrol, a hatarvonalnak van hasonl6 tulajdonsaga a 3D szilardtesttel. Hasznalhatjuk a hatarvonalat,

hogy sik feliiletet készitsiink korkords ivekkel. 3D szilardtestet is tudunk épiteni.

&y Ment Draw(D) » Region(N)
£ Eszkoztar |_|
£ Szalag Home » Draw » Region

& parancssor REGEN

Command: _REGION «]
Select objects: P1 Entities in set: 1

Select objects: [+
1 loops extracted. 1 Regions created.

(fd - I
b I

Region 5 —>

s N
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Hatarvonal az egy zart 3D hatarvonal, amelynek fizikai tulajdonségai vannak mint a kdzéppont vagy

tomegkdzéppont. Osszekapesolhat tdbb hatarvonalat egyediil 4116 hatarvonalat tobbszords hatérvonalla.

Hatarvonalat hasznalhat a kovetkez6 esetekben.

e MASSPROP hasznalata tervezési informaciok kivonatolasahoz, mint a teriilet vagy kdzéppont.

e Sraff vagy gradiens hasznalata.

e Egyedi objektumok dsszekapcsolas komplex objektumok készitéséhez Boole miiveletek

felhasznalasaval.

Hasznalhatia a REGION (Lemez) parancsot hatarvonal készitéséhez, valamint zart objektumot
konvertalhat hatarvonalla. Ezutan hasznilja a BOUNDARY parancsot a hatarvonal (Boundary)
készitéséhez, mint objektumot zart hatarvonalként. ~ Hatarvonalakat csatlakoztathat Osszeadassal,

eltavolitassal vagy metszéssel.

1 Objektumok 6sszekapcsolasa egyesitéssel (UNION):

!_ﬂ_\
]

Kivalasztas Eredmény

1 Objektumok kapcsolasa kivonassal (SUBTRACT):

Fr I

Kivalasztas Eredmény

[ Objektumok 6sszekapcsolasa metszet hasznalataval (INTERSECT):

*U

Kivalasztas Eredmény
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Gyakorlat REGION, BOUNDARY parancsok.

@ Rajzolja meg a lenti abrat az ARC és az ELLIPSE parancsok hasznalataval.

L

@® Valtoztassa a DELOBJ rendszer valtozo értékét 1-re.

Command: DELOBJ
Enter new value for DELOBJ <3>: 1 el

Ha a DELOBJ rendszervaltoz6 értékel-re van allitva, REGION parancs torli az objektumokat a parancs

végrehajzasa utan.

© Kilikk [Draw] = [Region] a legordiilé meniiben, ezutan valassza ki a jobb ellipszis entitast.

Li

@ Valtoztassa a DELOBJ rendszer valtozo értékét 0-ra.
Haa DELOBJ rendszervaltozo értéke O-ra van allitva, REGION parancs nem torli az objektumokat a

parancs végrehajzésa utan.

O Kiikk [Draw] = [Region] a legordiilé meniiben.
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Command: REGION |

Select Objects: ALL |
9 found

Entiies in set: 9
Select Objects: [ed]
Cannot create Region due to following endpoints not co-incident:
557,3.16

8.69,4.08

4.81,4.91

6.82,3.90

5.35,5.95

4.85,4.15

7.78,5.59

4.81,5.65

8.37,3.26

7.11,5.93

1 loops extracted.

1 Regions created.

REGION parancs nem befolyasolja a mar Iétez6 lemez entitdsokat. A fenti abrarol, a kdzépen 1évo
entitdsok nem valnak lemezzé mert nem érintik egymast. A parancs csupan komplikalt zart goérbének

tekinti azokat.

REGION. parancs nem elemzi az ilyen komplikalt zart gorbéket. Ezen entitasokkal valo lemez készitéshez,
hasznaljaa BOUNDARY parancsot.

@ KiIikk [Draw] = [Boundary Polyline] a leg6rdiilé6 meniiben.
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: B =
Kli kk|HJE}gmlr1 |objektum tipus a ‘Boundary Creation’ dialogus ablakban. Valassza

(Pick points), ezutan pikkeljen barmelyik pontra az objektumon beliilre kézépen, ezutan tisson ENTER-t.

Command: _BOUNDARY |
Select internal point: P1
Selecting everything visible....
Was found 11 objects.
Analyzing the selected data
The boundary has been found.

Specify internal point: fl

o Boundary Creation

1@ | Pick points

|sland Detection

Boundany Retention

Object Type: I|§Hegi0n i |I
Boundary Set
| v ][ @] von
ak. | Cancel || Help |

IO
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2.10 REVCLOUD (Revizi6 buborék) parancs

Revizi6 buborékot hoz létre vonallanc segitségével. Akkor hasznaljuk amikor befejeztiik a rajzot, egyéb rajzi

jelolésekhez.

£y Menii Draw(D) » Revision cloud(V)

> Eszkoztar

%Szalag Home » Draw » Revision cloud
EE parancssor REVCLOUD

Command: _REVCLOUD
Minimum arc length:0.5000
Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Object>:

Guide Crosshair along cloud path

Maximum arc length:0.5000

Style: Normal

Opcio Funkcio
Iv hossz Beallitja az iv hosszat a revizio buborékhoz.
Objektum Kivélaszt egy objektumot, hogy a revizié buborékhoz konvertalja.

Stilus

Beallitja a revizié buborékhoz a stilust
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@ Revizié buboréka konvertalas

¥ Rajzoljon vonalldncot mint a lenti képen.

Polylige — —

/S B @

E Konvertalja a vonallancot reviziés buborékka.

Command: _REVCLOUD

Minimum arc length:0.5000 Maximum arc length:0.5000 Style: Normal
Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Object>: Al

Specify minimum length of arc <0.5000>: 10|

Specify maximum length of arc <0.5000>: fe

Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Object>: [ad|
Select object: P1

Reverse direction [Yes/No] <No>: [
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2.11 WIPEOUT Parancs

Modify the Object

WIPEOUT parancs egy kép tipusti objektum. Rajz részletének maszkolasahoz hasznaljuk.

07 cxapTER &

Példaul, a felhasznalo szoveget akar hozzaadni egy komplex rajzi részlethez. Wipeout lehet6vé teszi a

felhasznalonak, hogy konnyen olvassa a szoveget maszkold teriilettel a szoveg a mogott.

WIPEOUT egy iires teriilettel atfedi az objektumokat. A felhasznald egy sokszog teriiletet hoz 1étre az

aktualis rajz szinnel. Most a‘tertilet tisztitva lesz. A felhasznalo megjelenitheti a Wipeout teriiletet, hogy

szerkessze és kikapcsolja a nyomtatasnal.

£ Menii

Draw(D) » Wipeout(W)

& Eszkoztar

”

& Szalag

Home » Draw » Wipeout

E= parancssor

WIPEOUT

Command: _WIPEOUT ]

Specify first point or [Frames/Polyline] <Polyline>: P1

Specify next point: P2
Specify next point or [Undo]: P3

Specify next point or [Close/Undo]: P4
Specify next point or [Close/Undo]: s
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Opid Funkcio
First point Valassza ki az els6 pontjat a Wipeout objektumnak.
Next point Vélassza ki a méasodik pontjata Wipeout objektumnak.
Frame Hatarozza meg, hogy a Wipeout objektum éle lathaté vagy nem.
Polyline Atkonvertal egy zart vonallancot Wipeout objektumma.
Close Osszekoti egy Wipeout pbjektum kezdSpontot a végponttal annak lezaraséhoz.

WIPEOUT a kévetkezd harom tulajdonsagrol gondoskodik.

e Wipeout objektum tervezése.

e Zart vonallanc konvertalasa Wipeout objektumma.

e Wipeout keret lathatosaganak beallitasa.

Frame (Keret) opcio lehet6vé teszi a felhasznald szamara, hogy be/ki kapcsolja (On/Off) az Gsszes
objektum Wipeout megjelenitését az aktualis rajzban. Nem lehetséges a Frame (Keret) vizualitasat

kezelni egyedileg, ez azt jelenti, hogy amikor a (Frame) Keret ki van kapcsolva (Off), Wipeout nem

kivalaszthato.

A Wipeout mozgatasahoz vagy modositasdahoz, ki kell- kapcsolni a Frame-et.

A kivant tervezési teriilet eléréséhez, jo ha hasznalja a Wipeout-ot a szoveg iras utan. Futtassa a Wipeout

parancsot, hogy megmutassa a szoéveget-a- wipeout-ban.
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Lekérdezési parancsok

Itt van a lekérdezési parancsok listdja.

5

Icon Command Description
DIST Megméri a tavolsagot ésa szoget két kivalasztott pont kozott.
AREA Kiszamitja a teriiletet és a kertiletet a kivalasztott lemeznek (Region).
L) MASSPROP Kiszamitja a fizikai jellemzdket (Mass' Property) a 3D testhez és lemezhez.
=) LIST Megjeleniti a kivalasztott objektum tulajdonsag listajat.
g IDPOINT Megjeleniti a kivalasztott objektum az UCS (Felhasznal6i) koordinatakat.

3.1 Tavolsag (DISTANCE) parancs

Megméri a tavolsagot ésa szoget két kivalasztott pont k6zott.

§ Menii Tools(T) » Inquiry(Q) » Distance(D)
¥ Eszkoztar E
g Szalag Home » Tools » Inquiry » Distance

[ parancssor DIST

e KiIikk [Tools] Eszkozok = [Inquiry] Lekérdezés = [Distance] Tavolsag legordiilé meniiben.

e Gépelje DIST vagy DI a Parancssoron.
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Command: _DIST4dl
Starting point for distance: P1
End point: P2

Distance = 119.2502, Angle in XY Plane = 0, Angle from XY Plane = 0
Delta X = 119.2502, Detla Y = 0.0000, Detla Z = 0.0000

P1 p2

3.2 Teriilet (AREA) parancs

Kiszamitja egy objektum vagy oldal teriiletét és keriiletét. Két modja van, egy pont vagy egy objektum

hasznalataval.

£ Menii Tools(T) » Inquiry(Q) » Area(A)

£ Eszkoztar %

£ Szalag Home » Tools » Inquiry » Area

= parancssor AREA

o KIikk [Tools] Eszkozok = [Inquiry] Lekérdezés => [Area] Teriilet a legordiilé meniiben.

e Gépeljen AREA -t (Teriiletet) a Parancssorba.
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P1 P4

P3

P2

Command: _AREAs
Entity/Add/Subtract/<First point>: P1
<Next point>: P2

<Next point>: P3

<Next point>: P4

<Next point>: [«

Area = 11431.6848 sg. units, Perimeter = 484.4296

@ Vegyiik egy objektum teriiletét.

P1

P2

Command: _AREA]|
Entity/Add/Subtract/<First point>: Al
Adding: Entity/Subtract/<First point>: Elssl]
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Adding area<Select entities>: [ed]

Area = 995 sg. units, Perimeter = 141
Total area = 995 sg. units

Total length = 141

Adding area<Select entities>: [u]

Adding:  Entity/Subtract/<First point>: Se]
Subtracting:  Entity/Add/<First point>: ]
Subtracting area<Select entities>: |

Area = 176 sg. units, Circumference = 47
Total area = 818 sg. units
Total length = 94

Subtracting area<Select entities>: [
Subtracting:  Entity/Add/<First point>: ]

3.3 Fizikai jellemzék (MASSPROP) parancs

Kiszamitja a fizikai jellemzoket a 3D testhez ¢s lemezhez.

£ Menii Tools(T) » Inquiry(Q) » Mass properies(M)
 Bszkoztar .

% Szalag Home » Tools » Inquiry » Mass properies
EE parancssor MASSPROP

e KiIikk [Tools] Eszk6zok = [Inquiry] Lekérdezés [Mass Properties] Fizikai jellemzok a

legordiilé meniiben.
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Rajzolja meg a kovetkezd sokszoget a PLINE parancs felhasznalasaval, és készitsen Lemez (Region)
objektumot a REGION parancs hasznalataval.

P11

Command: _MASSPROPH|
Select entities: P1

Select entities: 4|

Entities in set: 1

————————————————————— REGION ———————————

Handle: 258
Current space: Model

Layer: Bndary

Color: BYLayer

Linetype: ByLayer

Line weight: BYLAYER

Area: 2895599.9090

Perimeter:  7948.3320
Bounding Box:

X: 720.1321 -- 2710.1321
Y: 436.2989 —- 2426.2989
Centroid:

X: 1715.1321

Y: 1431.2989

Moment of inertia
X: 6.6044E+012
Y: 9.1904E+012
X: 7.1083E+012

Product of inertia
Scroll/KENTER to view next screen>:
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XY: 7.1083E+012
Radii of gyration:
X: 1510.2475
Y: 1781.5469
Principal of moments and X-Y-Z directions about centroid:
along
I: 672448140450.679690 along [1.000000 0.000000 999.990000]
J: 672448140450.658330 along [0.000000 1.000000 999.990000]
Write analysis to a file? [Yes/No] <N>:

3.4 Lista (LIST)) parancs

Megjeleniti a kivalasztott objektum tulajdonsag listajat.

£ Menii Tools(T) » Inquiry(Q) » List Entity Info (L)
> Eszkoztar E

g Szalag Home » Tools » Inquiry » List Entity Info
= parancssor LIST

e KiIikk [Tools] Eszkozok = [Inquiry] Lekérdezés => [List Entity Info] a leg6rdiilé meniiben.

o Kilikk E (List) ikon a Home (Kezdélap) fiilon, Property (Tulajdonsag) panelen.

e  Gépeljen LIST vagy LI -t aParancssoron.

Command: _LISTad]
SCroll/SOrt/Tracking/<Select entities to list>: P1
Entities in set: 1

SCroll/SOrt/Tracking/<Select entities to list>: ]



-------------------- CIRCLE ———————————

Handle: 175
Current space: Model
Layer: O
Color: BYLayer
Linetype: ByLayer
Line weight: BYLAYER

Center point: X=170.3734 Y=37.0270 Z=0.0000

Radius: 42.2255
Circumference: 265.3108
Area: 5601.4422

3.5 Koordinata (ID) parancs

Egy hely abszolut koordinatait jeleniti meg.

Modify the Object 07 cxaprTer &

£ Menu Tools(T) » Inquiry(Q) » ID Coordinates

% Toolbar A

£ Ribbon Home » Tools »Inquiry » ID Coordinates
E Command ID

e KiIikk [Tools] Eszkozok = [Inquiry] Lekérdezés = [ID Coordinates] a legordiilé meniiben.

e Gépeljen ID -t aParancssorba.

COmmand: '_IDf]
Select point to identify coordinates: P1
X =15 Y = 106 Z=0

P1
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Rajzolja meg a kovetkezd objektumot.
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Rajzolja meg a kovetkezd objektumot.
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M Rajzolja meg a kovetkezd objektumot.
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Rajzolja meg a kovetkezd objektumot.
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A kovetkez§ fogalmakat targyaljuk meg ebben a fejezetben:

e Szoveg szerkesztés

e Sraff
e Blokk
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m. Szoveg szerkesztése E5n

Parancs lista amelyek szdveg entitasokat szirnak be/ szerkesztenek a rajzban, és bizonyos entitasok

hozzarendelt adatait jelenitik meg.

lkon Parancs Leiras

Beszir, szerkeszt vagy szovegstilust rendel hozza. A felhasznaldk uj fontot
& STYLE hasznalhatnak a szovegekhez, j bettistilust rendelve az aktualis szovegstilushoz.
A szovegstilus tartalmazza a beti stilust, méret, forgatasi szog, irany és mas betii

tulajdonsagokat
Y &

AI TEXT or DTEXT Beszlr egy egysoros szoveget.

A MTEXT Tobbsoros szoveget szar be , amely szamos egysoros szoveget tartalmaz. A

felhasznalok beallithatjak a betiistilust, elrendezést vagy a hatarokat a belsé
szerkeszt6t hasznalva.

% DDEDIT Egysoros szoveget szerkeszt, szoveg meéret, attributum definiciok és keret vezérlé
funkciok.
MTEDIT Bekezdéses szoveg szerkesztése
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1.1 A szoveg attekintése

Mioéta CADian egy CAD program, a rajz objektumok részére hatékony eszkozokrol gondoskodik; de
viszonylag gyengébb funkcioi vannak a beszirashoz/szerkesztéshez mint a szovegszerkeszto
programoknak. A multban, CADian az MS-DOS alatt nem tudott diszes betlstilusokat besziirni, mert csak sajat
SHP/SHX vektor fontokat hasznalt. Most mar a CADian be tudja olvasni a Microsoft Windows TrueType
fontokat (TTF). Azonban, ha tal sok TTF objektum van a rajzban, a fajl méret nagyobb lesz, lelassitja

a feldolgozas sebességét.

Amikor szoveg objektumot szir be, szabvanyok vannak ennek kovetéséhez, olyan mint a KS Standard
A0107 ‘karakterek a rajzolashoz.

A rajzi karaktereknek a kdvetkezoket kell kielégiteniiik:

e Konnyen olvashato.

e A karakterek nagysdga és mérete aranyos.

e Alkalmas legyen mikrofilm felvitelére.

e Kinai karakterek “The Table of Chinese Characters in Common Use”.

® Koreai karakter allo fiiggbleges négyzet Single-Line Gothic betiitipust hasznal (whgtxt.shx) vagy
ugyanezen betiitipus 15° d6lésszoggel.

e Az arabszam és betlirend ferde (d6lt) J-tipust vagy B tipust hasznal. A d6lés 15°-os ferdeségli és
jobb irdnyba mutat.

e A karakter mérete a karakter magassagaban van kifejezve.

e 5 Kkarakter mérete 2.24, 3.15, 4.5, 6.3, 9.0mm.

e Javasolt, hogy a karakter vastagsaga a méret 1/9 része legyen. Példaul, 0.35mm-es vastagsig

hasznalatos a 3.15mm-es karakter méretnél.

A CADian-ban a szoveg beszurasa el6tt, a felhasznalonak meg kell adnia a szovegstilust (Text
Style(Style)), amikor elkezdi a szoveg entitas beszurasat, ezutan a CADian tobb kiilonbdzé parancsrol

¢és eszkozrél gondoskodik amelyekkel szerkeszthetik a szoveg entitasokat.

Amikor tj szovegstilust (Text Style) adunk meg, a felhasznalé testreszabja a sajat stilusat a ‘STANDARD'
stilus mellett. A felhasznaldo megadhat szamtalan szovegstilust. Ha, azonban til sok szovegstilus van a

rajzban, a f4jl mérete nagyobba valik.
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0 Egysoros szdveg

TEXT/DTEXT parancs hasznos a rovid karaktersorhoz, amelyekhez nem sziikséges bekezdéses (t6bb

soros) szoveg. Az egysoros szoveg altalanosan hasznalt a cimkékhez.

O Bekezdéses szoveg

MTEXT parancs a hosszt és komplikalt szovegekhez alkalmas. A felhasznalo beallithatja a bekezdéses

szoveg doboz hatarait. A hatar vég nélkiil bovithetd.

Eltekintve a szamos oszlopoktol, minden sor az egysoros szovegként formalhato, ezeket mozgatni,

forgatni, tordlni, masolni, tiikrézni és méretaranyukat lehet valtoztatni.

Tobb szerkesztési opcid van a Tobbsoros szoveghez mint az Egysoros szoveghez. Példaul, alahuzast
hasznalhatnak, betistilusokat, szineket vagy méret beallitasokat egy széhoz vagy egy kifejezéshez a

Tobbsoros szoveg paragrafusan beliil.

1 Megjegyzés szoveg

Megjegyzés szoveg (Annotation Text) hasznalatos a megjegyzésekhez és cimkékhez a rajzban.
Megjegyzés szoveg megjegyzés szovegstilus magadasaval hasznalhato.

A kovetkez6 objektumok alakithatok at Megjegyzés szovegge. (megjegyzés tulajdonsagokkal)

Objektum Objektum
1 Sraff 2 DTEXT & MTEXT
3 Méret 4 Tiirés
5 Blokk 6 Attribtum
7 Leader Line (Mutaté vonal) és Multi-Lieader Liné
(MLEADER parancs hasznalata)
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1.2 Stilus (STYLE) parancs

Irja, szerkeszti vagy jelzi a szovegstilust.

Klikk [Format] (Formatum)=> [Text Styles Manager] (Szdoveg stilus kezeld) a legordiilé meniiben.

& Menii Format(O) » Text Styles...(S)

£ Eszkoztar &9

%Szalag Home » Format » Text Styles...
E parancssor ;| STYLE

Gépeljen STYLE -t a Parancssorba.

Current test style: Standard
Styles
-~ Font
Standard
Eont Mame: Font Style:
| i Arial = | | Regular - |
~Size
[ Annotative @ Height
0.0000
4 il »
Effects
|AII shyles -
[T Upside davn Width Factor:
1.0000
Backward
AaBbCcD ™™
Cancel

Set Current

Mew...

Help

Opcid Leiras

Current Text Style

Megjeleniti az aktualis szovegstilust.

Styles

A

AN hogy a stilus feliratozas jellegii.

A rajzban megjeleniti a megadott stilusok listajat. Az ikon jelzi,
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Opcio

Leiras

Style List Filter

Meghatarozza, hogy a stilusok vagy a hasznalatban 1évG stilusok lesznek megjelenitve.

Preview Megjeleniti a minta szoveget, amelyet azonnal alakalmaz amegvaltoztatott betiistilushoz vagy
effektusokhoz
Betlstilust szerkeszti a silus részére.
Font Name Kilistazza az osszes regisztralt TrueType fontokat és az SHX fontokat amelyek a ‘Fonts' mappaban vannak.
Font
Font Style Beidllitja a betiistilust, olyan mint az Italic, Bold.stb.
Use Big Font Hasznalhat Big Font-ot, amelyet az-azsiai nyelvbe hasznalnak. Csak az SHX f4jl formatum
megfeleld a Big Fonts-hoz
Egy stilus méretét szerkeszti
Annotative Szoveg beallitds kommenthez.
Size Height Beillitja a szoveg magassagot.
Igazitja a sz6veg
orientaciét  az Beallitja a szoveg orientaciot egy rajzteriileten illesztve a lap elrendezeshez.
elrendezéshez
Beallitja a betiistilus tulajdonsagot, mint a méret, szélesség faktor, d6lés szog valamint a betiistilus orintacio.
Upside down i A szoveget fentrdl lefelé fogja megjeleniteni.
Backwards A szoveget visszafelé jeleniti meg.
Effects
Vertical A szoveget fliggbleges iranyban jeleniti meg.

Width factor

Beallitja a kozt a szoveg kozott.

Oblique angle

Beallitja a dolés szoget a stilus részére.

Set Current

Beallit egy kivalasztott stilust az aktualis stilushoz.

New Uj szovegstilust hoz létre..

Delete Torli a nem hasznalt stilusokat.
Rename Atnevezi a kivalasztott stilust.

Apply Alkalmazza a moédositott beallitasokat.
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TrueType font és rajz font

A TrueType font nem CADian font. Ez egy tipusa a Windows rendszer fontjainak.

CADian font '‘Big Font'-nak elnevezve a vektor fontok koncepcidjaba illik. Ezt nevezhetjiik rajz fontnak
is. A Big Font-ok kevésbé szépek mint a rendszer fontok, de nem befolyasolja ezeket a rendszer
gyorsasaga, mivel ezek 6sszehasonlithatdan kicsik az .SHX fajlban.
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1.3 TEXT vagy DTEXT parancs

Egysoros szoveget hoz 1étre.

%y Menii Draw(D) » Texi(X)
£ Eszkoztar
&y Szalag Home » Draw » Text

E= parancssor i TEXT

e KiIikk [Draw] (Rajz) = [Text] = [Single Line Text] (Egysoros szoveg) a legordiild meniiben.

e Gépeljen TEXT vagy DTEXT -t a Parancssorba.

Command: _DTEX'E|

Specify start point of text or [Justify/Style]: J ]

Text: Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR/
<Start point>: BLie

Specify bottom-left point of text: P1

Specify height <2.500>: 12+l

Specify rotation angle of text <0>: fo

1 Szdveg sorkiegyenlités opcio.

\ Middie Line | | . Top Line
| To c«n Top

I Ilel C ”QO

Rignt
-

w rom Line
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@ Egysoros szoveg beszlirasa

B Klikk [Format] (Formatum)=> [Text Style] (Szévegstilus) a legdrdiild meniiben.

B Klikk MNew... (Uj) gomb a Text Style' (Szovegstilus) dialogus ablakban.

Léptessen be egy nevet az 4j silus szamara, ezutan kattintson az ‘OK’-ra.

® rew Tant Style

Style name: dimbst |

2| oK. | Cancel |

E] Allitsa be a Font beallitast a lentihez hasonloan, ezutan kattintson az ‘ Apply’-ra (Alkalmaz-ra)

Forit
SHx Font: Big Font:

| & Romans. shx =
Usze Big Font

:!5: gbchig. shis -

) Valasszakia ‘DIMTXT alistdn, ezutan klikk ‘Set Current’ (Aktualissa tétel) és klikk ‘Close’
(Bezaras) gombra

E} Kattintson a ‘Single Line Text (Egysoros szoveg) az ‘Annotation’ (Feliratozas) fiilén a
Szalagon. Valassza ki egy szoveg kezddpontjat a rajzba, ezutan irja ‘CADian Text' a kovetkezd
modon.

Command: _DTEX'@
Specify start point of text or [Justify/Style]: P1

Specify height <2.500>: 12.5 ]
Specify rotation angle of text <0>: fa

LADian

Pl
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Igazitas Kezd6 pont Abra
=]
Q{t’
Align Beallitja a magas. és a széveg iranyt ?~
P1 L |
Fit A szoveget illeszti a megadott részben. P1 )? IT TEX Tx p2 _|
Center A vizszintes kozepe a szovegnek. C E,N(T ER
Middle Vlzs“zmtesen ¢s fliggblegesen is kozepe MICMD LE
a szovegnek. P1
Right Az alapvonal jobb oldala. CADiaI} py Top
. B P1 .
Left A szoveg bal fels6 sarka. {‘, ADian
Top Center A szoveg fels6 kozepe.. CAbian Top
Right A szdveg jobb felso sarka.. CADiaﬁ(
Middle Left A szoveg bal oldali kzepe. P1:ZADian
Middle Center Szoveg kozeprészének kozepében. CAE lan
Middle Right A szoveg jobb oldali kézepe. CADiar<P1
Bottom Left A szoveg bal alsé sarka. P1 )CE:ADIan
CADian
Bottom-Center : Aszoveg also kozepe. P1X
Botton Right A szdveg jobb alsé sarka. CADiaI‘}I{p
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1.4 MTEXT parancs

Bekezdéses szoveget hoz 1étre. A belsé szovegszerkesztGben a felhasznalo irhat tobb, mint egy MTEXT
paragrafust, vagy hasznélja a Parancssor promptot. A felhasznalé beszurhat ASCII szoveget is, vagy
RTF formatumu elmentett f4jlt.

£ Menii Draw » Text » Muliline Text

£ Eszkoztar A

% Szalag Home » Draw » Text » Muliline Text

= parancssor MTEXT

e KiIikk [Draw] (Rajz) = [Text] = [Multiple Text] (Bekezdéses Szbveg) a legordiilé meniin.
e Gépeljen MTEXT a Parancssorba.

Command: _MTEX T

Multiline Text: First corner for block of text: P1

Justification/Line spacing/Rotation/Style/Height/Direction/Width/Columns
<Opposite corner for block of text>: P2

@ Ha két pontjat bekattintja az atlonak, ahova a szoveget szeretné irni, mint a lent képen, a Szalag menii

Text Editor (Szovegszerkeszt) fiile szerint, a Bels6 szoveg szerkesztd megjelenik a rajzteriileten.

Re S aeS CADian 2012 Professional BETA 1.03.18 - [Drawingl
File Edt View Inset Format Teols Dy Dimensions Modity Image Ewpeess Windew  Melp
seseme Mine Ineert Armotate Wrm Mansge Output Expreve Tool Test Edntor
| Starvierd B T | 1= 1y [p0c0o00 1] e B Inport Test | [ R
0200000 [ =[] fAYER e 100000 N AAOCADS >
2 3A [E] sackgrouna Mash (3 |1 000200 o Moy
- - -.——J o d 4 b 4 ~
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.« p2

Internal Text Editor (Bels6 szovegszerkesztd) az alabbi elrendezést koveti.

[

Edit tab styls Acale
I Indent (First lins:

EI T ...||.,.|_,..|....|...|...|1..|...|r..||..|..1|...|...|...|...|.l-qp-|
1 1 1 — I
! LL T prcatas
Inclent st ldth

Set length

Internal Text Editor

® Mint a lenti képen, gépeljen be tobb sort.

| I:l ||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| <=

a
b
C

H

© Klikka "Multiple Line — Close to end" - Bezaras a végéhez.
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1.5 Szoveg szerkesztése (DDEDIT) parancs

A szdveg amelyet a TEXT, MTEXT vagy MLEADER-rel irtak, szerkeszteni, elmozgatni; forgatni,

tor6lni, masolni lehet mint mas objektumot.

A szoveg modosithatd a kovetkez6 két modszerrel.

e DDEDIT parancs - Szerkeszt6 dialogus panel vagy Belsé szovegszerkeszto

=
o E\ Properties - PROPERTIES (Tulajdonsagok)— Szoveg tulajdonsagok szerkesztése a
Tulajdonsagok palettaban.

DDEDIT parancs szerkeszti az egysoros szoveget (Single Line Text), méret szoveget (Dimension
Text), a tulajdonsag megadasa és feladatkezeldt (Property Definition and Function Control
Frame).

& Ment Modify » Object » Edit text...

8 Eszkoztar A)

%Szalag Home » Modify » Object » Edit text...

[ parancssor . DDEDIT

e Kilikk [Modify] (Modesitis) = [Object] (Objektum)=> [Edit Text...] (Szoveg mosositasa) a legdrdiild meniin.
e Gépelje DDEDIT a Parancssorba.

Command: _DDEDI ]
Select an annotation object or [Undo]: P1

Select an annotation object or [Undo]: e

E|||||m|m|ﬂéém|ull_u|m|m|m||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| ==
Edit multiline

=

405



406

| CADian 2012

1.6 MText szerkesztés (MTEDIT parancs)

Bekezdéses (Multiple Text) szoveget szerkeszt. Bekezdéses szoveg ( Multiple Text) fiil megjelenités a
Szalagon vagy bels6 szovegszerkeszt6 a kivalasztatott bekezdéses objektum formatumanak vagy tartalmanak

szerkesztéséhez.

£ Menu

£ Toolbar

£ Ribbon

EE Command | MTEDIT

e Gépeljen MTEDIT a Parancssorba vagy kattintson kétszer a bekezdéses szoveg objektumra

Command: MTEDIT ]
Select a MTEXT object: P1

¢ Mmoot -

File Et View [Inaed Formt Dvam  Oumenuans MOOly Inage Sgerns Windew  Melp

Hume M Insert Annotats Dew Manags Cutput Cxprevy Toot

Standaes B 7 en=stlen / [pocono I @ @ Mmoot Tewt 5] asker s
3 000000 B vE Y ! pe |1 000000 = TN AMCAPS 2 s

= dn [ sacegrouna has 1 200000 o Wore
( J s MEfnmstens i |
——
[ Dvmmat S
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0 Karakter entitas beszlras

Parancs kod Leiras Példa input Példa
%9%0 Sort hiiz a vonal folé. %%oHole Hole
%% Sort hiiz a vonal ala. %96uHole Hole
%%D Fok jel 45%9%d 4o
%%P Tiirés jel 20%%p5 20&5
%%C Atmérd jel %%c30 @30
%%% Szézalék jel 45%%% 4504
%06%nnn ASCI kod %9100 d

Ak 3 e

Import Text o] Rler
@ & Ex p 4

Degrees “aad
Plus{Minus Ha%ap

Alrmost Equal Pu+2248

Angls W+z220
Boundary Line  WU+E100
Center Line u+z104
Celta W+0394

Electric Phase  WU+0275

Flaw Line HHU+ELDL
Identity W+zze1

Initial Length  WU+E200
Monument Line  U+ELOZ

Kot Equal Hu+2260
Ohm W4+2126
Ormega U389

Property Line  WHI+2144
Subscripk 2 WI+2052
Squared Hu+00e2
Cubed U+00B3

Mon Breaking Space  Chrl+Shift+5pace

Cther..,
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S EeEERICR  Kovesse az utasitast a szoveg beszlirasahoz.

i I

| 5 | 4 & 3 | 2 | 1
o/ SINGLE LINE TEXT N b

Input the left text to the right using DTEXT
m command. Text height=10, Angle=0 _
Enter for a new line.

c Press Enter key twice to end DTEXT command c

) HAVE A GOOD -
DAY!

B B

- \ j o

| TR O 3 £ !...‘li o

‘H‘Il

EIS TECH [ors7] jaud
| 5 | 4 2 3 | 2 I

1 S | 4 & 3 | 2 | 1

[
o/ TEXT N b

Justify the text as indicated on the left.

1] o * g i

- e
B N center i ¥ B
9 | nghts hin. B
A ZCEECEe gli A

1 Tim
EIS TECH [72] [ze]
3 | pd
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m Kovesse az utasitast a szoveg beszurasdhoz.

G 1 5 | 4 & 3 | 2 1 1

of /" MTEXT W

Input the texts in left in the range between
5 the two points in right for MTEXT.

9 | *Thigis * 3
Lo Multiline Text. e
Wiite your text

° m the text ?
\editor. 4 $j
PrLsieals =ie ®ns
A /1f"'9 A
EIS TECH [or7] [z=]
[ | 35 | 4 @ 3 1 i |
6 1 5 | 4 v 3 | 2 | 1
D D
/ MTEXT N\
| | Input the text in left to the right using color |
(magenta) option and font(ScriptS). Use two
points for the range of MTEXT.
C R Ci
You can stack
o words and numbers =
| Land change the
B fxmé a.nd color of & 8
mdividual words.

N JL

h M R G It DA bR

Yired bl

| s o
A /llllli A

EIS TECH [7727] [eu]
3 | Z |
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M Kovesse az utasitast a szoveg beszurasahoz.

410

R | S 14 S 37—
, |
D D!
( EDIT TEXT \ '
A Edit the text on the right using the Edit u
Text command.

|C| C

HAVE A GOOD DAY! This is Single Line Text
Ii The Text command This is Multiline "*
g issues the Multiline Text. 6!
Text option. J ‘
A A
[ T - T Kl e 3 T 2 T I 4
E [ 1 5 1 4 & 31 2 | 1 —‘
o ("EDIT TEXT Y
Modify the Text on the right using the Properties |
| command. Change the text height to 0.3. W
d | HAVE AGOOD DAY! | This is Single Line Text a
Multiline text can be ’

: : : This is Multiline Text.

djusted with . g |
™ i n— %nps Highlight the text you ¥

‘ et the text wrap < h t difv i th
gl | naturally, using the W E(:i{no dxg.lm be 8|

space bar instead of Text Editor digleg box.

- \the Enter key. / =
Al A;
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W Kovesse az utasitast a szoveg beszurasahoz.

3

! 2 |

o (" EDIT TEXT

Create severa text
styles for your
8 | prototype drawing,

I
\

Using the Properties option, change the Style of the
text on the right to the style called TEXT2.

Create scveral

text styles for

your prototype
drawing.

J

A
3 T 5 T I 3 3 T . | I
& | 5 4 ¥ 3 2 |
2
D
1
—] Part No. ltermn Material Qlty Remark
Company Name
C
Dwg Nome Dwg No. ick—SM—001
e Scale Projection Date 2004—-11-03
Crafter
of | 101 | €D B
Canfirm
Oraling | Woroger | Craetive | Appren | Scale
A / TRie
CADian Toch |moe] o
& I ] I 4 5 3 I 2 | 1l

&
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m Kovesse az utasitast a szoveg beszirasahoz.

Annotation

1. General Machining Tolerance @ D1 mim
2, General Chamferring not specified : C=1mm

. General Round not specified : R=1Tmm

I L

. Chamfer sharp edges.

Cn

. Care for surface scratcehs.

[his drawing is for 1 set manutacturing only.

Total Manufacturing Quantity @ 80 set

Manufacturing Quantity of this drawing : 80 set

Mirrar Image Manufacuring

Cuantity of this drawing : 80 set

Drafting | Managar | Dlrecllve | Appfove | Sedle

~
A Titlm

CADian Tech | o o o
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M Kovesse az utasitast a szoveg beszurasahoz.

—

~ o o B W N

Annotat

@

Oon

. Unspecified Dimensional Tolerances @ £0.2mm.
. Unspecified Round and Chamfer : R0O.3 and CO.3.
. Designer's Appraval Required before MASS—PRO.
. Free from Imperfection in INJECTION—MODELING.
. Needs a Compromise to Decide on P/L & GATE.

. Unspecified Draft Angle is Less Than 1.5°%.

. Warping is Less Than 0.5mm.

3. Surface Preparation Notes :

SURFACE TO BE CLEANED AND PCLISHED FOR
VACUUM USE. DO NOT USE ROUGE COMPOUNDS
OR CHEMICALS DURING BUFFING OR POLISHING
ON TIMES REQUIRING TANK—TYPE LEAK TESTS.
EXTERNAL SURFACE TO BE BUFFED TC.

BEFORE ELECTROPOLISHING, MASK ALL
SURFACES MARKED

Prajecticn| Scale Title Drafting Inspection
3 1:1 Date Date
DWG No. Sign

&
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Sraff ~:j

2.1 A sraff attekintése

A CADian tobb mint 50 ipari szabvanyos sraff mintarél gondoskodik a kiilonb6z6 anyagok/alkatrészek
jobb azonositasahoz és a rajzok olvashatésagahoz. A CADian 14 mintat ad, amely az ISO(International
Standards Organization) szabvanyt koveti. Ezekhez az ISO mintdkhoz, A felhasznalo kijel6lhet toll
vastagsagot, amely meghatarozza a vonalvastagsagot. A sraffozas a rajzolas egyik fontos 'szempontja,
amikor az objektum metszeti sikjat mutatja. A sraffozasnak szamos szabalya van, amelyek a

kovetkezOk:

e A sraff vonalhoz vékony folytonos vonalat hasznaljon.

e A sraff délése 45°-0s szogben.
e A sraff vonalak kozotti kozok beallitasa, a metszet méretétol fiiggden.

e Azonos sraffstilust hasznaljon hasonl6 objektumok metszeteihez.

e Ha tobb metszet talalkozik, modositsa a sraff mintat, vagy az irdnyt a jobb észrevehet6ség miatt.

e Vagja meg a sraff vonalat, ha szoveg vagy szimbolum fedi at a sraff tertiletet.

7473
s

z Zi
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2.2 HATCH, BHATCH parancs

A kivalasztott objektum zart tertilet kit6ltése sraffal, testtel vagy atmenettel (gradiens).

& Menii Draw » Hatch

§ Eszkoztar I

g Szalag Home » Draw » Hatch

[ parancssor HATCH, BHATCH

e KIikk [Draw] (Rajz) = [Hatch] (Sraff) a legordiilé mentin.
e Gépeljen HATCH -eta parancs soron.

{® Hatch and Gradient

Hateh | Gradient ~ Boundaries

| | Add: Pick paints

~ Type and Pattern

Tupe: FreDefined T
Pattem ANSIH i | |

Swatch:

| T | Add: Select objects

Bl Remove boundaries

@) Fecreate boundary

Cuztom patterr:
@ Wiew selections

~angle and Scale
Angle: Scale ~ Options

u i | |1 - | [ &nnatative

Agzociative
[] Create seperate hatches

150 pen width Dirawarder:

Hateh Origin | Send behind boundary -
® Use curent origin

Usze specified origin

| [ B | Inherit properties

| Cancel || Help [[~>
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U Tipus és minta

e Tipus (Type) — Beadllitja a minta tipusat.

e Minta (Pattern) — Listazza a meglév6 mintakat, amelyeket hasznalni Iehet.
e Példa— Az eldnézeti kép megjelenitése.

Type and Patian
Type Prof)wrad
Patian ANSI31
Swatch A
Oushors pattem
[CJE—
ANSE | 1SD Other Pedabeed  Custom
ANSIZ ANSIE2 ANSIT3 ANSIH
ANSIS ANSIIE ANSITT ANSIEE
ax. Cancel

1 Szo6g és 1épték (Angle and Scale) — Beallitja a kivalasztott sraffminta szogét és 1éptékét.

Angle and Scale

Angle: Scale
0 [ "]
150 pen width

416



.

A
Insert text, hatch and block 08 cxapter @

O Sraffozas kezdopontja (Hatch Origin) — Beallit egy poziciot a sraff minta elkezdéséhez.
~ Hatch Ongin —

(®) Use curent origin | S50 o | % 1
_ » A . | SR S (R |
(1 Use specified origin | SN AYTYY B |
( I [ I °
‘i@ current hatch ongin
Drefault to boundary extents | R Il |
= 1 - 1 1 1 - |
+ | HRGH (RO PO |
Store az default origin 11 1
Hew hatch ongin

[ El6nézet (Preview) — Zarja a dialdgus panelt és megjeleniti a jelenleg megadott

hatart az aktualis sraff vagy térkoz értékekkel.

(O Hatarvonalak (Boundaries) — Meghatarozza a sraff vonalakat.

(Hozzaad: Pontok kijelolése) - Kivalaszt egy zart alakzaton beliil a rajzon.

\’) g ................ %.’/é
7~ |\ ‘s ‘,/ ~| 2 ,‘/3—

{ \
\ / \ /
\._7/ \\_4,// \___//

Select an Hatch boundary Result
Intemal point

o (Hozzaad: Objektumok kijelolése) - Meghatarozza a hatarvonalat, amely

Osszeallitja a kivalasztott objektumok zart teriiletét.

Y ™\ f
\J A -

TN : I P o
\CADian, \CADian/
NG/ N
gelact an Hatch boundary Result
Int=mal point

[ - 4 ] 2
P - ‘\) ; - ‘ -
D¢ 22 b\ | //ﬁ’_
\CADian, BADian {CADlan?
| Y K774
Yelgetai Felacted tert Result
objsct

(Hatarok eltavolitasa (Remove boundaries)) - Eltavolitja az el6z6leg hozzaadott Gsszes

objektumot a hatarvonal definiciobol.

O 70
>l * >
/ "\ Pt '
{ { ] A ‘
/ \ / \ /
\\\_ o/ & S NS
gelect an Removad object Result

Intemal point
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0 Beallitasok (Option) — Bedllitja az 4ltalanosan hasznalt sraff és kitdltés opcidkat.

e [eiras (Annotative) — Megadja azt, hogy a sraffozas feliratozasi.

e Asszociativ (Associative) — Meghatarozza, hogy a sraffozas vagy kitoltés asszociativ legyen vagy nem.

e Kiilonallo sraffozasok (Create separate hatches) — Azt vezérli, hogyregy vagy tobb sraff

objektum jojjon létre tobb kiilonallod zart hatarvonal esetén.
e Megjelenitési sorrend (Draworder) — Megjelenitési sorrend hozzarendelése a sraffozashoz vagy

kitoltéshez.

«~ Options
[ Annotative
Aszociative

[] Create seperate hatches

Draworder:

| Send behind boundary - |

[ Tulajdonsagok 6roklése(Inherit Properties).— Arkivalasztott sraff objektumok sraff vagy kitoltés
tulajdonsagainak hasznalata, a kijel6lt hatarvonalak sraffozasahoz vagy kitoltésehez.

| @’ | Inherit properties

O Szigetek — Sraff mod beallitasa, objektum kitoltése a legszEélsé hatarig.

e Sziget keresés (Island detection) - Belsd zart hatirok, mas néven szigetek érzékelését kezeli.

~|slands
[¥] Island detection
Island display style:
<A
; , G J a2
2 O
.20 Gt 2
%) Nomal Outer Ignore

0 Hatarvonalak megtartasa (Boundary retention) — Az ideiglenes sraffozasi hatarvonalakat hatarvonal
objektumokka alakitja és a rajzhoz adja azokat.

B aundarny retention
|| Retain boundaries

Object type:

(1 Hatarvonal készlet (Boundary set) — Meghataroz objektum készletet, amelyet elemez, amikor 1étrehoz egy

hatarvonalat egy megadott pontbdl.

{ Boundary set

Curtent Viewpart| = | | gp | Mew
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hagyni, amikor az objektumot sraff hatarvonalként hasznalja.

G bbb it

Tosiarce

@ Sraff besziras

[P Rajzolja meg a lenti format.

Insert text, hatch and block 08 cxapter @

U Hézag tlirése (Gap tolerance) — Beallitja a maximum hatirokat, amelyet figyelmen kiviil lehet

ura

12

30

B Klikk (Sraff, (Hatch)) a Rajz (Draw)panelen a Szalag csikon. Allitson be egy sraff
mintat (Hatch Pattern) as ‘ANSI31 a Sraffozas és atmenet (Hatch and Gradient) dialogus

panelen.

~ Type and Patterm
Type:
Patterm

Swatch:

Custom patterr:

FreDefined -
ANSIH = |

E) A PI kivélasztasahoz a rajzteriileten, klikk Hozzaad: Pontok kijelolése (Add: Pick points) a
Sraffozas és atmenet (Hatch and Gradient) dialogus panelen.
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Command: _HATCI-E|
Specify internal point: P1
Selecting everything visible...
Was found 1 objects. Analyzing
the selected data... The
boundary has been found.

Specify internal point: fe

Z
N

e

[] Klikk | Preview... | gombon az el6nézethez, ENTER az alkalmazashoz.

Klikk (Hatch) a Rajz (Draw)panelen a Szalag csikon.

Click (Inherit properties) Tulajdonsagok 6roklése a Sraffozas és atmenet dialogus panelen,

valassza ki'a mar megrajzolz sraffmintat (ANSI31).

Click

(Add: Pick points) Hozzaad: Pontok kijelolése, s valassza a P2-t.

4
N4

[} ENTER a sraffozas befejezéséhez.
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123 sraff szerkesztés (HATCHEDIT) parancs

Meglévé sraff vagy kit6ltés modositasa.

&y Menii Modify » Edit Hatch
© Esckoztir B
¥ Szalag Home » Modify » Edit Hatch

EE parancssor | HATCHEDIT

Command: _HATCHEDIZ|
Select hatch object: P1 (Valassza ki a sraff mintat a

Select hatch object: 4]

| Gt ot
 Type and Patteny - | A Pck ports
T | FreDefired
- (3] Adt Suct atect
Paten {asian m . .
Swatch 7/ ;g U5 Remove oundaes
 Angle o ‘4
Ange ‘Scde ~ Optionms
CE —h’*l‘ [ }E] 7 Anvclave
okl [ A s pi s, =
oow [ ||
150 it Duoordr

- m h Orige = Send behnd bourdary -
B Ukt o | ! - Inhset opncrs
L e ‘ — * Usecunoign.
[ U —— (B b sroputies 12 Uie s bk’
{C]nih"lﬁ» bowmdey s
L Wimow
ma nd g
e e | Coxed || e
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M Rajzolja meg a kovetkez6t a HATCH parancsot hasznalva.

c
11
ol oY .
oy ) 1=
T
!.l' .l'-1n3[:|
- =
=
T ]
oS
| 8t5 |
1
RAAT b
g ||
|
R4
|
I |
R2
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m Rajzolja meg a kovetkez6t a HATCH parancsot hasznalva.

63
%03 ¢
25 \
]
R2S ?
) r///
—%//%/%

o o o d4ate g
Bl (s 8 B
o |2

=
15
30
50
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Rajzolja meg a kovetkez6t a HATCH parancsot hasznalva.

> L = & [v] 1 (=]
i =
- b
- =
- -
a2
A7\ ‘
L 2740 e~ %
“ o67 ‘4- ==_ = &
o ‘ | 3
> gse  n 4 I
> = L A L
— | = AA
N - o e
- - Z s 77 VAl k-
O . S I e A .
andy »~ ,,// /.r/ v 7 le P
~— = s L
_,;z i 3
o : =5
S (‘."] Py o M
e O I ¥
#4a = .
- ir—o P
pea 1
250 =3
— = c
- b
"
> 1 = 4 3] g | (+]
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Blokk

A bemutatott parancsokkal komplex objektumokat rajzolhatunk.

i

Ikon Parancs Leiras
) BLOCK A kivalasztott objektumokkal Block objektumot készit..
WBLOCK El@e[r}tl a kivalasztott objektumokat vagy elmenti a blokk konvertalashoz egy kiilén
rajzfajlba.
D\ BASE A blokk részére beallit egy alap (Base) pontot-a beszurashoz.
[ '_l INSERT Beszhr egy blokkot vagy egy rajzot az aktualis rajzba.
% REFEDIT Kiils6 referenciat szerkeszt vagy blokk definiciot az aktualis rajzban.
s ATTDEF Attribitum meghatarozast szir be egy blokkba egyadat elmentéséhez.
ATTREDEF Ujradefinial egy Block definiciét és frissiti a linkelt attribatumot.
\§> ATTDISP Beallitja az 0sszes blokk attributum lathatésagot a rajzban.
DDATTE & . . s
Megval lokk ¥ finiciojat.
% ATTEDIT egvaltoztatja egy blokk attributum definicijat
@ EATTEDIT Egy blokk hivatkozas atributumat szerkeszti.
ATTEXT Attribatum sz6veg adatot Kivonatol, amely egy blokktol egy fajlhoz van linkelve.
Q’j BEDIT Megnyit egy blokk objektumot a Block Editor médban.
ﬁ XREF Megnyitja a Kiilsé hivatkozas menedzsert (External Reference Manager)..
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3.1 Blokk attekintés

Blokk hasznalataval, gyakran hasznalt objektumot vagy alakot mentiink-el, mint egy fajlt a nevének
megadasa utan, majd ezt a névre keresve konnyen beszurjuk amikor ujat készitiink. Kovetkezésképpen,

blokkot hasznalhat, hogy iddt takaritson meg ugyanolyan blokk vagy rajz megrajzolasahoz.

A blokk egy csoport vagy komplex objektum a CADian-ban, amellyel konnyen alakithatjuk a rajzunkat.
Amikor megad egy blokkot, beallitja a beszurasi pontot, eltavolit objektumokat a blokkbol vagy nem,
konvertalja a blokkot az aktualis rajzba vagy nem. Amikor blokkot ad meg, beallitja a beszlrasi pontot,
vagy atviszi az objektumokat blokkba, vagy nem, vagy konvertalja a blokkot az aktualis rajzban, vagy
nem.

Blokk készités a kovetkez6 modokon lehet a CADian-ban.

Objektumok osszekapesolasa és blokk definialas az aktualis rajzban (belsé blokk).

Blokk szerkeszt6 hasznalata, dinamikus médja a blokk megadédsanak az aktualis rajzban.

Rajz fajl készités és egy masik rajzba vald beszirasa a jovoben.
Rajz fajl készités ahol tobb blokk definicié van és blokk konyvtar hasznalata.
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3.2 Blokkok vonaltipusanak és szineinek szerkesztése

A beszurt blokk entitasok megodrzik az eredeti tulajdonsdgokat, 4atorokli a tuljadonsagokat az eredeti
foliarol vagy atorokli az aktualis rajz tulajdonsagait. Altalaban amikor a blokk beszirasra keriil, a blokk
szine, vonaltipusa és vonalvastagsaga nem valtozik, az aktualis rajz/folia bedllitasait figyelmen kiviil

hagyva.

Azonban, a blokk megorokdlheti az aktualis tulajdonsagokat. Ennek az entitdsnak sz6
tulajdonsagai vannak.

e A blokk nem 6rokli meg a tulajdonsagokat az aktualis beallitasokbol. Az elemek a blokkban
szintén nem kovetik az aktualis beallitast. Ebben az esetben, az a javaslat, hogy be kell allitani az
egyedi entitasok tulajdonsagait a blokkban. Ezek az elemek nem hasznaljak a ‘ByBlock’ vagy
‘ByLayer’ (Foliaszerint) tulajdonsagot.

e Az elemek egy blokkban o6roklik az aktualis folia tulajdonsag beallitasokat. Ebben az esetben,
blokk elemeket rajzol ‘0 foliara, és beallitja azok tulajdonsagait, mint ‘ByLayer’.

e Egy blokk bizonyos objektum tulajdonsagokat megorokli, amelyeket explicit modon definialnak.

Ha nincs explicit modon definialt objektum, a blokk elemek az aktualis tulajdonsag beallitasokat
kovetik. Ebben az esetben, az elemek részére javasolt a ‘ByBlock’ szerinti beallitas.

Hogy fenntartsa a kovetkezot... Félia a rajzolashoz Szin tulajdonsag beallitashoz

Az eredeti tulajdonsagokhoz

hozzatapasztani Osszes foliat a (0) mellett Osszes tulajdonsag a
ByBlack vagy Byl ayer melleit

Tulajdonsagok 6roklése a Foliatol (0) Folia ByLayer

Orokli a blokk tulajdonsagokat,
ezutan koveti a Folia tulajdonsagokat Osszes Folia ByBlock
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3.3 Blokk tipusok

(d Belsé blokk

Insert text, hatch and block 08 cxapter &

Altalaban, a belsd blokkot blokknak nevezziik. A belsd blokk az amelyet a felhasznalé be tud szarni a
rajzba (DWGQG) amely tartalmazza a blokk definicidkat. Minden rajz fajlban, van rejtett adat teriilet,

amelyet blokk definicios tablanak (Block Definition Table) neveziink.

Az Osszes blokk definicié elmentésre keriil a blokk definicids tablaba (Block Definition Table) majd

Osszeépiil a blokkal, valamint az &sszes kapcsolodo informécioval.

Block table —

No entities
at drawing _|

at block table

Refer to the block at drawing

No entities at drawing — —— Define the block Define the block saved
saved at block table r
<1
—> =

The empty drawing file Define the drawing saved
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is at block table at block table at drawing area

HEADER
Section
CLASS
Section
TABLE
Section
DWG File ) BLOCKS
Section
ENTITIES
Section
OBJECTS
Section
THUMBNAILIMAGE
Section

Binary Format DXF FILE
Ascii Format

Refer to the block inserted
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1 Kiils6 blokk

Amikor hasznaljaa ‘WBLOCK' parancsot a blokk megadasahoz, ugy menti el mintrajz(DWG) fajl.
Jelentése, az elmentett rajz blokként hasznalhaté. Megépithet ugy egy rajzfajlt, hogy azt blokként hasznalja.

fly médon torténd blokk épités konnyen kezelheté. Elmentheté egy mappaba mint egyedi rajzfajl vagy
csoport.

=

Save
WBlock N J.JH

Insert Block

A kovetkez6 tablazat 6sszehasonlit egy belsd és egy kiilsé blokkot.

Bels6 blokk Kiils6 blokk
Parancs megadas BLOCK WBLOCK
Parancs a beszlirashoz INSERT
Elmentés blokk tablazat DWG rajzfajl
Betolthetd csak az aktualis rajzba minden rajzfajlhoz

CADian gondoskodik DesignCenter parancsrol a felhasznald szamara, hogy kezelje a blokkot, és
kiilonb6z6 blokkot hasznaljon..DesignCenter parancs kés6bb magyarazatra keriil ebben a kézikonyvben.
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3.4 BLOCK parancs

Blokk megadasa a kivalasztott objektumokkal.

&y Menuii Draw » Block » Make...
$0 Eszkoztar !
% Szalag Home » Draw » Block » Make...

E parancssor ;| BLOCK

Hame:
~Baze points ~ Objects ~ Behavior
[ Specify On-screen [ Specify Or-screen [ snnatative  (3)
| % | PFick paint | 6[\\5 | Select objects | W | [ Match block. arientation ta
layout
o cale uniforml
P 1| opme o P
3 Delete Allow exploding
< I:I A Mo objects selected
~Settingg —————— ~ Description
Block unit:
| Inches h |
| Hyperlink. .. |
|| Open in block. editar 0K | Cangel | | Help |

Opcid

Leiras

Név

Jelolje ki a blokk nevét. A neve maximum 255 karakter lehet, és szoveget, szamot, lirest és
specialis karaktereket tartalmazhat, amelyek nincsenek mas célbol a programba vagy az op.
rendszerben. A blokk neve és definicidja elmentésre keriil az aktualis rajzba.
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Opcid

Leiras

Bazis pontok

A bazis pont a blokk besziirasi pontja. Ez egy hivatkozasi pont a felhasznaloénak amikor a blokk
beszirasra keriil a rajzba. Az alapértelmezett pozicid Origin(0,0,0).

e Megadas a képernyon - Bazis pont kivalasztas a rajzon miutan a dialogus panel bezarul.
o (Pick point) — Ideiglenesen bezarja a dialogus ablakot, hogy kijelolje a bazis pontot.
- X :Kijeloli az X koordinatat a bazis pontnak.

-Y :Kijeloliaz Y koordinatat a bazis pontnak.
- Z : Kijeloli az Z koordinatat a bazis pontnak.

Beallitasok

Blokk beallitasok szerkesztése.
e Blokkegység — Beallitja a mértékegysegeket a blokk hivatkozashoz.
o Hiperkapcsolat - Megnyitja a dialogus panelt, hogy kapcsoljon egy linket egy blokk hivatkozassal.

Megnyitas blokk szerkesztdbe

n Az aktualis blokk definicio megnyitasa a blokk szerkesztében.

Objektumok

Entitasok kivalasztasa a-blokk fefiniciohoz valo konvertalasahoz. 3 beallitas van, arrol hogyan
foglalkozzunk az objektumokkal a blokkba szirast kovetGen.

* Képernydn vald megadds — Entitasok kivéalasztisa a rajzban miutan a dialogus panel bezarul.

o (Objektum kivalasztas) —Ideiglenesen bezarja a dialdgus ablakot , hogy kivalassza aaz entitdsoka}.

Definialas. Miutan kivalasztotta az entitasokat, tisson az ENTER-re hogy visszatérjen a dialogus panelhez.

. (Gyors kivalasztas) —Megnyitja a gyors kivalasztas dialogus panelt, hogy megadja a kivalasztast]

e Megtart -Blokk megadas utan, megtartja a kivalasztott objektumokat, mint kiilén objektumok.

® Blokka konvertal = Blokk megadas utan, kivalasztott objektumokat blokk masolatta konvertalja.
i Torlés - Blokk megadds utan, torli‘a kivalasztott entitasokat a rajzbol.

Viselkedés

i o ' Egységes mérték - Meghatarozza azt, hogy a blokk hivatkozas skalazasa egyenletes.

Beallitja egy blokk definicié magatartasat.

e Magyarazat - Kijeloli a blokkot, mint magyarazo.

o Szétvetés engedélyezése - Meghatdrozza azt, hogy a blokk hivatkozas a szétvetéshez engedélyezett.

Leiras

* Révid leirdst ad a Iétrehozott blokkrol.
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@ Belsé blokk létrehozasa.

P Rajzolja le a kdvetkez6 format.

Rajzoljon objektumokat a ‘O(nulla)’ foliara, rajzoljon méreteket a ‘DIM’ f6liara. Ezutan,
allitsa a ‘DIM” foliat kikapcsoltra (OFF).

E) valasszakia (Make) a ‘Block’ panelbdl -a ‘Home’ (Kezdélap) fiilon.

Léptesse be az uj blokk nevet ‘Door’ a Name (Név) dobozba a Block Definition dialégus ablakba.
E Klikk (PiCk point). kijelolés (P1) mint beszarasi pont.

) Klikk (Select objects), az ‘Objects’ teriileten, valassza ki az entitasokat a blokkhoz.
Valassza P2, P3, P4, PS5, P6, jelolje ‘Retain’ ezutan kattintson az ‘OK’-ra.

P2
P4 Tpy

P1 P

I} Allitsa be a kovetkez6ket a dialogus panelen, ezutan kattintson az ‘OK’-ra.
e Block unit (Blokk mértékegység) - Milliméter - Millimeters

e Scale uniformly (Egyenletes 1épték)
e Allow exploding (Szétvetés engedélyezés)
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™ Block Dafinition

T ame:

|Duur

- Pase paints
|| S pecify On-soreen
| m | Fick paint
W |27 123002141
o [12.21986391 32
Z |||

- Settings

Black ynil:

| Peillimters

| Hupstlink...

|| Opan in block. sditor

(bjects

|| Speoify On-soreen

| (Sh_ | Salect objscts | [&j- |

| Retaln
| = Convert to blook
[slate

| 0y Mo objects selected

- Descrption

Batavion

[ nnotative (1)

[ Mateh black orentation to
|apaut

|| Seale unifarmly

] Allow exploding

| Cancel | |  Help

Most mar a bels6 blokk, "Door"nevii 1étrehozasra keriilt a rajzban.

[ Mentse el a rajzot ‘BLOCK-INSERT’ f4jl névként.

3.5 WBLOCK parancs

Elmenti a kivélasztott objektumot vagy blokka konvertalja egy kijelolt rajzfajlhoz. A ‘Write Block® dialogus

panel gondoskodik a kényelmes beallitasokrol, hogy elmentse az aktualis rajz egy részét és a megadott blokk

definiciot rajz fajlként egy merevlemez mappaba.

& Menii Draw » Save Block to Disk

% Eszkoztar E|

% Szalag Home » Draw » Save Block to Disk
E parancssor | WEBLOCHK
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~ Source

Entire drawing

# Objects

Basze point Objects
| D% | Pick point | By | Select abjects |0 |
% |0.0000 Betain

- %) Convert to block

v, |0.0000 Delete from drawing

Z. |0.0000 Ay No obiects selected

~ Destination

File name and path:

C:\Documents and Settingsseryty Documentsinew block dwg |~ | | |

Irzert Lnits: Inches & |

oK | Cancel | | Help |

Opcid

Leiras

Blokk

Meglévd (Internal Block) belsé blokkot kiilsd blokka (External Block) konvertalja.

Teljes rajz

Elmenti az egész rajzot egy kiilon DWG fajl formatumma, hogy kiils6 blokka konvertalja.

Opcid

Leiras

Objjektumok

Valassza ki az objektumokat és-dllitsa be a bazis pontot a kiils6 blokka konvertalashoz
bizonyos entitasokhoz a rajzban.

Bazis pont

Lasd BLOCK Option Table.

Objektum beallitasok

Lasd BLOCK Option Table.

Allomés

Mertekegység kijelolés, fajl név utvonallal a kiils6 blokhoz.

e Fajl név és titvonal — Allitsa be a fajl nevet és az Gtvonalat a kiilsé blokkhoz.

. E] - Nyissa meg az alapértelmezett bongészGt a blokk elmentéséhez.

o Meértékegység besziiras - Egy uj fajl betoltése a DesignCenter-bél vagy allitson be
mértékegység értéket az automatikus skalazashoz, ha egy kiilsé blokk keriilt beszirasra a
rajzba, amely kiilonb6z6 mértékegységet. Valassz a mértékegység nélkiilit (Unitless-t), ha
nem hasznalja az automatikus skalazast.
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@ Kiils6 blokk készités

Rajzolja le a kovetkezd format.

Rajzoljon objektumokat a ‘O(nulla)’ folidra, rajzoljon méreteket a ‘DIM’ foliara. Ezutéan,

allitsa a ‘DIM” foliat kikapcsoltra (OFF).

Usse be a “‘WBLOCK -0t a Parancssoron.

~Souece
=) Enise traeing
%) Dibjects
«~ Baze poni + o~ Objects
[E ik pord G | Select objects &
% 00000 _Betan
%) Convert Io biock
S L0000 s [l Dotz Fram theasing
Z |0.0000 B Mo objects selected
~Destnaion
Fiename and paic
C:\Diocuments and SefingsWisertMy Documentsinew block dwg - I - |
Insert unitz: Inches:
118 Cancel Help
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Bl KIlikk [:] gomb jobb oldalara a File névnek és titvonal a ‘Write Block’ dialogus panelbe.

Usse be a f4jl nevet mint ‘Finishing Mark’, ezutan kattintson a ‘Save’ -re.

Swel Ly Doousents y HS N - Toch
7 a Natne See | Type Dute Modlied Preven
) CADRNZ012 Fie Folder 20120726 2% 1.0
Desbtop ) Gcretlyyer Fio Fonder 0120738 SR &
L [reehCA07.2 i Folder 201207-30 I W27
= D M e Pusier 20120224 2R 409
( ] My Pctures e Folder 20120225 TN 609
W Do ’s el My Emcarvad Fley Fiw Foldder 0120806 3R 538
i L Sarple Fie Folder 20120805 L X 505
ST
\Jj Daserphion
R Sou
Hslory
Dmaled
f—‘: Modéed
* ! Accazoad
Favirtes AL
- 2 Usw v
{QJ | Paziseced geclect
Wed Folders
File rne e biock| 1 Save
Swmmnpr | Sianced Dravwing Fe (el Carcet

[ Klikk (Pick point), kijel6lési pont ‘P1’° mint beszurasi pont a rajzban.

Klikk (Select objects), az ‘Objects’ terilleten, hogy kivalassza az entitasokat egy
blokknak:Valassza P2, P3, P4, jelolje ‘Retain’ ezutan kattintson az ‘OK’-ra.

P3

P2
P4
P1

El Allitsa be a kovetkezdket a dialogus panelen, ezutan kattintson az ‘OK’-ra.
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e Blokk mértékegység - Milliméter

® write Block

~ Source

Entire drawing

#! Objects

Baze point Objects

Fick point Select objects |m’ |

% [00000 sl

#| Convert to block

{r: 8| 1'0000 Delete from drawing

Z. 00000 Ay No objects selected
-~ Destination

File name and path:

IC:\Documents and SettingsiU serty Documentsinew block.dwgl & |

lnsert units: |Inches I = |

| ok | | Cancel || Help |

[ Mentse el a rajzot ‘BLOCK-WINSERT’ fijlnévként.

A kiils6 blokk, ‘Finishing Mark.dwg’ létrehozasa megtortént a megadott elérési utvonalon.

3.6 BASE parancs

Allitsa be az aktualis rajz beszurasi pontjat. A hivatkozasi pont 0,0,0(kezdépont), ha “‘WBLOCK”
parancsot hasznal a teljes rajz elmentéséhez blokként vagy éppen rajzként.

A rajzot kényelmes modon lehet blokként hasznalni, ha a BASE parancsot hasznalja a hivatkozasi pont
beallitasahoz. A BASE parancsotvetitési parancsként is lehet hasznalni. A hivatkozasi pont az aktualis
Felhasznalo koordinata rendszerrel (UCS) van megadva. Ha beszurja az aktualis rajzot egy masik rajzhoz

vagy hivatkozik ra, az ilyen hivatkozasi pont beszlrasi pontta valik.
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& Menii

£ Eszkoztar

¥ Szalag

Home tabe » Block panel »Base Point

[ parancssor

BASE

Command: _BASE«

Base point for inserting this drawing <0.000000,0.000000,0.000000>: P1

3.7 INSERT parancs

P1

BLOCK vagy WBLOCK parancsokat arra hasznaljuk, ha elkésziilt vagy elmentett blokkokat szirunk be a

rajzba. Leginkabb a blokk konyvtarbol valo blokk beszurast preferaljak.

A blokk konyvtar lehet egy rajzfajl, amely elmenti a kapcsolt blokk definiciot vagy mappat, amely

tartalmazza a kapesolt rajz fajlt. Mindegyiket beszarhatja blokként.
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Ezen modon blokk felhasznalast standardizalva segit kiilonbdz6 felhasznaloknak, hogy kdnnyen elérjék a blokkot.

& Menii

Insert » Insert Block...

& Eszkoztar

&)

g Szalag

Home » Insert » Insert Block...

&= parancssor

INSERT

I arne: | Door

Path:

'| | Browese. . |

~ Inzertion paint
Specify On-zcreen

o]
o

1=

I

~Scale
7] Specity On-screen

= 1.0000
¥ 10000
£ |1.0000

[ Uniform Scale

~ Fotation
[ Specify Orescreen

~ Block Uit
Unit: Inches

Factor:  |1.0000

] Explode

k. | Cancel

2

| | Maress |
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Opcio Leiras

Léptesse be a blokk nevét vagy egy rajzét a beszurashoz.
® Bongészés — Nyissa meg a standard fajl kivalasztasi dialogus panelt, hogy
kivalasszon egy rajzfajlt vagy egy blokkot abeszarashoz.

Név e Utvonal - EJérési utvonal beallitasa a blokkhoz-
e Meértani adatok hasznalata - rajzot szar be, mértani adatokra hivatkozva.

o Elénézet : Megjeleniti a kivalasztott blokk elonézetét a beszirashoz.

Megadja a beszurasi pontot a blokkhoz.

S e Megadas képernyén — Egy blokk beszurasi pontjanak kivéalasztasa a rajzon.
cszurast pon * Koordinatik beléptetése: Egy blokk beszirasi pontjanak X, Y & Z kordinatainak kézi

inputjai.

Beallitja a 1éptékét egy beszurt blokknak.
Lépték e Megadasa képernyon - Lépték beallitasa a blokknak mutatd eszkozzel.

e Egyenletes Iépték — Beallit egy egyenletes 1éptéket az X, Y és Z koordinataknak.

Beallitja az elforgatasi-szoget a beszirt blokknak, az aktualis UCS-t véve.
Elforgatas e Megadasa képerny6n - A blokk elforgatasanak beallitasa a blokknak mutaté eszkozzel.
e Szog - Bedllitja egy blokk elforgatasi szogét..

Megjeleniti az egység beallitast a blokk részére.
e Egység - Megmutatjaaz INSUNITS értéket egy beszurt blokk részére.

Blokk egység X L.
® Tényez6 Megmutatja az egység tényezOt, az aktualis rajz egységével szamolva és az
INSUNITS értéke a blokknak.
Szétvet egy blokkot és beszurja az elemeket megtartva a blokk kinézetét. Ha a Szétvet
Szétvetés i (Bxplode) opci6 van kivélasztva, akkor csak az Egyenletes 1épték (Uniform Scale) tényezot

 lehet kijelolni. Blokk elemek; amelyek a 0 folidra rajzoltak, azok a foian maradnak.
Entitasok ByBlock Color fehér lesz. Entitasok ByBlock vonaltipussal CONTINUOUS
vonaltipus tesz kijelsive:
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@ Belsd blokk beszurasa

[} ‘BLOCK-INSERT.DWG'’ megnyitas

3 Usson ‘INSERT’-t a parancssoron.

Usse bea ‘DOOR’-t a Name mezSbe az ‘Insert’ dialégus panelbe, ezutan kattintson ‘OK'-t.

Command:

M ame: | Door

Fath:

'| | Browse... |

~ Inzertion point
Specify Dn-screen

~Scale
[ Specify On-screen

~ Rotation

["] Specify On-screen

Specify rotation angle <0>: [«

Y oo | ¥ ~Block Unit
[T] Uniform Scale Factor:
[C] Explode Ok | Caneel | | ? | | Mores> |
_INSERT ]
Specify insertion point or [Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotate]: P1
Specify scale factor for XYZ axes <1>: 1.0[«d]
P1
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Kiilsé blokk beszurasa

Usson ‘INSERT a parancssoron.

¥ Nyissamega ‘BLOCK-WINSERT.DWG'-t, ezutin rajzolja meg a négyszoget.

Kattintson ‘Browse’ -ta az ‘Insert’ dialogus ablakban, ezutan valassza a ‘Finishing

Mark.dwg’ fajlt. Allitson be mas dolgokat is és kattintson az ‘OK’-ra.

M arne: I i}

- |I Browse..

Path: C:ADocuments and Setiingsil ser\Desktophs 2 wphim.dwa

~ Inzertion point ~Scale ~ Rotation
Specify On-zcreen [ Specify On-screen [ 5pecify On-zcreen
£ ¥ [1.0000 | | (Block Unit
i Inches
Z | 2 [1.0000 | Wt
[ Uriform Scale Factor |1.0000
[CIExplode Ok | | Cancel | | ? | | Mores» |

Insert text, hatch and block 08 cxapter
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Command: _INSERT [«]

Specify insertion point or [Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotate]: P1

Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <1>: 0.5[«d|

Enter Y scale factor <use X scale factor (1)>: 0.5[ed]

Specify rotation angle <0>: 90[ed]

\D}
P1

[} Szarjon be tovabbi blokkokat ezen a médon.

7

B

P1

Scale =05

Rot. ~ngls=0
Sc8le =05
Rot. ~ngle= 90
e Scale =05

Rot. -ngls« .90

Gcale = 0.5

Rat. ~ngle= 180 py

P1

/A
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3.8 REFEDIT parancs

Atszerkesztheti a hivatkozast vagy a blokk definialast az aktualis rajzban. Ideiglenesen szétveti az
objektumot és lehet6vé teszi a szerkesztést. Ilyen szétvetett objektum szettet munka szettnek neveziink, a

felhasznalo ismét elmentheti a hivatkozas vagy blokk definicié modositasat kovetoen.

£ Menii Tools » Edit ReferenceIn-Place

& Eszkoztar fai

% Szalag Home » Tools » Edit Reference In-Place
B2 parancssor REFEDIT

@ Blokk szerkesztés REFEDIT parancs hasznalataval

Blokk szerkesztés, neve ‘Door’, mint lentebb:

Door /_
/,v
.
(kL)
= LT e
Q Ll
10
e ~fter sditing black
Bsfore sditing block 30
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[l Usse be ‘BEDIT’ a Parancssoron.

Valassza ki a ‘Door’-t az ‘Edit Block Definition’ dialdgus panelen a szerkesztéshez. A
blokk megnyilik szerkesztési modban. Most mar szerkeszthetd, mivel az Gsszes elem

kiilon 41l mint egyedi objektum.

Edock: bo Create o Edit

Dhoo

~ Presniesy

~ Descrphion
1] Cancel Help
E) Térje meg a vonalat a lenti abra szerint.
P2
.B ..................
al
feed
Command: _BREAK
Select entity to break: P1
) =

First break point/<Second break point>: F
First break point: P2
Second break point: P2
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E} Torolje ki a megtort vonal szegmens jobb oldalat.

P1

Insert text, hatch and block 08 cxapter @

[} CSatlakoztassa a hianyos részt a ‘LINE’ paranccsal

[} Ussebe a ‘BCLOSE'-t a Parancssoron.

Command: _BCLOSE«|

Enter option [Save/Discard reference changes] <Save>: fod

G Léptesse be az ‘INSERT'-t a Parancssoron.

M ame: | [Droor
Prath:
Inzertion point Scale

'| | Browse... |

Specify On-screen [ Specity On-screen

Fotation

[ Specify On-screen

& | | % [1.0000 ooe o
“ | % [1.0000 Black Uni

Z | | Z [1.00m Unit:

[0 Uniform Seale Factar:

[C] Explade Ok | cancel | | 2 || Moress |




| capin 202 - e

[l Valassza ki a blokkot, ‘DOOR’ és kattintson az ‘OK’-ra a besz(rashoz.

_INSE IEI

aIelX/YlZ/Rotate] P1
1.0fd

Spemfy
Specify rotatio
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—
Pt

Blokk Attributum 3

4.1 Blokk attributum attekintés

A blokk nem csak egy grafikusan vizualizalt abra, hanem lehet szoveges adat is, amelyet
attribatumnak neveziink a CADian-ban. Az attribitum egy bévitett tulajdonsag, de altalaban grafikus
abrak elmentésére hasznaljuk. Attribatumot hasznalunk szévegek vagy szamok rogzitéséhez.
Végeredményben a blokk hasznalata a megadott attrbatummal egy mérnoki adatbazisként viselkedik.

Attribatum hasznalatahoz, el6szor készitsiik el az attributum megadasasat. Az attributum
tulajdonsagok tartalmazzak a cimkét (Nevet megkiilonboztets tulajdonsagokkal), prompt, érték,
szoveg formatum, szoveg hely és opcidk (lathatosag, allandosag, ellendrzés, kezdeti értékadas).

Attribatum készitésénél valassza ki az attribatum megadasat mint blokk definiciét. Ha megadja az
attributumot a blokkhoz, promptot ad a szoveghez, amelyet attribtitumnak fog kinevezni, akarhanyszor
beszar egy blokkot. Az attribtitum értéke kiilonboz6 lehet, ha masolja mindegyik blokkot Azért hogy
kiillonbozé attributumot hasznaljon, egyedileg allitsa be mindegyik attributumot és foglalja bele a blokkba.

Ha az attributum megadasa kozben szerkeszteni szeretng, hasznalja a PROPERTIES (Tulajdonsag)
parancsot vagy dupla kattintassal szerkessze, miel6tt blokkot készitene. Szerkesztheti a fiilet, a
promptot és az alapértelmezett értékeket.

A blokk attributum nagyon hasznos mint hozzaadott blokk tulajdonsag. A blokk attribatum elmenti az
adatokat, hogy a tervezéshez felhasznalhassuk. -Bizonyos adatokat megadhatunk allando értékkel,
vagy modositani lehet, amikor a felhasznalé beszarja a blokkot. Kivonatolhatja az attributum
informaciokat a rajzban, hasznalhatja tablazatban vagy adatbazisban, hogy példaul darabjegyzéket
készitsen.

A blokknak lehet kettd vagy tébb attributuma, ha az attributum cimkék kozott kiillonbség van. Amikor
beszar egy blokkot a prompt megjelenik, hogy beléptesse az attributum értéket. Elrejtheti az
attributumaot, ami azt jelenti, hogy nem jelenik meg a rajzban és nyomtatason.

Azonban az attributumot el lehet menteni a rajzfajlba és nem lehet kivonatolni, az ATTEXT parancs
hasznalataval.

Amikor a prompt megkérdezi a felhasznalot, hogy valasszon objektumokat és ezeket megjelenitve
hozzaaadja a blokk definiciohoz, amely tartalmazva az 6sszes attribatumot, amelyet blokként akar
létrehozni egy kivalasztasi szettben. A kivalasztott attribatumok sorrendje megerdsiti a prompt
sorrendet, amelyet megjelenit az attributum informacioban a blokk beszurasanal.
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Altalaban a prompt sorrendje ugyanaz a sorrend, amellyel az attribatumokat kivalasztotta, amikor definialta
ablokkot. Azonban, ha a kivalasztott attributum Cross(C) vagy Window(W) kivalasztast hasznal, a
prompt sorrend ellentétes azzal a sorrenddel, amikor az attributumot megadta.

Chair "'\\
Elite 1 \ -
N I
?-: ’ vﬂ; - 3
Type — / L B
\lodel |
’ / |
~ttribate Dalimition — .4 |
L= — P
ﬂ‘ I-&
Chair 1
Elfte 2 ‘
Insart Draving
Név Meéret Gyarto Modell Ar (KRW)
Desk 1200x800 Elite Furniture 51-793W 80,000
Chair 800x600 Elite Furniture 34-902A 38,000
Desk 1200x800 Elite Furniture 52-444\WN 120,000
Chair 800x600 Elite Furniture 34-902B 65,000
Closet 12000x80000 Elite Furniture X-52-44 150,000
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4.2 ATTDEF parancs

A blokk tulajdonsagait adja meg szoveg hasznalataval vagy blokk szammal. Ezutan nehéz a
tulajdonsagokat modositani; ezért, a koncepciot tisztan kell megérteni és megtervezni a
tulajdonsagok megadasat. Hat modja a tulajdonsagok megadasanak.

£ Menii Draw » Block » Define Attributes...

£ Eszkoztar kt_\\?

& Szalag Home » Draw » Block » Define Attributes...
EE parancs ATTDEF

'Property definition' dialogus panel-megjelenik amikor az ATTDEF parancsot hasznalja. A

beallitasok megjelennek, amikor az 'ATTDEF' -et begépeli a parancssor promptba.

{® atiribute Definition

~Mode ——————————  ~Athibute
[T Irwisible Tag | |
[T] Canstant
[ weriy Prompt: | |
[7] Preset Default: | |
Lock position
[ Multiple lines ~ Text Settings
Justification: | Left = |
~ Insertion Paint
Specify orescresn Tent style: | Standard - |
L
Text height: 0.2000 |(§M

|
o —

ok, | Cancel | | Help |
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Opcio Leiras
Opciok beallitasa a blokk attribiitumoknak, amikor az attribtitumok besziirasra keriilnek
Invisible Nem jeleniti meg az attribttum értékét a blokk beszirasa utan. ATTDISP modositja a beallitast
Constant Hozzarendel egy konstans (numerikus) értéket a Blokk attribitumhoz.
Mode Verify Megjeleniti a promptot, hogy ellenérizze, a Blokk attributum értéke korrekt vagy nem
Preset Alapértelmezett atribitum megadasa a blokkok részére
Lock Zéarja az attribitum poziciot a blokkhivatkozasban. Amikor nem zarolt az attribitum
mozgathato, szerkeszthetd és a tobbszoros vonal hatar igazithato.
Multiple lines { Bekezdéses szoveg lehet azattribatum definicioban. Ha az opcid jelélt; a felhasznald
megadhat hatarvonalat az attribatumnak.
Attribatum adatok beallitasa
Ta Megkiilonbozteti az attribatumokat. Karaktereket tartalmaz tires nélkiil. Kisbetiis karakterek
J nagybetlis karakterek lesznek.
Prompt Promptot rendel hozza, amely megjelenik, amikor a blokk az attributummal beszirasra
. keriil. AttribGitum cimke megjelenitésre keriil mint prompt, ha nincs alapértelmezett promt
Attribute i . <y S
beallitva. Ha Constans mod be van kapesolva, a prompt opci6é megjelenik
Default Hozzérendeli az alapértelmezett attriblitum értéket.
= Megjeleniti a dialogus doboz mezét. A mez6t be lehet szarni részben vagy egy teljes Attr.
- értékkeént.
Attributum beszurasi pont hozzarendelés. A felhasznalé koordinatakat tud hozzarendelni vagy pontot kivalasztani a
rajzban, ezutan megadhatja a poziciét az attributumnak a mutaté eszkozzel a kapcsolt objektumhoz.
Specify Megjeleniti a promptot amikora dialogus doboz lezart. Pozicié megadasa az attributum részére
On-screen a kapcsolt objektumhoz mutat6 eszkoz hasznalataval.
Insertion
Point X: Hozzarendeli az X koordinatat a beszurasi ponthoz.
Y: Hozzarendeli az Y koordinatat a beszurasi ponthoz.
Z. Hozzarendeli az Z koordinatat a beszirasi ponthoz.
Igazitas beallitas, szoveg stilus, attributum szoveg magassaga ¢és elforgatasa.
Justification Attribitum szoveg igazitas beallitasa.
Text
Settings Text style Beadllitja az alapértekmezett szoveg stilust az attribitum szoveg alkalmazasahoz. Jelenleg
betoltott szoveg stilusokat (TextStyles) megjelenitik a listaban.
. A bedllitott attribitum magyaraz6 szoveges. Ha a blokk szintén magyarazo, az
Annotative o, s D .
attributum a blokk iranyat fogja kovetni.
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Opcio Leiras

Text height i Beallitja a szoveg magassagot az attribitum szoveghez. A felhasznalo vagy
belépteti az értéket, vagy kijeloli a magassagot a mutatod eszkozzel.

Beallitja az elforgatas sz6gét az attribiitum széveghez. A felhasznal6 vagy

Test Settings Rotation
& belépteti az értéket, vagy kijeloli a magassagot a mutato eszkozzel.
Boundary Beallitja a hatarvonal korlatozott hosszat a Tobbszoros vonal dobozba miel6tt
width automatikusan megvaltozik a kdvetkez6 vonalhoz, ha a szoveg tul hosszu.
Align below previous attribute A cimkét jobbra igazitja, miel6tt megadja az attribtumot. Ha a cimke nem

nem megadott, ezt az opcidt figyelmen kiviil kell hagyni.

Egy blokk attribatum megadasa

[} Rajzolja meg a tiblizatot teljes méretaranyban.

* Javasolt, hogy szervezze meg az attributum megadasat, mielétt beszurna az
attribitumokat a tablazatba és készitsen blokkot.
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Szam  Affribatum Cimke Prompt Alapérték Mod

1 Modell név MODEL None. TBL-001 Constant

2 Szin COLOR Table Color? RED Verity

3 Meére SIZE Table Size? 600 Preset

t

4 Kisker. ar U_COST Retail Cost of Table? 100,000 Verify

5 i Gyart koltség F_COST Factory Cost of Table? 60,000 ™
Preset

6 Gyarto MAKER Table Manufacturer? Elite Furniture Verify

a [Draw] = [Block] = [Define Attributes] a legordiilé meniiben.

"Attribute Definition" dialogus panelt megmutatja mint lentebb. Elészor, adja meg a

E) Vagy belépteti az ATTDEF (Define Attribute) parancsot a Parancssoron vagy valassza

"Modell nevét" bejelélve a "Constant™ opcidt, amig ez nem valtozik. Léptesse be a

"MODEL" -t a cimKe részére az attributum teriileten. menjen‘a ‘Prompr'-ra és Iéptesse be

a TBL-001-et alapértelmezésben. Kattintson az OK-ra és allitsa be az attributum
poziciojat P1-re a rajzon.

{® atiribute Definition

~ Mode

[ Irvizible
Lonstant

[ Lock position

- Attribute

e |MDDEL |

Drefault: TBL-0M

[ Multiple lines ~ Text Settings
~ Inzertion Paoint
Speail o Tent shyle:
[ &nnotative @
N SR |
||
oK | Cancel | | Help |
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P1oon
;F DEL
H [ |

] []

Hivja megint a ATTDEF parancsot, hogy megadja a masodik attribtumot. Mivel a "Color
elég gyakran megvaltozik, jelolje a "Verify* opciot a Mode teriileten.

Léptesse be a "COLOR"-t a (Tag) cimke részére, "Table Color?"a "Prompt" és "RED"
az alapértelmezésben (Default). Jelolje be a "Align below previous attribute
definition" annak pozici6jaba.

{® atiribute Definition

~Mode ———————— ~Attribute
[ Invisible Tag: | COLOR |
i:::anl Prompt; | Calor of table? |
[] Preset Default | RED |
[ Lock position
[ Mutiple lines ~ Text Settings
Jugstification: | Left - |

~ Ingertion Faint
Specify oh-scresn Teut shyle:

[ Apnotative (1)
LTI | N — Y
N i

N ——

| Standard - |

oK | Cancal | | Help
] 1 MODEL
cOLOR
] [ ]
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1 Hivja megint a ATTDEF parancsot, hogy megadja a harmadik attribttumot. A méret
(Size) gyakran valtozik. Jelolje a "Preset" opciét a Mode teriileten.

Léptesse be a méretet (SIZE) a cimkéhez (Tag), "Table Size?" a Prompt-ba és 600 az
alapértelmezett.

® Attribute Definition

~Mode ———————  ~Attribute
[T Invisible Tag | C7E |
g i::;tam Prompt: | Table Size? |
Freset Diefault: |sun |
[ Lock position
[ Muitiple lines r Text Settings
Justification: | Left = |
~ Ingertion Paint
Specify or-screen Tt style: | Standard N |
[T Annotative (i)

TR O v — ¢
S —

LN o — s

0K, | Cancel | | Help |

Jelolje be a 'Align below previous attribute definition' annak pozicigjan, és ezutan OK.

| [ MODEL
COLOR
SIZE
[ ] []

[} Adja meg a negyedik attribitumot ugyanezen médon.

Retail Cost szintén gyakran valtozik. Szintén Verify' opcio.

Léptesse be az U_Cost a cimkéhez (Tag), ' Retail Cost of Table' a Prompt-ba és
100.000 az alapértelmezett.
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® Artribute Definition
Mode Altrbute
Invwsble Tag U_Coat
| Corutant
Ivedy Fromge Fetad Coct of Table?
| Prevet Detaut 100.000
| Lock pasten
Myfbpie lnes Test Seling:
Jushhoahon Leit
Insesion Poerd
V| Specly pn-screen Tes pfe Standerd
Agrctatve (3)
Tt hiht B &k
Fotaton 0 &k
&k
o | Cance Hep

Jelolje be a 'Align below previous attribute definition' annak poziciéjan, és ezutan OK.

L ] MODEL
COLOR
SIZE
J_COST
] []

[ Adjameg az stodik attributumot ugyanezen médon.

"Factory Cost" ritkan valtozik. Ezt az attribtitumot el kell rejteni mas emberek elétt.
Jelolje az 'Invisible' (Lathatatlan) és Preset opciokat a Mode teriileten.

Léptesse be az F_COST a cimkéhez (Tag), "Factory Cost of Table?"a Prompt-ba és
60.000 az alapértelmezett.
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Jelolje be a 'Align below previous attribute definition' annak poziciéjan, és ezutan OK.

{9 Attribute Definition

~ Mode -~ &ittribute
[ Invisible Tag IF_Cos |
[ Conztant
e Prompt: |Factoly Cozt of Table? |
[ Freset Defaul (60,000 |
[ Lock position
[ Multiple linss - Text Settings
Justicatior:
~ Inzertion Paoint
- & Test st
[ Annotative @
I:I Test height: | d:_f} |
o | BagS—— .
ak. | Cancel | | Help |

] ] MODEL
COLOR
SIZE
J_COST

] ] F_COST

Most mar van.5 megadott tablazatos attributum. Kovetkezg, adjon meg egy blokkot,
amely attributumokat tartalmaz.

EA Vagy belépteti a "Block"-ot a Parancssoron vagy valassza a [Draw] =

458

[Block] => [Define Attributes] a legordiilé6 meniiben.

"Block Definition" dialégus panel megjelenik.



 Block Definition X
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Name: @
[Table - —
L
-Base points -Objects ~ Behavior
Jrrscre || Specify On-screen [7] Annotative ()
‘ @ ‘ Pick paint ‘ Gf% 1 Select objects ‘ @ ‘ [] Match black orientation
to layout
e ——— = A
X [{83.?87951 5933106 l : %elam o [l Scale unito
LConvert to bloc!
y: |53.8318715406309 ) Delete [@] Allow explo
Z CI 3 object selected
~Settings ——————— ¢ Desciiption
Block unit: Table Block with Attibute Definitions
‘Millimeters > ‘
‘ Hypeilink... ‘
[] Dpen in block editor oK Cancel || Help

Léptesse be a blokk nevét "Table", azutan jeldlje ki a P1-et mint beszarasi pontot

rakattintassal.

(Pick point). Klikk (Select objects) objektumok kivalasztasa a blokkhoz, ezutan

pikkeljen P2, P3. Majd, folytassa a kivalasztast (1) ~ (5) attribatumig.

Jelolje be a Delete (Torlés) opciot és kattintson OK-ra az alkalmazashoz. Az entitasok ki

&

lesznek torolve a rajzon és egy Internal Block; neve 'Table', amelynek 5 attribatuma van

létrehozasra keriilt.

—— - AN .

o

&*
Lpiasia - — — — — — el

:
' MODEL
'COLOR @
SIZE @
U_cOosTw
F COST®

P2
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[} Szarja be a blokkot a rajzba.

Command: _INSERT bl
Specify insertion point or [Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotate]: P1
Specify scale factor for XYZ axes <1>: 1.0fd|

Specify rotation angle <0>: fe

Enter attribute values:

Retail Cost of Table? <100,000>: fedl
Verify attribute values.

Retail Cost of Table? <100,000>: e
Table Color? <RED>: ||

Verify attribute values.

Table Color? <RED>: fed|

| [] TBL-00I
RED
600
100,000
[ ] []
] L] TBL-001 [ [] TBL-DOI
RED BL UE
600 500
100000 100000
N O ] [
] 0 TBL-001
YELLOW
400
100000
] O




Insert text, hatch and block 08 cxapter 3

4.3 ATTREDEF parancs

Blokk ujradefinialasa és frissitése a kapcsolt tulajdonsaggal. Az 4] tulajdonsag beallitja. a meglévé és
az el6zo6 blokk hivatkozast, felhasznalva az alapértelmezett és el6z6 értékeket kilon-kiilon. Torli a
megeléz6 tulajdonsagot amelyet nem tartalmaz az Gj blikk definicio.

Ezt a parancsot akkor hasznaljuk amikor a rajz kész, miutan a blokk mar megadott és beszurt, hogy ezt

kovetéen hozzaadjunk vagy eltavolitsunk tulajdonsagot vagy modositsuk azt.

£ Menii

& Eszkoztar

£ SSzalag

EE parancssor ATTREDEF

Tip )

ATTREDEF (Attribitum  Gjra megadds)  parancs eltavolitja az 6sszes formatumot vagy bizonyos

mosositott formatumokat, megadasa az ATTEDIT vagy EATTEDIT paranccsal. Eltavolithat a

kapcsolt adatokat egy blokkba, és befolyasolhatja a Dynamic Block-0ot vagy Blockkokat, amelyet mas
L CAD programba készitettek.

@ Blokk attribatum ujra megadasa

B0 Beszar 3 "tablazat' blokkot. "Tablazat" blokknak 5 modell attributuma van, szin, méret,
kisfogyasztoi ar, és termeloi ar (Color, Size, Retail Coat, Factory Cost).

Adjunk hozza még egy tovabbi attributumot, gyarté (Manufacturer).

[ L] TeL-001 [ [0 TEL-001
RED ELUE
&00 =00
100000 100000
u ] 1 ]
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F) valassza ki a [Modify] (Modositas) = [Explode] (Szétvet) a legérdiild meniiben. Valassza
a bal Block Reference-t, hogy megjelenitse az eredeti attributum cimkéket.

[ L] MODEL 1 L] TBL-001
COLOR BLUE
SIZE 500
U_COST 100000
1 [1 F_COST O J

[E] Hasznalja az ATTDEF parancsot, hogy megadja a 'Manufacturer'-t.

[ L] MODEL [ L] TBL-0M
COLOR BLUE
SIZE 00
U_COST 100000
1 1 F_COST O ]
MAKER
[ Usse be az 'ATTREDEF'-et a parancs soron.
Command: ATTREDEFRH] Lo
Enter name of the block you wish to redefine: TABLEfedl O
Select objects for new Block... P1 ; EHEEE E
Opposite corner: P2 Entities in set: 1 : SIZE
: ; U_COST:
Select objects for new Block... [ g 0 F_COST:
Select Insertion point for new Block: P3 P3 MAKER
R P2 %

El Az 6sszes "Tabla" blokk hivatkozas automatikusan frissiil, mint lentebb.
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4.4 ATTDISP parancs

Altalaban a blokk tulajdonsag lathatésagat allitjuk be a rajzba.

& Menii View » Display » Atribute Display » On

8 Eszkoztar

g Szalag Home » View » Display » Attribute Display » On
EE parancssor ATTDISP

Command: ATTDISP [
Attribute display mode: ON/OFF/Normal/<Normal>:

Opcio Leiras

ON Megjeleniti az 6sszes tulajdonsagot.

OFF Elrejti az 6sszes tulajdonsagot.

Megtartja a lathatosagi bedllitdsokat mindegyik attributumhoz. Attributum az Invisible

Normel (lathatatlan) moddal nem jelenik meg.

TBL-001

RED

600 NORMAL
100000

O

TBL-001

600

100000 ON
[70000]

ol

A O

0
O

OFF
a O a 0
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4.5 DDATTE vagy ATTEDIT parancs

Ezt a parancsot ahhoz hasznaljuk, hogy a rajzban a tulajdonsag blokkok tulajdonsagait modositsuk
egyedileg a rajzban. Specialisan az ATTEDIT parancs tudja a tulajdonsagokat modositani, részben és
egészében.

 Edit Attributes

Block Name:  Table
Factory Cast of Table? |?DDDD |
Retail Cost of Table? |1unnuu |
Siee of Table? |EDD |
Colar of Table? |BLUE |
| |

| |

| |

| |

ok | Carcel | | Hep |

O Tulajdonsagok szerkesztése, mint a hely, magassag vagy stilus.

Command: -ATTEDI T«

Edit attributes one at a time? <y>: [edl
Edit attributes of which blocks? <*>: [«
Edit attributes with these names <*>: [ud]

Edit attributes with this text <*>: ]

Select a block with attributes: E1

Entiies in set: 1

Select a block with attributes: e

2 attributes were selected.
Position/Angle/Text/Style/Color/Height/Layer/Next/pRev/Quit/<Next>:
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4.6 EATTEDIT parancs

Tulajdonsagokat szerkeszti, olyanokat mint a tulajdonsagok értéke, szoveg opciok, vagy blokk

hivatkozas attribatum.

£ Menii Modify » Object » Attribute » Edit Attribute...
g
% Eszkoztar \5
% Szalag Home »Modify » Object » Attribute » Edit Attribute...
EE parancssor EATTEDIT

A tulajdonsagok modositasahoz, valassza a [Modify(M)] (Modositas) = [Object(O)] (Objektum)
= [Attribute(A)] (Attributumok) = [Edit Attribute(E)] (Attributum modositasa) legordiilé meniit.

Valassza a blokk hivatkozast, amellyet szerkeszteni akar, ezutan az 'Advanced Attribute Editor"
dialogus panel megjelenik.

Az 'Attribute’ filon a dialogus panelen, valassza ki azt az értéket amelyet modositani akar,
ezutan kattintson az 'Apply' gombra és 'Ok’ a lezarashoz.

Ez tobb fejlettebb-modosité eszkozrél gondoskodik mint a DDATTE parancs.

{® Enhanced Attribute Editor

Block:  Table Select block |5y
Tag F

Attribute  Test Options  Properties

Tag Prompt Yalug -
F Factary C... 70000 =
R Retal Cos... 100000
5 Sizeof Ta.. 500
C Colorof T...  BLUE | |
Value: | 70000 |
| Ok, | | Cancel | | Help |
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4,7 BATTMAN (Block Attribute Manager) parancs

A kivalasztott blokk tulajdonsagok megadasat kezeli az aktualis rajzban.

£ Menii

Modify » object » Attribute » Block Attribute Manager...

> Eszkoztar

=)

% Szalag

Home » Modify » object » Attribute » Block Attribute Manager...

= parancssor

BATTMAN

Egy blokk tulajdonsagait szerkeszti vagy eltavolitja azokat és promptot rendel hozza amikor

beszurjuk a blokkot.
beszurasa kézben. A

Alapvetéen, a cimke,

Megijeleniti a szerkesztési sorrendjét a tulajdonsag értéknek a blokk
kivalasztott blokk tulajdonsagat megjeleniti a tulajdonsag lista.

a prompt, alapértelmezett érték, a mod és kiegészité tulajdonsag

attributum megjelenik a tulajdonsag listaban. Valogatott kivalasztasi érték a tulajdonsag
attribatumok meghatarozasahoz, amelyet meg akar hatarozni a listan.

e BATTMAN hasznalat (Block Attribute Manager) parancs

I} Az attribatumok szerkesztéséhez, valassza ki a [Modify] (Médositas) => [Object] (Objektum)=>
[Attribute] (Attributumok) = [Block Attribute Manager] (Blokk attributum kezeld) a Block Attribute
Manager dialogus panel megnyitasahoz.
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& Seea Block Yatle Sane

Tag Prompr Delos Modez | Anoctatwe

i' F—.):(oc; ; L il;

R Relsl Cos L No Pctim (v
S SeeciTa L No Edt

C Cokeod T L Nao

Bemove

Foundndawng 1 Found in model spsos 1

Semeus 0 Carcei Hak
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Opcio Leiras
Select Kivalasztja a blokkokat. amelyeknél a felhasznal attributumot szeretne szerkeszteni.
Block Listazza az osszes blokkot, amely attribatumot tartalmaz.
Attribute List Megmutatja mindegyik attributm beallitasait a blokkban.

Found in drawing Megmutatja, hogy hany blokk masolat van jelen az aktualis rajzban.

Found in

model space Megmutatja, hogy hany blokk mésolat van jelen-az aktualis modell nézetben vagy a papirterekben.

Svnc Aktualizalja a szerkesztett beallitasokat az Gsszes blokk masolatnal. Sync nem befolyasolja az

4 attribitum értékeket, amelyek az attribitumhoz vannak rendelve.

Move Up
Fel-le mozgatja a kurzort a listaban. A felhasznal6 tjra rendezheti a listat ezen gombok
hasznélataval.

Move Down

Edit Megnyitja az Edit Settings dialogus panelt attribitumok szerkesztéséhez. Az Attribute fiil opcioi balra

lehetdvé teszik, hogy ki-be kapesolja vagy 4j értékeket allitson be a cimkéhez, prompthoz vagy az
alapértelmezett értekhez.

Eltavolitja a kivalasztott attribitumot a Block Definiciobél. Ha az "Apply changes to existing
Remove references’ opci6 engedélyezett, az attributum eltavolitasra keriil az 6sszes blokkbol, amely
tartalmazza az attributumot Ha csak egy attribiitum van a blokkban, ezt nem lehet eltavolitani.

Settings Megnyitja Block Attribute Settings-t, amely testreszabja, hogyan legyen listazva az Attribute Data
listed in BATTMAN-nél.

[ Vvilassza ki a negyedik attribatumot, 'COLOR!, ezutan kattintson az 'Edit'-re (szerkesztés).

Jelolje az*Auto preview changes' a bal als6 sarokban és jelolje az 'Invisible' a Mode teriileten.
'Color' attributum lathatatlanna valik. Az attribatum értékeket szerkeszteni lehet a Data
teriileten jobb oldalt.

Actwe Block: Tabls
Aitade | Tet Ophons  Propsthes
Mode Daa
Jrrvutbe oy F
y \.}‘!"M Proget: | Factoy Codt ol Tables
Dreset Dolak
Midipls rms
7. Buto previaws changs: o Cancel Hep

E} A 'Text Options' fiil gondoskodik a szoveg beallitasokrol az attributum részére, ilyen
mint a Text Styles (széveg stilus), Justification (igazitas), Height (magassag), Rotation
(elforgatas), Width (szélesség) és Oblique angle (Ferdeszog).
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{® Edit Aftribute x

Active Block: Table
Aftibute | Text Options | Praperties

Teut Style: | Standard -

Justification: Left [[lBackwards  [7] Upside down

Height: 02000 ‘width Factor: 1.0000
Rotation: 0.000000 Oblique Angle:  |0.000000
[ ot ative Boundary width: |:|

[¥] Auta preview changes oK | Cancel ||  Help |

X A'Properties' fiilet hasznalva, a felhasznalo szerkesztheti a blokkhoz a foliat, vonaltipust,
szint és a vonalvastagsagot.

{® Edit Attribute x

Active Block: Table

Attribute  Text Options | Properties

Layer: |D - |

Linetype: |C0ntinuous - |

Color: Lineweight:
Flot ztyle:

0K | Cancel | | Help |

E} Klikk'Settings' (Beallitas) a 'Block Attribute Manager' dialogus panelben.

A 'Block Attribute Settings' dialégus panelben a megjelenitett listaban beallitasokat
alkalmazhatunk:
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{® siodc Attribute Setlings

# Frompt " Hexht ~Lirehpe
¥ Default [ Rotaton 1 Cole
7 Modes T whdth Facior  Lineweight
7 Arrotatve [ Obéqueing= [ |Pioistde
I Shie [ Boundasy \Width

Select &l Cleardl

7 Emphasize duplcde tags
{7 Aoply changes %o exsting ssferences

&K Cancel Heb

4.8 ATTEXT parancs

Kivonatolja a tulajdonsag adatokat az attributum blokkbdl a rajzon a fajlhoz.

EMenii

$szkoztar

§$8Szalag

E parancssor | ATTEXT

Kivonatolja az attributum szévegeket ¢és szamokat amely az attributum blokkban van megadva,
és-elmenti mint adat(TXT) fajl. A parancs hasznalatahoz lenni kell Template File-nak. Attol
figgéen, hogy milyen tartalmat adott meg ebben a fajlban, hatarozza meg a kivonatolt
attribatum adatokat. Ezt a fajl kiterjesztést egyszeriien létre lehet hozni notepad-del és a
kiterjesztés.txt. Harom tovabbi .txt fajl Iétrehozas lesz a fenti fajl leiras szerint.
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@ ATTEXT(Attribute Extract) parancs hasznalata

Szarjon be 3 blokkot kiilonb6z6 attribatum értékekkel a rajz teriileten.

] L] TBL-001 [ [] TEL-001
RED ELUE
600 500
100000 100000
1 ] u ]
| L] TEL-001
YELLOW
400
100000
m ]

Készitsen Notepad fajlt az adat kivonatolashoz. Mentse el mint BLK-TPL.txt. a bal oszlop
a TAG (Cimke) és a masik oszlop az adat a kivonatolashoz. Rendezze, ha az adat szam (N)
vagy karakter(C), ezutan adjon meg Integer/Decimal_szamokat.

1| Bk_Tpltxt - Notepad = |2 et

| file Edit Format View Help

00 ? a
oLor | |coidooo g fnaracter
SIZE NO1 20000

U_COST NO12ID00 010 — Interger Digit
F_COST NO12000 000 — Decimal

TAG

4 )
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[} Usse be az ATTEXT parancsot az "Extract Attributes" (Attribitum
kiemelése) dialogus panel megnyitasahoz.

{® Bxract Attributes

| Select » EBlocks selected for attribute extraction; 1

Format of Extracted Teuxt Fil

() Estract in Drawing E xchange Format [06F)
(8] Extract in Comma Delimited Farmat [CDF]

() Extract in Space Delimited Format [SDF)

Temske i |E:\EADian2D12\DWG\BIk_T|:I.txt || Browse.. |
Quiput File:  |EACADian212DWGACD_Finl | | Browse.. |
| P | Extract | Cancel |

O Klikk "Select" ¢és pikkeljen az 6sszes attributum blokkra a rajzban.
@ Select Extract in CDF Format.

®KIlikk "Browse" (Tall6z) a "Template-File" (Sablon) jobb oldalan, ezutdn vélassza
a Notepad fajlt a B, -részbsl "BLK-TPL.txt".

@KIikk "Browse" (Talléz) az "Output File" (Kimeneti) jobb oldalén, ezutan rendeljen hozza
utvonalat és iisse be a nevet mint 'CDF. txt'.

£} Adat kiemelés az "Extract” (Kiemel) gombra nyomassal.

A kivonatolt Notepad fajl a kévetkezéképpen fog kinézni.

| CDF txt - Notepad (=5

Eile Edit Format View Help
|'TBL-001' , 'YELLO' , 400 , 100000, 70000 -
'TBL-001"' , 'BLUE' , 500 , 100000, 70000 =
'TBL-001" , 'RED' , 600 , 100000, 70000 |

B Mis adat formatumokkal valé kivonatolas (SDF, DXF) az ATTEXT paranccsal.

| SDF txt - Notepad

File Edit Format View Help
TBL-001 YELLO 400 100000 70000 -
| TBL-001 BLUE 500 100000 70000

TBL-001 RED 600 100000
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MKonvertélja a csavarokat kiilsé blokkba az attribatumaival.

65
o

5w :‘l’}f
= ' /\(5
1 . |

10°
-~
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Kiilso hivatkozas =3
5.1 Kiilsé hivatkozas attekintése

Elektromos huzalozas diagram megtervezéséhez sziikség van a struktarara vagy az alaprajzra.
Abban az esetben konnyli megtervezni az elektromos:-huzalozasi diagramot, ha elhelyezi a
struktarat és az alaprajzot mint hatteret. Ezt az eszkozt kiilsé hivatkozasnak (XREF) nevezziik.
Hasznalhatja az ATTACH, OVERLAY, BIND, DETACH, RELOAD,UNLOAD vagy a RENAME
és a modosito PATH-t az aktualis rajzon.

Kiils6 hivatkozas tulajdonsagok

e Az aktualis rajz csak a kiilsé hivatkozas mutatéjat a nevet és ttvonalat tartalmazza.

e Az aktualis rajz mérete nem novekszik a kiilsé hivatkozasokkal.

e Automatikusan frissiil, amikor az aktualis rajzot megnyitjak.

e Hozza sajat vonal tipusat, foliat, széveg stilust stb.

e Ha a kiils6 hivatkozas blokka valik, azutan beleagyazédik az aktualis rajzba.
e Nem lehet a rasztereket kezelni (snap):.

e Nem lehet egyedileg szerkeszteni az aktualis rajzban.

e Kilehet nyomtatni.

e El lehet kiiloniteni az aktualis rajztol. c.dwg master.dwg a.dwg
e A mutatojat szerkeszteni lehet. — A -
e Ismételten be lehet tolteni az aktualis rajzba. L/ =/ @ ! @ !
_ { J—— (2,
o —Be lehet agyazni. I i
, . fpet . , I overlay
e Nyirhato (trim), csak a megjelenitett ‘J/
részt. b.dwg b.dwg
P @
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5.2 XREF parancs

Megijeleniti a kiilsé hivatkozas palettat. XREF parancs megnyitja a kiilsé hivatkozas palettat
amikor a paletta deaktivalt. Amikor a kiilsé hivatkozas paletta aktivalt, de rejtett, futtassa az
XREF parancsot a paletta megnyitasahoz. Ha egy ideiglenes kiilsé pontra kattint a kiilsé
hivatkozas pallettanal, az lathatatlan lesz.

& Menii Insert » External Reference...
¥ Eszkoztar {,
£ Szalag Home » Insert » External Reference:..

[ parancssor EXTERNALREFERENCE

Reference Name | Status | Size | Type | Date | SavedPath | Altach... |

TRIM Loaded  257.1.. Attach 07/25/12 CADOCUMEMTS A

HATCHGG Loaded G77Eb  Aftach 07/24/12  CADOCUMENTS AM | Detach |
| Reload |
| Unlaad |
| Bind |

1 Il 4 | g |

~#ref Found At
|E:\Documents and Setingsi L zer\Deskioph 2 2 wphtrim. dwig | | Browse... | ‘

~ &dditional #ref Search Paths
|C:\Documents and SettingshUzer\DesktophCADIan201 2_BETA_F'r0fessionaI_‘|.D.3.1E| | Browse... | ‘

2| 1] 4 | Cancel |

A kiils6 hivatkozas paletta 9sszeallitja, megjeleniti és kezeli a kiils6 hivatkozas rajzokat, a csatolt DWF,
DWFx, DWEX vagy DGN alatét rajzokat vagy a behozott raszter fajlokat. A DWG, DWF, DWFx és a
raszter fajlokat meg lehet nyitni a kiils6 hivatkozas palettabol.
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5.3 XATTACH parancs

Insert text, hatch and block 08 cxapter @

Szurjunk be DWG f4jlt mint kiilsé hivatkozas (XREF). A kiilsé hivatkozas fajlt a dialogus panel

megjeleniti. ‘Attach External Reference' (Kiils6 hivatkozas csatolasa) dialogus panel megjelenik
amikor a DWG fajlra kattint.

File ranw

Files of yoe

e | e
Pl Poider

SENB  IRaRCAD [vavwng
TR heCAD Tvawng

Shandiend Dhweg Fie | vl

Dascrpaon
Sum D266 Ly

Cesdat T/AVENZIIAN
Modond N2 N
Accenad  S2VHANRIQMN

0 peny 20 mad-only

7 Uss prevan

Oger,

Coarcnl

Mame: | C4Documents and SetiingstserDesklophS & ~ | | Browse... |
~ Reference Type ~Retain path ————
® Attachment @ Owerlay Full path -

~ Ingertion Pairnt ~Scals ~ Ratation
Specify on soreeh Specify oh soreeh Specify on soreen
2? ak Cancel
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5.4 Kiils6 hivatkozas foliak

Layer Propertes Manager X
[emiiye o= — I ({ 1Q
% %3 E® X v Re
‘-VMMU‘edLnﬂ ot | Layertlsme | On | Freeze | Locked | Coor | Uinet,,. | e, P
2

UnReconched New Layers 2 R L) 2 L LA O

< O-BEAM v e " e, WOo.. —0O. &

=3 O-BEAM_N& [+ 7 o . Coki.. —D., Cs

2. 0-COLND v o - Clw. Codly — D, &

Q. 0-DOWN ) b s Bl ».. HIODDEN — 0., &

1B 0-END ¢ & o Cw. Cowi., =D Cs

o, 0-land (o] o 2 Eo coki., =D G

a, 0-MAT s Pe @ . Cowi.. —D. G

a, 9-REBAR 9 a ¢ ESlc. coti.. —BD. Gy

g, 0-s5188 ¢ o & Clw. Cokt.. — D &

Q. o-TEXT Q e @ Bc. Coki., —DO. €

. 1HAT Q Ee a M. Coi. — DL G

a8 = Q 2 - 2. Cowl.. =—0D. O

Q. 9 ¢ ot = By cCotl., —D. O

a SEAM MA 9 ¥ o BEg. Cokl.. —D.

g, ct ¢ 7 o Clw.,. comi... —B. G

3. R 9 # e Wb con. —p.

. N v a s M. N —o. C

Q. oL Q e - =y, Coki,, —0. G

. COR v 2 o B . Col., —D.

L DEFPOINTS Q 2 ° CIw, Gol., = 0. GCs

a, oM > 2y - Clw., Goki., — ., Cs

aQ, ae g e o Clw. cow... —ou G

3, aev g B o Cw. Comt.. —D. €

Q. (313 ) 7 @ M, Cobii, —DO. G

=8 F-FLR o) ¥ ~ M= Coti., —0O. G

al. FIN 9 o e Wb, Cotl,, =0, G

8, FUR 0 2 a Bl =, Coti., =D, G

a o ¥ o o Bl ».. HDCEN —D.. G

aq, MARE ¢ 2 ® M~ Covi.. —D. G

4 - i |2 STAR " 25 e Ec. cow.. —bo. G
- a. oM 0 # o Ma ot —n 6"

! Irvvmet filer ] I »

A1 1 40 layers d=played of 30 total layers

Amikor a kiilsé hivatkozas rajz van a féliahoz csatolva,

Minden kiils6 referencia folia neve mingsitve lesz | szimbolummal.

Példaul, a HOUSE|WALL, HOUSE™ neve a kiilsé hivatkozas rajznak és a

WALL a félia neve.

XREF ‘azt jelenti, hogy a kiilsé hivatkozas alarendelt objektum.

Kezelni tudja a kiilsé hivatkozas foliaknak ON/OFF allaptait.

0 félia az aktualis rajz O foliajan létezik.

Kiils6 hivatkozas foliakat nem lehet létrehozni a hivatkozott rajzbol.
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ml Meéretezés attekintés i

Miutan a forma megrajzolasa kész, rogzitjiik a megrajzolt alagzat méretét. A méret tisztan megadja a
tervezd tervezési szandékat az embereknek, akik a rajzot megnézik, ezért hatarozottan kell-a.méreteket
megadni, de nem atfedéssel. Helyes eszkozok hasznalataval médja van ezeket megrajzolni a CADian-ban.

A CADian két eszkozt kinal a méretezéshez.

e Méretezés parancs

o Méretezés valtozo

Méretezés parancsokat hasznaljuk az aktualis méretek felvételéhez az alakzaton és a méretezés
valtozét hasznaljuk a méretezés stilus megadasahoz.

A méret egy komplex objektum, amely méretvonalbél, méret-segédvonalbol és méret szovegbal all, amelyet
kiilonbozé méretezés parancsok és valtozok hatarozzak meg. A méret stilus tamogatja a felhasznalo
altal megtervezhet méret megjelenitést.

Az 6sszes méretelem asszociativként mikodik. Ha szétveti a méret objektumot a méret tulajdonsagokat
nem lehet alkalmazni vagy nem lehet ennek stilusat kezelni. Ne vesse szét a méret objektumot,
hacsak nincs sziiksége ra.

{ o a
]

'\EZ/

Dimension Text

J . 50 * Extension lime

e

~Irow Dimenzion line
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A méret felvétel nem csak megjeleniti az alakzat méretét, de rendezi a megvalositas sorrendjét is.

A kovetkezd két mod van, hogy felvegye a méreteket a CADian-ban.

e Meghatarozza a méret stilust és személyesen begépeli a Dimension (Méret) parancsot a
parancssorba.

® Gépelje be a DIM vagy DIM1 és hasznalja a Dimension parancsot a méret felvételéhez
Dimension Record Mode-ban mikszben valtoztatja a méret valtozokat (Dimension
Variables), amikor sziikséges.

CADian kiilonb6z6é méretezé eszkozrél gondoskodik, amellyel a felhasznalé gyorsan felveheti
az alakzatok méreteit. A méretezés majdnem teljesen automatizalt a CADian-ban.

A relacié méretezés vonalbol nyilbol és szovegbél all 6ssze, és méret paranccesal kezeljiik. CADian
méret egy specialis blokk, amelyet szerkeszteni lehet, és eltavolitani amennyiben sziikséges.

AN
r

General Chamfer dimension
dimenszion

Center lime Center point

Méret kategoriak:

e Hossziranyi méretezés
e Sugar méret

e  Sz6g méret

e Koordinata méretezés

e {vhossz méretezés

e Méret mutatévonallal
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1.1 Meéretezési szabalyok

e Méretvonalak és a méret-segédvonalak vékonyak, folytonosvonalak.
e Anyill X 3 mm méreti, amely a méretvonal véghez van hozzaadva.

e A méret segédvonal talérése 2 ~ 3 mm a méretvonal folott.

e 1.5mm hézag van a lathato vonal és a méret segédvonal kozott.
* Megjegyzés - nincs hézag, ha a méret segédvonal a ké6zéppontbdl vanrajzolva.

e Altalaban, a méretszéveg mérete 3.15 ~ 6.3 mm, de legtébbszoér 3.15mm.
e A méretszéveg ugy 1 mm-re van a méretvonal folott.

e Két méretvonal kozotti hézag 8 ~ 10mm hosszan.

Lim2ar

J

}%)nnoter

anise
1 |

||
|

Linear I 20 l * l 10 Ease Line

I 1 t

Continmons

8

1.2 Kiegészité méret szimbolumok

Ha egy objektumot az elénézettel lehet teljesmértékben kifejezni, a tervezé nem rajzolja meg
a rajz tobbi részét. Helyette a kovetkez6 méretezési szimbolumokat hasznalja a rajz
helyességéhez.

Szimbolum Leiras Szimbolum Leiras
@ Atmérd S@ Gomb &tmérd
R Sugér =H GOmb sugar
1 Vastagsag O Négyszog oldala
C Letorés (45<) — fv hossz
l: :l Reference Dimension |:| Alap méretezés szimbolum
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Méretstilus j

2.1 Meéretstilus attekintés

Arajzon lévé 6sszes méretvonal és irany vonal a méretstilussal van meghatarozva és igazitva.

A méretstilus egy méretezési eszksz, amely igazitja a méretvonalat, méret-segédvonalat, a nyil
stilusat és méretét, a szoveg elhelyezést és méretét, aranyat, a mértékegyséqg és tiirés illesztését.

Hasznalja a méretstilust, hogy gyorsan beallitsa a kivant méretezési formatumot és fenntartsa
az allandé méreteket az 6sszes projekt részére.

e Alkalmazza a'Current Dimension-style' (Aktualis méretstilus) beallitast, amikor felveszi a

méretet.
e Szerkessze a méretstilus beallitisat, hogy automatikusan frissitse az 6sszes méretet,

amelyik ezt a stilust hasznalja.
e Allitsabe a'Dimension sub-style' (Méret al-stilust), hogy alkalmazza az egyéni
méretstilust, amely figgetlen az aktualis méretstilustol.

¢ Ideiglenesen feliilirja a méretsilust sziikség esetén.

2.2 Méretstilus parancs

DIMSTYLE parancs hasznaljaa ‘Dimension Style Manger' (Méretstilus kezels) dialogus
panelt; hogy 4j méretstilust hozzon létre, beallitsa az aktualis méretstilust.

Uj méretek hasznalatahoz alkalmazza az Aktualissa tételt (Set Current) a Méretstilus kezelSben
(Dimension Style Manager). Amikor megnyitja az 0ij rajzot, az timogatja a 'Standard', 'ISO-
25, "Annotation’ amely segit ] stilusok létrehozasaban. Az alapértelmezett stilus ISO-25,

hacsak nem egy masik stilust nem tesz aktualissa.
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1 Meéretstilus parancs elérése

£ Menii Format » Dimension Style...

& Eszkoztar w4

g Szalag Home » Format » Dimension Style...

EE parancssor : DIMSTYLE

0 Meéretstilus kezeld

yn Style Manager

Curent di_mension style: Annotation
Styles: Preview of: Annotation
| SetCurent |
Standard | Mew.. |
| Modify... |
| Ovemide.. |
| Compare.. |
List: Description
= Annotation
All Stylez -
| Close | | Help |
O Meéretstilus opciok
Option Description
Aktualis méretstilus Megjeleniti az aktualis méretstilus nevét. A méretek ezen stilus szerint lesznek rajzolva.
Stilusok Megjeleniti a megadott méretstilusok listajat.
Lista Beallitjuk, hogy hogyan jelenjen meg a stilus lista.
Elénézet Megjeleniti a minta alakzat alkalmazott bedllitasait mindegyik stilushoz.
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Opcidk

Leiras

Set Current

Beallitja a kivalasztott stilust a listabol az aktualis stilushoz.

New Megnyitjaa Create New Dimension Style dialogus panelt, hogy (i) méretstilust készitsen.

Modify Megnyitja a Modify Dimension Style dialogus panelt, a kivalasztott stilus szerkesztéséhez.|

Override Megnyitja az Override Current Dimension Style dialogus panelt, amely ideiglenesen
atdefinidlja az aktualis stilust.

Compare Megnyitja a Compare Dimension Style dialogus panelt amely megjeleniti az 6sszes

stilus tulajdonsagot a két méretstilus Gsszehasonlitasahoz.

O Méret alstilus készités

@ Valassza ki a stilust, amelyet alstilusként szeretne létrehozni a Méretstilus kezel6ben és

kattintson a az 'New' (Uj) gombra.

@® Vilassza ki a stilus tipust, amelyet alstilusként szeretne hasznalni 'Use For' (Hasznalat)

listabol a 'Create  New Dimension Style' (Uj méretstilus létrehozasa) dialogus ablakbol és
kattintson a '‘Continue' (Folytatas) gombra.

© Valassza ki arelevans fiilet a'New Dimension Style' dialogus panelben, szerkesszen és
adja meg az alstilus méretet és kattintson az 'Ok’ gombra.

® Creats New Dmension Style

[Hew Shle Marre:
|[Iiameter | | Contmue
Sart Witk

| Standaid &

. Hel
[T] Annatative l S

| Carcel

UszeFor

All dmenzions &

= Al dinesions

Linear cimensions

Angular dimensiors

Radus dimansgon:

Diameter drensichz

Ordinate dimensions

Leaders and Toleences dirensiors
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@ Dimension Style Manager

Current dimenzion style: 1S0-25
Styles: Freview of: 150-25: Diameter
e Annotation
150-25
Diamneter
Standard
| Modify...
| Compare...
List: D escription
- 150-25
All Styles "
| Cloze | | Help |

O Meéretstilus 6sszehasonlitas

Klikk "Compare(C)" (Osszehasonlitas) gomb a Méretstilus dialogus panelben és jeldljon ki két
méretstilust az sszehasonlitashoz. Ezutan "Compare Dimension Styles” (Méretstilusok
Osszehasonlitasa) dialogus panel megjelenik, amellyel 6sszehasonlithatja a méretstilusok 6sszes
tulajdonsagait.

‘ompare Dimension Styles

Compare: | M-STD = |
fith: |Standard T |
CaDian found 17 differences: [ D|
Description Wariable MY-5TD Standard | &
Arrow size Dltass 0.330000 0.120000 =
Center mark size DIMCEN 0.000000 0.030000
Dirn line forced DIMTOFL  On uli}
Diim test direction DIMT=T...  On uli;
Fit: armow and text DIMATFIT 2 g
Fit: text movement DIMTMO... 1 ]
Eivad oot lina anshlad PilRESA O M fal’’ "
Cloze | Help |
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@ Meéretstilus beallitasa (Performance Test Standard for the Certified Technician)

9 Klikk E|(Dimension Style) ikon a 'Dimensions' (Méret) panelre, 'Annotate’ fiil szalagon .

(M Klikk "New" (Uj) gomb a "Dimension Style Manager" Méretstilus kezeld dialégus
panelen.

@ Léptesse be az uj stilus nevét, MY-STD, a 'Create New Dimension Style' dialégus
dobozban, klikk 'Continue’ (Folytatas).

@ Create New Dimension Style

Mew Style Mame:
[Mv5TD | |

Cortinue |

Start with:

| Cancel |
|Standard '|

[7] Annotative | =l |

Usze For:

| Al dimenzions -~ |

] Menjena 'Lines' fiilhoz, allitsa be az opciokat, mint lentebb.

® New Dimension Style: MY-STD

Lines = Symbols and Amows ~ Text Fit Primary Units ~ Atemate Units  Tolerances
- Dimension lines

Color: |0 eveLock -]
Linetype: [—— BvBlock |- |
Lineweight: | — BYBLOCK ]
Extend beyond ficks: [ooom
T

Baseline spacing:

Suppress: || Dim line 1 [ Dim line 2

— Extension Lines

Color: | [] BYBLOCK T | Extend beyond dim lines:
Linetype ex line 1: | BYBLOCK |~ Offset from origin: 1.0000 =]
Linetype ext line 2; BYBLOCK | -
i
Lineweight: —— BYBLOCK -
Suppress: | Bdline 1 [ Bxt line 2 Length: u =
| 2| 0K | Cancel |

485



486

CADian 2012

(DIMDLI)

> (DIMEXO)

il

(DIMEXE)

S)

E) Menjen a 'Symbols and Arrows' (Szimboélumok és nyilak)-hoz,-allitsa be az

opciokat, mint lentebb.

9 New Dimension Style: MY-S

Lines = Symbols and Amows = Text Ft  Primary Unts Atemate Units  Tolerances
~ Amowheads
First:
| [ Closed filed
Second:
| Closed filed - |
Leader:
| Clased fled
Arow size:
30000 = A length symbol
 Center marks % Preceding dimension text
Above dimension text
% Mone
Li Radius dimension jog
ne
Jog angle: I 30 I
 Dimension Break
Hreiaee- Linear jog dimension
Jog height factor:
15 - =
[ 2] oK | Cancel |
T —
’L_
1 B 3
nons Center line

(DIMASZ)

(DIMCEN)
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1 Menjen a 'Text' (Széveg)-hez, éllitsa be az opcidkat, mint lentebb.

™ new Dimension Style: MY

Lines  Symbola and Amows  Text Fit Primary Units  Altemate Units  Tolerances
Text appearance

SRLI0D7

Teot style ,‘Standard y H ol |
Text golor “u BYBLOCK ’ [
Fill color: ‘ [7] None ’

Text height.

Fraction height soale: | }

|| Draw frame around text

Text alignment

Text placement
Vertical Jﬁbove " \ 10 Honzontal
Morizontal |Centered - I = |Aligned with dimension llne{l
View Qirection | Laft4o-Right . J 1150 standard
Offset from dim line ; 1.0000
|| OK | Cancel |
Fant
Bl SHx Foat: Big Font:
sH Font Big Fort: 8 Fomans. shx - | & abebig.shy -
U8 bt s - | &' ghebig.shs - | ] Use Big Font
Ui Biy Furil
Center
[—27—
| T 0
{ © 4
8 7 J TP \ > DIMTAD
} ]
center Top Extamal JIS Eottom
artical Offset from the dimension line
e i e B t*.—‘ ‘
| |
1 2 1 2
Canter XM x4 L T DIMGAP N
PEM XM ~
Hor-ontal 1
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E3 Menjena Fit (lllesztés)-hez, allitsa be az opciokat, mint lentebb.

@ Mew Dime

Lines  Symbols and Amows  Text Fit Primary Units  Atemate Units  Tolerances
« Fit options

If there isn't enough room to place both text and
amows inside extension lines, the first thing to move
outside the extension lines is:

| (%) Etther text or amowsibest fit) |
Amows
Text
Both text and amows

Always keep text between ext lines

[] Suppress amows if they dont fit inside extension
lines

 Scale for dimension features

 Text Placement

[ Annotative i |
When tead is not in the default position, place it: . X
I % Beside the dimension line I ® Use overall scale of
Overthe dimension line, with leader
« Fine tuning

QOverthe dimension line, without leader

[ Place text manually

[?] ok || Camcel |
Option
—“‘ l— 0.38 - l—0.38 —(), 75~ f-I
DIMATHT DIMATFHIT DIMTIX
Place Text
~0.125 0.125
R _o!
I [ |
DIMTMOVE
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[3 Menjena Primary Units (Mértékegységek)-hez, allitsa be az opciékat, mint lentebb.

™ new Dimension Style: MY-STD

Dimensioning 09 c#apTer 3

Primary Units  Atemste Units Tolerances

Zero suppression

Lirnes Symbolz mnd Arows Teodt Fit
| Decimal
|o
Fraction Format
Degimal Separator \ *(Period) -
Round off [ 0.0000 s
Prefig |
Sutfc ’
Measursment scale
Scalg factor: [1 0000 ) 1

|| Apply to layout dimensions only

Angular Dimension

Unit Forma [ Docimal Degrees -
Precisign 10 ” ‘

Zero suppression

= Laaqlng [ (Trmiing | [T Laaging
rubunna factor } [ Trailing
Sub-uits suffec
\
(9 oK | cancet |
i 21.00 -| 1.00mm -
AaSaar Footer

27

X

DIMFAC =1

DIMFAC = 2
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2 Menjen az Alternate Units (Alternativ egységek)-hez, allitsa be az opcidkat, mint
lentebb.

{® new Dimension Style: MY-5TD

Llines  Symbols and Amows — Text Fit Primary Units = Altemate Units = Taolerances

[ Display altemate units
— Altemate Units

Unit format :
Precision:

Muttiplier for alt units:

Round distances to:

Placement

Prefic: [ |

Suffic: [ |

Zero suppression

Sub-units factor:

[1oooce

Sub-units suffo:

[ ]

| 2| QK | Cancel |

[ Menjena Fit (lllesztés)-hez, allitsa be az opciokat, mint lentebb.

{3 new Dimension Style: MY-STD

Lines Symbols and Amows — Text Fit Primary Units  Altemate Units \_I?_I_'?.'EQE:EE.‘...

- Tolerance format

Method: Mone

Precision:

Upper value:

Lower value:

Scaling for height:

Vertical tion: i -
ertical position | Middle | ~ Atemate Unit Tolerances

Tolerance alignment
Precision:

Fero suppression

Zero suppression

oK | Cancel |
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2.3 Meéret valtozok

Dimensioning 09 cxapter @

Méret valtozok estkozokkel tamogatjak azt, hogy a méret objektumok megjelenését kezelni tudja. Hasznalhatja

a DIMSTYLE parancsot, de szerkesztheti a beallitast a Command;(Command  Mode) vagy

Dimension:(Dimension Mode).

1 DIMTOFL valtozo

Parancs: DIMTOFL e
Léptesse be az 4j értéket a DIMTOFL <OFF> b

DIMTOFL = 1{CN)

1 DIMTOH, DIMTIX valtozo

Parancs: DIMTOH il

Léptesse be az 4j értéket a DIMTOH <ON>
Parancs:

DIMTOH = 0{OFF)
DIMTIX = T{ON)

DIMTOFL = 0{OFF)

AJ
(9}

%

DIMTCH = 1{0N)
DINMTIX = 0{OFF)
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2.4 DIMOVERRIDE parancs

s

rendszer valtozojat, vagy a kivalasztott méret atirasat tavolitja el, és visszaallitja az idevago
méretstilust, amely a kivalasztott méret objektumhoz lett meghatarozva.

£ Menii Dimensions » Override

£ Eszkoztar

g Szalag Home » Dimensions » Override
& parancs DIMOVERRIDE

Command: _DIMOVERRICH
Enter dimension variable name to override or [Clear overrides]: DIMCLRD e
DIMCLRD is now <BYBLOCK>. New value: 1|

Enter dimension variable name to override:
Select dimensions to change: P1
Entities in set: 1

Select dimensions to change: foed

27 P1
AN I

DIMCLRD = 7(Black) DIMCLRD = 1(Red)

Parancs: DIMOVERRIDE |
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Enter dimension variable name to override or [Clear overrides]: DIMTXT fad]
DIMTXT is now <3> New value: 5|
Enter dimension variable name to override: |

Select dimensions to change: P1
Entiies in set: 1

Select dimensions to change: foed

, 27 P | 27

N -

DIMTXT =3 DIMTXT =5

Command: DIMOVERRIDE |
Enter dimension variable name to override or [Clear overrides]: DIMTAD [«
DIMTADis now <1> New value: O e

Select dimensions to change: P1
Entities in set: 1

Select dimensions to change: e

27¢p1 57 |

R

\_ - \

(DIMTAD = 1) (DIMTAD = 0)
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2.5 DIM/UPDATE parancs

DIM/UPDATE parancs alkalmazza az aktualisan beallitott méretstilust a rajzban, elmenti vagy
helyreallitja a méret felvétel rendszervaltozot, amint kivalasztotta a méretstilust. Ezt a
parancsot szintén hasznalhatja a méretstilus szerkesztéséhez. A méretstilus nem
automatikusan frissiil eltéréen a szovegstilushoz. UPDATE parancs hasznalhato a méretek
megerdésitéséhez az aktualis széveg stilushoz.

&y Menii Dimensions » Update

0 Eszkoztar '-—’f-{

% Szalag Home »Dimensions » Update

E= parancssor | -DIMSTYLE

@ Meéretek frissitése és ujra definialasa

I8 Klikk Override (Feliilbiralas) a Dimension Style Manager” (Méretstilus kezels) dialégus dobozban.

{® pimension Style Manager

Current dimengion style: MY-STD
Styles: Preview of: MY-STD
iMY-5TD: | SetCurrent |
Standard
| Mew... |
| Madify... |
Override. ..
| Compare...
List: Description
- MY-5TD
Al Shyles -
| Cloze | | Help |
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E1 Allitsa be a méretvonalat és a méret-segédvonalat kékre a'Lines' (Vonalak) fiilon.

(Dimension lines Extension Lines

Colar: B b= {Colog: W Eie

[ Allitsa be a nyil méretét 5-re a 'Symbols and Arrows' (Szimboélumok és nyilak ) fiilon.

Arow size:

[} Allitsa be a 'Text color'-t kékre, 'Text height' (Szoveg magassagot) 5.0-re a Text
appearance teriileten, és allitsa be a 'Vertical' mint Centered, 'Offset from dim
line' 2.0 a Text elhelyezés teriileten.

T=teen i Tl placerent

Text st (Sondard ][] st [Comersd 2

Teat color: |. Blue - | Horzortal |C='|.m:d = |

Fil color: ||:| None = | View Directon: | —eft2o-Faght - |
5 £ Oiffset fiom Am ine- 20000 =

Text height: =

E) Klikkelés az 'OK'-ra és'visszatérés a 'Dimension Style Manager' dialégus dobozhoz.
<Style overrides> létrehozva, és mostmar ez az aktualis méretstilus.

Stles:
W-STD ‘

<Shyle Muwzrridass
S:andard

Klikk ‘Close' (Bezar), hogy kilépjen a Dimension Styles Manager -bél (Méretstilus
kezelsbal).

6| Klikk‘m'(Apply Style) ikon az 'Annotate’ fiilon 'Dimensions’ panelen, ezutan
kattintson a méretekre.

i 2 7¢p1 | 2 7

e 5

DIMTXT =3 DIMTXT =5

495



496

CADian 2012

Tip

Kodok a rajzi szimbolumokhoz

Kéd Leiras Példa Input Példa abra
%%u Vonalat rajzol egy széveg ala %%uCAD CAD
%%d Sz6get rajzol 50%%d B*
%%p Tiirés jel %%p50 150
%% Atmérd %%c50 @50
%%% Szazaleék jel 50%%% 502
Kod Leiras Példa Input Példa abra
%%0 Vonalat rajzol egy szoveg folé %%oHole Hoh
%%U Vonalat rajzol egy szoveg ala %%uHole HO‘E
%%D Fok jel 45%%d 45<
%Y6P Tiirés jel 20%%p5 20E5
9%%C Atmérd jel %%c30 @30
%6%% Szézalak jel 45%%% 45045
%%%nnn ASCIl kod %9100 d




Hosszmeret

Amikor a tervezett alakzat minden iranyban elkésziilt, mielétt felvennénk a méreteket,

.

e
Dimensioning 09 c#apTer %

figyelembe kell venni a gyartasi modokat, megvaloésitasi sorrendet és a mozgatasi allapotot a

bazisvonal megrajzolasahoz. Ha van egy pont, amely bazis a gyartashoz vagy épitési

folyamathoz, rogzitsiik a méreteket ehhez a ponthoz.

Vannak méretek (a) megjeleniti a méretet és (b) megjeleniti a helyet. Amikor a két méretet
felvessziik ez a (c)-hez fog hasonlitani. Az 6sszes méret felvételre keriilt.

2—d8
\ R 10
\ [ 1o
\ | S | v\i},
\ Y/
&
3

L 40

15

r——o

o of

20 10 J

(B) (Position Dimension)

fan

\
(3

20

10

10

©€) ~n A+ @® ]
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3.1 Hosszméret parancs

Hosszméret rajzolas vizszintesen, fliggélegesen vagy elforgatott méretvonallal:

[ ——
\'\ "".
W
\'\. \‘.
'\l"\ \'\\
\". .\'.I
1. : r— "\. L
"r" ~— —___'_—_—_-_______ "t\-
Q)5
- 389 -
& Menii Dimensions » Linear
£ Eszloztar l‘ ‘I
8 Szalag Home » Dimensions » Linear
[ parancssor : DIMLINEAR

e Szalag alatt ‘Annotate’(Feliratozas). fiil ‘Dimension’ panel, Klikk ‘Linear’ (Hossziranyt) kirepiil6 és klikk

=

(Hossziranyi méretezés). ikon.

Command: _DIMLINEAR 4

ENTER to select entity/<Origin of first extension line>: P1

Origin of second extension line: P2

Angle/Mtext/Text/Orientation of dimension line/Horizontal/Vertical/Rotated: P3

27
]
P1 l P2
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O Opcisk

e Bekezdéses szoveg - Belss szovegszerkeszté megjeleniti, ahol a méret szoveget
szerkeszteni lehet. Hozzaadva a fejlécet és a lablécet, gépelje be az egyiket a kettébél.a

méret Iétrehozas elétte vagy utan. Specialis karakterek gépeléséhez, hasznaljon kontroll
kodot vagy unicode-ot.

2 rmim—=

e Text - Gépeljen uj méret szoveget a parancssorba .

e Angle (Szog)- Szerkessze a méretszoved fokat.

Horizontal/Vertical/Rotation (Vizszintes/fiiggoéleges/forgatas)- Létrehoz vizszintes, fiiggéleges
vagy elforgatott hosszméretet.

A

Rotation

/

Vertical Horizontal > y
,-:)'\}
e

3\
J

4
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3.2 lgazitott méret parancs

Igazitott méret parancs hasznalata d6lt méretek hasznalatahoz.

& Menii Dimensions » Aligned

> Eszkoztar r 'I

g Szalag Home » Dimensions » Aligned

&= parancssor DIMALIGNED

e Klikk [Dimension] (Méretezés) = [Aligned] (lllesztett) a legordiil6 meniiben vagy

kattintson a Linear (Hossziranyu méretezés) kirepiilére a szalag meniin,

&,
'‘Annotate’ (Feliratozas) fill a 'Dimension’(Méretezés) panelen és az ¥ (Aligned) ikon.

Command: _DIMALIGNEDEI

ENTER to select entity/<Origin of first extension line>: P1
Origin of second extension line: P2
Angle/Mtext/Text/<Location of dimension line>: P3

o p2

P1
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3.3 DIMJOGLINE parancs

Dolt vonalat hozzaad vagy eltavolit a hossz vagy igazitott méretnél.

102

£y Menii Dimension » Jogged Linear
£ Eszkoztar W
g Szalag Home » Dimension » Jogged Linear

EE parancssor : DIMJOGLINE

e Gépelje DIMIOGLINE parancssorba.

Command: _DIMJOGLINE [
Select dimension to add jog or [Remove]: P1
Specify jog location (or press ENTER): P2
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3.4 Koordinata méret parancs

Vizszintes vagy fiiggéleges koordinata méretet ir.

& Menii Dimensions » Ordinate

£ Eszkoztar T

% Szalag Home » Dimensions » Ordinate
E= parancssor DIMORDINATE

e Klikk [Dimension] (Méretezés) = [Ordinate] (Koordinata) a legordiilé meniiben.

e KIlikk "Linear" (Hossziranyt mértezés) kirepiil6 eszkoztar a szalagon "Annotate”
(Feliratozas) tab "Dimension" (Méretezések) panel és 2| jkon.

Command: _DIMORDINATEI"_'I
Select point for ordinate dimension: P1
Text/Angle/X datum/Y datum/<Leader endpoint>:

o
-+

wn
(=]

&

WA
o O

“pz  |P1

(o] o

Megjegyzés) Hasznalja a UCS (Felhasznaléi koordinata rendszer) parancsot, hogy
megadjaa kezdd és koordinata méretet.
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3.5 DIMCONTINUE parancs

Tovabbi méreteket hoz létre automatikusan felhasznalva a legutobb létrehozott hossz,
sz0g vagy koordinata méretet, vagy a kivalasztott méret bazispontjat. A méreteket
automatikusan elrendezi.

£ Menii Dimensions » Continue

£ Eszkoztar mn

% Szalag Home » Dimensions » Continue
EE parancssor DIMCONTINUE

e KIlikk 'Linear' (Hossziranyt mértezés) kirepiilore a szalagon Annotate (Feliratozas)

fiilon Dimension (Méretezés) panelen és i (Linear) ikon.

Command: DIMLINEAR [ed]

ENTER to select entity/<Origin of first extension line>: P1

Origin of second extension line: P2

Angle/Mtext/Text/Orientation of dimension line/Horizontal/Vertical/Rotated: P3

e Klikk [ ikon a szalagon 'Annotate’ fiilon Dimension (Méretezés) panel.

Command: _DIMCONTINUE !

Continue: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P1
Continue: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P2
Continue: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P3

Select dimension to continue: =
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&
P2
-ﬁ}m {Dl;2
P1 P3
! 2 4 4 3
P3
Linear Continue

Command: _DIMCONTINUE [ed]

Select dimension to continue: D1

Continue: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P1
Continue: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P2
Continue: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P3

Select dimension to continue: |

€

% %
' P3
2 4 | 4 | 3
d o Continue
Linear
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3.6 DIMBASELINE parancs

Me¢éretezéshez hasznalja a bazisvonalast, hogy méretsorozatot rajzoljon egy bazisvonalhoz.

Y

_ \ 2

— ]

b}

1

i) —— e

|/ ’

- 102 -

Allitsa be tjra az alapértelmezett hézagota bazidvonal méretek kozott a[Dimension Style Manager]

(Méretstilus kezeld) => [Select] =[Baseline spacing (DIMDLI System Variable)].

£ Menii Dimension » Base line
& Eszkoztar
§ Szalag Home » Dimension » Base line

= parancssor . DIMBASELINE

e Klikk [Dimension] (Méretezés) = [baseline] (Bazisvonalas méretezés) a legordiild meniiben.

e Klikk Continue a szalagon 'Annotate' (Feliratozas) fiil 'Dimension’ (Méretezés) és 2 ikon.

Command: _DIMLINEAR [gd]

ENTER to select entity/<Origin of first =

extension line>: Select entity to

dimension: E1

Angle/Mtext/Text/Orientation of dimension line/Horizontal/Vertical/Rotated: PO
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Command: _DIMBASELINE®

Baseline: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P1

Baseline: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P2

Baseline: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P3

Baseline: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P4

Baseline: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P5

Baseline: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>:

Select dimension for baseline: feed]

98

120

Command: _DIMBASEL N

Baseline: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P1

Baseline: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P2

Baseline: ENTER to select starting dimension/Undo/<Origin of next extension line>: P3

Select dimension for baseline: [ad|

{;'}

P

s

Z _| Linear

hi
|

g

12

Bas

e line

P3
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Atmérd és sugar méretek j

4.1 Atméré méret parancs

Korhoz vagy ivhaz adja meg az atméré méretet.

& Menii Dimension(N) » Diameter(D)
)

£ Eszkoztar @

%Szalag Home » Dimension » Diameter

E Parancssor DIMDIAMETER

e Klikk [Dimension] (Méretezés) = [DIAMETER] (Atméréméret) a legordiilé meniiben.

e Klikk 'Linear' (Hossz-ir.) kirepiilore a szalagon Annotate (Feliratozas) fiilon és Q@ (Atmérs) ikon.

fe

Command: DIMDIAMETER
Select arc or circle: P1
Angle/Mtext/Text/<Location of dimension line>: P2

P1

=

(]
k=)
%]
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4.2 Sugar méret parancs

Korhoz vagy ivhez adja meg a sugar méretet. Megméri a sugarat a kivalasztott kérnek vagy
ivnek és megjeleniti a sugar jelet a méretszoveggel a kivalasztott kor vagy iv elott. Konnyen
athelyezheti a sugar méretet a fogd hasznalataval.

&y Menii Dimension(N) » Radius(R)
.f.'\_"\.
£ Eszkoztar U
%Szalag Home » Dimensions » Radius
EE parancssor:  DIMRADIUS

e Klikk 'Linear' (Hossziranyt mértezés) kirepiilére a szalagon Annotate (Feliratozas) fiillon és

&) (Radius) ikon.

Command: _DIMRADIUS ]
Select arc or circle: P1
Angle/Mtext/Text/<Location of dimension line>: P2
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Rajzolja meg a kovetkez6 objektumokat és szurja be a méreteket.

R1

‘3’ R1

R1

P1
RZ A

P2
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4.3 Szégméret parancs

Szogméret hasznalata alakzat méréséhez a méret felvételéhez. Megméri a szogét a kivalasztott

objektumnak, vagy mér a harom pont kozott. fv, kor és vonal objektumokat lehet kivalasztani.

£ Menii Dimension(N) » Angular(A)
8 Eszkoztar <
g Szalag Home » Dimensions » Angle

[ Parancssor DIMANGULAR

¢ KIlikk [Dimension] (Méretezés) = [Angle] (Szog) alegordiil6 meniiben.

e Klikk 'Linear' (Hosszir.) aszalag meniin Annotate (Feliratozas) panel és £y (Szo9) ikon.

Command: _DIMANGULA#

Press ENTER to specify angle/<Select line, arc, or circle>: P1
Other line for angular dimension: P2

Angle/Text/<Location of dimension line>: P3

J

/TN L

/—-.r\ o - Eﬂl

N L/ s
P2/

3 W
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4.4 DIMARC parancs

DIMARC parancsot hasznaljuk egy vonallanc iv szegmens ivének vagy tavolsaganak megméréséhez. Ezta
parancsot gyakran hasznaljuk egy kabel hosszanak megméréséhez.

W50 2
x
— - ) 1 |
B.. |
| \\
e i f/_
% Menu Dimension(N) » Arc length(H)
£ Toolbar f'
%Ribbon Home » Dimensions » Arc length
B Command : DIMARC

Command: _DIMARGH
Select arc or polyline arc segment: P1
Partial/Leader/Angle/Text/<Location of dimension arc>: P2

%
D

)
AN

511



CADian 2012

4.5 DIMJOGGED parancs

Megmeéri a kor vagy iv tort sugarat. Elképzelt kdzéppontot hoz 1étre és felvételezi a tort sugarat.

512

£y Menii

Dimension(N) » Jogged(J)

¥ Eszkoztar

=

£ Szalag

Home » Dimensions » jogged

E= parancssor

DIMJIOGGED

e Klikk =2 (Jogged) (Megtort) ikon a szalagon 'Annotate (Feliratozas) panel.

Command: _DIMJOGGED
Select arc or circle: P1

Specify center location override: P2

Angle/Mtext/Text/<Location of dimension line>: P3

Specify jog location: P4

P1
i
p_‘ 0 P3
Dimension
Line
45°
“p2 l Jogged Angle
] Additional

Dimension Line
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Tovabbi méretezes parancsok ﬁ

5.1 QDIM parancs

QDIM parancsot hasznalja a méret sorozatok gyors létrehozasadhoz vagy szerkesztéséhez. Ez

kiilonGsen hasznos a bazisalapi méretekhez, folytonos méretekhez, korok vagy ivek sorozatahoz.

&y Menii Dimension(N) » Quick Dimension(Q) Eszkéztar
% $
%Szalag Home » Dimensions » Quick dimension

= parancssor i~ QDIM

o Kilikk r:‘lQuiCk Dimension (Gyors méretezés) ikon a szalagon  Annotate’ (Feliratozas) fiil
‘Dimension’ (Méretezések) panel.

Command: _QDIMgJ|

Select geometry to Dimension: P1Entities in set: 1

Select geometry to Dimension: [Continuous/Staggered/Baseline/
Ordinate/Radius/Diameter/datUsoint/Edit/seTtings]
<Continuous>: P2

Command: _QDIMgd]
Select geometry to Dimension: P1Entities in set: 1

Select geometry to Dimension:
[Continuous/Staggered/Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/datumP
oint/Edit/seTtingséI

<Continuous>: R
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5.2 DIMCENTER parancs

Fligg a méretvonal stilus beallitas értéktél,-a kozép jelet vagy vonalat automatikusan 1étrehozza
tekintettel az atmér6 vagy sugar méretre. Csak akkor lehet l1étrehozni, ha a méretvonal 1étezik a koron,
Szintén hasznalhatja a parancsot, hogy kézzel készitsen kdzépvonalat és jelet. Hasznalja a kozéppont
jeleket a Symbols and Arrows (Szimbolumok és nyilak) fiilon a ‘Dimension Style Modify’ (Méretstilus
modositas) dialogus panelen, hogy beallitsa a nézetét kozépvonal €s jel méretét. Hasznalhatja a

‘DIMCEN’ méret rendszervaltozot is.

£ Menu Dimension(N) » Center Mark(M)

'

£ Toolbar )

Ribbon Home » Dimensions » Center Mark

e}

E Command DIMCENTER
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Command: _DIMCENTER e
Select arc or circle: P1

X Y
&/

A ‘Dimension Style’ dialégus panelben

‘Symbols and Arrows’ (Szimbdlumok és nyilak) fiilon ‘Center marks’ (K6zéppont jel) teriileten, allitsa
be mint lent a képen, és futassa a parancsot.

.Pl
W

Center Mark

O NOIN) oy 5eme e
C Mark(M) 25
= LinelE} )

4>

5.3 Tiirés parancs

Mérettiirések beallitasa. A geometriai tlirés megjeleniti a hézag (menetemelkedés tiirés) emelkedést

profil, alak, helyzet és kifutas tiirést. A menetemelkedés illesztés kerete tartalmazza az dsszes
informaciot.
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4X 8.219+0.005
@ go.20MalB|C]|
@0.12 M| A

-~ 1.830 -
—|(0.500]— .nnnl—-‘
|

Lo o

0.375 ]

®

-~

2.000 0.2935
—= — A
Tiirés érték
‘ Tiirés anyag terjedelem
1. 2. és 3.
Bazis hivatkozas

©]30.127 WAWBE|ICO
L Lepcionélis atmérd szimbolum —l—I—Anyag bazis allapot
Geometriai tulajdonsag szimbdlum

£ Menii Dimension(N) » Tolerance(T)
® Bskoztar . (91
2 Szalag Home » Dimensions » Tolerance...

& parancssor TOLERANCE

o KIikk[i Tiirés... ikon aszalagon ‘Annotate’ (Feliratozas) fiil ‘Dimension’ (Méretezések) panel.
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D atum 2 Datum 2

k.C.
B |
|

Sem Tolerance 1 Tolerance 2 Dratum 1

M.C. M.C. M.C.
"BE B R [ Jim |
B E B R [ . |

Height: I:I Projected tolerance zone: |.|
D atum identifier: I:I

M.C.

| oK | | Cancel || Help |

e Symbol : A ‘Geometric Tolerance’ dialdgus panelben kattintas a fekete négyzetre a "Sym*™ (Jel) teriileten.
Ezutan, a szimbolum dialégus doboz megjelenik, mint a lenti kép mutatja.

2 & @
= B
B E N

BEAE -
EVvinR

Geometriai karakterisztika jelek

Jel Karakterisztika Tipus Jel Leiras Tipus
.ﬂ}. Pozicio tiirés el g Siklapuisag Ak
:“:‘/ Egytengely(iség Helyzet I:::_\jl Circularity Alak
— Szimetria Helyzet e Egyenesség Alak
/ / Parhuzamossag Helyzet ey Feliilet profil Alak
J_ Merdlegesség Helyzet P Vonal profil Alak
- Hajlasszog Helyzet e Radialis Utés

/C;':H' . Hengeresség Alak i'.:'r;\'..': Teljes homlokiités Utés
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e Tolerance 1 (Ttrés 1): Beallitja az 1. tiirés értékét.

i Tewwes Towwrr i (vt L Dmten 1
L L1 L L) v
- D i
. . Carce -

e Tolerance 2 (Turés 2): Beallitja az 1. tiirés értékét,

@01 MAX

e Datum 1 (Bazis 1): Standard bazis hivatkozast készit.

e Datum 2 (Bazis 2): Standard bazis hivatkozast készit

e Datum 3 (Bazis 3): Standard bazis hivatkozast készit

e Height (Magassag) : Bedllitja a kivetitett tlirés zona értéket.

1.000

e Projected tolerance zone (Kivetitett tiirés zona): Beszirja a kivetitett zona jelet a tlirés zona érték utan.

®

e _Datum-identifier (Bazis azonositd): Megkiilonbozteté bazis jeleket készit kararterekkel.

420,08 B[ ¢l Max]|a@|B[C]
1,000
A
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=
Iﬂﬂ Meéret szerkesztése 3

DIMEDIT és DIMTEDIT parancsot hasznalja a méret szovegének elhelyezésének beallitasahoz.
6.1 Miéret szovegek szerkesztése

‘Multiline Text(M)’ (Bekezdéses szoveg) és “Text(T)’ (Szoveg) méretezes opciok parancs lehetévé teszi,

hogy moédositsa a szoveget, amely a méretvonalon jelenik meg.

‘Text(T)” gondoskodik az egysoros szovegbevitelhez, a ‘Multiline Text(M)’ (Bekezdéses szoveg)
opcidé tamogatja a tulajdonsagokkal bovitett formatalhatd méretszoveget. Ilyen opcidkat hasznalunk a
mért tavolsagok modositasahoz vagy megjegyzés hozzaadasat a mérethez.

PN Between the Doors . S

Distance = 1.6m

Command: _DIMRADIUS 4]
Select arc or circle: P1

Angle/Mtext/Text/<Location of dimension line>: Tl
Dimension text <18>: e

Angle/Mtext/Text/<Location of dimension line>: Ml
Angle/Mtext/Text/<Location of dimension line>:

ORI
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6.2 Méretszoveg szerkesztés parancs

Meéretszoveg szerkesztés parancsot hasznaljuk az egyedi méretszoveg elhelyezés modositasahoz.. Ez a
parancs dinamikusan bedllitja a széveg helyét vagy mas nemhasznalt helyre.mozgat. Példaul, For
example, a kép szovege dinamikusan el lett mozgatva jobb oldalra. Ezutan a szoveg elmozgatasra kertil

a sz0g opciodval.

- 57.5| ——-I‘ l—-——-ﬁ—g.%‘

8 Menii Dimension(N) » Edit Dimension Text(X)

¥ Eszkoztar s

%Szalag Home » Dimensions » Edit Dimension Text
EE parancssor DIMTEDIT

Command: DIMTEDIT e
Select dimension: P1
Specify new location for dimension text or /Left/Right/Center/Home/Angle:

0 Opeidk

e Uj hely megadasa a méretszovegnek : Ragadja meg a méretszoveget és dinamikusan mozgassa.

o Left(L) (Bal) : Csak a hossziranyu, Sugar és atméré méreteknél.

" 203" '_ll I , 20-3" .

—>

¢ Right(R) (Jobb) : Csak a hossziranyd, sugar és atmérd méreteknél.
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—_—
—_—
=

e Center(C) : Elmozgatja a méretszoveget a méretvonal kozepéhez.

200-3" M

e Home(H) (Alaphelyzet) : Elmozgatja a méretsz6veget az alapértelmezett helyhez.

G25mm

e Angle(A) (Sz06g): Megvaltoztatja a méretszoveg szogét.

e

a3
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6.3 Méret szerkesztés parancs

Meéretszoveg szerkesztés parancsot hasznaljuk a méretszoveg és a méret-segédvonal szerkesztéséhez.

Példaul, a méretszovegnek adhato fej és labléc szoveg.

£ Menii Dimensions » Jogged
$ Eszkoztar
§ Szalag Home » Dimensions » Jogged

E= parancssor i DIMEDIT

Command: _DIMEDIT e
Enter type of dimension editing: Home/New/Rotate/Oblique/<Home>:

a Opcid

e Home(H) (Alaphelyzet) : Elforgatja a méretszéveget az alaphelyzetbe .

Before After

18.2

e p—57.51—=

o New(N) (Uj): A méretszoveget szerkeszti belsd szovegszerkesztovel.

-——19.0 19.2— ’-*-A = 57.51 —'-i
I

Before After
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Rotate(R) (Forgat): Méretszoveget elforgatja.

o \
PN T %
- &1

Rotated

Oblique(O) (Ferde): Beallitja a hosszirany méret segédvonalat d6lt szogben.

27 ; 27 y
/ /

Ez az opcié hasznos, amikor izometrikus nézet méreteit rajzolja. Hasznalja az ALIGN parancsot és
szerkessze a tort szoget ahogy akarja. Beallitas szoget jelent, mint 30, 330, 90 a szabvanyos méret

iranyokhoz.

Ha pontos munkat végez izometrikus nézetben. A hatékonysag végett hasznélja az izometrikus nézet

raszterpontokat/halot.
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Valassza ki a méret objektumot és a fogd pontot, hogy megjelenitse a kurzor ment,

g A i Lne

CEUA+NBRABITR + &

Eao
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6.5 Mutato (LEADER) parancs

Rajzoljon jel6l6 vonalat, amely 6sszekoti a kommentet a csticcsal. Ha lehetséges hasznalja a DIMLEADER

parancsot a jelold vonal létrehozasahoz

£ Menii Dimension(N) » Leader(E)

R Eszkoztar &

8 Szalag Home » Dimensions » Leader
[ parancssor DIMLEADER

Command: LEADER

Specify leader start point: P1

Specify next point: P2

Specify next point or [Annotation/Format/Undo] <Annotation>: P3
Specify next point or [Annotation/Format/Undo] <Annotation>: 4]
Enter first line of annotation text or <options>: Corner of 4|
Enter next line of annotation text: Building

Enter next line of annotation text: el

Corner of
Suilding

P2 P3
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m Rajzolja meg a kovetkezd objektumot és szirja be a méreteket.

15
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M Rajzolja meg a kovetkez6 objektumot és sziirja be a méreteket.

/0

0

/
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w Rajzolja meg a kovetkezd objektumot és szurja be a méreteket.

gl

C—
[
(1:1)vy

£E

cg

Zig—tr
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SCEEEREZE  Rajzolja meg a kdvetkezd objektumot és sziirja be a méreteket.

14

a2
28

: i W
o \!N\\\l
R [
& )
a ]
\WQ
S
NN
‘ﬁ\\l\\
PTINER

g4
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M Rajzolja meg a kovetkezd objektumot és szlirja be a méreteket.

R32

57
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Rajzolja meg a kovetkezd objektumot és szurja be a méreteket.

g

wn

=p TS
0r

(s}
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M Rajzolja meg a kovetkezd objektumot és szurja be a méreteket.
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Rajzolja meg a kovetkezd objektumot és szurja be a méreteket.

. 120 R
| 96 |
| T
1N | @_
Jﬁ} SHE
B N @)
NV e
28 |
B40
P25 .,
‘_“ 925 219
| —
i
’ _
| 4 / |®?4 5
Lﬂ:l:‘LI:_H g | I/ "
777 )
1 56 |18 _ 4—p11
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Rajzolja meg a kovetkezd objektumot és szurja be a méreteket.
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m Rajzolja meg a kovetkezd objektumot és szurja be a méreteket.

NN

[

A-A
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w Rajzolja meg a kovetkezd objektumot és szurja be a méreteket.

2 AA(1:1)

v ’ Fillst 13,0

w22
@
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w Rajzolja meg a kovetkezd objektumot és szurja be a méreteket.
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W Rajzolja meg a kovetkezd objektumot és szurja be a méreteket.
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CHAPTER

Kirajzoltatas

A kovetkez6 fogalmakat targyaljuk meg ebben a fejezetben:
e Kirajzoltatas

e Rajzkezelések 6sszefoglaldsa

L= Plot Drawing
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Iﬂl Kirajzoltatas 3

Miutan a rajz elkésziilt, a felhasznalonak ellendriznie kell, és a méretaranyt alkalmaznia, hogy pontosan Ki
tudja nyomtatni a papirra. Tovabba meg kell adni a formatumot és a nyomtatas beallitasokat, hogy

modositsuk a rajz megjelenését nyomtatasnal.

Ha egy nagy projektben dolgozik, valosziniileg ki kell nyomtatnia a rajzot kiilonb6z6 megjelenésben és
elrendezésben. Példaul 1étrehozhat egy rajzlapot, a tulajdonsagok beallitasanal hasznalja a nyomtatasi

1éptéket, nyomtatasi teriiletet, vagy a nyomtatasi stilus tablazatot.

A rajz nyomtatasahoz, meg kell értenie a nyomtato ‘eszkoz tulajdonsagait. Az altalanos nyomtatd eszkoz

a CADian-ban a Plotter, de szamos felhasznal6 hasznal Laserjet vagy Inkjet nyomtatot.

A nyomtat6 kényelmes és gyors, de nem tudja pontosan kinyomtatni a skaldzott rajzot; ezért a printert csak
ellendérzésre hasznaljuk mialatt terveziink, vagy a végén. Ha be akarja éllitani a'léptéket a nyomtatashoz

pontos mérettel, plottert kell hasznalnia és nyomtassa ki fekete-fehérben.

Plot Drawing

= i
22
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1.1 Plotter kapcsolasa és eszkozmeghajto installalas

Azért, hogy hasznalni tudja a nyomtatdt vagy a plottert, el6szor kapcsoljaaz eszkozt €s installalja az

eszkdzmeghajtot (driver). Ha kérdése lenne, forduljon a nyomtaté kézikonyvéhez.

1.2 Oldalbeallitas (PAGESETUP) parancs

A CADian-hoz hasznalni kivant nyomtatot hozza kell kapcsolni és be kell allitani, igy mint lapbeallitas
elrendezés, nyomtato, papir méret stb. Szintén be kell allitani a kivalasztott nyomtaté tulajdonsagokat,

mint a papir és nyomtatasi irany.

e Kiikk File = Print (Nyomtatas) a legordiilé meniiben.
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® Page Setup Manager

Current layout: Model
~ Page Setups
Current page setup:  <Mone>
Mame |
“hadel
| Add... |
| Modify... |
~ Selected Page Setup Detailz
Device name: Hancom POF
Pririter: Hancam POF
Print size: 210.00 » 237.00 mm [Landzcape]
Location: Hancom POF Port
Description:
[ 2| [ Display when creating a new layaut Close

Opcio

Funkcio

Set Current

Beallitja a kivalasztott Lapbeallitast, mint aktualis Lapbeallitast. Az aktualis elrendezést
nem lehet beallitani, mint aktudlis Oldalbeéllitas.

Hozzarendel egy nevet az 0j oldalbeallitishoz és megnyitja‘Add Page Setup’ (Oldal-

Add beallitas hozzaadasa) dialogus panelt, hogy megadjon kiilonb6z6 beallitast és opcidt.

Modify Megnyitja a ‘Modify Page Setup’ (Modositas oldalbeallitas) dialogus panelt, amely
szerkeszti az aktualis beallitasokat a kivélasztott oldalbeallitashoz.

Delete Torli a kivalasztott oldalt.

Name Listazza a megadott oldalakat.

Mew page setup name:

|Setup‘| |

Wl (4 | Cancel |
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1.3 Rajzok plottolasa

PLOT parancs plottolja a rajzot a plotterre vagy print fajlba. Interaktivan a CAD-bena PRINT és a PLOT
hasznalhaté . Altalaban, a szoveget a nyomtaton nyomtatjuk ki, a vektor grafikéta plotteren. Valéjaban

nincs nagy kiilonbség a nyomtato és a plotter k6zo6tt, mostanaban mar sok nyomtato tdmogatja a vektor

grafikat.
£ Menii File(F) » Print(P)
8 Eszkoztar @
§ Szalag Home » File » Print
E parancssor PLOT

-Page Sehg Prirt Syl Tabie e szgrments)
Nace Sexgpt r Add None
Privdet - Shaded Viewpor Optern
Nane | HP Deaskjet D1500 oo . Progedins Shade gord A cuplaged
Parle Sypchen parde Page e Gafity
Locadon UsSB001 23x11.Tmeh e
Desopnon Poariabie yen
Layout Tab Ophone
1P bo tie 20% 1 1inch e
- Papwt Sive Nusdw of Copms
As . il
- Pt Scole Park fosa Print Options
X { Pre ety leeivegits
4] Fi to papes Scale Whatsoorek | Disgley :
o & Pyt vy pont thplies and Inevvesgies
Windowed Pant Ao Proe wdo pree thpims and Irevesghes
e - | Pro. n backipourd
Priet slamp on

Fried Dot [oign e 10 priclabie aoa) 715 wvw changes ko Wout

Centef on page
h, Diamng Ovierdation
L nch Patiw
* Lanckcape
Y. [0
il | Py ussida-down
2? Agoh To Lagod Proves o Carced
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U Oldal beallitas

e Name (Név): Kivalasztja az elmentett oldalt a listaban.

¢ Add button (Hozzaad gomb) : Hozzaadja az oldalbeallitast felhasznalva az aktualisan beallitott értékeket.

1 Nyomtato

e Name (Név): Kivalasztja a nyomtatot vagy a plottert.

e Properties button (Tulajdonsagok gomb): Megjeleniti a Plotterkondiguracio szerkeszt6t, hogy

megtekintse az aktualis nyomtaté port, eszk6z és medium 6sszeallitasok beallitasait.

« Printer
M ame: HP Deskjet 01500 series | | Propeties..
Mione
Prirter; Send To OneMote 2010 Page size:
- Microzoft %P5 Document Witer )
Location: HHP Deckiet D500 series 838117 Inch
.. |Hancom PDF ;
Description; Fary Printable area:
WWCS-LEEYHP Deskjet D1500 series .
[] Print ta fle 30 1.Tinch

(1 Paper Size: A papir méretének beallitasa.
U Print Scale (Nyomtatas Iéptéke)

e Fitto paper (Papirlapra illeszt): A kivalasztott papir méretre allitja a 1éptéket és megjeleniti az aranyt.

e Scale (Lépték): Megadja a plottolas pontos 1éptékeét.

e Units (Mértékegység): Beallitja a mértékegységet mint hiivelyk vagy mm .

(1 Print Area (Nyomtatasi teriilet)

e What to print (Amit nyomtat): Beallitja a nyomtatasi teriiletet a nyomtatashoz.
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Limits (Hatarok) : Kinyomtatja az aktualis teriiletet, amit az objektumok foglalnak.

Window (Ablak) : Egér hasznalataval nyomtatasi teriilet kivalasztasa.

Extents (Terjedelem): Csak a kijel5lt korlatozott teriiletet nyomtatja

Display (Megjelenités): Csak a megjelenitett teriiletet nyomtatja.

Q Print Offset (Nyomtatas eltolasa)

e X : Beillitja a plot kezd6pontjat X irdnyban.
e Y : Beillitja a plot kezddpontjat Y iranyban.

e (Center on page (Kozépre igazitas): Automatikusan szamitja az- X és Y értéket, hogy a plottot a

lap kdzepére igazitsa.
O Print Style Table (Nyomtatasi stilus tablaza)

Beallitja, szerkeszti vagy létrehozza az j nyomtatasi stilus tablazatot.
e Name (Név): Megjeleniti a nyomtatasi stilus tablazatot és a nyomtatasi stilus tablazat listarol
gondoskodik, amelyet azonnal lehet hasznalni.

= . . . . :
. (Edit)-: Megjeleniti a nyomtatasi stilus tdbla szerkesztot és a felhasznaloé megnézheti vagy

modosithatja az aktualisan kivalasztott nyomtatasi stilus tablazat plot stilust.

«~ Print Style Table [pen aszignments]

MHaone i

Mone

_olead.cth
ETMonuchrome. ctb

Mew... T‘

Eualiey

[ Shaded Viewport Options (Arnyékolt nézetablak beallitas) : Beallitja, ahogy az arnyalt nézetablakot és

renderelt nézetablakot, majd kinyomtatja és véglegesiti a megjelenités felbontasat és a dpi-t.
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Shaded Yiewport Options
Shade print A5 displayed -
Quality

(1 Layout Tab Options (Elrendezés fiil beallitasai): Beallitja a vonalvastagsag léptékét, beallitja a nyomtatasi stilust,

kinyomtatja az utolsé rajzteriiletet, vagy elrejti a rajzteriilet entitast.

O Print Options (Nyomtatasi beallitasok): Beallitja a vonalvastagsag sorrendet, nyomtatasi stilus, nyomtatas

hattérben vagy objektumok nyomtatasa.

Fiint Options
120 Print entity lineweights
(%) Print with prirt styles and lineweights
(20 Print v prinkt styles and lineweights
Print in background
[] Print stamp on
Save changes to lapout

1 Drawing Orientation (Rajz elrendezés): Bedllitja a papir elrendezést.

[irawing Orientation
() Partrait
() Landscape
[ Print upside-down

O El6nézet

r 1 i i i i i & i i 1
1 TS -,
=1 ~il {;VE' “?ﬂl.l_
1 T T = B Ty
i | S | ¥ L T\—: p L;.
| i _J.E-I T, s08 uL:I“*-*l r-f'_ﬂ
| 5 —
1 il &5
1 B NE 3
! | s
e 7 T 1L
L e £ ny r
| B LT
} Ty = °| mm_irm
L i m 1
i L] L]
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1.4 Nyomtatasi stilus (CTB, STB)

A gyartasi rajzot fekete fehérben kell kinyomtatni vonalvastagsagot alkalmazva a KS rajzszabvany

szerint.

Hasznéljon PLOT STYLE-t a nyomtatashoz kiilonb6z6 vonalvastagsag és szin fajtaval. Ilyen plot

stilushoz hasznalhat CTB ¢és STB fajlokat.

e CTB: Color-Dependent Plot Style Tables - Szin fiiggd-plot stilus tablak

e STB: Named Plot Style Tables - Elnevezett plot stilus tablak

Mas szavakkal, CTB egy plot stilus szinnel nyomtatva, STB egynyomtatasi stilus objektumokkal

kinyomtatva.

Print Styles Manager

Directory:  C:¥Program Files (x86) WCADIan 2012 Print Styles

Icad.cth
Monochrome, ctb
Icad-Color.sth
Icad-MONO.sth
Icad.sth
Monochrome, stb

| Modify...

| Delete...

Close

(0 Nyomtatasi stilus elérése

£ Meni

File(F) » Print Styles manager

£ Eszkoztar

=

§~ Szalag

Home » File » Print Styles manager

&= parancs

STYLESMANAGER
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N

g£EDV D

1 CTB f4jl hasznalata

New

Open

Save

Save As...

Export...

Print...

Output the drawing to a plotter

Print...
@ Print the current drawing

_ Print Preview
@ Shows how the printed page will look

Print Setup...
Configures the current layout and its printer

il

Print Styles Manager...
» open the plotstyles folder

.

X
10 cHAPTER @

CTB szinnel beallitja a plot stilust. Példaul, beallithatja a RED(Color 1) mint vékony vonal, a

GREEN(Color_3) mint vastag vonal, a CTB beallitishoz duplan kattintson, mint fent latni fogja és klikk
a ‘Modify’ (Mddositas) gombra a jobb oldalon.

Frint Stylz T able [pen assignments)
{ [icad e -]

Print Style Table Editor

Prirt atyles.
il Color_1
Color_2
B Color_3
\ Color_4
Color_5
Color_6
Color_7
Color_8
Color_9
Bl Color_10
==} Color_11

. Color_12

Descdption:

(2]

General  Form View

Icad.cth

Propertiea

-~ Color ‘Uae object color = [
Dither: IOn e I
Grayscale IO" |x® i
Pen # |Autommuc f2 ‘
Virtual pen # |Momaﬂe > '
Screening | 100 3 I
Linetype | Use entity linetype [ 1
Adaptive |On . |
Lineweight l Use object lineweight | ~ ]
Line end style [ Use entity end style . {
Line join style: I Use antity join style Y (
Fill style [Use entty til atyle [=]

| Edn Lineweights., | | Save As [
oK | cancel |
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Nyomtatasi stilus teriilet ‘Print Style Table Editor’ (Nyomtatasistilustablazat-kezeld)
dialogus panel bal oldalan 255 szint jelenit meg valamint a Properties (Tulajdonsag)
teriiletet, amely beallithatja azt, hogy hogyan legyenek ezek kinyomtatva.

‘A 'Color’ (Szin), ‘Screening’ (Telitettség), ‘Lineweight’ (Vonalvastagsag) elemeket be
kell allitani a kivant nyomtatas szerint.

e Color (Szin): Beallit egy szint a nyomtatashoz.

e Screening (Telitettség): Szin telitettség lehet 0-tdl 100-ig. Példaul, ha rapikkel a

RED-re és 100-ig allitja, ez vords lesz, de fehér lesz,-ha atelitettség 0 lesz.
Jelentése, a telitettség jelenti azt, hogy mennyi tintat-hasznaljon a kivalasztott
szinbdl.

e Lineweight: (Vonalvastagsag) Beallitja azt, hogy milyen vastagon lesz kinyomtatva.

Print Style Table Editor - Icad.ctb

«~ Properties

-~ Color: |Use object color - |

y Dither:
Grayscale:
Pen #: Automatic =
Virtual pen H: Automatic =
Screening: | 100 = |
Linetype: | Use entity linetype S |
.

-

o o Lineweight: |n_m mm - |
escription:
Line end style: [Use entity end style =
Line join style: [ Use entity join style =
Fill style: [Use entity fil style -]
| Edit Lineweights... | | Save As... |
| 2| oK [  cancel |

Ha beallitja a fenti kép szerint, vords vonalakat huz a rajzon és a kovetkezo szerint lesz kinyomtatva
(Black, ByLayer és 0.5mm).

Kivalaszthat tobbszoros szint a Ctrl vagy a Shift gombbal.
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O STB fajl hasznalata

STB beallitja a plot stilust a foliara és objektumokra Példaul, ‘Visible Line’ folia, ‘Center Line’ folia és
objektumok vannak beallitva néhany stilusban az STB beéllitashoz. Dupla kattintas az STB-re hasonléan
CTB-hez, vagy kattintson a ‘Modify’ (Modositas) gombra a Plot Styles Manager (Nyomtatasi stilus
kezel6) jobb oldalan.

Frint Style Table Editor - Icad.ctb

General  Fom View
— Properties

- Color: |Use object color = |
Dither:
Grayscale:
Pen H: Automatic =
Virtual pen H: Automatic =
Screening: | 100 2 |
Linetype: | LUse entity linstype == |
i

b
Lineweight | Use object linewsight | = |

Description: .
Line end style: [ Use entity end style =
Line join style: [ Use entity join style =
Fill style: [ Use entity fill styls =
| Edit Lineweights. .. | | Save As. .. |
| 2 | Ok | Cancel |

Amikor a ‘Plot Style Table Editor’ (Nyomtatasistilustablazat-kezeld), amikor mint a fenti képen,
szerkeszteni tudja a tulajdonsagokat. Hasonloan a CTB-hez, be kell allitani a ‘Color’, ‘Screening’
(Telitettséget) és a ‘Lineweight’ (Vonalvastagsag) tulajdonsagokat.

Uj nyomtatasi stilus hozzaadasahoz ‘Plot Style’, kattintson a 'Stilus hozzaadasa' gombra. Példaul,
hozzonlétre ‘Thick Line” (vastag vonal) stilust, mint a kovetkez6 képen ezutan be tudja allitani a
vonalvastagsagot ‘0.5mm’-re. Nem tudja modositani/térolni (modify/delete) ‘General” helyen a ‘Plot

Style” (Nyomtatasi stilus) teriilet tetejen.
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General

Form View

«— Properties

Colar:

| p

Dither:
Grayscale:
Pen #:

Virtual pen &
Screening:
Linetype:
Adaptive:

Description:

Lineweight :

Line end style:
Line join style:
Fill style:

L]

|Use object color

Automatic =
Automatic |2}

[100 S
| LUse entity linetype -

4

| 0.5000 mm
LUse entity end style
|

L]

| Use entity join style

4

L]

[ Use entity fill style

"~

Add Style.

Dielete Style

Edit Lineweights... | [

Sam_a As. . |

Cancel

Nyissa meg a sablon szettet, mint STB, amikor elkezd egy uj rajzot.

- -

B= AW 5 Taralies

- » , -

4 320 8% e -

2 R Ao S BR W01 3
B wad favwd Pt Styes'Oiowt. 3RS Ao A0 BEE
g mad tamed Pt Ryles et s Arocio BB
i aced oM LN Mol RAE
8 vadien )0 dvt W ArCioBET
£S5 eSO hawed Mx Stytes) UNE Al RBE
ESacadiil Mamea Pt Shywe et N3
25 auaden . B
LRTISHTR il Ot N2 AtoCiD MBT ey
e m Ep]] T2 byt
Egicad dwe
S ad-weers omt TR 1200201 1AM
5 ¥ad meeru Nare i e SWE AN 105TAM
ESkadveter.om 2 EAE 222012111244

s 3 20110615211
0110416 22| HIERE e

5reid setis-Arcidtechird 3w v BRI 08
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LS50 Setupr Fechic o lygenns,
LSl Setig-Tinctrion-Misten
55 iy SeneMend sy L

O 0

R O RBE

Iead-meter-NamsdPOsSiple, dwt
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O Amikor bedllitja a foliat

W
Plot Drawing 10 cxapter Q

A rajzhoz éllitsa be a CTB-t, a Féliatulajdonsag kezeldben (Layer Property Manager), a szint

megjeleniti, mint nyomtatasi stilus (Plot Style) szin, mint a lenti képen.

Layer Properties Manager x

l ! IQ

% M & QR XV &) &

S 1 1 1

s stats | Layectme | On | From | loced | Coor | unet.. | une. | Fot. | Pt

[~ B . & & 2w Cont.. —0. Coe7 &
2 peborss v o o [Cw. Cont.. —D. Coor? o
o. Hateh . 25 o = Conti.. = D., Coe 7 &
g, Fhantom v £ - M= AA. —0, Cows &
B Hdden § L% 4 Ely. Hooen —0. Cow2 &
T Tvebee T, DT T Cont, —— 0. Color 375
o. Cuthene v o - Ec. Conti... =D, Cow 4 &3
8 Centar ine 0 o p M. CoF. —D. Coor !
. Dimerascn ¢ o o M5, Cont.. —D. Cobr5 &

| Inwvert fiter 1]« i »

A9 lyers degiayed of 9 totil Myers

Ha a rajz be van allitva mint STB, a nyomtatasi stilus (Plot Style) megjeleniti mint STB, a lenti kép szerint.

Layer Propertes Manager *®
— I Q
g % =5 QR X Vv o
= St | LaywNae. | On__| Froaew | Lodied | Cokoe | Limiyps | Ureweght_ | Pt Stvie
Orcinen - 0 g 5 & Cdw, Cotnos — Odek  Mome
a. Coffnas q 5 - COw. Corbuos  — Defak Moot
Q, Carker . e o B o Cobcus — Defadkt Nomd
g, Hdden v & e [y, Combewous — Defak Nomst
B omeroon ¢ & @ W Cobruous — Osfak  Noms
Gl Sorde v o o v Cotmmn = Odak Mo
o M v o o €. Contiuous = Defauk Mol
Tirveert ey 1]« .

A7 Iapers Grleyed of 7 toke layes

Ha ‘“Normal’-t valaszt, egy fiilon kivalaszthatja az STB Plot Style megjelenitéseket.

A ‘Select Plot Style’ dialogus panelben Kattintson a legdrdilo listan az ‘Active Plot Style Table'-ra, és
valassza ki a meglévé STB fajlt, hogy megjelenitse a megadott STB f4jl stilus listat a ‘Plot Style’ teriileten.
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Most, kivalaszthatja mindegyik folia nyomtatési stilusat a beallitashoz, mint alenti képen.

Frint Styles

Narmal
Style 1 [mizsing)

Original:  Maormal
Mew: Mormal

Active print gtyle table:

Attached to: Model

Editar...

oK

| Cancel

Layer Properties Manager X
£ ® 4 B XV [ &
= Al Used Status | Layer Mame | on | Fresze | Locked | Color | Linetype | Linewsight | Plot Style
All Used Layers = a q - M [ w.. Continuous — Default  Mormal
o. Continuous q o o [ w.. Continuous — Default Salid
0. Center q - & [ g.. Continuous — Default  50% Screen
o. Hidden " Fo s Y [ v. Continuous — Default bold
= Dimension ] ol 2 B r... Continuous — Default  Calar
|| rvert Filker 4 1l »

All : 5 layers displayed of 5 total lavers

554




- Plot Drawing 10 c#a

1 Objektumok hasznélata

Valasszon ki egy objektumot a rajz teriileten és nyissa meg a tulajdonsag paletta
stilust a ‘Plot Style’ listabol a beallitashoz.

Ezt a modszert hasznalva magasabb a prioritas a Layer-t hasznélva, igy nehéz ki

stilust hasznalja a jovoben.

0
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@ Egy teljes léptékii rajz plottolasa

E} A4-formatumu rajz.

2

257

Borderline

- Blue

Title drawing - Black

Text - Black
20 20 40 , 17 46 27
Angle | Scale | Drawing name |Design nspection
a =i




- Plot Drawing 10 ¢

[} Klikk alkalmazis menii => [Print] => [Print]

‘Print - Model' dialogus panel megnyilik.

E) Jeloljon ki egy nyomtatot.

~ Prirter
Name: |HP Deskiet 01500 zeries -] [ Popetes..
Frinter: System printer Page size:

Location: Useom 2104 257 mm

Deszcription:

[ Print b file

Allitsa be a papir méretet Ad-re.

FPaper Size

)  Allitsa be az ablakot * print’ opcibra, ezuta on ki két pontot: (0,0), (210,297).

Print &rea

“wihiat bo prir: _

Windowed Print Area

Ta:
® |D.DDDD | x:|n.nunn

‘Printer O mtatas eltolasa ), mint 0.0.

Print Offset [arigin et to printable area)

Lenter on page
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Allitsabe a ‘Print Scale’ (Nyomtatasi Iéptéket), mint lentebb.

Print Scale

[ Fit to paper Scale:

1 i =] unit

[ Allitsa be a ‘Drawing Orientation’ (Rajz tijolasa), mint portré.

Drawing Orientation
®) Partrait
Landscape
[ Print upside-dawn

E] Allitsabe ‘Printer_Style Table’ (Nyomtatasi stilus tablaza), mint ‘lcad.cth’.

@ Klikk [,.aljobb oldalra:

‘Print Style Table Editor (Nyomtatasi stilus tablaszerkeszt6) - Icad.ctb’ dialogus panel
megnyilik.

@® Menjena ‘Form View' fiilre.

@ Allitsa be a vonalvastagsagot ( LineWeights)a kévetkezéképpen:

Valassza ki a ‘Color_ 1’ -et a Nyomtatasi stilus listan, ezutan a ‘Properties’ teriileten, allitsa
be a szint ‘Color’ mint fekete (Black), vonalvastagsagot ‘LineWeight’” “0.13mm’-re.

558



.

3
Plot Drawing 10 c#apTer @

Print Style Table Editor - Icad.ctb

General  Form View

~ Properties
— Color: | M Eack s |
) Dither:
Grayscale:
-
Virtual pen #: Automatic =
Screening: |1Dﬂ = |
Linetype: | Use entity linetype ks |
h
Lineweight: [63300mm =
Description:
Line end style: | Use entity end style - |
Line join style: | Use entity join style = |
Fill style: [Use ertity fill style - |

Style | Edit Lineweights...

| | Save As. .

Valassza ki ‘Color 7° a Print Styles (Nyomtatasi stilus) listaban, ezutan a ‘Properties’
(Tulajdonsag) tertileten, allitsa be a ‘Color’ mint ‘Use object color’ (Objektum szin

hasznalat), ‘LineWeight’ (Vonalvastagsag) ‘1.00mm’-re.
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Print Style Table Editor - lcad.cth

General  Form View
Prirt styles ~ Prop -
-Color_l - Color: ‘Uee object color -
Color_2 (= = T ——— =
B color_3 Dither: [ On | I
' Color_4 Grayscale: |0ﬂ —I
g":‘"—: Pen # | Automatic = I
olor_ - Tres
Color_7 Vinyal pen #: [ Automatic ]
.g:::'_—g Screening I 100 k= ]
B color_10 Linetype [ Use entity linetype =]
Col m X - =
=Coﬂz;_12 - Groiis [On [~
poonsETE S Lineweight : [ I
= Line end style: |Use entty end atyle | ~
Line join style: [U;q;;-_n& Join style [+ |
Bl style. [Use entity fil style | - |
iyl Yo | Edit Linewsighte.. | | Save As..
| 2 OK || Cancel
® KIikk ‘OK'.

KlikkPreview' (El6nézet) a beallitas ellenrzésére.

Klikk ‘OK’ a rajz nyomtatéasa.
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—
haaan N

3

Rajzolas folyamatanak Osszegzése

2.1 Objektum kivalasztasa

Amikor az objektumot mar kivalasztotta, ahogy lehet hasznalja a legpontosabb eszkozt, hogy

megmérje a horizontalis, vertikalos tavolsagokat és a magassagot.

561



| CADian 2012

a7

20 20 40 A7 46 o7
Angle | Scale | Drawing name |Design nspechion
a 1:4
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2.2 Arajzlap és a léptékek beallitasa

Alkalmazza a méréseket az objektum méretaranyanak megadasaval a papirmérethez.

3
4

'._.'(30

40~60

0)

H(5(

(o) 09~0F (ogIH
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2.3 Allitsa be a mértékegységet és a pontossagot

Hasznalja a UNITS parancsot a mértékegység és a pontossag fokanak beallitasahoz.

® Drawi ng Units

~ Lenath Angle

Tupe: Tupe:

| goimal ... |DecimalDegrees - |

Precisian: Precizsion:

|0.0000 -1 |[o -
[ Clockwize

~ Insertion scale
Units to scale inserted content:

Inches = |

~ S ample Output
1.5000,2.00339,0.0000

3.0000<45,0.0000
~ Lighting
Units for specifying the intenzity of lighting:
Generic - |
k. | Cancel | | Direction. .. | | Help |

© Drawing Units

~ Length Angle
Tupe: Tupe:
| Decimal - |

|Decima| Degrees - |
Precision; Precizion;

0.0 -1 |[o -]
a

i [ Clackwize
0.00

|0.000

0.0000
0.00000
0.000000
0.0000000
“10.00000000

~ Sample Clutput
1.52000

304500

L

« Lighting

Units for specifying the intensity of lighting:

Generic = |

or. | Cancel | | Diection. || Hep
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2.4 Hatarok, konturok és a kézéppont jelek beallitasa

-

Upper nght corer _’

Ad:297,210
A3 : 420, 297
A2 : 594, 420
Al : 841, 594
A0 : 1189841

EIS TECH [ ] 1

‘_ Lowrer jeft comer

2.5 Vonaltipus léptékek beallitasa

(221 = 0.5, 1:11 = 1.0, 1:2 = 2.0)

® Linetype Manager

Load.. [ Delete

! Show all Linetypes

{ Linetype Filters

[
= | [ Invert Filter ’ F
[

Set Current || Hide Details

Current Linetype: Continuous

Linetype Name Appearance

Linetype Description |

ByBlock
ByLayer
Continuous
DASHED2
PHANTOM
HIDDEN
CENTER

Solid line

~ Details

| Global Scale Factor: | 10.0000 1

LUse paper space units for scaling

| Current Object Scale: |1 0000

[ OK || Cancel || Hep

&
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0 Folia beallitasa a CAD rajzban

Folia - us .
oL Continuous Blue Outline
VL Continuous Green Visible Line
HL HIDDEN2 Yellow
CL CENTER2 Red
IL PHANTOM2 Pink
FL White
SL
DL : Cutting Plane Line
Finishing Symbol
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1 ) pumorny e A
EISTECH [ L
3 T -; L H \J

» y 4 oo
2.8 Sraff beszarasa - Sraff foliak létrehozasa, léptek alkalmazis

=05 111 =1.0 L )
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2.10 Méretezés -

2.9 Széveg beszarasa - Szoveg folidk létrehozasa

Text Styles Manages

Cument test snde: MY-TXT
e

MY-TXT

Slandad

Fort

SHX Font

Lt B
-

v U BigFort

Soe

Arcctalve (1)

Etlects

Upacl down

Hackmmd:

Vadicd

¢s szovegstilus

By Ford Set Cunverd
w tagont the Hew
1!
bl Aenane.
Q0000
5]
el e Hep

Lnes  Symbols and Amows  Text Fit

( Fit options

If there lsn enough rvom to place both tex and
amows inside extension lines. the first thing to move
outside the extension lines la:

* Either text or arowsbest fit)
| Arows
Tt
| Both text and amows
Always keep text betwean ext lines
|| Suppress amows If they dont fit iInside extension
lines
[ Text Placement
When text is not In the default position. place it
* Beside the dimension line
Qver the dimenaion line. with leader

1 Over the dimension line, without leader

|2

Primary Units

Meéret folia készités és stilus

1.0, 1:2 = 2.0)

Altamate Units

Tolerances

Scale for dimension festures

| Annotative |11
Scale dimengions to layout

# Use overall scale of 1.0000 :

Fine tuning
7] Place text manually
|¥] Draw dim line between ext lines

OK | Cancel |
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M Rajzolja meg a kovetkezot (1.1 A4)

53.7

g 5
"'J"'
| 5,5
7
o 0
19
i .f! | T | | |
S0 =
ua
a0
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w Rajzolja meg a kovetkezot (2:1 A4)

5
)
=t
9,5
6.5
|
1]
T /; ? ,—*'f
=
T /] {
48
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Izometrikus

V4

A kovetkezd fogalmakat targyaljuk meg ebben a fejezetben:

Izometrikus nézet
Izometrikus nézet attekintés és izometrikus beallitasok

e Szbveg beszurasa az izometrikus nézetben
e Méretezés az izonometrikus nézetben

[
D

P
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p

ml Izometrikus nézet =

Altalaban, az izometrikus nézet az objektumokat szilard testként 2-1/2D kirnyezetben abrazolja,
amelyet az emberek konnyen megértenek.

Az izometrikus nézetet gyakran hasznaljak alkatrészre bontott (robbantott) abraban,
tevékenység diagramban, termék katalégusban marketing célbol, kézikonyvben és épitészeti
tisztanlatas, gépi strukturak bemutatasahoz és alkatrész szerelési- modokhoz.

3]
n

> &R
5 o~
l ) gL (,/
=
l\
<Izometrikus nézet> <Perspektiva nézet>
<Robbantott nézet>
S ;- P : : —
T
SO IE =
=1 t ;
= -
' o &5
e
- o L
T
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1.1 Izometrikus nézet attekintése és izometrikus beallitas

Az izometrikus vetiilet izometrikus nézete a nézetek egy tipusa, amely elforgatja az objektumot,
30 fokos szoget készit az objektum éle és a horizont vonala kozoétt. Ez harom 120 fokos szoget
készit a szélesség, magassag és hoszsusag minden két kombinacioja kézzé. Ezt a hairom oldalt
hivjuk izometrikus tengelyeknek, és mindegyik tengelynek ugyanannyi a lépték tényezéje.
CADian rendszer igényli a harom izometrikus sik beallitasat, hogy izometrikus nézetben tudjon

rajzolni.

Szintén, szabadkézi vazlatos képi rajz ferde nézetben kulcs fontossaga a koncepcialis tervezés
folyamataban. Hatékonyan fejezi ki a koncepciokat vagy elképzeléseket a tervezok felé. Ezérta
tervezonek helyesen és pontosan meg kell rajzolni a képi vazlatot elsd Iépésben, azért hogy felgyorsitsa a
kommunikaciot a munkatarsak kozoétt, valamint a rajzolas folyamatat.

Az izometrikus nézet és raszter segit a 3D objektumok megrajzolasaban a 2-1/2D térben. A felhasznalo a
harom izometrkikus sik egyikére igazithatja az entitasokat. Megjegyezve azt, hogy mégha a rajz
izometrikus nézetben van, ez 3D rajznak ttinik, ami valojaban 2D-ben késziilt. Ezért a felhasznalé nem
tudja kivenni a 3D tavolsagot vagy teriiletet/teret. Megjeleniti az objektumot egy nézetablakban és
eltavolitja a takart vonalat az objektumrol.
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Command: SNAP]|

O Izometrikus nézet beallitas SNAP paranccsal

Snap is off (xand y = 0.5000): ON/Rotate/Style/Type/Aspect/<Snap spacing>: S 4l

Isometric/<Standard>: |f=l

Vertical spacing <0.5000>: 10|

{® Drafting Settings

O Izometrikus nézet beallitis DSETTINGS paranccsal

Snap and Grid | Polar Tracking Object Snap
[1 Snap On (F3) [ Grid On (F7)
— Snap spacing Grid spacing
- Polar spacing ~— Grid behavior
~ Snap type
®) Grid snap
Rectangular snap
(®) lsometric snap
() Palar snap
| <@ | | Options... oK Cancel
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1.2 Kor rajzolasa (Ellipszis) izometrikus nézetben

@ Izometrikus nézet beallitisa munkakornyezetbe.

Command:

SNAPH]

Snap is off (xand y = 0.5000): ON/Rotate/Style/Type/Aspect/<Snap spacing>: S fel]

lsometric/<Standard>: |f=]

Vertical spacing <0.5000>: 10M

Command:
Grid is off:
Command:

Grid is off:

GRIDfe]
ON/Snap/Aspect/<Grid spacing (x and y = 0.5000)>: 10|
GRIDH]
ON/Snap/Aspect/<Grid spacing (x and y = 0.5000)>: ONfedl

® Kurzor vezérlés és rajzolas

@® Nyomja meg az F5-6t vagy (Ctrl-E) gombot, és amikor a kurzor megjelenik mint @ kép,

rajzoljon egy parhuzamos négyszoget.

(2Nyomja meg az F5-6t vagy (Ctrl-E) gombot, és amikor a kurzor megjelenik mint @kép,

rajzoljon egy parhuzamos négyszoget.

(®Nyomja.meg az F5-6t vagy (Ctrl-E) gombot, és amikor a kurzor megjelenik mint @kép,

rajzoljon egy parhuzamos négyszoéget:

@

@

©
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© Rajzoljon ellipszist

Com IPSE |
=

Arc/C d
P
2

Center of ¢l
Diameter/<Radiu
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1.3 Szoveg beszurasa izometrikus nézetben

0 Beallitja a szovegstilust

Isometric View 11 cxaprer @

@ Klikk [Format] (Formatum) = [Text Style] (Szévegstilus) a legordiilé meniiben.

@ Klikk New...

(Uj) gomb a 'New Text Style' (Uj szovegstilus) dialégus panelen.

Gépeljen RISO mint stilus név.

® New Text Style

Style name:

|2

RISO

ok

| Cancel |

© Beillitja a fontot (Arial), szélességi tényezé (0.85) és a délésszog(30).

Valasszuk ki a RISO szovegstilust és Kattintsunk a |

® Text Styles Manager

Current text style: RISO
Styles

Set Current

| (Aktualis) gombra.

~ Fant
RISO
Standard Font Mame: Font Style:
| il Arial = | | Regular -
~Size
[[] Arnatative  (3) Height
0.0000
4 11l »
Effects
|AII styles -
“width Factor:
1.0000
C Backward
Aa B b C D [ Backwards Oblique angle:
| dpply | Clase

Set Current

Bename...

Mew...

Help

Klikk ‘Apply’ (Alkalmaz) vagy 'Close’ (Bezaras) gombra, hogy kilépjen a 'Text Styles

Manager' (Szovegstilus kezeld) dialogus panelbél.
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O Szdveg beszlrasa

Command: DTEXTed|

Specify start point of text or [Justify/Style]: P1
Specify height <0.2000>: 12.5 el

Specify rotation angle of text <0>: 30|

ISO TEXT INPUT |
=)

[ Izometrikus nézet szovegstilus beallitas
Szoveg stilus Szélesség tényezo Délésszog Szoveg elforgatas foka
LeflSO -30 -30
RightlSO R 30
30
ToplSO -30
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1.4 Méretezés izometrikus nézetben

(d Meéret bevitel

Command: DIMALIGNED fe]

ENTER to select entity/<Origin of first extension line>: P1
Origin of second extension line: P2
Angle/Mtext/Text/<Location of dimension line>: P3

[d Meéret szerkesztése

Command: DIMEDIT ]
Enter type of dimension editing: Home/New/Rotate/Obliqgue/<Home>: R e

Angle of dimension text: 30fd]
Select entities to rotate text: P1
Entities in set: 1

Select entities to rotate text: |
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/Oblique/<Home>: O [

Entities in

Select linear dim

Entii iiliﬂuing angle:

, 3O
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Isometric View 11 cxaprer a
m Rajzolja meg a kovetkezé izometrikus abrat.
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MRajzolja meg a kovetkez6 izometrikus abrat.
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Rajzolja meg a kovetkez6 robbantott abrat.
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m Rajzolja meg a kovetkezo robbantott abrat.

.
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Rajzolja meg a kévetkezé robbantott abrat izometrikus nézetben.
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CADian 2012 segédletek - Tervek és rajzok 3

*rendelkezésre all CADian2012 vagy magasabb
verzoban

2.1 Eszkoz négyszog alak rajzolasahoz

Ezt a parancsot négyszog vagy trapézalak rajzolasahoz hasznalja, amely automatikusan

lekerekiti, élletori és csipkézi az éleket.

Command: DRECT [ed]
Dialog/<Start Point>: Dl (Open dialog box)

Rectangle x

=== o<

2llal=|e] gk

Fillet [ Chamfer [ Dimension
Radius Jiztat Thickness
5 || || | [0 |
[ist Line width
Twe2 -] | ] | [ |
oK | Cancel || Bat |

0 Rajzolasi médszer: Vélassza ki a kivant format a dialogus panelbdl. Négyszog megrajzolasahoz hasznalja
a fels6 szintet vagy a lentit a négyszogekhez.
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O Fillet (Lekerekités): Bedllitja a format és a sugarat.

Typet Type2 Type3

O Chamfer (Elletorés): Gépelje be a vizszintes és fiiggéleges tavolsagokat.

Width

heizth

1 Dimension (Méret): Gépelje be a vizszintes és fiiggdleges hosszakat.

e Width (Szélesség): Set the Width ofa line

e Height (Magassag): Allitsa be a doboz vastagsagat (magassagat).

Dialog/<Start Point>: (@)

Next Point: (b
Opposite corner: (©
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Command: DRECT sl
Dialog/<Start Point>: Dl (Open dialog box)

\ELHELH'HE*HQH@\

[ Fillet Chamfer || Dimension
Fadius Distance 1 fidth Thickness
| E ] C |
Distance 2 Height Line width
e 2 B ] ) [ |
oK || Canee || Ba |

Dialog/<Start Point>: (@
Next Point: (b

| X®

©
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Command: DRECT |

Dialog/<Start Point>: Dl (Open dialog box)

.
N

Isometric View 11 cxaprer

Rectangle x

lalale) o

Slaaa g«

Fillet [ chamfer Dimension
Radius Width Thickness
5 | 80 | [0 |
== Heig Line width
Twe3 [-] | | | 2 |
oK | Canecel || B4 |
Dialog/<Start Point>: @
Opposite corner: (&)
Pick Point: (©)
\ 1%
.0 N . . F 8
’ . /-J

&
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2.2 Eszkozok sokszog alak rajzolasahoz

Ezt az eszkozt a sokszdg rajzolashoz hasznaljuk és automatikusan lekerekiti és letori az €lt.

Command: PGONEl

Number of sides <5>: =

Polygon Start Point or [Fillet/Champer]: FEl
Polygon Fillet Radius <0.0000 : SEI
Polygon Start Point or [Fillet/Champer]: @

Polygon [Inscribed/Circumscribed/Edge/fixAngle]/<Inscribed Radius>: | [gd]
Polygon [Inscribed/Circumscribed/Edge/fixAngle]/<inscribed Radius>: (b

Command: PGON[e]
Polygon Start Point or [Fillet/Champer]: FE|

Polygon Fillet Radius <0.0000>: 5@
Polygon Start Point or [Fillet/Champer]: @

Polygon [Inscribed/Circumscribed/Edge/fixAngle]/<Inscribed Radius>: E [gal]
Polygon [Inscribed/Circumscribed/Edge/fixAngle]/<Edge Point>: (b



ey —

1 Horony rajzolas 1

Command: DSLOT/ed|

Slot Hole [Slo
Slot Radi led]

‘ ""_,: ) -u T \\\
(‘* P
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1 Horony rajzolas 2

Slot Hole [SI e/slde/Centers] / <Start point>: Cledl
Centers] / <Start point>: @
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1 Perem rajzolas
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nd: BKLINEed|

%_ine [Size (5)] /
Size (5): 100

Break Line [Size (10)] / <

Break Line [Si <St
Break‘ fe
|

61‘4@
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125 Eszkizik hengeres keresztszelvényekre

Hasznalata a rudak vagy csovek rajzolasahoz.

End Point:
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UKl capian 2012 Segedietek - Gorbék 5

3.1 Gorbe iranyanak jelolése
Megjeleniti a gorbe vonalak iranyat.

Command: CURVEDIREI
Select Curve [Vertex disp/Definite disp]: (@

3.2 Gorbe iranyanak véltoztatasa

Command: CURVEDIRM4]

Kattintson a gorbe objektumra; hogy az iranyat megvaltoztassa.

3.3 Visszakapcsolas az iv vonallanchoz

Objektumok tulajdonsagainak mint avonal, iv, kér arc modositasa vonallancca.

Command: CURVEPOLY [
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3.4 Vonallanc szélességének szerkesztése

Automatikisan szerkeszti a vonallanc vastagsagat, amikor vonallanc, vonal vagy iv lett kivalasztva.

Command: POLYWIDTH
» e
Select entities: @

Select entities:
foel]

Polyline Width <1>: 2l

3.5 Vonallanc szerkesztése

Modositja a megrajzolt vonallanc vertexét egy egyenes vonalat ivvé, ivet egyenes vonalla, amelyet
beszirhat 1 objektumként két objektum kozzé. Vonallanc szerkesztésénél, akkor miikodik, amikor a
ORTHOMODE ki van kapcsolva (off).

Command: POLYEDIT
Select Entity: @
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— |
/Move/Stretch/arC/Tangenarc/Line/ Fw’@
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M Insert

PolyLine Vertex Remove
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end/Move/Str Tangenarc/Line/Fixed/eXit]: M foel]
Remove/Stret ngenarc/Line/Fixed/eXit]:

PolyLine Ve e
PolyLin 0

. !olyLine Vertex Move [Ap ove/Stretch/arC/Tange [Fixed/eXit]: S fedl] ‘

PolyLine Vertex Stretch [Ap ove/Move/arC/Tang
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PolyLine Vertex Stretch [Append/Remove/Move/arC/Tangenarc/Line/Fixed/eXit]: C fod
PolyLine Vertex Arc [Append/Remove/Move/Stretch/Tangenarc/Line/Fixed/eXit]: (&)

PolyLine Vertex Arc [Append/Remove/Move/Stretch/Tangenarc/Line/Fixed/eXit]: T el
PolyLine Vertex TangentARc [Append/Remove/Move/Stretch/arC/Line/Fixed/eXit]:

o

PolyLine Vertex TangentARc[Append/Remove/Move/Stretch/arC/Line/Fixed/eXit]: L foel|
PolyLine Vertex Line [Append/Remove/Move/Stretch/arC/Tangenarc/Fixed/eXit]: (@
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PolyLine Vertex Line [Append/Remove/Move/Stretch/arC/Tangenarc/Fixed/eXit]: A fod
PolyLine Vertex Insert [Remove/Move/Stretch/arC/Tangenarc/Line/Fixed/eXit]: F [s]
(When a cursor moves, automatically inserts vertex where cursor is at, and vertices are

only allowed to be inserted on the cursor position.)
PolyLine Vertex Insert [Remove/Move/Stretch/arC/Tangenarc/Line/Fixed/eXit]: (h)

PolyLine Vertex Insert [Remove/Move/Stretch/arC/Tangenarc/Line/Fixed/eXit]: X |
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| 3.6 Objektumok Z ertekenek szerkesztese

Valasszon ki egy objektumot és szerkesztésre irja be a 3D kootdinata
AE—

Command : Cuh ’

Objektumoknak mint egyenes vonalaknak vagy iveknek végpo , vonallancca
konvertalja azokat.

Command : LINE.]OINEI
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CADian 2012 segédletek — Modositis
41 XY Léptek

Allithatja a 1éptéket a kivalasztott objektumoknal vizszintesen és fiigg6legesen kiilon-kiilén. Amikor a

Iéptéket allitja a kivalasztott vonallanc objektumnal szétveti-vonalakka és ivekkeé.

Command : XYSCALE |
Select entities: @ ,

-

@

=
[\
Base Point: (©)

X Scale factor or Pick Point [Reference/Copy] < 2 >: 1|ed|

@

e
N

Y Scale factor < 3 >: 2|

@ %

XY Scale factor <1 , 2>
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Valasszon ki egy objektumot az eltolasho

z, amelyet eltol mind ba egy avolsagra.

> Com T
Double Offset Distance <10>: 1000
Select Entity: @

Select Entity:
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Ez a parancs hasonl6 mint az el6z0, de a felhasznald be tudja irni, hogy ha
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Az egyik oldalra folyamatosan eltolja a kivalasztott objektumot.

A felhasznal6 megtartja a szeparalt tavolsagot.

Command : INCOST ]

Select Object: @

Si ' ®
e g

.Distance: 1000 feed]

Offset Di

2000

v

-_——
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4.5 Novekményes dupla eltolas

Ez a parancs hasonl6 mint az el6z6 parancs, de az eltolas mind a kéz oldalra torténik.

Command : INCDOST |
Select Entity: (@

Offset Distance: 1000
Offset Distance: 2000/

2000 1000 1000 2000

Offset Distance: Ml

4.6 Ures entitasok torlése

Vonal, vonallane, iv, kér (kezdé pont ésvég pont ugyanaz), iires széveg és pont.

Command : ERASEEMPTYENT [ed]
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CADian 2012 segédletek — Szoveg

5.1 Szoveg szerkesztés

—
3

&

Szdveget entitas tulajdonsagokat beszur, torol vagy szerkeszt, olyanokat mint magassag, szin €s szog. Ha

egy entitas kivalasztasra keriil, a kovetkezd dialogus panel jelenik meg. A dialégus panelben a

beallitasokat hasznalva, a felhasznalo konnyen tudja a szoveget szerkeszteni.

Text Modify x

Current Text | Mew Text
CADian2012 CADian2012
4 | 11|

Attribute  Modify Remove

T |0.5196
Fotate |D
Width K
Boliqus |0

Text Color | [ ByLayer

View

[ Upside down

[] Backwards

Justify | Left

Text Style | Standard

[] Modify onby select tem

QK

Cancel
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1 Tulajdonsag modositasa

@>f_ CADian2000

i CADian2
CADian2
| e ,

CADian2004

‘QADi an2C
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Current Text I New Text
CADian2012 CADian2012
CADian2010 CADian2010
CADian2008 CADian2008
CADian2006 CADian2006
CADian2004 CADian2004
CADian2002 CADian2002
CADian2000 CADian2000
4| 11l |

Attribute  Modify Remove

Text |02 = [7] Upside down
Rotate |0 - [ Backwards
Width " - Justify [ Left -]
Bblique |0 - Text Style | Standard -]
Text Color | []ByLayer - [] Modify only select item
| view oK Cancel |

e Text Box (Szoveg doboz): A kivalasztott szovegeket kilistdzza a szovegdobozban. A felhasznalo
szerkesztheti a szoveget a lista jobb oldalan.

e Text Height (Szoveg magassag): Megjeleniti a rendszerben beallitott aktualis szGvegmagassagot.
Ha az érték megvaltozik, az 6sszes szoveg entitasnak a rajzban egy 0j sz6veg magassaga lesz. Csak a
kivalasztott-szoveg magassag modositasahoz jelolje a 'Modify only selected item' (Csak a
kivalasztott tételek modositasa) beallitast.

e Rotate (Elforgatas): Megjeleniti a-rendszerben beallitott aktualis szoveg forgatas szoget. Ha az érték
megvaltozik, az Osszes szoveg entitasnak a rajzban egy 0j szoveg forgatds szog lesz. Csak a
kivalasztott szoveg forgatas modositasahoz jelolje a 'Modify only selected item' (Csak a kivalasztott
tételek modositasa) beallitast.

e Width (Szélesség): Megjeleniti a rendszerben beallitott aktualis szoveg vastagsigot. Ha az érték
megvaltozik, az dsszes szoveg entitasnak a rajzban egy Uj sz6veg vastagsag lesz. Csak a kivalasztott
szoveg szélesség modositasahoz jeldlje a 'Modify only selected item' (Csak a kivalasztott tételek
modositasa) beallitast.

e Oblique (Délt): Megjeleniti a rendszerben beallitott aktualis szoveg d6lésszogét. Ha az érték
megvaltozik, az Osszes szOveg entitasnak a rajzban egy 0j dolésszogl szoveg lesz. Csak a
kivalasztott szoveg do6lésszog modositasahoz jeldlje a 'Modify only selected item' (Csak a
kivalasztott tételek modositasa) beallitast.
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e Text Color (Szdveg szin): Megjeleniti a rendszerben beallitott aktualis szoveg szint. Ha az érték
megvaltozik, az Gsszes szOveg entitasnak a rajzban egy Uj szoveg szin lesz. Csak a kivalasztott
szoveg szin modositasahoz jelolje a 'Modify only selected item' (Csak a kivalasztott tételek
modositasa) beallitast.

e Upside down (Forditva): Jelolje be, hogy a szoveg entitast forditva jelenitse meg.

e Backwards (Visszafel¢): Jellje be, hogy a szoveg entitast tikrozve visszafelé jelenitse meg.

o Justify (Igazit): Megjeleniti a rendszerben beallitott aktualis sorigazitast. Ha az érték megvaltozik,
az Osszes szoveg entitdsnak a rajzban egy 11j sorigazitasa lesz. Csak a kivalasztott szoveg sorigazitas
modositasahoz jelolje a 'Modify only selected item' (Csak a kivalasztott tételek modositasa)

beallitast.

Top Center
Top Left — / 5\ P ~—— Top Right

\
\ AV / Middle

Middle Left N Vi \
/g \\ \/  Right

NS A
/ Bottom

Bottom Left Right
Middle Center

Bottom Center

e Text Style (Szovegstilus): Megjeleniti a rendszerben beallitott aktualis szovegstilust. Ha az érték
megvaltozik, az Osszes szOoveg entitasnak a rajzban egy 0j szovegstilusa lesz. Csak a kivalasztott
szoveg szOvegstilus modositasahoz jelolje a 'Modify only selected item' (Csak a kivalasztott tételek
modositasa) beallitast.

e Modify only-selected item (Csak a kivalasztott tételek modositasa): Jel6lje a modositott tulajdonsag

alkalmazasahoz csak a kivalasztott szoveg entitasnal a szoveg doboz listajaban.

e View (Nézet): Kattintassal elonézetben lathatja a szerkesztett beallitast a rajzon. A dialégus panel
ideiglenesen zarva lesz, az alkalmazott beéllitisok megjelennek. ESC-pel ujra megnyilik a dialogus
panel. A valtoztatott'beallitasok addig nem lesznek alkalmazva amig nem Kattint az OK-ra.

O Szoveg modositas

Command : TEXTMODIFY f]
Select Text: @), (b
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© " CADion2000 ]
| CADIian2010
CADian2008
AL 72LNE
CADian2004

[ CADIan2002 ¢

Select entities: [l

Text Modify x

Current Text I New Text
CADian2012 CADian2012
CADian2010 CADian2010
CADian2008 CADian2008
CADian2006 CADian2006
CADian2004 CADian2004
CADian2002 CADian2002
CADian2000 CADian2000
4| 1l >

Attribute  Modify | Remove

|7_ Ch;ge7| | | =>| |

| Perenthesis | | Upperlower | | Aependtet |

| (Round) =] %) Upper letter Pofc | |

%1 Append

Ormevppuions || s [
) Remove

Swap Mid location i:]
View oK | cancel |
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e Change (Csere): Egyes sztringeket j sztringekre cseréli.
Ex) 20 => 30 : CADian2012 => CADian3012

e Parenthesis (Zardjel): Hozzadja vagy eltavolitja a zardjelet a szoveg koriil.

Ex) CADian2000 => (CADian2000), {CADian2000} => CADian2000

e Upper.lower (Fent-lent) Fel-le kapcsolja a nagy és kisbetus széveget, azok beallitasatol figgden.

Upper letter (Nagybeti): Az osszes kivalasztott entitast nagy betils szovegre cseréli.
Pl.) CADian2000 => CADIAN2000
Lower letter (Kisbetil): Az Gsszes kivéalasztott entitast kis betiis szovegre cseréli.
Pl.) CADian2000 => cadian2000
First Upper letter (Els6é nagybetil): A kivalasztott szoveg entitas elso betiijét nagy betire
cseréli. PL) cadian2000 => Cadian2000

Swap (Csere): Cseréliaz dsszes szoveg entitas karaktert nagyrol kicsire, és kicsir6l nagyra.
Pl.) CADian2000 =>_cadlAN2000

o Append text (Szoveg csatolas): Extra csatolést tesz a kivalasztott szoveg entitishoz. Uj kifejezést Iehet
csatolni az elejéhez, kozepéhez és a végéhez (vagy barmilyen kombinacidjaban a harom pozicionak)
az eredeti szovegnek.

Pl) Prefix (Elétag): Csatolds ie” : (CADian2000 => ieCADian2000)

Middlefix (Koztestag) : Csatolds Ves', Mid location (Koztes hely): 6 (CADian2000
=> CADianyes2000)

Suffix (Utétag) : Csatolds Ok’ : (CADian2000 => CADian20000k)

O Szoveg eltavolitas

Command : TEXTMODIFY fal]
Select Text: @), (b
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@K EADIGN2000
I CADIan2010
CADIian2008
AL 7T
CADIon2004

i___CADic_mQO_OQ _

|

Select entities: Ml

Text Modify X

Current Text | New Text
CADian2012 CADian2012
CADian2010 CADian2010
CADian2008 CADian2008
CADian2006 CADian2006
CADian2004 CADian2004
CADian2002 CADian2002
CADian2000 CADian2000
4| [

Attribute  Modify Remove

Blank . Text | | Trim I
) All remove -
_ (®) Front remove ) Back
[ Front remove =
R _) Back remove S
|1 Back remove < () Middle
[ Insert :I (I Text remove | l Yo i
View l oK Cancel

&
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Blank (Szokoz): Szokoz karaktereket hozzaad vagy eltavolit a kivalasztott szoveg entitasbol.

e Text: Kivalaszt egy karaktert a kivalasztott szoveg entitasbol, hogy eltavolitsa a sztringet a karakter
mogott. Es csak egy bizonyos karaktert tavolit el a kivalasztott szoveg entitasbol. Ha tobb mint
egy megfelelés van, a parancs végrehajtodik a szoveg bal oldalatol. A-parancs megkiilonbozteti a

nagy/kis betiliket.

Front remove (Eltavolitas eldlrél): 'a' alkalmazasa

PI. CADian2000 => an2000
Back remove (Eltavolitas hatulrdl): 'a' alkalmazésa

Pl. CADian2000 => CADia
Text remove (Szoveg eltavolitas): 'a' alkalmazasa

Pl. CADian2000 => CADin2000
e Trim (Kimetsz): Eltavolit egy megadott szamu karaktert elejérél/végérdl vagy a kozepérdl az
opciotdl fiiggden. Az opcid kiilonbséget tesz kis és nagybetiik kozott.

Front (El6l): 3
Pl.) CADian2000 => ian2000

Back (Hatul) : 4
Pl.) CADian2000 => CADian

Middle (Kozép) : 3~6
Pl) CADian2000 => CAD2000

5.2 Novekvé szamok

Folytonosan masol egy kivalasztott szoveg entitast ennek szam ndvekményével.

1 No&vekvo karakterek az elején
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Select entities: 4|
Increment Value < 1 >: 1[gd|

Digits < 1 >:  2[ed|

Placement of Number[Front/Back]: Bl

Base Point: (©
Next Point; (@),
Next Point: led|

O Novekvd "?" sztring

Ha egy szoveg entitas "?" tartalmaz, ez egy szammal van dsszekapcsolva a novekmény miatt. Ha
egy szoveg entitasnak van "?", €s egy szama "?", akkor figyelmen kiviil lesz hagyva, és csak a szam
novekszik majd.

Select entities: (a>
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a
Intel | i ?Korea

Increment Value < 1 >: 10
Digits < 1 >: 2

Placement of Number[Front/Back]: [

Intel | i01Korea

b' Intel | i?Korea

Base Point: (b)
Next Point: (Keep selecting points, ENTER to end the command.)

5.3  Linerisan nvekvd szoveg

Linedrisan folyamatosan mésol egy szoveg entitast, egy megadott tavolsagig adott szamii ndvekménnyel.

d 1. Modszer

Command: LINCTEXTi]
Select entities: @)
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1A
©)

Select entities: 4]

Increment Value <1>: 2[ed|

Digits <1>: 2[ed|

Placement of Number[Front/Back]: F sl
Base Point: (&

Space: 1000]¢d|

Position: (©)

0 2. Modszer

Ha egy szOveg entitas "'?"-et tartalmaz kapcsolva van egy konstans szam novekménnyel. Ha egy
szOveg entitasnak van "?" és egy szam a "?" figyelmen kiviil lesz hagyva és csak a szam novekszik
majd.

Command: LINCTEXT
Select Entities: @
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7A

A
Select entities: =
Increment Value <1>: 2
feel]
fe
Placement of =]
Number[Front/Back]:
B Base Point:
Space: 1000
feel]

Digits <1>: 2

Position:

* Amikor a kurzort jobb oldalra mozgatjuk, az A betti a példa szévegben az adott névekmény
tavolsaggal fog eltliinni. Ha a szoveg szamot tartalmaz, a parancs figyelmen kiviil hagyja a "?" jelet,

és megnoveli a szamot.

5.4 Polaris nsvekményii szoveg

Egy kivalasztott szoveg entitast folyamatosan kor-kérésen masol egy adott szam ndvekménnyel.

1 1. Modszer

=
Command: PINCTEXT
Select entities: @elect entities:
Increment Value <1> : 1 [
Digits <1> = 1 [qa]
Placement of Number[Front/Back]: F [g]
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Isometric View 11 cxaprer &

Ha egy szveg entitas "?"-et tartalmaz, és egy konstans szam névekménnyel kapcsolva van. Ha egy
szoveg entitdsnak van "?", és egy szdm a "?", figyelmen kiviil lesz hagyva, és csak a szam novekszik

majd.

Command: PINCTEXT
Select entities: @)
Select entities:

Increment Value <1>: 1

Digits <1>: 2
Placement of Number[Front/Back]: B
Center Point: () (Use “CEN” of OSNAP)
Column [Angle/Ratate] <4>: 12
a_‘
?A
01A T
02A
| b)
0|
|
D4A
06A

Draw Angle [Rotate] (+=CCW, -=CW) < 360 >:

1A

\ 104

O7A

360

623



| capin 202 - e

1A1

, amelynek van e

Egy szoveg beszurasa (pl. sor

Command:

Select

Selec =
- %f CADian2004 CADian2008
CADian2003 CADian2007
CADian2002 CADian2006
‘ CADian2001 CADian2005 d®

-
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Start No [Dialog] < 1 >: Diedl

Text Mumbering

Start no increment Digits

App Text I:I KX ‘ | Blank | 1|

Placement of number in text

® pref Suffis Middle

Order #) Left-=Righ Upper-=Lower Select

i cancel |

e Start no (Indulé érték): Léptesse be akezdsszam elso értékét.

e Increment (Novekmény) @ Jeloljon kiegy értéket a novekményhez.
¢ Digits (Szamjegyek) : Léptesse be a szoveg szamjegyeit. (pl. : 001)
e App Text (Szoveg csatolas): Tovabbiszoveg hozzaadasa elétte/ utana. (pl.: TA-001-L)
e Blank (Sz6koz) : Szokoz karakterek hozzaadasa a csatolt szoveg elé.
e Placement of number in text(Szamelhelyezés aszovegben)
- Prefix (Elétag) : Hely aszoveg el6tt (pl. ..« TEXT => T1L TEXT)
- Suffix” (Utotag) : Helyaszovegutan (pl. : TEXT => TEXT T1L)

- Middlefix (El6tag): Hely aszovegeldtt(pl. : TEXT => TE T1L XT)

e Order (Sorrend)
- Left->Right (Balrol - jobbra) : A névekmény sorrendje balrol jobbra.

- Upper->Lower (Felso - also) : A ndvekmény sorrendje felso - also.

- Select (Kivalaszt) : Sajat novekmény sorrend kivalasztas.
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T1L CADian2004 TS5L CADian2008
T2L CADian2003 T6L CADian2007
T3L CADian2002 T7L CADian2006
T4L CADian2001 T8L CADian2005

5.6 Széveg korvonal

Format rajzol a novekményes szoveg koré, vagy ndvekményes'szoveg szur a forma kdzepébe.

Command: TEXTMARKEI

Text Mark
[ (%) New Text () Text

Start (®) Cirde () Triangle
(C) Quadrance () Pantangon

Inc Vabe ; y

. “JHexagon  (_)non

(CIRhomnus (") Ellipse

Perfix (“Rectangle ) Round

() Start type () Flower

[~ Fixed Height

|

|

Text Width | = Closedfiled - |
Oblique I:I (®) Mark Center
Text (2 Mark Up,Down,Left,Right
Ok | | Cancel |
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e New Text: Beleir egy szoveget €s egy format a kivalasztott pozicidba.

e Text: A meglévo szoveg koré rajzol egy format.

e Start: Valassza ki az elso szamot a kezdéshez.

e Inc Value: Kijeloli a novekmény értékét.

e Digit: Beadllitja a szamjegyeket.

e Prefix: Szoveget fiizz az elejéhez. Atlépi, ha nincs hozzaadhaté szoveg. (Ex: AA0OL)
e Suffix: Szoveget fiizz a végéhez. Atlépi, ha nincs hozzaadhat6 széveg. (Ex: 001BB)
e Leader: Megrajzol egy mutato vonalat.

e Mark Center: Mutatd vonal véget rajzol az alakzat kdzéppontjabol.

e Mark Up,Down,Left,Right: Egy alakzat k6zéppontjat automatikusan igazitja, attél fiiggéen, hogy

lett a mutaté vonal megrajzolva.

Leader Position: @
Mark Position: (b
Leader Position: (©)
Mark Position: (d)

Leader Position: [e]
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Bekezdéses szoveget egyszerre elrendezi balra/jobbra vagy fentre/lentre.

1 Fiiggodleges elrendezés

Command:

Select entities
Select entities:
Arrange Point:

[CADion2012 CADich2012
| 1
CADionPyromid | | CADionPyromid
Intellikorea IntelliKoreo
' CADian2002 | | ' CADian2002
CADian ~ CADian
BT @

Text Arral
/Attribute/eXit]: L.EI

enter/Right/Botto
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. A ~ Isometric View 11 cxapTer o

CADign2012 CADian2012
CADianPyramid ADionPyramid
IntelliKorea ntelliKorea
CADian2002 ADian2002
CADian CADian

Text Arrang ontal/Vertical/Spacing/Left/Cente
/Attribute/eXit

Text Spacing:

|CADian2012 CADian2012
CADianPyramid | CADianPyromid
IntelliKorea IntelliKorea
: CADian2002
© i CADian
@ Y
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CADign2012
CADianPyramid

IntelliKorea
CADian2002 ‘

@ >gADion

0 Vizszintes elrendezés

Arrange Point: (©

 \ ;

@ - - . - -
ADi0n2012 CADlOnPyromid |nte"iK0reO l
®

LADIan2012 CADianPyramid IntelliKorea

Text Arrange [Hori ical/S!lLeft/Center/Right/Botto
“ -

CADian2012 CADianPyramid

IntelliKorea

€4bian2012 CADianPyramid  IntelliKoreo
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Text Arrange [Horizontal/Vertical/Spacing/Left/Center/Right/Bottom/Mid/Top
/Attribute/eXit]: @ (Use NMID™ of OSNAP)

@ XCADIan2012 CADignPyramid| IntellikKorea

5.8 Szoveg masolis

Csak a sztringet masolja a szoveg entitasbol anélkiil, hogy modositana a tulajdonsagat.

Command: TEXTCOPYad|
Select Origin  Text: (@)
Select Copy Text: ()

(Q)

(b)

IntelliKOREA  capigh2001

Select Copy Text: [s|
IntelliKOREA  IntellikOREA

5.9 Szoveg csere

Két szoveg entitas sztring cseréje‘anélkiil, hogy megvaltoztatna ezek tulajdonsagat.

Command : TEXTSWAPE
Select Text: @
Select Change Text : ®
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© ®
IntelliKOREA  capi&n2001

CADian2001  intellikOREA

Felszed két szoveg entitast azért, hogy a masodik s

Az Osszeflizott szoveg entitds megorokli az elsd szov

Command:
TEXTADD Select
Text: @

Select entities:
Append Text Select: ®

©@
IntelliKOREA
CADIS®2001
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Iﬂﬂ CADian 2012 segédletek — Blokk 3
6.1 Multi-Blokk beszurasa

MINS parancs automatikusan egyszerre beszur tobb blokkot a hozzaadando6 neviik opcidjaval minden

blokk alatt.

Command: MINS|ed]

Insert Block

Name I Folder

Min_1.dwg C:Wsersrattana'ffDesktop WTestDWGWEX
Min_2.dwg C:fUsersirattana'fifDesktop W TestDWGHEX T
Min_3.dwg C:WUserstrattana'fDesktop W TestDWGHEX T
Min_4.dwg C:WUsersrattana'ffDesktop W TestDWGWEX W
Min_5.dwg C:fUsers'irattanaifDesktop WTestDWGHEX T
Min_6.dwg C:WUsersrattana'fDesktop WTestDWGWEX
Min_7.dwg C:WuUsersrattanaDesktop W TestDWGHEX W
Min_8.dwg C:WUsersWrattana'fDesktop WTestDWGWEX W
Min_9.dwg C:Wsers'trattanaffDesktop WTestDWGHEX W

il

Remove

|m

[Fleap Outline

cam [

B 1|
RARL

e ]| =
‘Y‘ [0 DEprode

~)Externam referance

[¥] Block Name

Text Height | 10

[ oK |l Cancel
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e Append (Hozzafliz) : Megnyitja a lenti dialogus dobozt

ezutan kattintson az ‘Open’-re (Megnyitas).

. Valassza ki a blokkokat a beszlrashoz,

87 822 §NR)

#EAHO: O > ¥ [
ub (S2bathol.dwg (@ 2bed03dwg  [@2car07.0mg  [@2chanS.dwg  [@2deskns.dwg (& 2hou
[Sbsthizidwg ([Szbedoddwg  [Q2carBong  [@zchats.dwg  [@2housot.dwg [§2hou
W22 BN [Ezbathizdwg [E2bed0S.dng  [@2car00dwg  [@2chan7.dwg  [B2houstz.dwg (& 2hou
o (S2bathos.dwg (@ 2bedos.dwg  [G2cartodwg [@2chana.dwg  [E2tousizdwg [§2ka
; [S2bathos.dwg (@obedo7.dwg [@2carilowg  (@2chadsdwg  [§2houstsdmg (8 2kea
HiEr 3o (S 2bath0s.0wg (8 2bed0B.dwg (G2cari2dwg (G 2desiDl dwg (@2hous0S.dwg L& 2kka
(Szbatho7.dwg [@2cx01.0wg  [Q2carizdng  [@2deskizdng (@ 2houste.dwg [E2kea
J [S2bathos.dwg (S2cortz.dwg [G2cariddmg [S2deskizdng (B2housi7.dwg (& 2kka
e (B2bath09.dwg (@2cx03dwg  (@ochaidug (@2deskoidwg (@2houstsdng [E2ko
& [;@B“wgo‘gﬂ @ocxvidwg  [@2chatzdwg ([ @2deskiS.dwg [@2houstsdwg (@ 2keal
(8 2bedo1. Q2caros.dwg  [G2chatsdwg [S2desiosdwg [@ahousioong [§2kea
%! (S 2bed02.d Z&: capian DWG Fie Format oo (@2desh7.dvg  (@2bousitong [@2ka
L S5E 37I: 11.0k8
W L] SRR 19990608 2% 2:40 y a
o O18(N): Zbath10.dwg™ "2bath0l dwg™ "2hath02. dwg™ "2b: = FINQ)
WUEAI 82 po H2D): 'DWG file - Ha |

Remove (Eltavolit): Eltavolitja a kivalasztott blokkot a listabol.

Pitch (Osztaskoz): Kattintson a Pitch gombra, amely ideiglenesen zarja a dialogus dobozt,
hogy megkapja-aPitch értékeket a felhasznal6tol. A felhasznald rajzol egy négyszogletes

alakot, hogy belépesse az X €s'Y osztaskozoket.

Pitch X (Osztaskoz X): Kattintson a Pitch gombra, amely ideiglenesen zarja a

dialogus dobozt, hogy megkapja az osztaskoz értéket a felhasznal6tol. A felhasznald
egy vonalat rajzol, hogy beléptesse az X osztaskozt.

Pitch Y (Osztaskoz Y): Kattintson a Pitch gombra, amely ideiglenesen zarja a

dialogus dobozt, hogy megkapja az osztaskoz értéket a felhasznalotol. A felhasznald
egy vonalat rajzol, hogy beléptesse az Y osztaskozt.

Space: Kattintson a Pitch gombra, amely ideiglenesen zarja a dialdgus dobozt, hogy

megkapja a space értéket a felhasznalotol. A felhasznalo rajzol egy négyszogletes
alakot, hogy belépesse az X és Y space-eket.

Space X : Kattintson a Pitch gombra, amely ideiglenesen zarja a dialogus dobozt,

hogy megkapja‘a space értéket a felhasznalotol. A felhasznald egy vonalat rajzol,
hogy beléptesse az X space-t.

e Space Y : Kattintson a Pitch gombra, amely ideiglenesen zarja a dialogus dobozt,
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hogy megkapja a space értéket a felhasznalotol. A felhasznalo egy vonalat rajzol,
hogy beléptesse az Y space-t.

M=
A

)

2bath0a 2bathod '
Y
NI = L
e NN
2bath0! 2batho2
X pitch Jhgor

e GAP (Hézag): Jeldlje az
lent az dbra mutatja.

ogy beallitsaa Gap az X és'Y osztask6zokhdz, ahogy

GAP X

g

Y

2bath03

: Jeldlje az opcidt, hogy megrajzoljaa cim blokk kdrvonalat.

e Block Name (Blokk név): Jeldlje az opciot, hogy beszurja a blokk nevét.
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e Column (Oszlop) : Léptesse be az oszlopok szamat. Ha a blokkok szama
tobb mint az oszlopok szdma, akkor a CADian automatikusan hozzaad
egy kiilon oszlopot a blokkok elrendezéséhez.

e Text height (Szoveg magassag) : Beallitja a sz6veg magassagot.

e Block : A beszurt blokkokat egyedi blokk formatumban késziti.

e Explode (Szétvet) : A blokkokat szétvetett formaban szurja be, alkatrészenként elkiilonitve az elemeket.
e External reference (Kiils6 referencia) : A beszurt blokkokat kiils6 hivatkozas formatumban készitheti el.

e Relative path (Relativ Gitvonal) : A kiils6 hivatkozast mint relativ itvonalként készitheti.

6.2 Kiilsé hivatkozast beszar

Kivalaszthat egy kiils6é blokk hivatkozast, hogy modositsa annak tulajdonsagat egy
bels6 blokkhoz.

foed]

Command: XREFINS

6.3 Kiilsé hivatkozas levalasztasa

Kivalaszthat egy kiilsé blokk hivatkozast, hogy levalassza a rajzrol.

Command: XREFDETACH [ed]
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6.4 Kiils6 hivatkozas torlése

A kivalasztott kiilsé blokk hivatkozas kitorlése a rajzbol. Ujra lehet tolteni megint az XREF paranccsal.

Command: XREFUNLOADEI

6.5 Blokk név valtoztatasa

Valassza ki a blokk objektumot a lenti dialégus ablak megnyitasahoz. A blokk nevet konnyen lehet

modositani a dialogus panelben.

Rename Block x

Block Mame | Mew MName
Zhathis Zbath05
4L il | »
[] Modify text is same blickname
Ok | Cancel |

Command: BLOCKRENAMEsd|
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6.6 Egy blokk beszurasi pontjanak valtoztatasa

Vélassza ki az objektumot a beszurasi pontjanak modositasahoz. Szedje fel elobb a blokkot, ezutan valassza

ki az 01j beszuarasi pontot.

Command: BLOCKREORIGI Nl

6.7 Objektumok hozzaadisa a blokkhoz

Hozzaad egy objektumot egy mar beszirt blokkhoz a rajzban.

Command: APPENDBLKENT|
Select Block : @
Select entities: ®

(e.g. Adds CADian™ Text)
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6.8 Objektumok torlése a blokkbol

Kit6rol bizonyos objektumokat a blokkbol amelyek részei a beszart blokknak.

Command: REMOVEBLKENTH|

6.9 Objektumok masolisa a blokkban

Masol bizonyos objektumokat a blokkbol amelyek részei a beszirt blokknak egy masik helyre.

Command: COPYBLKENT]

6.10 Tobbszorosen beszart blokk szétvetése

Szétvet egy blokkot, amely @ MINSERT paranccsal keriilt besziirasra.

Command: MULTBLOCKEXPied|
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CADian 2012 segédletek — kiosztas 3

7.1 Linearis kiosztas

Dinamikusan vonszolja a kivalasztott objektumot egy egyenes vonalon torténd kiosztashoz:

(A Kkiosztasi informaciot timogato sugd széveg mérete részaranyosa “PICKBOX” értékéhez. )

Command : LARRAYHH
Select entities: @)
Array Column [Base] <10>: 5|ed|

Lingar Acray

Array Column : 5
Array Space : 875.407
Linear Array Angle :
21.7544

Array Space <100> : 800|[s]
Linear Array[Base/Column/Space/Rotatae/eXit] Angle: <0.00>: 45 [qd]
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Korkorosen kiosztja a kivalasztott objektumot a vizualis megjelenités mellett.

Command: PAF@
: @
Select e o]

[tem Column 4>: 100

Draw Angle (+=
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Polar Arr, ngIe/Drawa RowSpace/ROtate/eXit]: R [l
Row faed

Polar Array

Columin : 10
e = vw

lwapaoem

TS

Array [Base/Colu /Drawangle/Row/Ro tate/eXit]: RS 4]
Row Space <100>: 90

'é:.";:..’i"‘Io D A
i it TP
Rowe Space : 900 4<]
‘AM'A ¥ V V¥V
>
pP vaqa Py
2 A
A
Vioog

Polar Array umn/Angle/Drawangle/Row/RowSpace/ROtate/eXit]: X feell
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7.3 Négyszogletes kiosztas

Valassza ki azt az objektumot, amelyet kiosztani szeretne és vonszolja a kurzorral hogy dinamikusan
megjelenitse az objektumot sorban és oszlopban. A felhasznalo gyorsan hasznalhatja a kiosztés (array)

parancsot, amig a monitort nézi.

Command: RARRAY =]
Select entiies: (@
Select entities: =]

Column [Angle/Column]: C r]

\

f

|

‘Q‘&a—g- ar Array
—ptlnn - 3X 3

Row : 2557 X 2418

Column <3>: 4 [qd]
Row <1>: 3 [¢d]

Rectarngular Srray
Column -4 X 3
Reww : 2418.1 X 2418.1

Column Space[Space]: S Cl
Column Space [Length] <2418.1>: 2400 =]
Row Space [Length] <2418.1>; 3000 Ml

643



CADian 2012

L. 2400 |

Rectangular Array [Column/Row/Column Space/Row Spece/Angle/ROTate/eXit] <eXit>: X
or
Click

= LMB

* Ha a parancsot kilépésre kényszeritik miel6tt teljesen befejezodott, akiosztas

parancs nem lesz végrehajtva a rajzban.

7.4 Gorbe kiosztas

Az objektumot dinamikusan, gyorsan kiosztja a kivalasztott gérbe vonalon.

0 Zart gorbe nyitott intervalluma

Command: fed]
CARRAY Select

entiies: @), () [od]
Select entities:

Select Curve entity : (©

(Ha az alapértelmezett bazispont az objektum bazispontja . A bazis pont valtoztatasahoz, haszndlj a 'Base' (bazis) opciot)

644



=

Colurn Space : 2738.47

T Fled]

ow/RowSpace/ROtate/eXit] <

het fentrdl lefelé, a gorbe kezdc'ipontjé«‘
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Curved Array

Column : 4
ICotumn Space : 3013.23
Curve Arr‘lumn/Space/Row/RowSpa‘/

Curved Array
Column : 4 y
Column Space : 3013.23

i

Spacelhowh: R
- 4
Arcay

Curve Arrﬂ eXi
Curved 3
: | Column Space : 3013.23
! Row:2

Rew Spn$.&7

i
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Row <1>: 2l
_j. | T Corves Leray
’ j S, Column : 4
L.,IL 7Y~  ColmnSpace :3013.23
[ Jr— I Rc»'.' & 2 .-.’
— Row Spacd |: 2352.47
L & U
e f = U

Curve Array [Base/Column/Space/Row/RowSpace/ROtate/eXit] <eXit>: X el

11 cxapTER @

* Ha a parancsot kilépésre kényszeritik miel6tt teljesen befejezodott, a kiosztas parancs nem lesz

végrehajtva a rajzban.

Zart gorbe zart intervalluma

Command: CARRAY |
Select entiies: @), @
Select entities: 4]

(f a curved object is a circle, the default base point wil be “0” degree. To change

the base point, use “SP” option.)

& -
-y Y
e —.
' | |
3 -“‘ L)
C-_-\'e,c:.(—-ay g

Cc.r:' c 4
".'L‘_l..‘“"’l‘- Space - 2352.47

I‘ ‘:_l
Y 4 | ||

@

l"—' . - -
X /]

U e
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7.5 Vektor kiosztas

A kiosztas nem négyszog alak hanem trapéz formaju.

Command: VARRAY/d|
Select entites: (@
Select entiies: [ed|
Base Point: (b

X Axis Vector: (©)

Y Axis Vector: (d)

Array Position : (&)
(A parancs az objektumot virtualis gyémant formaban rendezi.)

i‘é«’.‘:c- Array
Column : 3X 4
Column Space
5419.43 X 5828,51

Vector Array [Column/Row/ColumnSpace/RowSpace/eXit]: R [ad|
Row <4>: 3[ed|

11 cxapTER &
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O~6 O=m
G070 I

A 4

coima :3X3
| Column Spece :mxazssz

wr Array [Column/R mnSpace/R9 ‘

650



Isometric View 11 cxaprer &

IEI CADian 2012 segédletek — Méretek 5

8.1 Hossziranyt méret

Valasszon ki két pontot, ahol rogziteni szeretné a tavolsagot, és mozgassa a kurzort a lenti kép szerint,
ezutan automatikusan valtoztatja a vizszintes, fiiggéleges vagy ferde méretet. Végiil valasszon ki egy

vertex-et, hogy befejezze a méret rogzitését.

Command: LDIMs

8.2 Korkoros méret

Automatikusan megrajzoljaa vonalat, sugar vagy szog méreteket a szalkereszt helyén vagy opcio beallitas,
ha kivalaszt egy kort vagy ivet.

J Kor

Mint a lenti képen, a méretvonal formék fiiggenek a szalkereszt helyétél. Atméréhoz vagy sugarhoz,

gépeljen “R” vagy “D” kulcsszot az automatikus modositashoz.

Command: CDIMsd|
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Command: CDIMsd|

Select arc or circle: @

Specify dimension line location [Diameter/Radius/Angular/arcLeng/Chordleng/eXit]: R fe]
(Modositja a sugar méretet a kovetkezo abra szerint.)

«

Specify dimension line location [Diameter/Radius/Angular/arcLeng/Chordleng/eXit]: A foel]
(Modositja a szog méretet a kivetkezo dbra szerint.)

= ecd

Specify dimension line location [Diameter/Radius/Angular/arcLeng/Chordleng/eXit]: L fo
(Modositja az ivhossz méretet a kovetkez abra szerint.)
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ion line Ioc',dius/AnguIar/arcLeng/ChordIengIeXit]. fe
| (Modo SSZ mér etkezo abra szerint.)

elyet mérettel akar j tomatikusan megtalalja a

Ha kivalasztja az dsszes obje

szalkereszt helyen és felveszi a

Comm
Sele

— p

e e (D)

o ]
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[Horizontal/Vertical/aliGned/Diameter/Radius/Angular/arcLeng/Chordleng/Intersect/
Pick/eXit] <aliGnedDiameter>: (©
(Egy virtualis méretvonalat folyamatosan rajzol a kurzor.)

[Horizontal/Vertical/aliGned/Diameter/Radius/Angular/arcLeng/Chordleng/Intersect/

Pick/eXit] <aliGnedDiameter>: |lg]

(Amikor a vonalak metszédnek, a méretvonal automatikusan megéll a metsz6désnél, de
hasznalva a"I" opcidt mell6zi a metszodést, tovabbhalad a ponttol.)

[Horizontal/Vertical/aliGned/Diameter/Radius/Angular/arcLeng/Chordleng/Intersect/

Pick/eXit] <aliGnedDiameter>: (d)
(use | option again to disable the feature.)

|
|
:
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[Horizontal/Vertical/aliGned/Diameter/Radius/Angular/arcLeng/Chordleng/Intersect/
Pick/eXit] <aliGnedDiameter>: Alqd|

(Amikor a kurzor az fven van, a parancs automatikusan megmeéri az v szogét.)
[Horizontal/Vertical/aliGned/Diameter/Radius/Angular/arcLeng/Chordleng/Intersect/
Pick/eXit] <aliGnedDiameter>: (&

19514

[Horizontal/Vertical/aliGned/Diameter/Radius/Angular/arcLeng/Chordleng/Intersect/
Pick/exXit] <aliGnedDiameter>: X4

Hasznalhatja a funkcio billentyiiket a parancs alatt, hogy kiilonb6z6 méretstilust hasznaljon.
8.4  Kérvonal méretezés

Ez a parancs automatikusan megtalalja a kivalasztott objektumok kiilsé méretének tertiletét és rajzat.
Mozgassa a szalkeresztet addig, mig a kivant méretvonal nem latszik, és kattintson a méretvonal

felvételhez. A kiils6 méretet barmikor lehet alkalmazni. Aktualis méretstilusa van.
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Command: OUTDIM ]
Select entites: @), ®

NS

@ K- et q
1 1
1 1
1 1
1 |
] 1
1 1
1 |
1 1
) 1
! L] !
] 1
1 |
H '
1 1
1 |
1 |
1 1
DS ——.., N

7N

<Amikor az objektumot kivalasztotta, a virtualis méretvonalakat megrajzolja az objektum

kontur vonalanak egy pontjan. A felhasznal6 atpozicionalhatja a méretvonalakat. Amikor a
valtoztatasok meger6sitésre keriilnek, a méreteket automatikusan megrajzolja.>

Specify dimension line location [Continuous/Zigzag/Baseline/Stack/Ordinate/oriGin/
All/single/Double/eXit]: B

* A méretvonalakat automatikusan atiranyitja, a bazisponttdl fliggéen. Ha a bazispont nincs

megerdsitve, a méretek nem lesznek megrajzolva.

-
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Specify dimension line location [Continuous/Zigzag/Baseline/Stack/Ordinate/oriGin/
All/single/Double/eXit]: |fed|

(Mint a kovetkez6 abran, a méretek csak abban az iranyban vannak megrajzolva, amerre a
kurzor mutat.)

‘\

Specify dimension line location [Continuous/Zigzag/Baseline/Stack/Ordinate/oriGin/
All/single/Double/eXit]: Dlsd|

(Mint a kovetkezé abran, améretek csak vizszintes és fiiggéles iranyban vannak megrajzolva,
amerre a kurzor mutat.)

—_— \\ ) - .
SR L ( |

Specify dimension line location [Continuous/Zigzag/Baseline/Stack/Ordinate/oriGin/
All/single/Double/eXit]: G el
(A méretvonalak kezdépontjat elrendezi, mint a lenti abra mutatja.)

Specify dimension line location [Continuous/Zigzag/Baseline/Stack/Ordinate/oriGin/
All/single/Double/eXit]: Z |

(A méretvonal szovegeket cikkcakk sorozatban elrendezi. Ez az opcié hasznos
amikor a kozok sztikek a méretek kozott. )
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Specify dimension line location [Continuous/Zigzag/Baseline/Stack/Ordinate/oriGin/
All/single/Double/eXit]: ©

(A megerésitéshez valasszon ki egy pontot és Iépjen ki a parancsbol.)

217
/7

8.5 Gorbék megjelenitési hossza

Lenti képhez hasonléan, ha gorbe vonalra kattint(vonallanc, spline, ellipszis), automatikusan rajzol

egy vonalat és sugarakat. (A szOveg nagysagra, az aktualis méretstilus szoveg nagysagot alkalmazza
(szoveg méret x méret 1épték "DIMSCALE”).

(J Amikor vonallane van kivalasztva

Command: CURVELEN k]
Length,RadiusAll/LEngth/Radius/Intersect/eXit]: @

¢

w— a

“s__ R10V
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1 Amikor egymast metsz6 objektumok vannak kivalasztva

Length,

Intersect [Al
(Automatically
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** Alnév lista

Alnevek listija amelyet gyakran hasznélnak 2D rajzolashoz.
Az alnév egy parancs amely a gyorsbillentyil parancsa. A listazott alnevek alapértelmezett beallitasok,

de a felhasznaldé mindegyik alnevet szabadon testreszabhatja.

A
Function Command Alias Description
Arc ARC a
Area AREA aa
Array ARRAY ar
B
Function Command Alias Description
Block BLOCK -b
Boundary Polyline BPOLY
Break BREAK br
C
Function Command Alias Description
Calculator CAL
Center Snap CENTER
Chamfer CHAMFER cha
Change CHANGE -ch
Change Properties CHPROP
Circle CIRCLE c
Clear Entity Snaps NONE
Close Drawing CLOSE
Color COLOR
Command Bar CMDBAR
Coordinate COORDINATE
Copy Entity COPY co
Copy Entity Data COPYEDATA
Copy History COPYHIST
Copy.to Clipboard COPYCLIP
Customize CUSTOMIZE
Cut to Clipboard CUTCLIP




Function

Database List
Define Attributes
Define View

Delay
Delete

Delete Entity Data

Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Dimension
Distance
Divide
Donut
Dragmode

Aligned
Angular
Baseline
Center Lines
Continue
Diameter
Edit
Leader
Linear
Ordinate
Override
Radius

Reposition Text

Rotated
Settings
Style

Drawing Settings

DXF In
DXF Out

Command
DBLIST
DDATTDEF
DVIEW
DELAY
DELETE
DELEDATA
DIMENSION
DIMALIGNED
DIMANGULAR
DIMBASELINE
DIMCENTER
DIMCONTINUE
DIMDIAMETER
DIMEDIT
DIMLEADER
DIMLINEAR
DIMORDINATE
DIMOVERRIDE
DIMRADIUS
DIMTEDIT
DIMLINEAR
SETDIM
DIMSTYLE
DIST DIVIDE
DONUT
DRAGMODE
SETTINGS
DXFIN
DXFOUT

D

dim
dal

dan
dba
dce
dco
ddi

ded

dli

dor
dov
dra

dst
di
div
do

dn
dx

INIES

Alias List

Description

X,

&
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Function
Edit Attribute
Edit Block Attributes
Edit Entity Data
Edit Length
Edit Polyline
Edit Text
Elevation
Ellipse
Elliptical Arc
Endpoint Snap
Entity Snap Precision
Entity Snap Settings
Entity Snaps
Erase
Exit
Explode
Explore Blocks

Explore Coordinate Systems
Explore Dimension Styles

Explore Layers
Explore Linetypes
Explorer

Explore Text Styles
Explore Views
Export

Extend

External Reference
Extract Attributes

Command
ATTEDIT
DDATTE
EDITEDATA
EDITLEN
EDITPLINE
DDEDIT
ELEVATION
ELLIPSE
ELLIPSE
ENDPOINT
APERTURE
SETESNAP
ESNAP
ERASE
EXIT
EXPLODE
EXPBLOCKS
EXPUCS
EXPDIMSTYLES
EXPLAYERS
EXPLTYPES
EXPLORER
EXPFONTS
EXPVIEWS
EXPORT
EXTEND
XREF
DDATTEXT

INIES
-ate
ate

len
pe
ed

el

dducs
ds

exp
ex

Description



\
Alias List a

F
Function Command Alias Description
Fill FILL
Fillet FILLET f
Filter FILTER fi
Flatten FLATTEN
Font FONT st
Freehand FREEHAND
G
Function 04204 \IES Description
Graphics Screen GRAPHSCR
Grid GRID g
H
Function Command Alias Description
Hatch HATCH h
Help HELP
|
Function Command Alias Description
ID Coordinates IDPOINT id
Import IMPORT
Infinite Line INFLINE
Insert INSERT
Insert Block DDINSERT i
Insert Object INSERTOBJ io
Insertion Point Snap INSERTION
Intersection Snap INTERSECTION
Isometric_Plane ISOPLANE is

Function Command Alias Description
Join JOIN
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Function
Layer
Limits
Line
Linetype
Linetype Scale
Links

List Entity Information

Load Application

Mail

Marker Blips
Measure

Menu

Menu Load
Menu Unload
Midpoint Snap
Model Space Toggle
Move

Move Entity Data
Multiline Text
Multiple

Multiple “Insert

Function
Nearest Snap
New Drawing
New Drawing Wizard

Command
LAYER
LIMITS
LINE
LINETYPE
LTSCALE
OLELINKS
LIST
APPLOAD

MAIL
BLIPMODE
MEASURE
MENU
MENULOAD
MENUUNLOAD
MIDPOINT
MSPACE
MOVE
MOVEEDATA
MTEXT
MULTIPLE
MINSERT

Command
NEAREST
NEW
NEWWIZ

INIES

bm

ms

mt

INIES

n
ddnew

Description

Description



w
Alias List @

O

Function Command Alias Description
Open Drawing OPEN op
Options CONFIG pr
Orthogonal ORTHOGONAL or

P

Function Command AIES Description
Pan PAN p
Paper Space Toggle PSPACE ps
Paper Space Views MVIEW
Parallel PARALLEL
Paste from Clipboard PASTECLIP 0
Paste Special PASTESPEC pa
Perpendicular Snap PERPENDICULAR
Plan View PLAN
Plan View Intersection Snap PLANVIEWINT
Plane PLANE S0
Point POINT po
Point Snap NODE
Polygon POLYGON pol
Polyline POLYLINE pl
Print PRINT
Print Preview PPREVIEW pre
Print Setup PSETUP
Prompt History Window PMTHIST
Properties ENTPROP mo
Purge PURGE

Function Command Description
Quadrant Snap QUADRANT
Quick Print QPRINT
Quick Save QSAVE
Quick Snap QUICK
Quick Text QTEXT gt
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R
Function Command AIE Description
Ray RAY
Rectangle RECTANGLE rec
Redo REDO
Redraw REDRAW r
Redraw All REDRAWALL ra
Regenerate REGEN re
Regenerate All REGENALL rea
Regenerate Automatically REGENAUTO
Rename RENAME -ren
Rotate ROTATE 0
S
Function Command Alias Description
Save SAVE sa
Save All SAVEALL
Save As SAVEAS
Save Block WBLOCK w
Scale SCALE sC
Scroll Bars SCROLLBAR
Select SELECT
Select All SELGRIPS
Select Color SETCOLOR col
Set Layer by Entity SETLAYER
Set UCS SETUCS
Snap SNAP
Spelling SPELL sp
Spline SPLINE spl
Status STATUS
Status Bar STATBAR
Stretch STRETCH S
System Windows SYSWINDOWS
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T

Function Command Alias Description
Tangent Snap TANGENT
Text (Paragraph) DTEXT dt
Text (Single Line) TEXT
Thickness THICKNESS
Time Variables TIME ti
Toolbar TOOLBAR
Toolbar Configuration TBCONFIG to
Trim TRIM th
Tip of the Day TIPOFDAY
Tolerance TOLERANCE tol

)

Function Command Alias Description
ucs ucs
UCS Icon UCSICON
Undelete UNDELETE 00
Undo U
Undo Multiple UNDO
Units UNITS -un

Vv

Function Command Alias Description
Variable Settings SETVAR set
View Control VIEWCTL
View Resolution VIEWRES
View Save/Restore VIEW -v
View Snapshot VSNAPSHOT Vs
Viewpoint VIEWPOINT
Viewport Layer Control VPLAYER vl
Viewports VIEWPORTS
Visible Intersection Snap VISIBLE
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W
Function Command Alias Description
Window Cascade WCASCADE
Window Close WCLOSE
Window Close All WCLOSEALL
Window New WOPEN
Workspaces PMSPACE
Z
Function Command Alias Description
Zoom ZOOM z

* A CADian 2012 nem tartalmazza az Gsszes listdban 1év6 alnevet.
Amikor a felhasznalo mar jaratos az alnevek hasznalataban, a rajzolasi folyamat felgyorsul és a

felhasznalo sok id6t takarit meg.

* Az informaciok a CADian 2012 segédprogram hasznalatahoz kétott elézetes értesités nélkiil valtozhatnak a

funkcio és a mindség javitasa veget a termék kezelési kézikdnyveben.

* Autodesk és az AutoCAD bejegyzett védjegyei vagy védjegyei az Autodesk Inc-nek., az Egyesiilt Allamokban és

mas orszagokban.

* DWG természetes fajlformatuma az Autodesk AutoCAD® szoftvernek és védjegyye az
Autodesk Inc-nek.
* CADianSoft nem leanyvallalata az Autodesk Inc-nek.

Ha van valamilyen kérdése, keresse a kapcsolatunkat vagy a helyi képviseletet.
- Business : Phone: +82 (70) 4610-2060 / Fax : +82 (2) 2107-3286 / Email: cadian@cadian.com
- Support ' Phone: +82 (70) 4610-2061 / Fax : +82 (2) 2107-3286 / Email: help@cadian.com

CADian Soft Limited

301 Daeryung. 3 Cha, 115 Gasan Digital 2-ro, Gumchun-Gu, Seoul, Korea
http://www.cadian.com
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